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e Turbo: Warp Engine

e Video: VLab Motion
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Bars & Pipes 2.5




Wir setzen Referenzen.

VLab Motlon

Echtzeit-JPEG-Videokarte Aufnahme,
Schnitt, Effekterzeugung, Ausgabe

framegenau von und auf & ;
Festplatte

Jetzt mit neuer Software .
MovieShop V 1.2 - e
timelinegesteuerte u
Effekte wie Fade, %
Scale, Mosaic, Rotate i
Scala-Beispielskripte liegen bei!

Mit Texterzeugung (Betitelung) auf Digitalebene!

Wipe, Shift,
und mehr!

* Nichtlinearen OnLine-Videoschnitt mit Audi
(Toccata) und framegenauen, berechneten Uber-
blendeffekten

* Animationsplayback in Echtzeit von Festplatte

* Mix von Animationen und Video

* Prasentationen und Kiosk-Anwendungen

* Erstellung von Videoclips a la MTV

* Echtzeit-Blueboxing-Trickeffekie

Y/C und FBAS-Eingang und Ausgang, Auflésung
768x592 YUV 4:2:2 (25 Vollbilder/Sekunde)

Arbeitet mit allen Amiga 2/3/4000
4 MB RAM und freie Festplattenpartition erforderlich!

Perfektes Zusammenspiel mit Toccata und Retina!

DM 1.998,-
Toccata Audiokarte

-

Die Harddiskrecording- S
16Bit-Karte fur Amiga! = .~
3 Stereo-Audio- o i
Stereoeingang, 1 Stereo-

eingdnge, 1 Micro-
Ausgang! 5-48 kHz
Samplerate, incl. Samplitude MS-Software! Toccata
Karte DM 598,- Mignon PS 16-Kanal-Sequencer
DM 198,- Bars&PipesPro-Toccata in Vcnrbta-reitung.}_,3

VLab Videodigitizer

Seit Jahren der MaBstab

fiir Echtzeit- Dlgltlzer - Tt
der einzige mit _ 7"
IFR-Sequenz- T\ . g
»Eine empfehlens- " werte Meisterleistung®

(Amiga Plus 8/93) »Videosequenzen in voller
Auflosung... nur mit VLab méglich” (Amiga Plus 6/94)

Die VLab-Digitizer-Produktreihe - ein Synonym fiir
Echtzeit-Video

Jetzt mit Software 5.0 - Incl. kompletter
Bildbearbeitungssoftware Digitalilmage!

VLab Y/C A2/3/4000 (intern) DM 598,-
VLab/par (extern, alle Amiga) DM 548,-
VLab/par Y/C (extern) DM 748,-

' digitalisierung

Retina Z2
Retina BLT 23
Die Grafikkarten n*"’l.,l_’}
fir Amlga' /” :
Diese y’“” Graflkkarten
verleihen > “dem Amiga die

Auﬂiiungen, Farben und die
Geschwindigkeit, die das Arbeiten
zum Vergniigen machen.

Jetzt incl. 24Bit-Malsoftware XiPaint 3.0
(brandneuer VDPaint-Nachfolger)!
Amiga0S3.0-Look, multiple Fenster und
Projekte, multiple Lagen, superschnelle
Blitter-Routinen!

Incl. Digitallmage-Bildverarbeitung mit
skalierbarer Fenster-Echtfarbdarstellung
und XIPaint/VLab-Interface!

»~legt ein Tempo vor, das die Konkurrenz hinter
sich 1aBt*“ ,bis zum 35-fachen des Originalwerts*
(Amiga Plus 6/94)

»Die Geschwindigkeit ist beeindruckend* ,sehr
schnell“ ,zuverlassig und praxistauglich” ,fast
legendar” (Amiga Magazin 5/94)

Die Grafikkarten mit VDPaint Malprogramm,
ADPro/Real3D/ImageMaster-Treibern, AnCoS,
RACE u.v.m.

Retina Z2 A 2/3/4000: Ab DM 348, -
Retina BLT Z3 A 3/4000:

Ab DM 798,-

Automatische softwaregesteuerte
Umschalt-box mit VCode-Option

DM 198,-

Maestro Professional

Digitale 16Bit-Audiokarte mit DAT-Backup-

Software

Optische Ein- und Ausgange (TOS-Link) und
koaxialer Eingang, 32, 44.1 und 48 kHz Frequenz
Ideal fiir verlustfreies Audio und DAT-Backup (200

kB/Sek.), incl. Samplitude MS

Maestro Professional DM 998,-
Maestro Pro incl. Sony DAT DTC 690
DM 1.598,-

~System

Alle Preise verstehen sich incl. 15% Mwst., excl. Porto und Verpackung (DM 18,50) und sind u dliche Preisempfehlungen fiir unsere Fachhandler.
Lieferung per NN. Wir akzeptieren auch VISA und Eurocard (schriftliche Bestellung mit Kartennummer, Verfalldatum und Unterschrift)

MS MacroSystemComputer GmbH, Friedrich-Ebert-Stra3e 85, 58454 Witten, Tel. 02302 / 80391, Fax 80884



AMIGA-MAGAZIN 10/1994

Wirklich nichts Neues®

B Immer wenn man in
den letzten Wochen bei
Commodore in Frankfurt
nachfragte, wie es mit
der Firma weitergehen
werde, kam dieselbe
Antwort: »Nichts Neu-
es.« T[rotzdem fielen
ganz nebenbei einige in-
teressante Infos ab: Die
Angestellten in Frankfurt
sind auf der Suche nach
neuen Jobs. Indizien,

die eines klar machten: Die Ubernahme

von Commodore inkl. den Lénderverte-
tungen und der bekannten Distributi-
onswege ist gescheitert. Logisch: Wer
zahlt schon gerne Millionenbetrdge an
Miete fiir die leerstehenden Réume in
Frankfurt und Braunschweig.

# Dennoch: Alwin Stumpf, Geschéfts-
fihrer von Commodore Deutschland
GmbH, hat sich in den letzten Monaten
intensiv an den Verkaufsverhandlungen
in den USA beteiligt. Plante man nun
das Amiga-Geschaft unter neuer Flagge
zu fuhren? Wére eigentlich verstand-
lich: Der Amiga hat, besonders in Euro-
pa, bewiesen, dal man sehr wohl mit
diesem  Computer eine  Firma
»erndhren« kann. Dies haben auch an-
dere Firmen schnell mitbekommen und
Gebote fiir den Kauf der Amiga-Techno-
logie abgegeben. Die Folge war, daf
sich die Verhandlungen mit den ver-
schiedenen Anbietern extrem in die
Lange zogen.

W Seit dem Antrag auf »freiwillige Li-
quidation« Anfang Mai sind nun Gber
vier Monate vergangen, und alles wartet
immer noch auf eine offizielle Mittei-
lung von Commodore. In der Zwi-
schenzeit haben sich Firmen wie Amst-
rad und Philips aus den Verhandlungen
zuriickgezogen. Geriichte wie »Mana-
gement buy out« machten nun die Run-
de. Obwohl Alwin Stumpf dann Anfang
August seinen Ausstieg aus den Ver-
kaufsgesprachen erklérte (wie er mir er-
zahlte aus rein privaten Griinden), hat
Commodore UK mit dem Marketing-
Manager David Pleasance immer mehr
an Boden gewonnen beim »Schnépp-

B chen des Jahres«. So
| wie es heute aussieht,
wird er auch in den
nédchsten Tagen das Ren-
nen machen.
@ Wir haben David
Pleasance in London be-
sucht und haben duBerst
interessante Neuigkeiten
erfahren (lesen Sie dazu
das Interview auf Seite
8). Die Zukunft des Ami-
ga hat er nach seinen
Aussagen bereits gesichert. Dazu stockt
er die Entwickleranzahl auf 65 Leute
auf, die ndchstes Jahr einen RISC-Ami-
ga entwickeln sollen. Die néchste Ent-
wicklerkonferenz soll noch dieses Jahr
statfinden. Dennoch: Die néchsten Mo-
nate sind nicht leicht. Die Amiga-Ferti-
gung in Europa verzogert sich etwas
und die Commodore Deutschland
GmbH soll in diesen Tagen geschlos-
sen werden. Also muB ein neuer Ver-
triebsweg in Deutschland installiert
werden. Anfangs wird das Uber bekann-
te Amiga-Distributoren laufen. Zusétz-
lich werden Amiga-Fachcenter aufge-
baut. David Pleasance arbeitet z.Zt. in-
tensiv an neuen Vertriebskonzepten.
W Ergo: Das lange Warten scheint nun
ein Ende zu haben. Auch wenn es in
den ndchsten zwei Monaten Engpésse
in der Amiga-Lieferung geben wird,
werden wir auf der gréBten Amiga-
Messe Anfang November sehr interes-
sante Neuigkeiten zu sehen bekommen.
Der Amiga war, ist und wird auch kiinf-
tig ein leistungsfahiger Grafik- und Vi-
deocomputer sein, der in diesem Preis-
segment ungeschlagen ist. Dies unter-
streicht eindrucksvoll unser groBer
Grafikwettbewerb. Die Sieger auf Seite
12 sind ein echter Augenschmaus.

Herzlichst Ihr

i Qo

Stephan Quinkertz
Chefredakteur
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A pie Siege
i gtehen fest

coéz: Alle f_rw_e\'ferungaq

Aufgemotzt

Funktionen beherrscht, lesen Sie

Wie Raytracing funktioniert und welches Progamm welche
ab Seite 116

Wordworth 3 Textverarbeitung 152
VideoStage Pro Titelprogramm 152
MaxonMAGIC 2.0 Hilfsprogramm 152

Wettbewerbe

S S R T e T I e P S S U e S S e T S

Aktuell
Interessante Produkte und heifle Meldungen

Brandneu: Malprogramm: »Personal Paint 6.0«

Don't worry, be happy!

Brandheif3e Infos: Amiga & Commodore

Das Mekka der Amiga-Gemeinde

Messevorbericht: Computer '94 inkl. Amiga '94

(o]

DFU — wie geht das?

Grundlagen: Alles tber DFU inkl. Mailboxliste 18
Gutes muB nicht immer teuer sein!

Terminalprogramme: »Term 4.0« und «NComm 3.0« 26
Welches Modem?

Modems im Test 28
Login und Download

Wie funktioniert eine Mailbox? 36

Was ist was?
Kleines DFU-Lexikon

3-D-Grafik
Nat(rlich kiinstlich

Basiswissen: Raytracing — so geht's

7 auf einen Streich

Funktionstabelle: Raytracing-Programme 120

In 80 Sekunden um die Welt

AnschluB3 an ein Datennetz 1 34

Warten auf Godot?

Netzkarte: »Ariadne« 138

Ethernet fiir die Kleinen

Netzkarte: »|-Card« 139

Alternative

Netzsoftware: »Enlan-DF S« 140
CD-ROM

Aufsteiger

So erweitern Sie |hr Amiga CD32 . 144

Wundersame Wandlung

CDg2-Erweiterung: »SX1« 146

Wie in MTV

CD32-Software: »VideoCreator« 1 48

Mehr CDs

Software auf CD-ROM 1 50

Test: Hardware

Die Sieger stehen fest 40 MHz und SCSI o
Auflésung: Grafikwettbewerb 1 68040-Turbokarte: »Warp Engine 040/40« 124
Gesucht: scharfe Fotos Daten im Fluf T
Preise im Wert von 2500 Mark zu gewinnen 147 JPEG-Videokarte: »VLab Motion« 126

<

| Diese Software finden Sie auf unserer AMIGA-PD AMIGA-MAGAZIN 10/1994



Test: Software
MIDI und mehr

MIDI-Sequenzer: »Bars&Pipes Pro 2.5«

Recherche lite
Datenbanken: »Artikel-Finder & Liam« 62

Marmor & Gold AMIGA
64

Titel-Software: »Monument Titler«
MIGA
fost 68

Super-Titling?
70

7 60

Videotitler: »Broadcast Titler 2 SHR«
GroBe Leuchte?

Animationen: »Magic Lantern«
Amiga-Wissen

Innenleben des Amiga
Herz des Computers: Betriebssystem (Folge 1) 50

Public Domain

Software-Perlen
PD-Serie: Saar AG 727 bis 740

Die kdnigliche Shell

Hilfsprogramm: »KingCON 1.3«

Kurztests
Alles neul!

Neues aus dem AmiNet
Programmieren
Schirmchen wechsle dich!

Programm des Monats: »ScreenPatcher«

Haufenweise

Speicherverwaltung: Richtig allozieren

Tips & Tricks
Amiga-Trickkiste

Hilfreiche Tips und Tricks fir Amiga-Besitzer @ 103
Absturz beim Booten, und nun?
Konfiguration: Hilfe in Notféllen 106

{ £

David Pleasance will Commodore kaufen. Was das fiir den

Amiga und seine Zukunft bedeutet, lesen Sie auf Seite 8

Amiga — der Videoprofi Fb Seitad2
Amiga & Video (Folge 3) 130
, Spiele-News _

e e inso ez W 90 NIBD Wloumped 74

Layouter gesucht Starlord 74

Vom Feinsten: Perfekt gestalten (Folge 6) 96 Hanse 76
Kings Quest VI 78

Editorial 3 Computermarkt 100  Star Trek 82

PD-Disketten 40 Impressum 153 Backgammon Royal 84

Leserforum 56 Inserenten 153 Sternsiedler 84

Stellenanzeige 95 Vorschau 154 Tips: Battle Field Creator 86
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_AKTUELL

Malprogramm

Nach nur einem halben Jahr
erscheint »PPaint 6.0«, nun mit

- Animationsfahigkeiten und virtu-
ellem Speicher. Im Storyboard
lassen sich Bilder arrangieren,
kopieren und ganze Bilderfolgen
verschieben. AuBerdem kann
PPaint 6.0 Animationen optimie-

NEUE PRODUKTE

ren und abspielen. Weiterhin
wurde die Geschwindigkeit bei
vielen Funktionen (z.B. Einlesen
von HAM-/GIF-Bildern) um eini-
ges beschleunigt. Das Pro-
gramm kostet nach wie vor 99
Mark, der Test in der néchsten
Ausgabe zeigt ausflhrlich, was
es leistet.

AmigaOberland, In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg, Tel. (0 61 73) 6 50 01,
Fax (061 73) 6 33 85

Storyboard PPamt 6.0 bietet neben Graflkkartenunterstut-
zung auch ein Storyboard fiir die Animationsbearbeitung

CD-ROM-Software

Neue CDs

Hier wieder eine Ladung neuer
CDs. Da der Amiga 1SO 9660 liest,
kénnen auch CDs aus dem MS-
DOS-Bereich benutzt werden.

Das magische Auge: Die Grafi-
ken sind in drei Auflésungen mit je
256 Farben im BMP-Format ge-
speichert. Sie koénnen auch auf
dem Amiga mit entsprechendem
Viewer oder Grafikprogramm ange-
zeigt werden. Preis: ca. 50 Mark.
ISBN 3-7607-1132-4
Buch- und Computerfachhandel

Amiga Tools enthélt zahlreiche
Hilfsprogramme. Sie sind thema-
tisch in die Bereiche DFU, Disk,
Drucker, DTP, CD und CAD ge-
ordnet. Preis: 59 Mark.

CVS, Diippelstr. 26, 33330 Giitersloh,
Tel/Fax (052 41) 280 15

Amiga Raytracing besteht aus
zwei CDs, die viele PD-Objekte, 24-
Bit-Texturen, Raytracing-Bilder, Ani-
mationen usw. enthalten. Preis je
CD: 59 Mark, beide CDs: 98 Mark.
CVS, Dippelstr. 26, 33330 Gitersloh,

Tel. (052 41) 280 15, Fax (05241) 280 15

Megahits 3 ist eine reine Spie-
le-CD, die ca. 550 MByte enthal-
ten soll. Sie wird die komplette
Nordlicht-Spieleserie (bis Serie

6

30, Disk 10) enthalten. Zusatzlich
sind die Spiele thematisch (Jump-
and-Run, Action, Strategie ...) ge-
ordnet. Preis: 79 Mark

Rhein-Main-Soft, Postfach 2167,
61411 Oberursel, Tel. (0 61 71) 26 83 01,
Fax (0 61 71) 2 34 91, Mailbox (0 61 71) 2 18 50

Powergames Vol 1 ist eine
weitere Spiele-CD, die Uber 500
Spiele aus unterschiedlichen Be-
reichen bieten wird. Sie soll direkt
von CDTV und CD32 booten und
auch flir Amigas mit CD-Laufwerk
geeignet sein, Preis: 69 Mark

MediaTeam GbR, Postfach 10 09 8,
51309 Leverkusen, Tel. (02 17) 4 72 03,
Fax (02 17) 4 72 07

Sounds Terrific enthalt ca.
15 000 Samples, Uber 1000 MIDI-
Dateien und viele hundert Musik-
sticke fur Sonix, MED und
Soundtracker. Preis: 59 Mark.

Die Clipart-CD wird ca. 15 000
Schwarzwei3-Bilder und tber 1000
Farbbilder in vielen Formaten
(EPS, IMG, PageStream, Pageset-
ter, IFF) enthalten. Preis: 39 Mark

Die Fonts CD soll tiber 2000 Zei-
chensétze im Adobe-, CG- und wei-
teren Formaten enthalten. Uber 500
Amiga-Bitmap-Fonts sind ebenfalls
vorgesehen. Preis: 39 Mark

GTI GmbH, Zimmersmuhlenweg 73,
61440 Oberursel, Tel. (0 61 71) 8 59 34,
Fax (06171) 8302

Programmiersprache

MaxonBASIC

Maxon stellt mit »Maxon-
BASIC« ein Entwicklungssystem
fir BASIC vor. Die Funktionen al-
ler Betriebssystem-Versionen von
1.3 bis 3.1 werden unterstutzt. Mo-
demne Strukturelemente wie Inclu-
des, Unterroutinen und Funktionen
erlauben professionelles Program-
mieren wie mit anderen Compi-
lern. Der BASIC-Befehlsumfang
soll weitgehend kompatibel zu
»HiSoft BASIC«, »AmigaBASIC«
und anderen sein. Herzstiick ist
der Editor, von dem aus der Com-
piler aufgerufen wird. Mehrere
Quelltexte kénnen gedffnet sein.

Die erzeugten Programme sind
kompakt und sofort ausfihrbar.
Zum Lieferumfang gehort der De-
bugger und Disassembler »Mon-
AM«. Geliefert wird MaxonBASIC
als deutsches Programm mit vie-
len Beispielen. Voraussetzungen
sind ein Amiga mit mindestens
1 MByte RAM, Betriebssystem
1.3 und ein Diskettenlaufwerk.

MAXON Computer GmbH, Schwalbacher Str.
52, 65760 Eschborn, Tel. (0 61 96) 48 18 11,
Fax (0 61 96) 4 11 37

Disktool

MaxonTOOLS

»MaxonTOOLS« erleichtert den
Umgang mit Dateien. Es stehen alle
Standardfunktionen, wie Kopieren,
Anzeigen, Loschen usw., zur Verfi-
gung. Anordnung und Aussehen
der Fenster auf der Oberflache, ver-
wendete Schriften, Belegung der
Knépfe und Mens sind frei einstell-
bar. Zusétzlich sind Dateitypen defi-
nierbar. Damit lassen sich z.B. Bild-
anzeiger flir verschiedene Grafikfor-
mate einbinden. Auch ein ARexx-
Port ist implementiert.

MaxonTOOLS kann komplett auf
der Workbench betrieben werden.
Dabei soll es »Drag and Drop« un-
terstitzen, d.h. Dateien und Ver-
zeichnisse konnen von der Work-
bench in MaxonTOOLS und umge-
kehrt verschoben werden. Ebenso
werden LhA-Archive direkt unter-
stiitzt. Das Programm benétigt min-
destens 1,5 MByte RAM und OS
2.0, Festplatte ist empfehlenswert.
Lieferbar wird es voraussichtlich im
Oktober '94 sein. Preis: 98 Mark.

MAXON Computer GmbH, Schwalbacher Str.
52, 65760 Eschborn, Tel. (0 61 96) 48 18 11,
Fax (06196)4 1137

24-Bit-Malprogramm

XiPaint 3.0

Malen in 24 Bit mit einer Intui-
tion-Oberflache — »XiPaint 3.0«
macht es moglich. Mit Fenstern,
Requestern, Mentis und Gadgets,
die den Intuition-Pendants zum
Verwechseln &hnlich sehen, er-
laubt XiPaint Malen in 24 Bit auf
Retina- und Picasso-ll-Grafikkar-
ten. Das Programm kann beliebig
viele Bilder gleichzeitig im Spei-

~ stet es knapp 200 Mark.

cher halten, besitzt einen Alpha-
Channel, Leuchttisch, Pinsel-
Pool, Mehrfach-Undo mit einstell-
barer Tiefe, ARexx-Port und un-
terstiitzt auch Blitter-Funktionen
der verschiedenen Grafikkarten.
XiPaint wird fir Retina-Kun-
den mit Update-Abo automa-
tisch fur ca. 60 Mark ausgelie-
fert, fUr Picasso-1I-Kunden ko-

MacroSystem, Friedrich-Ebert-Str. 85,
58455 Witten, Tel. (0 23 02) 8 03 91,
Fax (0 23 02) 8 08 84

Intuiion—like: Die Oberflache von »XiPaint« sieht der des
Amiga zum Verwechseln &hnlich, lauft aber in 24 Bit

AMIGA-MAGAZIN 10/1994



MO-Laufwerk

MOS 320E

Deltis bringt mit dem Olympus
»MOS 320E« eine neue Gene-
ration von magneto-optischen
Laufwerken flir das 3,5-Zoll-For-
mat auf den Markt. Unterstiitzt
werden 128-MByte- und 230-
MByte-Medien. Das SCSi-Lauf-
werk arbeitet mit 4200 Umdre-

Optimal: Das MOS 320E ist
das derzeit schnellste ma-
gneto-optische Laufwerk

hungen/min und hat eine mitt-
lere Zugriffszeit von ca. 28 ms.
Durch die hohe Umdrehungs-
zahl sind Ubertragungsraten von
1,27 MByte/s mit 128-MByte-
Medien und 1,52 bis 244
MByte/s mit 230-MByte-Medien

- mdglich. Damit ist es laut Deltris
das schneliste MO-Laufwerk auf
dem Markt. Es ist als internes
und externes Gerat zu haben.
Preis: ca. 1800 Mark i

 Deltis Olympus Optical Co. (Eurapa) GmbH,

. Wendenstr. 14-16, 20097 Hamburg,

~ Tel. (0 40) 23 77 30, Fax (040) 233469

Turbo-Quarz

Speedmaker

Der »Speedmaker« ist ein ein-
stellbarer Taktgenerator mit drei-
stelliger Frequenzanzeige, einem
Kuhlkérper samt Lifter sowie
einer Diskette mit Installations-
beschreibung. und einem TTL-
Baustein flr den A4000.

Das Gerét wird als 3,5-Zoll-Ein-
schub geliefert und einfach anstel-
le des Orginalquarzes angeschlos-
sen. Die Frequenz 4Bt sich zwi-
schen 1 und 120 MHz einstellen.
Abhéngig von Prozessor und Plati-
ne lassen sich durch Ubertaktung
erhebliche Leistungssteigerungen
erzielen. Flr einen A4000/040 mit
41 MHz gibt der Hersteller z.B. 61
Prozent an, wobei die Prozessor-
temperatur niedriger sein soll als
die in einem normalen 4000er.
Preis: ca. 300 Mark

Bit Sommer & Dickmann, Breite-Str. 6-8,

41460 Neuss, Tel. (021 31) 9 44 20,
Fax (02131) 94 4319
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Sonderheft

Grafik & Video

Grafik- und Videofreunde auf-
gepaBt: Am 21. September '94
erscheint ein Sonderheft, das
sich rund um die Themen Grafik
und Video dreht. Neben einem
groBen Grundlagenteil erwarten
Sie aktuelle Tests zu Videohard-
ware (Genlocks, Digitizer, TBCs),
Malprogrammen, Bildbearbeitung,
Morphing, Raytracer/Rayshader,
Titler, Effektsoftware, Nachbe-
arbeitung, Schnitt und Tools. Da-
zu gibt's noch Workshops zu Cla-
riSSA, Morphing und EBV (Elek-
tronische Bildverarbeitung) und
eine Menge Tips und Tricks.

Animationssoftware

ClariSSA

‘Soundmodul: Animationen
kénnen jetzt punktuell oder (ber
eine frei definierbare Zeitspanne
mit Ténen bzw. Samples unterlegt
werden. Preis: 59 Mark

Transformermodul: Damit ist
das Laden von Einzelbildern,
auch in 24 Bit moglich. Die neue
Version ist viermal schneller.
Preis: 79 Mark

Loaderpackage: Jetzt kénnen
auch Fremdformate in ClariSSA
im- und exportiert werden. Als
Loader stehen z.B. PCX, GIF und
JPEG zur Verfligung. Preis: 149
Mark (inkl. Modul Transformer)

proDAD, Feldelestr. 24, 78194 Immendingen,
Tel. (074 62) 69 03, Fax (074 62) 74 35

Auflisung

Wetthewerb

Im AMIGA-Magazin 7/94 wurde
ein Wettbewerb ausgeschrieben.
Die Preise waren: 1. Preis: Ein
Jahresabonnement der »Fresh-
Fish«-CD aus Stefan Ossowski's
Schatztruhe, die aktuelle Fresh-
Fish, eine »GoldFish«-CD und ei-
ne CD »Megahits 1«. 2. bis 5.
Preis: Jeweils eine aktuelle
FreshFish, GoldFish und Mega-
hits 1. Die Sieger sind:

1. Preis: O. Bayer, 33659 Bie-
lefeld, 2. - 5. Preis: J. Haage,
24896 Treia, D. Schneider, 53639
Kénigswinter, J. Kollmann, 28355
Bremen, R. Schreurs, 71332
Waiblingen. Herzlichen Gilick-
wunsch an die Gewinner, die
Preise werden zugeschickt.

Stefan Ossowski's Schatztruhe, Veronikastr. 33,
45131 Essen, Tel. (02 01) 78 87 78,

Fax (02 01) 79 84 47

A.P.S.-electronic, Sonnenborstel 31,

31634 Steimbke, Tel. (050 26) 17 00,

Fax (0 5026) 16 15

K URZMETLDUNGEN

seaQuest-Wettbewerb: Durch personelle Engpasse bei RTL hat sich die Aufid-
sung des Trailerwettbewerbs zu »seaQuest« verzogert. RTL ermittelt in den
nachsten Tagen die Gewinner und wird sie dann bekanntgeben.

Hotelsoftware: Die Hotelsoftware »GERBER-Hotelsystem« des Carl Gerber
Verlags wird jetzt auch von W&L Computer Handels GmbH, Berlin vertrieben.
Preis: ab 2864 Mark

W&L Computer Handels GmbH, Herrfurthstr. 6a, 12049 Berlin, Tel. (0 30) 6 21 40 32,
Fax (0 30) 6 21 40 06

Multimedia Toolkit: In unserem CD-Test (AMIGA-Magazin 8/94, S. 145) ist
uns ein Fehler unterlaufen. Die CD »Multimedia Toolkit« enthalt 547 MByte
Daten. An der Bewertung andert sich deswegen aber nichts.

CD32-Gamer: Speziell fur CD32-Besitzer erscheint in England monatlich das
Magazin »CD¥-Gamer«. Zum Magazin gehért eine Cover-CD mit Demo-Ver-
sionen aktueller Spiele. In Deutschland ist das Heft bei Petra Lill Laser-Druck-
Service erhdltlich. Das Einzelheft kostet 18 Mark zzgl. sechs Mark Porto, im
Abo (drei, sechs, neun oder zwolf Hefte) zahit man pro Heft 18 Mark (portofrei).

Petra Lill, Laser-Druck-Service, Banater-Str. 27, 47178 Duisburg, Tel. (02 03) 4 79 16 07,
Fax (02 03) 4 79 22 55

Siegfried-Soft: Der Kunden-Support wurde erweitert, so sind Informationen
Uber Produktplanungen, Updates usw. iber Mailbox-erhéltlich (Als »Gast« ein-
loggen). Mailbox: (05 61) 57 19 92, (05 61) 57 24 10, (05 61) 57 19 72
Siegfried-Soft, Reichenbergerstr. 12, 34246 Vellmar, Tel. (05 61) 82 58 47, Fax (05 61) 57 31 79

Kartuschen-Riicknahme: Die Firma Service 4U kauft verbrauchte Laser-
Drucker-, Kopierer- und InkJet-Kartuschen. Fur die Wegwerfartikel erh&lt man
zwischen 50 Pfennig und 10 Mark pro Stiick. Es werden aber nur bestimmte
Kartuschen zurlickgenommen. Ab 10 Stilick werden sie sogar abgeholt.

Service 4U Recycling- und Umwelttechnologien GmbH, Freudener Weg 106, 52068 Aachen,

Tel. (02 41) 57 20 11, Fax (02 41) 241 57 52 25

Neuer Primera: Neben dem Fargo »Primera« gibt es jetzt den »PrimeraPRO«
mit 300 x 300 dpi bzw. 600 x 300 dpi, statt bisher 200 x 200 dpi. Er arbeitet
ebenfalls mit Termotransfer- und Sublimations-Technik und ist voll abwérts-
kompatibel. Das Verbrauchsmaterial vom Primera kann auch fiir den Primera-
PRO benutzt werden. Preis PrimeraPRO: 3998 Mark, Preis Primera: 1988 Mark
DTM Computersysteme, Dreiherrenstein 6a, 65207 Wiesbaden-Auringen, Tel. (0 61 27) 9 95 50,
Fax (06127) 662 76

Coburger Amiga Tage: Der Amiga Club Coburg e.V. veranstaltet am 29. und
30. Oktober die 7. Coburger Amiga Tage. Im Stadtjugendheim Coburg, Ro-
senauerstr. 45 wird an beiden Tagen zwischen 09.00 Uhr und 17.00 Uhr alles
rund um den Amiga gezeigt. Gleichzeitig findet ein privater Flohmarkt statt.
ACC, Postfach 1112, 96401 Coburg,

Frank Esenwiener, Ringstr. 16, 96269 GroBheirath, Tel. (0 95 65) 32 48

Biicher: Die Blcher von Bruce Smith Books werden tber The Software So-
ciety in Deutschland vertrieben. Darunter sind auch die Biicher der Mastering-
Amiga-Serie (»Masternig AmigaDOS 3«). Die Blcher sind zwar alle in Eng-
lisch, aber trotzdem einfach zu lesen.

The Software Soclety, Schwarzacherstr. 41, 88214 Ravensburg, Tel. (07 51) 6 78 08,

Fax (07 51) 65 11 00

Courier mit V.34: Das USRobotics »Courier V.34/V.FC« wird ab sofort mit
V.34 nach ITU-T ausgeliefert. Weiterhin werden V.FC, V.32terbo, V.32bis und
weitere Standards unterstitzt. Preis: 1348 Mark

MMS Communication, Eiffesstr. 596, 20537 Hamburg, Tel. (0 40) 2 11 10 50, Fax (0 40) 21 1598

Aktiv-Lautsprecher: hama bietet die 2-Wege-Aktivboxen »ACS-28« fiir Compu-
ter und Audio an. Daten: maximale Ausgangsleistung 30 Watt (Verstérker 22
Watt), Frequenzbereich 50 Hz bis 20 kHz. Preis pro Lautsprecherpaar: 199 Mark

hama GmbH & Co., Dresdner Str. 9, 86651 Monheim, Tel. (090 91) 50 20, Fax (0 90 91) 50 22 74

Videonachbearbeitung: Ab sofort bietet Jura-Soft neben Scan- und PD-Ser-
vice auch Videonachbearbeitung einschl. Schnitt an. AuBerdem erhalt man
dort auch CDs, Blcher und Low-cost-Software. Eine Liste wird auf Anfrage
kostenlos zugeschickt.

Jura-Soft, Alte Hauptstr. 14, 86110 Kipfenberg, Tel. (0 84 65) 32 92

PhotoworX-Update: Die Version 2.2 hat im Vergleich zum Vorganger ein neues
Screenlayout und variable Einstellméglichkeiten fir die Ladefunktion. Dadurch
wurde die Handhabung des Programms erleichtert. Die Farbtreue bei der Bild-
schirmdarstellung gespeicherter Bilder wurde durch Verwendung der Farb-Look-
Up-Tables der PRO-Version verbessert. Preis: 198 Mark, Update-Preis auf Ver-
sion 2.2: 39 Mark, Update-Preis inkl. PhotoCD »Crossing USA«: 69 Mark

Corporate Media, BodekerstraBe 92, 30161 Hannover, Tel. (05 11) 66 10 43, Fax (05 11) 66 82 79

FrameMachine-Video: Neben dem Umgang mit der FrameMachine-Software
wird auf dem 25miniitigen VHS-Video‘auch gezeigt, wie man im Zusammen-
spiel mit »ClariSSA« und »Adorage« Uberblendeffekte erstellt, Videos nach-
bearbeitet und liber Genlock mischt. Das Video ist als Erganzung zum Hand-
buch der FrameMachine gedacht. Preis: 29 Mark

electronic-design, Detmoldstr. 2, 80935 Miinchen, Tel. (0 89) 3 51 50 18, Fax (0 89) 3 54 3597
Kurs »Total ausgereizt«: Leider muB3 der sechste Kursteil zur Spielprogram-

mierung aus technischen Griinden in eine der nachsten Ausgaben verschoben
werden. Wir bitten um lhr Verstandnis.

KURZMETLODUNGTEHN
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INTERVIEW

Mehrere Firmen bieten
mit, um Commodore zu

kaufen. Eine davon ist

Commodore UK (Eng-
land) unter der Leitung
von David Pleasance. Wir
trafen ihn zu einem Ge-
sprach in London.

von René Beaupoil
D ie letzten zwei Monate waren

fur David durch die Vorbe-

reitung der Ubernahme-
verhandlungen verstandlicherwei-
se extrem stressig. Dennoch
nahm er sich Anfang September
Uber zwei Stunden Zeit, mit uns zu
reden. Voller Enthusiasmus be-
gann David sofort, uns detailliert
die Situation, seine Plane und
Zukunftsvisionen zu schildern.

Unser Eindruck: Sollte er den
Zuschlag erhalten, steht endlich
‘wieder ein Mann voller Energie
hinter dem Amiga. Und David hat
den klaren Blick fur die Bedrfnis-
se des Markies. Laut David lie-
gen seine Chancen aber bei 99,9
Prozent. Das Kaufangebot ist auf
zehn Arbeitstage befristet, die
endglltige Entscheidung fallt also
in diesen Tagen.

Die Situation: Eigentlich wolite
David auf der ECTS (European
Computer Trade Show) bekannt-
geben, daB der Kauf perfekt sei.
Geplant war, mit den Rohmateria-
lien aus der philippinischen Com-
modore-Niederlassung sofort
nach dem Kauf mit der Produktion
zu beginnen. Das war nicht mog-
lich, da die philippinische Regie-
rung die Geb&dude bewacht und
die Materialien nich freigibt. Des-
halb muBte ein neuer Geschafts-
plan aufgestellt werden, der zu
der Verzdgerung flhrte.

Das Angebot: David Plea-
sance ist der einzige, der ein
»unbedingtes« Angebot fir alle
Rechte, Patente, Rohmaterial
und die Niederlassungen in Eng-
land und Kanada abgegeben hat.
Dadurch ware es ihm maglich, al-
le aktuellen und in Entwicklung
befindlichen Gerdte zu produzie-
ren und zu verkaufen. Ein ande-
rer Interessent will nur die Rechte
am AA-Chipsatz erwerben.

Um Ihnen so schnell wie maglich
neue Informationen tber den aktuel-
len Stand geben zu kénnen, errei-
chen Sie unter der Telefonnummer
(0 89) 46 13-2 57 unseren Hotline-
Telefonanrufbeantworter.

8

AKTUELL

David Pleasance ist Mana-
ging Director der Commo-
dore Business Machines

UK Limited (England).

Die Produktion: Sobald Com-
modore UK den Zuschlag erhal-
ten hat, wird die Produktion von
Amigas in Schottland anlaufen.
Laut David sollen ab November
wieder Amiga 1200 und 4000,
CD32 und Full-Motion-Video-Mo-
dule verfigbar sein. Bei Amiga
1200 und CD2 wird es zum
Weihnachtsgeschaft  Liefereng-
passe geben. Ab Januar soll
auch Deutschland wieder voll be-
liefert werden. Ob Commodore in
Zukunft allerdings auch wieder
Monitore anbietet, steht derzeit
noch nicht fest.

Die Entwicklung: Bei der nach
Norristown (USA) verlagerten
Entwicklungsabteilung sind z.Zt.
17 Ingenieure beschaftigt. David
plant die Crew auf 65 Mitarbeiter
aufzustocken, um zukinftige Pro-
jekte schnell auf den Markt brin-
gen zu kénnen. Auch die Ruck-
kehr einiger bekannter Entwickler
ist sehr wahrscheinlich.

Der Vertrieb: Zunachst sind
keine Landerfilialen nach dem al-
ten Schema geplant. David beab-
sichtigt den deutschen Markt Uiber
mehrere Distributoren zu belie-
fern. AuBerdem plant er ein kom-
petentes Fachhandlernetz aufzu-
bauen, das unter dem Namen
ACE (Amiga Center of Excellen-
ce) laufen soll.

Die Zukunft: Interessierte Fir-
men sollen in Zukunft Lizenzen
far die Amiga-Chips erwerben
kénnen, vorausgesetzt sie bauen
damit keine Konkurrenzprodukte.

AuBerdem ist die Zusammenar-
beit mit Firmen wie Scala, New-
tek, Hewlett-Packard und Sam-
sung geplant.

Neben kleinen Erweiterungen
der Produktpalette ist nachstes
Jahr noch mit einem sehr interes-
santen Gerat mit AA-Chipsatz zu
rechnen.

Die neue Generation 4Bt ver-
standlicherweise noch auf sich
warten, aber die technischen
Sperzifikationen  sind  beein-
druckend. »Dieses Gerat wird ei-
ne Revolution auslosen wie es
der PET 2001, der C 64 und der
Amiga bei ihrer Vorstellung getan
haben« sagte uns David im Brust-
ton der Uberzeugung. Ein 64-Bit-
RISC-Chip — mit integrierten Rou-
tinen und Textur-Mapping zur
realistischen Darstellung von 3-D-
Grafiken — soll den neuen Com-
puter 25mal so schnell machen
wie einen Amiga 4000/40. Der
Preis soll allerdings eher dem ei-
nes Amiga 1200 entsprechen. 18
Monate missen wir darauf aber
leider noch warten.

Das Kaufinteresse im Amiga-
Markt an Hard- und Software ist
nach wie vor ungebrochen und
auch die Hersteller arbeiten an
neuen interessanten Produkten.
Ein biBchen Geduld mufB man
jetzt noch haben, aber dann gilt
wieder uneingeschrénkt »Don't
worry — be happy-«. |

Einladung: Fiir Mitte Oktober ist ein Amiga-Abend
fiir Firmen mit Giberraschenden Neuigkeiten geplant
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1eniAmiga-Profi-Grafiken nur fiir Sie [T
|Grafik-Elemente in Deluxe-Color '

. Power DTP
; TR Uber 50 plastisch geftillte DTP-
Sie erhalten tber 500 Profi-Grafik-Elemente in frohen leuchtenden Farben im Standard Amiga-IFF-Format. Ganz egal, ob Bilder in Graustufen lassen
Sie die Grafiken farbig, in Graustufen oder in Schwarz/WeiB nutzen wollen, Sie kénnen die Grafiken 1) Einfach als Dia- |8
Show genieflen, 2) In jedes Malprogramm (DPaint, Brilliance...) einladen, bearbeiten und fiir Ihre eigenen Zwecke in Bilder @

Ihre Druck- "} :

sachenin ™ ot
und Animationen einbauen, 3) Fir Video und Multi Media, 4) Fir farbige Werbung, Einladungen, Drucksachen, 5) For 7% \ einem neuen ;
Schwarz/WeiB DTP-Prasentationen erster Klasse nutzen. Alle denkbaren Themen stehen zur Auswahl. Frauen, Autos, i % Licht erscheinen
Piktogramme, Oberflachen, Natur, Tiere, Phantasie, Rahmen, Buchstaben, wilde bunte Hintergriinde, Schule, Beruf, \B nk ; \
Technik, Karikaturen.... Alle Grafiken lassen sich einzeln verwenden oder in komplexen beliebigen Kombinationen P 'L\
zusammenfiigen und in jedes Amiga-Mal/Grafik/DTP/Multi Media/Text-Programm einladen und benutzen. 42 weltweite . > 3 - =

Profigrafiker haben 2 Jahre Entwicklungszeit in diese einmalig pfiffig durchdachte Grafik-Collection gesteckt. Alle Grafiken

sind in hoher Aufldsung und fiir alle Amiga-Modelle geeignet.
Nur 79,- DM

Eine deutsche Bedienungsanieitung wird mit geliefert.

Best.-Nr. PO50

&

Hier wurden 2 Elemente in einen
Goldrahmen eingebaut.

A
|(<; ga fiken Sprechblasen
nnen .
hatorlien L0 s allerArt....
stufenlos 7 i % ]
vergroBert
oder
gedreht
' werden.
1

Alle Grafiken kénnen problemlos auch in Grau-
oder Schwarz/WeiB-Bilder umgewandelt werden.

Alle Angaben wie oben, nur erhalten Sie hier iiber 150
komplefte Landschaften bzw. Voll-Screen-Hintergriinde,
die for Video, Animationen und auch fir farbige oder
S/W-Drucksachen Verwendung finden. Sie kannen auch
ﬁlnzelneh E(Ijemenée emftacrtl aus den Bildern

erausschneiden und separat nutzen.
Best.-Nr. Po51 Nur 79,- DM

P050 + P051 zusammen nur 139,- DM :pr,gﬁ"

&
Ei

n FontPaket

Riese
~ FROADKAY  evvese  counmooun
msztm T | v/oociont Bations
FIT PAGCON 55 i o b =
I.-.I"..! I HI.”: Iﬁnﬁfn%ﬁu Sthift | BRCRL e r
‘0 ¢ Streffen srac £ Schetten | .
O] 2 2% = " Zeitung

CUr T
LUBERLY st

Byrefontc

N
HaEhEIEE = v/ N

ZBAE :f 724
Dieses; prall gefiillte Paket enthalt sage und #8 Bunte Fonts in allen GroBen fiir alle Malprdgramme ! i
schreibe Uber 500 Fonts fur alle géngigen machen Prasentationen, bunte Drucksachen oder L Weit (iber 50 wunderbare

Die unfaBbare Welt der AGA-Bilder nur
flr Amiga 1200/4000! Bilder mit bis zu "
16,7 Mio. Farben und Motive der

Mal/DTP/Text-Programme. Die GrofBe betragt Multi: Media zum ‘erfolgversprechenden’Erlebnis. | ‘Bilderfralle Pra’_fikla_sse lassen alle_ Augen
2zwischen 3 und 150 Punkten, Enthalten sind sogar Die Farben der Fonts'konnen sogar nach belieben Malprogramme in bester # dahinschmelzen. Alles Exklusivmotive.
~ | Fonts mit Mustern, Rahmen und Piklogrammen._' B8 geandert werden, : % *"Qualitat. e - Best.-Nr. P053
% _Best-Nr: P0G0 500--[-'0“;3 nur 39,. DM ‘Best=Nr. P06 -'Nur;39 -~ DM fBest-r. PO54 Nur 39;' DM e --Kpmplett nur 49,-' DM

SR ) it 101 BRIBE ST ] :

Top An : P055,P056 und PO57 zusammen nur 99,- DM! Sie Sparen 18,- DM
"%DTP-Bilder-Pa‘c_k: Uber 200 extragroBe| DTP-Bilder-Pack Pro: Ca. 1200 Bilder, DTP-Bilder-Pack Gigant: Uber 3000
Motive und Piktogramme im IFF-Format{die natirlich nicht in P55 enthalten sind| ganz neue Bilder der Spitzenklasse in
Ur ALLE Programme nutzbar, (DPaint,| Themen: Tiere, Menschen, Autos|hoher Auflosung, die natiirlich nicht in
Beckertext, Pagestream...) Best.-Nr. P055 | Planeten, Sport, Medien, Comﬁuter... P055 oder PO56 enthalten sind.

= Best.-Nr. P056

3 beC" . Best.-Nr. PO57

Heimdruc

TIATHE.

¥

€
<
@@M@

Das perfekte Komplettpaket, um schnell und sicher
Drucksachen aller Art zu erstellen und um Grafiken
und Texte sicher auf's Papier zu bringen: Amiga Fox
(Das spitzen DTP-Programm mit Text- und
Grafikeditor), Print Studio (Universaldruckprogramm
fir Bilder...), Grafik Maschine (Komplexe
Grafikbearbeitung), Druckertreiber-Maker (Erstellt
individuelle Treiber fiir alle Drucker), Printer Panel,
Super Print und der Print Manager machen Ihren
Computerarbeitsplatz zur perfekten Druckerei.

DER DAUERHIT

Best.-Nr. Po12 [\

Mallander Computersoftware
Bérendorfstr. 24

Bilder
nur

46395 Bocholt :
TEL: 02871/ 18 51 15 * FAX: 02871/ 18 61 50 |

Versandkosten: Vorkasse: 6,- DM und
Nachnahme: 10.- DM




Computer '94

Alle Amiga-Fans wenden
sich auch dieses Jahr
wieder Kéln zu, wo die
Amiga Messe stattfindet.
Auf der »World of Com-
modore '94« nutzen die
Hersteller die Gelegenheit,
ihre brandneuen Entwick-
lungen der Amiga-Ge-
meinde zu prasentieren.
Die Messe findet vom
4. bis 6. November statt.

von Walter Watzl

ufgrund des groBen Erfolgs
Ader Messe im letzten Jahr

wurde die Ausstellungsfla-
che fast verdoppelt. Diesmal sind
auf dem Kolner Messege-
lande die Hallen 10 und 11 (fast
19000 m2 Ausstellungsflache) fur
die »Computer '94« mit »World of
Commodore mit Amiga '94« und
»World of Games« belegt. Die
Computer '94 behandelt alle

Veranstaltungsinfos

Die »World of Commodore mit Ami-
ga '94« findet dieses Jahr vom 4. bis
6. November 1994 auf dem Kolner
Messegelande in den Hallen 10 und
11 statt. Die Veranstalter sind »ICP«
und »Pro Concept«. Die Amiga
Messe findet zusammen mit der
»World of Games« und der »Com-
puter '94« statt.

Die Offnungszeiten:

Freitag, 04. November 1994:
09.00 Uhr bis 18 Uhr

Samstag, 05. November 1994:
09.00 Uhr bis 18 Uhr

Sonntag, 06. November 1994:
09.00 Uhr bis 18 Uhr

Eintrittspreise:
Schiiler/Studenten: 15 Mark
Erwachsene: 20 Mark

Auf der Computer '94 wird es Peri-
pherie und Zubehdr fir alle Compu-
tersysteme geben, die stark ver-
gréBerte World of Games zeigt Com-
puter- und Konsolenspiele und auf
der World of Commodore gibt es
ausschlieBlich Commodore-Produkte
und Peripherie fir Amigas zu sehen.

10

Computer-Systeme, so  werden
dort u.a. Acorn mit dem Archi-
medes und IBM mit dem Be-
triebssystem OS/2 vertreten sein.
Computerspieler kommen in der
World of Games voll auf ihre
Kosten. Dort wird von anspruchs-
vollen Simulationen bis zu Baller-
spielen alles vorgefiihrt.

Auf der World of Commodore
dreht sich alles um den Amiga
und.die vielféltige Peripherie. 144
Aussteller werden dort ihre brand-
neuen Produkte vorstellen. Ob
Commodore auf der Messe ver-
treten sein wird, steht noch nicht
endglltig fest. Vielleicht ist ja
schon der Kaufer der Amiga-
Technologie mit neuen Modellen
auf der Messe...

Die Messe wird von den Veran-
staltern als Erlebnismesse ver-
standen. Neben den Aktionen an
den Standen binden unterschied-
liche Attraktionen der Veranstalter
das Publikum ins Geschehen ein,
geben die Gelegenheit fur viele

lukrative Gewinne und machen
den Messebesuch auf jeden Fall
zu einem Erlebnis.

Naturlich wird sich auch das
AMIGA-Magazin auf der Messe
mit einem eigenen Stand prasen-
tieren. Lesen Sie im Messe-Vor-
bericht in der nachsten Ausgabe
des AMIGA-Magazins, wer auf
der Messe vertreten sein wird und
welche Highlights zu bewundern
sein werden.

Gewinne: Bei unterschiedli-
chen Gewinnspielen stehen Ge-
winne im Wert von etwa 250000
Mark bereit. Mitmachen kann da-
bei jeder. Die Spiele sind von un-
terschiedlicher Natur: von Ge-
schicklichkeitsspielen, bei denen
erfahrene Computerspieler si-
cherlich Vorteile haben, bis zu
Verlosungen, die jedem Teilneh-
mer die gleiche Chance einrdu-
men, ist alles dabei.

Seminare: Die Messebesucher
haben nicht nur die Méglichkeit,
sich bei den Ausstellern ausfiihr-

Messegeldnde: Aufgrund der vielen Besucher letztes Jahr
wurde die Messe auf zwei Hallen ausgeweitet

Klemer Auszug aus der Ausstellerliste

{ B Byle CHS Pommsr, Compedo :
ms DATA BECKER GmbH.j Discounl ]

lich Uber aktuelle Produkte zu in-
formieren, sondern kénnen auch
dieses Jahr wieder an kostenlo-
sen Seminaren teilnehmen. Ver-
anstaltet werden die Seminare in
einem eigens ausgestatteten und
speziell aufgebauten Bereich. Die
behandelten Themen sind unter
anderem: CD-ROM, DFU fiir An-
wender und Video. ]

ICP GmbH & Co. KG, Postfach 11 43,
85587 Vaterstetten bei Minchen,
Fax (0 81 06) 342 38

- IBM-Multimedia-Show: Auf einem
250 m2 groBen Stand prasentiert
IBM Deutschland eine Multimedia-
Show. Gleichzeitig haben zwei Mit-
spieler aus dem Publikum die Chan-
ce, ganz im Zeichen von Virtuell
Reality durch ein 3-D-Labyrinth zu
wandeln und diverse Abenteuer zu
bestehen.

g Hushware Jeden Tag ab 12.00 Uhr
zu jeder vollen Stunde startet eine
neue Show mit Karaoke, Quizveran-
staltungen, Wettbewerben, Verlo-
sungen,  Produkiprasentationen,
Button-Aktionen, Auftritten von Pro-
minenten und einigem mehr. Gewin-

- ne im Wert von insgesamt 150000
‘Mark kommen unter die Leute.
'RTL2-Playtime: Computec bringt
TV-Aktion auf die Messe. Die Ga-

- meshow »Playtime« des Senders -
RTL2 wird auf der Messe zu erleben
sein. Auf einem groBen Stand wird
die Ausstattung der Game-Show
nachgebildet und das Publikum zum
-Mltspielen eingeladen.

-Microprose Microprose st gleich
auf zwei Standen vertreten. Auf dem
einen Stand bekommen die Besu-
cher die Spiele von Microprose vor-
~ gefiihrt, wahrend auf dem anderen
Stand, dem Aktion-Stand, die Post
abgeht: Bei Gewinnspielen treten
‘mehrere Spieler in Modemlink-Spie-
len gegeneinander an. Zusatzlich
wird Sid Meier, der Programmierer
- und Designer der Spiele »Silent Ser-
vice«, »Civilisation«, »Pirates Gold«
uvm., anwesend sein. :
ICP und Pro Concept: Auch die
Veranstafter fiihren Gewinnspiele
durch. Den Gewinnern winken Prei-
“'se aus einer bunten Mischung aus
mehreren hundert Spielen fiir Con-
~solen und Cumputer, sowie drei
A3010 und einen RiskPC von Archi-
medes. Ebenso gibt's eine Freeclim-
/ bmg-Wand mit sieben Meter Héhe,
an der sich die Besucher, nattirlich
gut gesichert, versuchen kannen.
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NEU:
U: COMPAQ CONTURA AERO

0% KLEINER

NEU: COMPAQ CONTURA AERO

Compag Com
puter GmbH, Siiskin
2 dstraBe 4, 81929 Miinchen

Komplett ab DM 2-790,"

{unverhind\iche Preisempfehlung)-

Compaq Computer GmbH, Stiskindstrafe 4 81929 Miinchen

Inkl. einem mobilen, externen
Disketten'laufwerk mit PCMCIA-
Anschluf fiar 3,5”-Disketten.

O&MF

dem energiesparenden
Intel 486-SX-Prozes-
sor, 4 bis 12 MB RAM,
bis 250 MB,TraCkba]l, @ Drei volle Jahre Garantie —
ce und Support.

O&MF

Slot und Docking Station suberst

roBe ist keine Frage des
Formats. Leichter und
Kleiner als ein Stan- Lontaktstark, sieht er auch sonst gut aus:

dard-Notebook. zeigt sich

Platte weltweit.
uf das Intel MS-DOS 6, Windows 3.1 @® Kompletter Servi
gelesen. Auf zum Compaq Handler!

rofle ist 1

Formats. der Compaq Contura Aero Achten Sie @
Inside® Loge auf unseren

von der stirksten Seite. Mit Qualitdtscomputern: und dem Lotus Organizer. Genug

kleiner s

dard-Not ,
d' NotebOOl{ Das Intel Inside Logo ist ein eingetragenes Warenzeichen der Intel Corporation: i
CO‘ " Aa Lout aus:

der Compaq Cc

von der starkstel
GOMPUTEH, UND MEHR

Intel Inside Logo ist ein eingetraéenes W,

der Intel Cor
P

COMPAQ

COMPUTER, UND MEHR



WETTBEWERB

Gewinner des Grafikwettbewerhs

B, AT ]

" ple 2 Yottt drp ) [ 50
[0 [ i) =l Bl
t ‘ i B (._ 1 LLC \ AL L/

In der Ausgabe 6/94 schrieben wir den groBen Gra-
fikwettbewerb '94 aus. Die Resonanz der Amiga-Ge-
meinde war riesig. Einmal mehr haben die Amiga-
Besitzer ihre groBe Kreativitat unter Beweis gestellt.
Mehrere hundert Bilder sind fiir den Wettbewerb bei
uns eingegangen. Aus Platzgrinden konnen wir lei-
der nur einige der fantastischen Grafiken veréffentli-
chen. Diese Bilder sind ein Augenschmaus fiir jeden

Grafik-Fan. Insgesamt werden Preise im Wert von
20 000 Mark fir die Sieger ausgeschiittet.
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WETTBEWERB

A AUFLOSUNG

Kuklok (Bild c).

Tagen zugeschickt.

(a) Joachim Kunze

(b) Rolf Simonetta

(c) Peter Kuklok

(d) Harald Siile

(e) Klaus Rosenfeld

(f) Marcus Bottcher
(g) René Trost

(h) Matthias Walterbach
(i) Marc Seegel

Die Sieger stehen fest

Wir hatten wirklich eine schwere Aufgabe unter den mehr als 1000
eingesandten Bildern einen Preistrdger zu ermitteln. Sehr viele
Kunstwerke sind von geradezu professioneller Qualitat. Doch letzt-
endlich hat die Jury entschieden:

Der Hauptpreis (Amiga 4000) geht an Joachim Kunze (Bild a), den
zweiten Preis, das Neptun-Genlock erhélt Rolf Simonetta (Bild b)
und den dritten Preis, den Tintenstrahler HP560C, gewinnt Peter

Insgesamt gibt es 32 Preise zu gewinnen. Hier die Gewinner der ver-
dffentlichten Bilder. Die Preise werden allen Siegern in den néchsten

(i) Giinther Proksch
(k) Dirk Thomson

() Thomas Weismante
(m) Rainer Theuerkorn
(n) Henrik Mendow

(o) Jesus Menendez
(p) Dagmar Schulz

(q) Helmut Wegener
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. High End fiir A1200- Power-User:
. Das BLIZZARD 1230-l ist das
| anwenderkonfigurierbare 68030-
Turboboard, das absolut keinen
Vergleich scheut: Erhiltlich mit
40 MHz (ohne MMU) oder 50 MHz
(mit MMU) ® Erweiterbar mit bis
zu 64 MByte Burst-Mode Fast-
RAM (32-Bit SIMMs) @ Sockel firr

* | BLIZZARD 4030 — Der Economy-
. Beschleuniger milt viel Leistung
fir wenig Geld: Prozessor-
Beschleuniger fiir den AMIGA
4000/030 @ Integrierte 68030-
CPU mit MMU (Memory Managing
Unit) und verdoppelter Taktrate
~von 50 MHz @ Leistungs-

Coprozessor MC68882 mit 33 bis

Die neue Definition von Leistung:
CYBERSTORM ist das 68040/
68060-Beschleunigersystem mit
modularem Aufbau fiir groBte
Flexibilitit und kompromiflosem
Design fiir hichste Performance.
Mit umfangreichen Erweiterungs-
oplionen deckt es professionellste
Anspriiche ab: Lieferbar als
68040- oder als 68060-System

BLIZZARD 1230-11/50

® CPU-Module einfach aufriist-
bar ® Vorbereitet auf Prozessor-
Takte bis 80 MHz @ Bis zu 128
MByte extrem schnelles Burst-
Mode Fast-RAM @& Optimierter
Zugriff auf das AMIGA-System
® Erweiterbar mit Second Level
Cache-Modul und I/O-Modul
(Fast SCSHI, Ethernet, High
Speed Serial Port)

DM 679 -

b

50 MHz @ Echtzeituhr mit Akku
serienmaflig  ® DMA-Erweile-
rungsport fiir einen High Speed
Fast SCSEFI DMA Controller
(10 MB/s) inkl. CD-ROM-File-
system und  Caching-Software
® Gefertigt in moderner, zuver-
lassiger SMD-Technik

" Geben auch Sie sich nicht

50-MHz-68030-System mit MMU
BLIZZARD 1230-11/40 DM 529 -
40-MHz-68EC030-System ohne MMU
BLIZZARD 1230-11 5CS1 Kit DM 169,-
Fast SCSI-H, (D-ROM-Filesystem,
DynamiCache

(oprozessor 68882-50 MHz DM 229 -

SIMM-Module zu aktuellen Preisen lieferbar =

lung des Fast-RAM auf 28 MHz fiir - BI[ZZARD 1220/4

" mit einer herkémmlichen Spei-

chererweiterung zufrieden! Das
BLIZZARD 1220/4 bietet Turbo-
Power  zum Speicherpreis:
4-MByte-Speichererweiterung fiir
Al1200 ® Autoconfigurierendes
32-Bit FAST-RAM @ Taktverdopp-

nahezu doppelte Geschwindigkeit
(dreifache Geschwindigkeit ge-
gentiber einem A1200 ohne Fast-
RAM) ® Echtzeituhr mit Akku se-
rienmélig ® Sockel fiir Coprozes-
sor 68882 bis zu 40 MHz @ Gefer-
tigt in moderner SMD-Technik

steigerungen bis nahe Faktor
2  gegeniiber einem AMIGA
4000/030 @ Steckplatz fiir optio-
nalen Coprozessor 68882 mit
50 MHz fiir hochste Leistung
speziell bei Animations- und 3D-
Programmen @ Einfacher Einbau

BLIZZARD 4030
68030-Beschleuniger fiir
AMIGA 4000/030

DM 595~ &

ohne Garantieverlust

FASTLANE Z3 - 2faches Produkt
des Jahres '93 und immer noch
der Slandard fiir Zorro3-SCSI-
Performance, optimal fiir schnelle
Zorro3-Anwendungen wie Digital
Video & Audio: Fast SCSI-II DMA
Controller mit 32 Bit Zorro3-
Interface ® Bis zu 10 MB/s auf

: dem SCSI-Bus, bis zu 16 MB/s

Coprozessor 68882-50 MHz DV 229,

zu anderen Zorro3-Karten @ Inte-

grierte RAM-Erweiterung, 32 Bit,
bis zu 256 MByte Fast-RAM mit
Standard-SIMMs @ Unterstiitzt
Wechselplatten, Opticals, CD-
ROM, Tape Streamer ® Umfang-
reiche Software mit Dynami-
Cache und CD-ROM-Filesystem
@ Fir alle A4000

CYBERSTORM 060/50 DM 2.895,-
50-MHz-68060, ca. 90 MIPS, ab Q4/94

CYBERSTORM 040/40 DM 1.995,-
40-MHz-68040, ca. 35 MIPS

CYBERSTORM 04070 DM 1.095,-
Ohne (PU, fiir Besitzer von A4000/040

Versionen fiir A3000 und Amiga Tower-Modelle
in Vorbereitung; Erweiterungsmodule ab Q4/794
lieferbar. Fordern Sie unser Infopaket an!

DM 499,
Turbo Memory Board,
28 MHz-Power inkl. 4 MByte

BLIZZARD 1220/ADD4 - DM 349 -
Erweiterungsmodul auf 8 MByte

Coprozessor 68882-33 MHz DM 149 -

PREISSENKUNG!

FASTIANE Z3 DM 695,-

FAST SCSI-Hl DMA Controller mit 32-Bit
Zorro3-Inferface, RAM-Option jetzt
serienmdbig bis 256 MByte

SIMM-Module zu aktuellen Preisen lieferbar

S Y S FEMSLEE S OF T WARE

Homburger lundsiruBe 412 - 60433 Frankfurt am an Telefon (0 69) 5 48 81 30 "l‘el

Alle Produkte sind im gut sortierien Fachhandel erhiiltlich, werden in Deutschland entwickelt und gefertigh, sowie mif'einem J
Preisa smd unverbindliche Preisempfshlungen. irrltlmer und lnderungan in Preis, Technik, Lisferumfang vorbohalien. Verwendete Produkinamen sind Hnnda smarken
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Der "Amiga Organizer" ist lhr tdglicher Partner wenn es
darum geht Termine zu planen, Adressen aufzunehmen

" Organizer T Translate

"Translate it!" gehért zu einem der bekanntesten "High [ '; "FINALbase 2" ist die universell einsetzbare Datenbank fiir
Performance"-Ubersetzungsprogrammen fiir den AMIGA FERZESSESRE |hren AMIGA. Ob R)l"ivat oder geschaftlich, dank der flexiblen
ake

oder zu pflegen bzw. Notizen zu vermerken. Der integrierte mit hoher Ubersetzungsqualitdt von Englisch nach Deutsch RS ; Formular- und ngestaltung eignet sich dieses |
Jahresplaner und der Kalender machen das Programm zu [ bzw. umgekehrt. Kinderleicht lassen sich beliebige Texte (S8 B leistungstarke und {iberaus bedienerfreundliche Programm
einem komfortablen Organizer, wie er bis jetzt auf dem oder Worte (z.B. Public Domain Anleitungen) blifzschnell [ i optimal fiir die verschiedensten Verwaltungsarten (z.B.
AMIGA nicht anzutreffen war. Periodisch wiederkehrende tbersetzen. Natiirlich konnen die libersetzen Texte auch ' Videos, Lagerbestdnde, Adressen, etc.). Die individuelle
Termine werden ebenso wie Fixtermine (z.B. Geburtstage) = komfortabel nachbearbeitet werden. Das integrierte i ; Druckersteuerung erlaubt neben dem Ausdruck von Listen
exakt verwaltet. Inkl. autom. Alarmfunktion + AREXX-Port! s Worterbuch mit Uber 70.000 Vokabeln kann jederzeit [ und Bilanzen auch das Bedrucken von Klebe-Etiketten!

4 & EMAIL! Termine lassen sich mit Adressen verkntipfen! g erweitert werden. Ubersichtliche grafische Oberfliche. Fils Umfangreiche Filter-, Sortier- und Rechenfunktionen.
+ Natdrlich Festplattentauglich. ¢ :

T e

o e ‘“FINALbase ‘.
%g;gnﬁggﬂ ;Egiiﬁﬂnﬂ % | .
Tl s S

... b 2 ot e
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tefon auf den Zinnernn

. et
Ami
M "Amiga Money" ist Ihr personlicher Finanzmanager: Mit dieser
St grofessiunel[en Software verwalten, kontrollieren, planen und analysieren
y 4 Sie Bankkonten, Bargeld, Kreditkarten, Anlagegiiter, Kredite und
£ Investitionen. Ob Privathaushalt, Vereinskasse oder Kleinbetrieb - "Amiga
g
Money" macht das optimale Finanzmanagement zum Kinderspiell Sollten

> M Sie noch irgendeine Funktion im Bereich der Finanzplanung vermissen,
S P lassen Sie uns dieses wissen! Wir garantieren Ihnen, Sie werden so schnell
\

e .

: F . 2 4 o siph - TR A
" " on
a Money BEinsy i
Amiga Magazin 7/94 sl VIOEeOo Lontrol =
BN Sie suchen eine leistungsfahige Datenbank mit der Sie
B beliebig viele Videofilme perfekt verwalten, sortieren und
ausdrucken konnen? Neben dem Filmtitel und der Lange
lassen sich noch viele weitere Daten eingeben. Per Mausklick
lassen sich dann jederzeit gewlinschte Filme ausfiltern. Sie
wissen z.B. jederzeit auf welcher Videokassette noch Platz
fiir einen neuen Film ist, etc. Ahnliche Merkmale haben
auch "Musik-Control (Nr. 199)" und "Adress-Control (Nr.
198)" zum gleichen Preis! - bendtigt mind. OS 2.0 §

nichts finden. Doch lesen Sie selbst Ausziige aus den aktuellen
Testberichten der begeisterten Fachpresse:

e 4 "Amiga Money schlieft auf dem Amiga eine grole

ucke und hat im Test auf Anhieb liberzeugen kénnen. Lassen wir uns
i ¢ iberraschen, welche Erweiterungen zukiinftig zu erwarten sind.”
Y "Hervcrra%ender Kreditrechner, leistungsfahige grafische Berichtsfunktionen
@ 11,4 von 12 Punkte Bewertung!
» - "Um das Mal} nun endagliltig voll zu machen, hat man
) 4 e’ Amiga Money auch Ratensparplane berucksichtig.”, "Um dem

Datenaustausch die Krone aufzusetzen, hat man hier noch ein Expertmodul i i
eingebunden, das die Daten fiir die PC-Programme MS Money und Quicken I 7 -4 T i
aufbereitet.”, "Besonders fir kleine Unternehmen und Vereine ist Amiga [SEESERSSENI g sk S | "3 starke Typen

& @ Money das ideale Werkzeug!" (Amiga 3/94)
f/"— <5 ; :
+ & o b , ¥
SN
. " e \ _“_, i e % .
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Brief deluxe 23
Sie méchten all Ihren Briefen, Einladungen, Visitenkarten "Sternsiedler” ist die Umsetzung eines modernen Mérchens «
oder sonstigen Drucksachen ein professionelles Outfit . . fiir Science Fiction Fans. Ihr Raumkreuzer wurde von &4
2] & verleihen? Kein Problem mit dem neuen "Brief deluxe 2°1 " Unbekannten abgeschossen und Sie landen mit nur wenig
Denn "Brief deluxe 2" ist nicht nur ein leistungsfahiges . Uberlebenden und noch weniger Material auf einem
o ‘ DTP Programm bei dem alle Amiga Schriften in jeder + fremden, geheimnisvollen Planten. Machen Sie das beste
GroRe an%ezm?t werden kénnen. Vielmehr lassen sich daraus und bevalkern Sie diese neue Welt, Haben Sie erst
& | auch belie
3 besitzt das Pro Sie gezielte mit Ihrem Amiga als Sparringspartner und

ige IFF-Grafiken frei plazieren.Dariiberhinaus . - einmal den Planeten im Griff konnen Sie sich auf den Weg
lgramm einen eingebauten Text-Editor (fur =" zu neuen unbekannten Weiten machen. Fantastische

Adressen- und Texteingaben) mit vielen Formattier- Animationen und eine fesselnde Story werden Sie garantiert E ziichten Sie sich den ultimativen Computergegner. Mit §

ungsmoglichkeiten speziell fiir das ___ ; | vor dem AMIGA fesseln. ¥ ng + umfangreiche Online-Hilfen. |8
i tagliche Briefeschreiben. Doch S A : ; 1 R i
= jetzt das Beste: Wenn Sie unser \ : ! - P @

“ "Adress Control” (nur DM 59,-) in B f d 1

Zusammenhang mit "Brief deluxe @ DI1CL deluXcg

2" verwenden koénnen Sie [ 3
beliebige Adressen verwalten und
direkt in das Programm einbin-

den, z.B. auch fir Serienbriefe.
"Brief deluxe 2" ist der Alleskonner!

a Ckg amm Q)Q
Das ultimative Backgammon Spiel fiir den AMIGA inkl. S8
ausfiihrlicher Anleitung mit dem offiziellen Regelwerk. Die
detailreiche Oberfliche mit verschiedensten 8
Einstellméglichkeiten und speicherbarer Konfiguration i

machen dieses edle Spiel zum Tip fiir alle Kenner und
Backgammon Neueinsteiger. Bauen Sie sich mit dem g
Taktikeditor Ihren Wunschgegner zusammen, trainieren 5

Update von Bricf deluxe: DM 85,- ) rrooumTion
(Alte Version + V-Schec ! 4 | Fomner Zamma.
senden!) 2 :

« DAX-Aktienanalyse,

Jetzt gibt es auch auf dem AMIGA die einfache Méglichkeit
- Wertpapiere charttechnisch zu analysieren und Aktien |8
o Ubersichtlich zu verwalten. Kurse lassen sich bequem
eintippen bzw. nachladen. Bis zu 5 Aktien kénnen
H gleichzeitig verglichen und analysiert werden, Automatische
¥, Dividendenberechnung. Fiir alle Depotbewegungen

e!LigaManager 2 238
; Mit unserem "Liga Manager 2" kénnen Sie spielerisch jede 3

denkbare Liga mit bis zu 40 Teams (z.B. die

FuRballbundesliga) verwalten. Die Auswertung erfolgt i

iiber variierbare 11 Text- und 8 Grafikfunktionen, die j

natirlich ausgedruckt werden kénnen. Tabellen, Prognosen, §

Statistiken, Linien- und Balkengrafiken, etc. machen die Jl

werden samtliche Renditen und Kosten sofort ausgerechnet. Laga konkret, geben Einblick in sonst verborgene Bereiche.

i "DAX" ist sicherlich eines der komplexesten Aktien-Analyse Die kinderleichte und effektive Bedienun“g macht die Arbeit

Programme fiir den AMIGA. zum Vergnigen. Mit "Liga Manager 2" behalten Sie den

= UberblicE und werden zum Fachmann!

Endlich gibt es einen Schreibmaschinenkurs, welcher Sie
I Schritt fir Schritt, Lektion fiir Lektion in die Kunst des 10-

i Finger-Schreibens einfiihrt. Ubersichtliche grafische
il Darstellung der Tastatur (Anschlage werden angezeigt)
und der richtigen Fingerstellung. Eingebaute Spielelemente |
(Zeitschreiben, etc.) und opfimal abgestimmte
Lernsequenzen lassen das Erlernen des richtigen 10-Finger-
| Schreibens zur reinen Freude werden. Lassen auch Sie sich §
von diesem erfolgreich bewahrten Programm begeistern.

P

Lohnender Kauf
' (Amiga 7/93)
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Fahrsch L # A. Layouter S5

Das ideale Lernprogramm fur alle Fahrschiiler! In gezielten &2 S GruRkarten, Einladungen, Briefbogen und Etiketten % "SKY 11" ist sicherlich eines der erfolgreichsten
Lektionen und Tests wird das Wissen rund ums Autofahren g8 [eichtgemacht! Denn mit "Advanced Layouter 2.0" Astronomieprogramme fiir den AMIGA. Kein Wunder,
e ibermittelt und anschaulich vertieft. Dabei werden alle B EESSEEE erhalten Sie ein leistungsstarkes DTP-Programm mit & =% lassen sich doch fantastische Himmelsereignisse
wichtigen Situationen und Verkehrszeichen grafisch o WYSIWYG-Oberflache. Texte und Grafiken lassen sich § 2 wirklichkeitsnah direkt in Thr Wohnzimmer zaubern.
angezeigt. In Multiple-Choice Tests kénnen Sie dann Ihr " L beliebig auf der bis zu 9999 x 9999 Punkt grolRen § Atemberaubende Finsternisse, Planetenbedeckungen oder
Wissen Uberprifen, Fir die Klassen 1, 1a, 1b, 3, 4, 5. : Arbeitstlache plazieren. Die Seitengrofe kann vom eSS Sonnenuntergange lassen sich hautnah miterleben. Neben
Natdrlich mit speziellen Umweltfragen und % Briefmarkenformat 4*4 c¢m bis zur PostergroRe von 10 * Sternzeichen-, Planeten- und Nebeldarstellung sind zu
Verkehrszeichentest. "Fahrschule 2.0" ist somit der perfekte 10 METER reichen. Uber 800 Kleingrafiken und 75 B jedem Einzelstern umfangreiche Infos enthalten. Empfohlen g
Tip flir alle Fahranfanger. Zeichensatze helfen Ihnen bei der Gestaltung lhrer § * vom Kometenentdecker Andreas Nathues! Achtung: Grofer

i Drucksachen. Wahlweise s/w oder Farbausdruc : Kometeneinschlag auf Jupiter im Juli 1994! JASE TV.

Ey

b
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h 3t Steinicniasg
_J andefestiste Strafeskaste

S gt

A s
/
s 94 =,
professional
‘ il o § Ab November liefern wir die brandneue Version unseres £
l : Bestsellers "SteuerFuchs 1994 professional”. Komplett
i tberarbeitet bietet das Programm jetzt noch mehr
unktionen. So wurde der Ausdruck in die amtlichen Bégen
[ £ ch einfacher gestaltet! Natirlich werden auch alle
I ; gesetzlichen und steuerlichen Anderungen voll
# berlicksichtigt! Besitzern dlterer Steuerprogramme bieten
88 wir natiirlich auch wieder einen giinstigen Updatesen
4 an! Neu ist das "Cross-Update" bei denen wir lhr beliebiges
§ Steuerprogramm in Zahlung nehmen!

ey
—
o

A
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Die deutsche Softwarequelle

OFTWARE GESUCHT!

il Wir setzen auch weiterhin auf AMIGA! Daher sind wir sténdig |
Bl auf der Suche nach innovativen Softwareentwicklungen. Haben
Sie vielleicht ein interessantes Programm geschrieben? Oder
mdchten Sie gerne fiir uns fertige Konzepte umsetzen? Wir sind
stindig auf der Suche nccﬂ Software aller Art (Spiele,
Anwendungen, Birosoft, Grafiktools, etc.).Schreiben Sie uns
S B cinfach oder schicken uns gleich eine Testversion! Wir garantieren
B8 81 |hnen einen professionellen Vertrieb lhrer Software. Ubrigens: Wir
8 W suchen oucﬁ Software und Programmierer fiir PC und MAC!

Supergunstiger Updateservice:
SteuerFuchs 93 -> SteuerFuchs 94 pro nur DM 45,
SteuerFuchs 93 Pro -> SteuerFuchs ‘94 pro nur DM 35,

Cag

Mﬁ% -

-~ INEU: Cross-Update!!!
* | Ein beliebiges Steuerprogramm einer anderen Firma
“++l tauschen wir gegen den neuen -> SteuerFuchs ‘94
rofessional fur nur DM 50,- ein.

-| (Fiir ein Update senden Sie uns einfach lhre
alte Steuerdiskette zulll)

Full Backup" ist ein leistungsfahiges Festplatten-Backup Fii
Programm. Kinderleicht konnen Sie beliebige Datelen , |
Verzeichnisse oder ganze Festplatteninhalte auf beliebige g

tentrager sichern. Bei Diskettenlaufwerken und g
Tl s Wechselplatten konnen verschiedene Formate gemischt [

5, @ erwendet v i HD- z.B, DD §
- Wolf Software & Design GmbH e e e £

: - V SChUrkamp 24 . 48 720_Rosenda h| . ; . - Si Hw'nie Maiken die gewiinschten Daten &
“ Telefon 02547-1253 e Telefax 1353 ¥ o

# " | Versandkosten: 5,- DM Vorkasse (Ausland 15,-) oder Nachnahme 9,- DM (Ausland nur Vorkasse)! Alle Preise 5 ST
sind unverbindlich fiir unsere Handler. Alle Programme werden mit ausfiihrlichen deutschen Handbiichern  § ¢ ;2‘,’:.-3,‘,:?’,‘,‘_',:,‘2"“ ;
geliefert. Wenn nicht extra angegeben sind die Programme auf allen AMIGA Systemen lauffahig! ; ek

. l’ Sie haben Probleme oder Fragen zur Software?
fiw B | Unsere Hotline steht Mo.-Fr. 18.00 bis 21.00 Uhr kostenlos zu lhrer Verfligung (05971-15924)!
- E T w’ ; P, ViR y o 1 i S ‘? 7%
e +

4
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DFU

GRUNDLAGEN

von Walter Watzl

Fﬂr DFU ist wenig Ausstattung

notig. Neben dem Amiga

brauchen Sie ein Modem und
ein Terminalprogramm. Damit
steuern Sie das Modem und die
Mailbox-Software. Das Modem
Gbernimmt die Umwandlung der
Daten vom Amiga in Signale, die
ubers Telefonnetz ‘lbertragen
werden kdnnen. Im Wesentlichen
ist das alles, doch wie funktio-
niert's im einzelnen?

Uber die Telefonleitung werden
Daten seriell Gbertragen, d.h. sie
werden Bit fir Bit hintereinander-
gereiht auf die Reise geschickt.
Das Modem wird deshalb an die
serielle Schnittstelle des Amigas
angeschlossen. Die nétigen Ver-
bindungskabel (serielles Kabel
und Telefon-AnschluBkabel) sind
bei den meisten Modems im Lie-
ferumfang. Auf der Riickseite des
Modems liegt, neben dem seriel-
len AnschluB, eine »Western«-
Buchse. Dort wird das Telefonka-
bel eingesteckt. Uber den TAE-6-
N-Stecker schlieBt man das Mo-
dem ans Telefonnetz an. Wenn
Sie einen alten Telefonanschlu3
ohne TAE-Dose haben, missen
Sie bei der Telekom eine neue
Dose beantragen. Sie kénnen an-
geben, welche Sie haben wollen.
Es gibt »N-F-N«- und »F-N-Fe«-
Dosen. Diese kryptischen Be-
zeichnungen sind leicht zu ent-
schlisseln: »N« bedeutet Nach-
richtengerat (Fax, Modem, usw.)
und »F« bedeutet Fernsprecher,
also Telefon. Sie koénnen dann
entweder zwei Telefone oder
zwei Fernmeldegerate anschlie-
Ben. Soviel zum AnschluB des
Modems.

Bits, Bytes und Parity

Um ein Byte zu Ubertragen,
wird es zunachst vom Amiga in
seine acht Bit zerlegt. Diese Bits
werden Datenbits genannt, denn
auBer Daten schickt der Amiga
zusétzliche Bits fUr Paritat, evtl.
Handshake, Start- und Stopbit.
Untersuchen wir die zusatzlichen
Bits genauer:

Um Stérungen auf der Leitung
zu erkennen, wird zu den Daten-
bits ein Prifsummenbit, die Pa-
ritat (parity), berechnet. Diese
kann unterschiedlich definiert
sein: gerade (even), ungerade
(odd) oder keine (none) Paritat.
Ist die Paritat gerade, werden alle
1-Zustéande der acht Datenbits
gezéhlt und mit dem Paritatsbit
auf eine gerade Anzahl ergédnzt.
Angenommen das Datenwort
hei3t »01001110«, dann ist die
Zahl der 1-Zustande vier. Bei ge-

18

DFi-Wissen
EE—

wie
geht
das?

Der Einstieg ist nicht
schwer, nur trauen
sich viele nicht.

_ Warum eigentlich?
DFU bringt viele Vorteile.
Neben aktueller PD-
Software erhalt man
Informationen zu allen
moglichen Themen.,
Lesen Sie, wie
einfach und zugleich
faszinierend Daten-
fernUbertragung ist.

rader Paritdt miBte das Paritats-
bit also »0« sein, sonst ist die Ge-
samtzahl der Einsen nicht gera-
de. Nach dem gleichen Schema
wird auch die ungerade Paritat
berechnet. Ist keine Paritat einge-
stellt, wird sie auch nicht gesen-
det.

Der Empfanger muB3 auf glei-
che Paritatsprifung eingestellt
werden, denn er berechnet die
Paritdt ebenfalls und vergleicht
das Resultat mit der gesendeten.
Stimmen beide Uberein, sind die
Daten giiltig, andernfalls muB3 das
Byte neu gesendet werden. Tre-
ten mehrere Fehler in einem Da-
tenwort auf, kénnen sie sich ge-
genseitig wieder aufheben. Z.B.,
wenn zwei 1-Zustdnde in 0-Zu-
stdnde »umkippen«. Die Wahr-
scheinlichkeit dafur ist aber ge-
ring. Modems mit Fehlerkorrektur

machen die Paritatsprifung ber-
flissig, da sie bereits bessere Me-
thoden automatisch verwenden.

Damit die einzelnen Datenwor-
te vom Empfanger wieder ausein-
andergehalten werden kénnen,
packt der Sender ein »Start-Bit«
vor und wahlweise ein oder zwei
»Stopp-Bits« hinter die Nutzda-
ten. Dieses Paket aus Nutz- und
Steuerdaten wandert dann Bit fiir
Bit im Gansemarsch Uber die se-
rielle Schnittstelle zum Modem,
(iber die Telefonleitung zum an-
deren Modem und zum Empféan-
ger (Amiga, Mailbox, usw.).

Verbindung:
Amiga — Modem

Natrlich kann der Amiga nicht
einfach loslegen und Daten zum
Modem schicken. Dazu ist schon
ein wenig mehr nétig. Ein einzi-

ges fehlendes oder falsches Bit in
der Ubertragenen Datei und sie
ist unbrauchbar.

Der Datenaustausch lber die
serielle Schnittstelle ist natrlich
genormt. Bei der Ubertragung
zwischen Modem und Computer
hat sich das »asynchrone« Ver-
fahren durchgesetzt. Asynchron
heiBt, daf3 die Datenlbertragung
vom Amiga zum Modem unab-
hangig von der zwischen den Mo-
dems ist. Dabei ist die Datenrate
vom Amiga zum Modem vielfach
hoher als die lbers Telefonnetz.
Uber den Sinn der héheren Da-
tenrate spater mehr.

Damit Daten nicht verlorenge-
hen, lauft die Verstandigung von
Amiga und Modem (ber das
»Handshake«. D.h. der Sender
teilt dem Empfanger mit, daB er
Daten schicken kann. Diese wer-
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den aber erst verschickt, wenn die
Gegenstelle Empfangsbereit-
schaft signalisiert. Sender kann
das Modem oder der Amiga sein,
je nach Richtung der Ubertra-
© gung. Man unterscheidet zwi-
schen zwei grundséatzlich ver-
schiedenen Verfahren: Software-
und Hardware-Handshake. Beim
Software-Handshake werden zu-
satzliche Steuerzeichen (Xon,
Xoff) verwendet und beim Hard-
ware-Handshake zusétzliche Si-
gnalleitungen (RTS/CTS). Sie
sollten auf jeden Fall das
RTS/CTS-Verfahren benutzen, da
die Softwarelésung bei Geschwin-
digkeiten Uber 2400 bps versagt.

Im Gansemarsch
iiber die
Telefonleitung

Damit ist aber noch nicht alles
konfiguriert. Die serielle Schnitt-
stelle muB noch eingestellt wer-
den. Das Modem erkennt die Ge-
schwindigkeit automatisch. Fir
Amigas mit Turbokarte empfehlen
sich 38 400 bps oder 57 600 bps
und flir unbeschleunigte Amigas
19 200 bps. Bei schnelleren Ra-
ten kann das »serial.device« die
von der Schnittstelle kommenden
Daten nicht mehr schnell genug
abholen. Datenverlust ist vorpro-
grammiert. Probleme gibt es
auch bei Amigas mit 68000er und
Host-Adaptern, die beim Lesen
oder Schreiben auf Festplatte
den Prozessor stark belasten.
Abhilfe schaffen Schnittstellen-
karten mit speziellen Chips, die
schnellere Ubertragungsraten bei

geringerer  Prozessorbelastung
liefern. Eine andere Losung ist
das Ersetzen des »serial.device«
der Workbench. Das »BaudBan-
dit.device« von Christian Buchner
ist ein solcher Ersatz.

Verbindung
Modem — Modem

Der Verbindungsaufbau zwi-
schen den Modems lauft automa-
tisch. Sobald die angewdhlte Ge-
genstelle abhebt, untersuchen
beide Modems die Leitungsqua-
litdt. Sie tauschen Informationen
aus, wie hoch die eigene maxi-
male Ubertragungsrate ist, ob
und welche Fehlerkorrektur be-
herrscht wird und wéhlen danach
die glnstigsten Parameter aus.
Dazu senden sie Priifsignale, die
sich wie Rauschen und Piepsen
anhéren. Nach etwa zehn bis
funfzehn Sekunden steht die Ver-
bindung. Treten Ubertragungs-
fehler auf, wird sofort neu verhan-
delt und evtl. auf eine niedrigere
Ubertragungsrate zuriickgeschal-
tet (fallback). Manche Modems
prifen nach gewisser Zeit die
Verbindung und schalten, falls die

Leitungsqualitat es zulaBt, wieder
auf héhere Geschwindigkeit (fall-
forward).

Die Ubertragungsprotokolle zwi-
schen den Modems werden von ei-
nem internationalen Gremium ge-
normt, der ITU (International Tele-
communication Union, vormals
CCITT). Alle verabschiedeten Pro-

Der bis dato letzte offiziell ver-
abschiedete Standard ist V.32bis
mit einer maximalen Ubertra-
gungsrate von 14400 bps. Er
wird von allen »Highspeed«-Mo-
dems unterstitzt, auch von
ZyXEL-, USRobotics und Terbo-
Modems. Das schnellste, was
momentan zu haben ist, sind Mo-

tokolle erkennt man am »V«inder  dems mit V.Fast-Class (V.FC).
Bezeichnung, z.B. V.32bis. Die an-

gegebene Geschwindigkeit bezieht i

sich immer auf die Verbindung zwi- A"tomat' Sche
schen den Modems. Aufgrund an- Fehlerer kennung
fangs fehlender Normen Uber 2400 ‘,-m Mo dem

bps (Bit pro Sekunde) entwickelten
verschiedene Modem-Hersteller ei-
gene Normen. ZyXEL gehorte lan-
ge Zeit mit Ubertragungsraten von
16 800 bps und spater 19 200 bps
zu den schnellsten. Diese Modi
kénnen allerdings nur ZyXEL-Mo-
dems unter sich aufbauen. Andere
Hersteller unterstiitzen sie nicht,
da sie hohe Lizenzgebihren dafiir
bezahlen miiBten. Neben ZyXEL
hat auch der amerikanische Mo-
dem-Hersteller USRobotics ein
»HST« (High Speed Technologie)
genanntes  Ubertragungsprotokoll
entwickelt. Damit sind 14 400 bps

Geschwindigkeit iiber den Ather

LhA-Archiv Text-Datei

ca. 3700 cps ca. 3700 cps
ca. 3200 cps ca. 5000 cps
ca. 2600 cps ca. 5000 cps
ca. 2100 cps ca. 3900 cps
ca. 1650 cps ca. 3600 cps
ca. 420 cps ca. 260 cps

werden miissen.

Verwendete Parameter: 8 Daten-Bits, 1 Stopp-Bit, keine Paritat,
Schnittstelle: 57 600 bps, Protokoll: ZModem 1K,

Anmerkung: Fir optimale Komprimierung der Text-Datei bei Modem-Geschwin-
digkeiten Giber 21 600 bps hétte die Schnittstelle auf 115 200 bps eingestellt

Geschwindigkeit: Modem-Modem
64 000 bps ISDN (ohne Kompression)
28 800 bps/V.FC/V.42bis

24 000 bps/V.FC/V.42bis

Allerdings handelt es sich da-
bei wieder um einen Firmenstan-
dard, diesmal vom Modemchip-
Hersteller Rockwell. Modems mit
diesem Chipsatz erreichen 28
800 bps und sind damit doppelt
so schnell wie V.32bis-Modems.
Neben fertigen Chipsatzen wer-
den auch spezielle Prozessoren
(Digital Sound Processors, kurz
DSPs) in Modems zur Signalauf-
bereitung eingesetzt. Diese Tech-
nik ist viel flexibler wenn's darum
geht, Fehler in der Firmware zu
beheben oder neue Protokolle zu
implementieren. Dazu ist nur eine
neue Firmware nétig, die entwe-
der durch Tauschen des ROMs
oder, in der neuen Modemgene-
ration, per Telefon ins Flash-ROM
geladen wird.

}iigg Epﬁ_gzﬁsr?@/x.iabis Der »letzte analoge Standard«
ps/V.32bis/V.42bis ist i i i
2400 bpe/V. 22bis/V. 42bis V.34 ist in der internationalen

Version bereits verabschiedet. Im
September soll V.34 endlich auch
fir deutsche Bestimmungen an-
gepaf3t sein, dann gibt es auch
hier »offiziell« 28 800 bps. Trotz-
dem steht niemand im Regen, der

BZT, ZZF, F1Z Einstellungen im Terminalprogramm

Wenn Sie ein Modem kaufen, egal ob gebraucht oder neu, sollten Sie darauf ach-

Die Geschwindigkeit der seriellen Schnmstelle muB je nach Amiga anders einge-

ten, daB es die Erlaubnis der Telekom zum AnschluB ans Telefonnetz hat. Frilher
wurde dies durch die FTZ-Nummer bescheinigt. Zwischenzeitlich hat sich der Na-
me der Zulassungsstelle aber zweimal gedndert, erst in ZZF und jetzt in BZT. Ge-
brauchte Modems sollten also Siegel und Zulassungsnummer der Zulassungs-
stelle_haben. Modems ohne Nummer und Siegel diirfen Sie zwar besitzen, aber
nicht ans Telefonnetz anschlieBen. Falls Sie es trotzdem benutzen, machen Sie
sich nach §16 FAG (Fernmeldeanlagengesetz) strafbar. Sie miissen damit rech-
nen, daB Ihr Modem von der Telekom beschlagnahmt wird und Sie angezeigt
werden. Normalerweise wird von einer Anzeige abgesehen. Trotzdem, das Mo-
dem ist futsch.

Raubkopien: Wer meint, iber DFU kénne man sich endlich so richtig mit Raub-
kopien eindecken, der irrt sich gewaltig. Es gibt sicher schwarze Schafe unter den
Mailbox-Betreibern, die »spezielle« Bretter fihren, die nicht offentlich, aber fiir

»besondere« User zuganglich sind. Aber: jede Mailbox fiihrt Protokolle, in denen

steht, wer wann in der Box war und was er da gemacht hat. Falls die Polizei die

- Box tiberpriift und anhand des Protokolls feststellt, daB Sie Raubkopien bezogen
haben, miissen Sie mit Anzeige und Hausdurchsuchung rechnen. Falls lhnen der
Sysop oder ein anderer User mitteilt, daB diese Box Raubkopien fiihrt, soliten Sie
zumindest dort nicht mehr anrufen und ihre personlichen Daten vom Sysop [6-
schen lassen.

Aber nicht nur kommerzielle Programme werden als Raubkopien verschoben,
auch Shareware-Produkte. Achten Sie darauf, ob ein Programm weitergegeben
werden darf, oder nicht, bevor Sie es in eine Mailbox laden. Das erspart Unan-
nehmlichkeiten.
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stellt werden. Die anderen Angaben sind Standardvorgaben, die sich in der DFU-

Welt durchgesetzt haben.
Daten-Bits: 8
Stopp-Bits: 1

Geschwindigkeit: 19 200 bps (Amlga mit MC68000)
38 400 bps oder mehr (Amiga mit MC68020/30/40)

Handshake: RTS/CTS
Duplex: voll
Terminal: ANSI
Protokoll: ~ ZModem

bzw. 16 800 bps erreichbar. Zum
Quasi-Standard wurde »V.32ter-
bo« des Telefongiganten AT&T.
V.32terbo ist eine Weiterentwick-
lung von V.32bis mit, auf 19 200
bps bzw. 21600 bps erhéhter
Ubertragungsrate. Die firmenspezi-
fischen Standards entstanden aus
Mangel an offiziellen Normen und
werden jetzt durch diese wieder
vom Markt verdrangt.

jetzt ein V.Fast-Class-Modem
kauft. Rockwell garantiert die
Kompabilitat ihrer kiinftigen V.34-
Chipsatze zu V.FC. Hersteller, die
den Rockwell-Chipsatz verwen-
den, bleiben damit auch kompati-
bel. Vermutlich werden Firmen,
die DSPs verwenden, auch ver-
suchen zu V.FC kompatibel zu
bleiben. Wer von V.FC auf V.34
aufristen will, muB far Modems
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mit fertigen Chipséatzen je nach
Hersteller mit ca. 100 Mark auf-
warts rechnen. Modems mit
DSPs kénnen per Firmware-Up-
date fur ein paar Mark auf V.34
erweitert werden. USRobotics
bietet im »Courier V.FC« einen
speziellen Service an. Updates
werden per Anruf direkt ins Flash-
ROM des Modems geladen.

Kompression
und Fehlerkorrektur

Die reinen Ubertragungsproto-

kolle regeln nur die Verstandi-

gung der Modems. Was aber,
wenn sich Fehler in der Ubertra-
gung einschleichen? Fehlerkor-
rektur hei3t das Zauberwort — und
das Gute daran ist, daB sie voll-
kommen transparent fir den Be-
nutzer ablauft. Die Modems han-
deln das Verfahren »unter siche«
aus, ohne zuséatzliche Steuerung
von aulB3en.

Wieder hat Microcom die ersten
Protokolle entwickelt. MNP 1 bis
MNP 4 dienen nur der Fehlerkor-
rektur, ab MNP 5 werden die Da-
ten auch komprimiert. Der ver-
wendete  Pack-Algorithmus  ist
aber nicht sehr effektiv. Bereits
gepackte Daten werden nicht er-
kannt. Leider erhoht sich das Da-
tenvolumen durch das vermeintli-
che Packen. Wesentlich effektiver
ist V.42bis. Hohere Packraten und
die Fahigkeit, gepackte Daten zu
erkennen, machen es leistungs-
fahiger. V.42bis beinhaltet auch
die Fehlerkorrektur nach V.42.

Das Verfahren zur Fehlerkor-
rektur ist einfach: Daten vom Ami-
ga werden im Modem zu gréBe-
ren Bldocken zusammengefaBi.
Uber jeden Block wird eine Priif-
summe berechnet und anschlie-
Bend gehen beide auf die Reise.
Der Empfanger trennt Datenblock
und Prifsumme wieder, berech-
net die Prifsumme selbst und
vergleicht sie mit der mitgeschick-
ten. Dieses Verfahren nennt sich
»CRC« (Cyclic Redundancy
Checking). Stimmen beide Priif-
summen Uberein, sind keine
Ubertragungsfehler  aufgetreten
und der Block wird weiterverar-
beitet. Stimmen sie nicht Uberein,
wird der Block nochmals angefor-
dert. Im Englischen wird das Ver-
fahren »ARQ« (Automatic Repeat
Request) genannt.

Das Terminalprogramm

Um das Modem komfortabel zu
bedienen, benutzt man ein Termi-
nalprogramm. Seine Aufgabe ist,
Eingaben von uns entgegenzu-
nehmen und zum Modem weiter-
zuleiten bzw. vom Modem kom-
mende Daten auf dem Bildschirm
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VWahl

00411
004161
0201
0202
0203
02043
02064
02065
02066
0208
0211
02131
02133
02137
0214
02151
02161
02173
02191
02203
02204
0221
02234
02241
02242
02273
0228
02296
02302
02306
0231
0231
0234
0234
02363
02365
02381
02385

02406
02408
02421
02428
02451
02501
02504
0251
02551
02565
02599
0261
02641
02661
02735
02774
0281
02832
02841
02842
02855
02921
02925
030
030
030
03594
040
040
04101
04105
04146
04161
04162
04171
04223
0431
04431
04442
0451
04638
0471
04731
04744
04763
04793
0481
04821
04823
05066

02402

TelNr.

9918501
3215643
580831
595055
483377
52447
38764
51509
31478
870091
429442
959545
91531
5998
95505
608421
205175
929360
610869
291546
65834
366411
497719
64740
7441
3044
643379
0232
63783
12616
815739
839998
9536937
351752
355047
81753
675700
6542
91907
79790
7788
57851
3077
66999
70495
5107
295014
7433
3003
2219
805012
2323
40083
6699
52312
24001
80861
395343
42207
85181
76522
3790
7513247
4298411
6884554
706457
6700589
6443219
46919
84619
1612
80404
5621
61929
3256
393130
3749
72138
31642
8512
805741
32001
6164
7871
3656
81030
947306
6665
64417

Netzname

TURICUM
LINK-CH1
NOLIMIT
ARTLINE
ONLIMIT
EPB
A-HEAVEN
PD-STAR
ORION-E
ALFA
DCITY
R-M-B
CANTA
TRON
KLOAKE2
ELCHBOX
CONNECT
TRIBAL
CHESSY
CMB
LINK-GL
AMB
FUNHOUSE
LABYRINT
BEAT-BOX
DARKNESS
BIGBEN
DEADZONE
PRD

LEVI
BLANKER
TIME
DAYSHIFT
TOSCHIBO
GANYMEDE
TCS-MARL
FANTASIE
STINGRAY
DIAMOND
TINDRUM
TOMATE
INDIGO
IDB
DARKSTAR
AIGM
STARDATE
VISITOR
AMCLUST2
AMCLUST
PLATINUM
NG-BOX
AHRTAL
WwWB
THE_MOB
CoB
CIRCUS
COCUNI
FLASH
MODEBOX
STORCH
BIKE-BOX
ACCESS
BBRANDES
CROSS
IMPERIUM
SAXONIA
ONLINE
TORF
MEGAFILE
BLACKBOX
TSW
BLACK

CLI

AMT
DOOM
FREEWAY
WILAM
FLIGHT
MAFIA
TAM

IMBB

AOS

BSB

MLO

ISTDA
DDENSITY
LOSTSTAR
BABY

Ccw

Standort

CH-Zumikon
CH-Basel
Essen
Wuppertal
Duisburg
Gladbeck
Dinslaken
Duisburg
Duisburg
Oberhausen
Duesseldorf
Neuss
Dormagen
Neuss
Leverkusen
Krefeld
Moenchengladb
Langenfeld
Remscheid
PorzGrengel
Berg.Gladbach
Koeln

Koeln
Siegburg
Hennef
Kerpen

Bonn
Reichshof
Witten
Luenen
Dortmund
Dortmund
Bochum
Bochum
Datteln-Ahsen
Marl

Hamm
Hamm
Stolberg
Herzogenrath
Aachen
Dueren
Niederzier
Stolberg
MS-Hiltrup
Telgte
Muenster
Steinfurt
Gronau-Epe
Ascheberg
Koblenz
Heimersheim
Hahn
Neunkirchen
Dietzhoelztal
Wesel
Kevelaer
Moers
Kamp-Lintfort
Voerde
Soest
Warstein
Berlin

Berlin

Berlin
Bischofswerda
Hamburg
Hamburg
Halstenbek
Seevetal
Stade
Buxtehude
Jork

Winsen
Ganderkesee
Kiel -~
Wildeshausen
Lohne
Luebeck
Tarp
Bremerhaven
Nordenham
Loxstedt
Gnarrenburg
Wallhoefen
Heide
ltizehoe
Wilster
Sarstedt

Modem

7192

*ZYX168
ZYX192
HEZY X192
*ZYX168
ZYX192
*ZYX192
*ZYX192
*N3+V4+
**HST-D+
**ZYX168
**ZYX168
*ZYX168
***HST-D+
7192

*V3+Va+
ZYX192
**ZYX168
***HST-D+
**ZYX168
*ZYX192
V3V

. *™HST-D+

**ZYX192
***HST-D+
***HST-D+
***ZYX168
*HZYX192
**HST-D+
“**HST-D+
*rZYX168
**HST+
ZYX192
*V3+V4+
V3+V4+
*ZYX192
T ZY X192
2192
Y X192
HZYX192
ZYX192
*ZYX192
**ZYX168
oY X192
w192
*V3+V4+
*ZYX168
7192
7192
*ZYX192
ZYX192
**ZYX168
***HST-D+
***HST-D+
*\3+Vd+
*ZYX192
***Z168
*V3+Va+
**ZYX168
ZYX192
ZYX192
7168
Z192
V34V
ZYX192
*HZYX191
ZYX192
***HST-D+
***ZYX168
***HST-D+
FVB+V4A+
***H168
***FClass
7168
7168
rZYX192
**Z168
***HST168
**V3+V4+
***ZYX168
**ZYX168
V44
ZYX168
“**Z168
***7168
ZYX192
**V3+V4+
LY X192
*ZYX192

—

PR PO SIRP U T R S S e VST R IR T S e S

R R AR R R R R R R % R A A % K F E B B % R R OB O3 % A B B B B A& B & 4 B % B E B B R K B B B ¥ B & B B 4 F ® & ®

PO S (PGS ST T S TR T S TR S, S SR S T T S S

R S S O Sl S S S S S S S S S S S S S T S S S TR S T S S S A A R T R

G

*

O

PO

% 8 #
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Mailbox-Liste des FRAS-Netzes

E
#G

#G
#G
#U

#G

#G
#U

#G
#G
#U
#G

#G
#U
#G
#G
‘G

#G
#G
#U
#U
#U

#G
#G

#U
il ]
#G

#G
#G

#G
#G
#U
#G
#G
U
#U
#U

*G

#U
#G

#G
#U
#U

#U
#U

#G
#U
#U
#G

#U

#U

Route

DOLPHINS
AWORLD
WIREPOOL
CHESSY
SMACHINE
EHB
CIRCUS
BLUEMOON
HIGH-E
WIREPOOL
TRON

KEY

TRON
WANDERER
DEBUWI
KSB

R-M-B
DCITY
AWORLD
EXPRESS
FLATTER
2.Port
EXPRESS
?

FLATTER
AWORLD
CMB
CARRIER
TOSCHIBO
AWORLD
SCHEIBE
2.Port

TLB
AWORLD
TRASH
TOSCHIBO
STINGRAY
TOSCHIBO
DARKSTAR
KEY
TINDRUM
DARKNESS
DARKNESS
TINDRUM
PLATINUM
VISITOR
AIGM
AMCLUST
3.Port

LEVI
WWB?7?
BIGBEN
CHESSY
WWB
WWB
SURPRISE
TRON

1Us
GISMO
HIGHL???
STINGRAY
MANIP
AMBO
BAMP
BAMP
BAMP

cLI

DBS
FILELINK
ITHH

cLl

cLl

2.Port
CORONA
LEVI

cLl

2.Port
DARKNESS
?

UHU
ISTDA
IMBB
IMBB
AMTRASH
BIONIC
BABY
FILELINK
cLi :
WONDER @
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VWahl TelNr. Netzname Standort Modem T B G F Route

0511 457728 OPUS Hannover ZYX168 i # #G ?

0521 68000 BIONIC Bielefeld *V3+V4+ x x -U DARKNESS
05222 81410 NEWWORLD BadSalzuflen ***HST-D+ X i SUNBURN
05231 680750 MANIP Detmold ***H192 5 A #U SUNBURN
05231 18626 SUNBURN Detmold ***H168 % i #U TRON
05232 64938 KOMET Lage **ZYX192 ‘ # ALPINA
05241 580957 SOFTWARE Guetersloh V3+Va+ 2 * #U ACCESS
05261 189296 KNIGHT Detmold *rZYX144 3 ¥ MANIP
0531 790327 S-LINK Braunschweig 2144 of ¥ BIONIC
05331 469601 THUNDER Wolfenbuettel ***H168 3 i TRASHCAN
05341 396147 TRASHCAN Salzgitter W ZYX168 “ i MULTICOM
0551 7704993 LITELINE Goettingen ZYX192 i 3 #G ASS
05571 6669 DEMON Uslar ***H168 o v * U ASS
05601 5269 URANUS Schauenburg **Z144 " i DINOEX
05606 60110 DINOEX Habichtswald **HST+ RODERICK
0561 711111 HEAVEN Kassel **ZYX168 & i #U DINOEX
05665 40037 PIRATES Wollrode HZYX192 ¥ i DINOEX
06056 6524 DDC-2 Salmuenster **HST-D+ * % ADB

06093 2324 ADB Laufach ZYX168 ¥ X INSIDER
06103 51830 CITYMAIL Dreieich **HST-D+ il DDC-2
06142 46278 BLACK-Z Ruesselsheim ZYX192 y o = #G RUDISBOX
06157 82932 TECMANIA Pfungstadt ***HST+ * % #U AWORLD
06181 432069 SWEET Maintal ZYX192 x ¥ DDC-2
0621 8019160 FISH Mannheim *ZYX192 % Z #U ALCATRAZ
06223 1558 TAKETWO Neckargemuend  ***ZYX192 t 2 % RUDISBOX
06251 587855 DREA Einhausen **ZYX168 ‘U . RUDISBOX
06253 86677 RUDISBOX Rimbach ***HST-D+ } * #G TECMANIA
0631 72849 JOKL Kaiserslauter ZYX192 5 i #G RPSBBS
06329 1624 RPSBBS Frankenstein ***HST-D+ % 1 i #G KISTE
06384 7582 APD Herschweiler *ZYX192 = > 5 #G JOKL
06403 69204 APG Linden e ZYX192 A i * TECMANIA
0641 86253 GI-BOX Giessen *ZYX192 * = APG

06621 77923 INSIDER BadHersfeld ZYX192 L i ; U TRON

0681 5898507 VYPER Saarbruecken rZYX144 OUTWORLD
06824 8444 GROENLD Mainzweiler ***ZYX168 ] ¥ y KISTE
06826 800391 TITAN Bexbach *V3+V4+ o % U KISTE
06831 52995 OUTWORLD Ensdorf **Z168 #- AWORLD
06834 70422 TOWERBOX Bous 7192 " 2 HIT

0711 566526 JUBO Stuttgart ZYX192 X < #U ?

07127 89845 CHARVEL Reutlingen TZYX192 * " Z #G JUBO
08142 54842 TNT Groebenzell ***HST-D+ i . AMIGA-W?
08191 65542 NATHAN Kaufering ***HST-D+ i 5 AWORLD
08245 4196 ANTARES Tarkheim/Bay Z192 y ¥ * #G NATHAN
08642 1336 HIGHVOLT Uebersee *\3+V4+ i * i ANOTHER
08661 658 CHIEMGAU Grabenstaett ***HST-D+ o ¥ ANOTHER
089 3130290 AMC Muenchen **HST-D+ % * #U INSIDER
0906 28851 JESOLO Donauwoerth ZYX192 i z #U ?

0911 3241066 TURTLE Nuernberg *vZYX192 " % #U LIZARD
09131 791950 AME Erlangen *V3+V4+ % i LDB

09287 2845 SATURN Selb *ZYX168 i : G TURTLE
0931 781464 INCUBUS Wuerzburg ZYX168 & A . #G AWORLD
0941 990743 BIG Regensburg ***HST-D+ = o #U TECMANIA
09421 52219 CULTURE Straubing *ZYX192 = b #U BIG

darzustellen. Darliber hinaus bie-
ten Terminal-Programme An-
nehmlichkeiten, wie Telefonbuch,
F-Tasten-Belegung, Konfiguration
der seriellen Schnittstelle usw.;
die Liste lieBe sich fast beliebig
fortsetzen. Eine gutes und weit
verbreitetes  Terminalprogramm
ist »Term« von Olaf Barthel (Ver-
sion 4.0 ist auf der AMIGA-Maga-
zin-PD-Disk vier und fiinf zu Heft
08/94, s. auch S. 40). Als Alterna-
tive gibt's fur OS-1.3-Benutzer
nur NComm (Fish 621).

Wenn Sie Modem und Termi-
nal-Programm zum erstenmal
verwenden, sollten Sie die Konfi-
guration vom Programm und vom
Modem Uberprifen. Dazu schlie-
Ben Sie das Modem an die seriel-
le Schnittstelle des Amiga und
ans Telefonnetz. Schalten Sie
das Modem an und starten das
Terminalprogramm.

Die ersten Einstellungen betref-
fen die Geschwindigkeit der seriel-
len Schnittstelle und das Hand-
shaking. Wie schon erwéhnt, soll-
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ten Sie fir Amigas mit 68000er
19200 bps einstellen. Bei Amigas
mit 68020 oder groBer kann man
38400 bps wahlen. Das Handsha-
ke stellen Sie auf RTS/CTS (Hard-
ware-Handshake). Manche Termi-
nal-Programme bieten an, die Ge-
schwindigkeit der seriellen Schnitt-
stelle der des Modems anzupas-
sen. Diese Option nicht anwéhlen,
da sonst die im Modem eingebau-
te Datenkompression nicht richtig
arbeiten kann. Weitere Einstellun-
gen betreffen die Zahl der Zeichen
pro Bit und die Zahl der Stopp-
Bits. In der DFU-Welt haben sich
acht Zeichen/Bit und ein Stopp-Bit
durchgesetzt (Abgeklrzt: 8/N/1).
Damit ist die Grundkonfiguration
abgeschlossen und wir kénnen
uns die Steuerung des Modems
genauer ansehen.

Modem-Steuerung
mit »AT«-Befehlen

Den ersten Betriebsmodus ha-
ben wir schon besprochen, den
»Online«-Modus. Hier werden die

Erlduterungen: T: *= /FRAS/TEXT/*
Komplett in der Box verfligbar, B: "=
/FRAS/BIN/* Komplett in der Box ver-
fligbar, G: *= Zugriff auf die FRAS-
Bretter flir Gaste/Sauger/FileReq

F: *= in der Box sind wenigstens im-
mer die letzten zehn AmigaLibDisks
saugbar, # = in der Box sind mehr
als die letzten zehn AmigaLibDisks
saugbar, U = Zugriff nur als einge-
tragener User G = Zugriff auch flr
Gaste/Sauger/FileReq

Modem: * = 300 bps, ** = 1200 bps,
*** = 2400 bps; M = MNP 1 bis 5, V3
= V.32, V3+ = V.32bis; V4 = V.42,
V4+ = V.42bis; PEP = PEP, V32,
V42bis; TPEP = TurboPEP, V.32bis,
V.42bis; Z144 = ZyXEL, V32bis,
V.42bis; Z168 = ZyXEL168k,
V32bis, V.42bis; HST = HST, V.42;
HST+ = HST, V.42bis; HST-D =
HST, V.32, V.42; HST-D+ = HST,
V32bis, V.42bis; H168 = HST168K,
V.32bis, V.42bis;

Parametereinstellung flir alle Boxen:
8/N/1, ZModem

Anmerkung: Auszug aus der Liste
des FRAS-Netzes vom 22.07.1994.
Die nicht aufgefiihrten Mailboxen
wurden gestrichen, um die Liste zu
kilrzen.

ankommenden Daten verschickt,
ohne darauf zu achten, welche
Daten es sind. Der zweite Be-
triebsmodus ist der »Offline«- oder
Kommando-Modus. Er ist aktiv,
wenn keine Verbindung zu einem

anderen Modem besteht, bzw.
gleich nach dem Einschalten des
Modems. Alle vom Amiga kom-
menden Daten werden als Befehl
interpretiert. Erst nachdem eine
Nummer gewéahlt und eine Verbin-
dung zum anderen Modem durch
»CONNECT« gemeldet wurde,
schaltet es in den Online-Modus.
Um das Modem zu steuern, wird
eine eigene Kommandosprache
verwendet. Diese Befehle werden
»Hayes«- oder »AT«-Befehle ge-
nannt. Die US-Firma Hayes hat sie
zur Steuerung ihrer Modems ent-
wickelt. Typisch ist die Einleitung
jedes Befehls mit » AT« (attention =
Achtung). Leider ist dieser Befehls-
satz nicht offiziell genormt, so daB
nur der Basisbefehlssatz bei allen
Modems (bereinstimmt. Erweite-
rungen sind herstellerspezifisch.
Zu den Basisbefehlen zahlen
u.a. »ATZ« zum Ricksetzen des
Modems und »ATDP« zum An-
wéhlen einer Telefonnummer.
Das eigentliche Kommando ist
»D« und bedeutet Wéahlen (vom
englischen Verb dial), der néch-
ste Buchstabe »P« steht flir Puls-
wahl. Wenn Sie an einer digitalen
Vermittlung angeschlossen sind,
kénnen Sie statt »P« »Te« flir Ton-
wahlverfahren setzen. Der Vorteil
dabei: Die Telefonnummer wird
erheblich schneller gewahit. Kon-
kret wahlen Sie eine Nummer mit
folgendem Befehl: »ATDPnnn«;
setzen Sie flr »nnn« die ge-
wiinschte Telefonnummer.

Die optimale
Geschwindigkeit
wird ausgehandelt

Nach dem Driicken der <Re-
turn>-Taste hebt das Modem ab
und wahlt die Nummer. Ist die Ver-
bindung hergestellt, erhalten Sie
die Meldung »Connect« und ewvtl.
noch Informationen Uber Ge-
schwindigkeit, Fehlerkorrektur,
usw. (14 400, V.42bis). Nun ist das
Modem im Online-Modus und bei-
de Amigas verhalten sich so, als
seien sie direkt (ber die serielle
Schnittstelle miteinander verbun-
den.

In den Befehlsmodus gelangt
man zurlick, indem man »+++«
eingibt. Davor und danach muf3
eine Pause von einer Sekunde
sein, um einen versehentlichen
Wechsel auszuschlieBen. Ist der
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Befehlsmodus aktiv, legt das Mo-
dem mit »ATHO« auf. Sie sollten
diese Basisoperationen mit den
Grundeinstellungen ausfiihren
kénnen, d.h. ohne am Modem et-
was einzustellen.

Das Gros der Einstellungen
wird Uber die AT-Befehle vorge-
nommen. Fir speziellere Einstel-
lungen reichen die AT-Befehle
nicht aus, dazu dienen die S-Re-
gister des Modems. Mit dem Be-
fehl »ATSr=x« setzen Sie das Re-
gister »r« (fir r Registernummer
eintragen) auf den Wert »x« (ge-
wilnschten Zahlenwert eintragen).
Im Register S0 steht z.B. die Zahl

Preisvorteil, den sie einmal boten,
ist dahin. Inzwischen bekommt
man postzugelassene Highspeed-
Modems mit 14 400 bps fir ca.
250 Mark. Diese bieten neben
Fehlerkorrektur und Datenkom-
pression (MNP 5 bzw. V.42bis)
auch Fax-Féhigkeit. Modems ohne
Fehlerkorrektur und Kompression
sollte man sowieso nicht kaufen,
da die Ubertragungsgeschwindig-
keit sinkt.

Der Kauf eines Terbo-Modems
lohnt sich nur, wenn der Preisun-
terschied zum 14 400-bps-Modem
gering ist. Die héhere Geschwin-
digkeit erhalten Sie nur, wenn die

O el
_PGND/\
@TxD @
® Sllao | e
2 @
% %
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Nulimodem: Direkte Verbindung zweier Amigas liber die
serielle Schnittstelle, RxD und TxD miissen gekreuzt sein

der Klingelzeichen, die das Mo-
dem abwartet, bevor es abhebt.
Mit »ATSO=1« hebt es nach ein-
maligem Klingeln ab und versucht
die Verbindung herzustellen.
Wenn Sie das Modem nach lhren
Winschen konfiguriet haben,
speichern Sie die Einstellungen
mit »AT&WO« dauerhaft. Sollten
Sie alles mdgliche verstellt und
auch noch gespeichert haben,
kénnen Sie die Werkseinstellun-
gen wieder mit »AT&F« laden.
Die restlichen Befehle und die ge-
naue Bedeutung entnehmen Sie
dem Handbuch zum Modem.

Welches Modem
ist das richtige?

Ein wichtiger Aspekt ist die BZT-
Zulassung, denn nur Modems mit
BZT-Nummer dirfen ans Telefon-
netz angeschlossen werden (s.
Kasten). Ansonsten kann man die
Modems nach ihrer Geschwindig-
keit und »Ausstattung« wahlen.
Modems mit 2400 bps sind inzwi-
schen uninteressant. Der groBe

AMIGA-MAGAZIN 10/1994

Gegenstelle auch V.32terbo un-
terstitzt. Terbo-Modems diirften
in Zukunft sowieso die Seltenheit
in der DFU-Welt sein, da V.FC-
und bald auch V.34-Modems zu
gunstigen Preisen auf den Markt
dréngen. Fur ca. 400 Mark erhalt
man bereits V.FC-Modems. Das
gleiche muBte man vor einem
Jahr fur ein nicht postzugelasse-
nes 14 400er Modem berappen.
Sie sollten vor dem Kauf des
Modems genau iberlegen, wie in-
tensiv Sie DFU betreiben wollen.
Fir den gelegentlichen Blick in ei-
ne Mailbox reicht ein Modem mit
2400 bps vdllig aus. Wenn man
einmal angefangen hat, beschaftigt
man sich intensiver mit DFU und
das bedeutet eine héhere Telefon-
rechnung. Der Spal3 ist schnell
vorbei, wenn man flr ein kleines
Programm mit wenigen KBytes
gleich mehrere Minuten Ubertra-
gungszeit rechnen und bezahlen
muB. Die Mehrkosten fiir ein
schnelleres Modem amortisieren
sich nach kurzer Zeit. [ |
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Verkaufte Amigas (geschatz)

'--nsf zudem auch ein

~und deekr eine. nahezu unbeschrdnkre Emsatzweff'aha

(:‘ver.ﬂ:limsng{1 !
umfangreiche Formullerungs-
moglu: keiten
| gg Zenchenscfze, auch die neven
skalierbaren Zeichensdtze G
- beliebige Farben:
- Rahmen in mehreren Starken, auch im
3D-Look
- Spaltenbrelie und Zeilenhshe frei

» uber 40 Zahlen-, Zeit- und
Datumsformate

Funktionen
- lber 100 Funktionen aus 7 Bereichen
- Funkrlonen jeweils auf Deutsch und

%ISC
- leichte Funkfionseingabe per Maus

Diagramme
-verschledene Diagrammtypen Balken
Sdulen, Linien, Punkte, Kreis. ..
Pweuis mif Paramelern
itel und FuBzeile in beileb:gen
Zeichensdtzen
- verschiedene Farben und Muster
- Legende sowie Achsenbeschriftung
einblendbar
- Ausgabe als IFF-Datei bzw. als
Gratikausdruc

Makro/ARexx

- iber 120 Makrobefehle zu allen
Bereichen inkl. bedingte
Verzweigungen, Schleifen,
Benutzerabfragen und Starten externer
Programme

- ARexx-Port mit iiber 120 Befehlen
k:nqloghzu Makrobefehlen]

ufzeichnungsmodus sowie

"Einzelschrittausfihrung" zur einfachen
Makroentwicklung

- leichte Funktlonselngobe per Maus

- eigene Meniibelegung per Makro

Datenbank

Integrierte Datenbank mit Suchen,
Kopieren und Léschen mit beliebigen
Suchkriterien sowie Datenbankfunkfionen.

Amiga Plus Award 93
beste Tabellenkalkulation
auf dem Amiga

AMIGA-TEST

Sehr qut

Amiga-Magazin 12/93
sehr gut

MIGA

SPECIAL

Amiga-Special 12/93
gut

> Verwaltung von Adressen oder anderen Daten ohne
Probleme méglich. TurboCafc 2.0 seizt auf de

lem Amr%a neve Maﬁsfabe

Ausdruck
Ausgabe iber D:uckerzeachensctz
Schnelldruck) oder als Grafikdruck
052.0 oder hsher notwendig): Farben,
Schriftart, Schriftstil, Rahmen sowie Rasfer
 werden aus edruckt, DruckgroBe kann
beliebig skaliert werden.

Bednenunﬁd‘ :

- komplette Maus- und Tasfatursteverung
méglic

- Symbolleiste (ein/ausblendbar)

- komplett in deutscher Sprache

- ca. 200-seitiges Handbuch

Technische Daten
- Tabel engroﬁe nur durch Speicherplatz

belnebig vrele Tabellen mit jeweils
beliebig vielen Fenstern moglich

- Einlesen von Fremdformaten (MS Excel,
Professional Cale, CSV /ASCIH Formm]
- kompletter 052 04ook

- Bildschirmmodus sowie Zeichensatz

eliebig wél

- unterstutzt neue Bildschirmmodi von

052.0/3.0

- sehr schnell, da komplett in Assembler
progrommieri

Benétigte Hardware
Commo gore Amiga, Kickstart 1.2/1.3,
3.0, 2.1, 3.0, 512 KByle RAM (1 MByte

empfohlen). Ausdruck auf allen
Standarddruckern méglich.

149,- DM

Abholpreis

AMIGA

TurboCalc V2.0

Versandpreise inkl. Versandkosten
Inland: DM 153,- V-Scheck, DM 157,- Nachnahme
Ausland: DM 157 - V-Scheck, DM 174,- Nachnahme

STEFAN OSSOWSKI'S

SCHATZTRUHE
Gesellschaft fir Software mbH

Veronikastrafie 33 - 45131 Essen
Tel. 0201-788778 - Fax 0201-7984 47




Das CD-ROM-Starter-Kit beinhaltet 3 wertvolle Komponenten, die den
Einstieg in die neue Welt der CD-ROMs zum Kinderspiel machen. Das
BabelCDROMFS 1.2 ist ein leistungsfihiges und systemkonformes
Filesystem und als solches die Grundvoraussetzung dafiir, ein belie-
biges CD-ROM-Laufwerk (SCSI, AT oder IDE) in lhr Amiga-System
einzubinden. Mit dem Programm JukeBox 2.0 ist es dariiberhinaus
moglich |hr CD-ROM-Laufwerk in einen hochwertigen und komfor-
tablen CD-Spieler zu verwandeln. Abgerundet wird das CD-ROM-

Starterkit durch eine Shareware-CD (wahlweise Aminet Share oder e " P

1)4‘L|

’EE@HBM
STARTERKIT

Meeting Pearls), die jeweils ca. 600 MB an hochaktuellen Share-
ware-Titeln beinhaltet. Das CD-ROM-Starter-Kit ist der absolute Top-Hit
fir alle CD-ROM-Einsteiger! 0

PPrint 3.0

Mit PPrint 3.0 erstellen Sie auf jedem Amiga
kunstvol sfessionelle Druckerzeugnisse.
Ersteller hre ganz persanlichen Visiten-
karten, ber, Diskettenetiketten
karten ‘und vieles mehr in
t und geben Sie das Motiv auf
einem beliebigen Drucker aus. Hier einige
Daten 'im Detail: leistungsstarke ' Mal-
funktion, ‘SeitengréBe bis DIN'A3, Druck-
ng von 90-400dpi, eingebouter
- und Texteditor, Textousgabe mit
Mehrspaltensatz und Konturenfihrung,
alle Obijekte um beliebige Winkel dreh-
bar. Mehr als 1.000 Cliparts sowie mit-
gelieferte Vekiorschriften unterstiiizen Sie
bei der kreativen Arbeit reichhalig.

Mit diesem Programm werden Sie in
methodisch sinnvoller Weise in kurzer Zeit die
richtige Bedienung der Schreibmaschinen- oder
Computertastatur erlernen. Es werden dazu
viele umfangreiche Lektionen mitgeliefert. Die
Auswertung erfolgt nac ulischen Regeln.
Von der grophischen utzerfihrung in
Verbindung mit aussagekréftigen Leistungs
kontrollen werden Sie begeistert sein.
«Schreibmaschine” wurde von k«::mpel nten
Fachlehrern mitentwickel daf} d

tische Aufbau lang- &

fristige Lernerfolge

garantiert.

Update von Version |

1.0 auf 2.0 fiir nur

DM 20,

ISBN 3-86084-233-1 DM 49,
U

Mit Bundesliga 3000 kénnen Sie nicht nur die
FuBballBundesliga verwalten, sondern eben-
falls Tobellen fir alle anderen Sportarten
erstellen, die nach einem Bundesliga-ghnlichen
Modus ausgefragen werden. Bundes-

liga 3000 erslaﬁl Ub che und
aussageféhige Tobellen, beriicksichtigt
Hin- & Rickspiele, Tordifferenzen,
Nachholtermine, Gelbe/Rote Karten,
Platzverweise, Torschiizenliste, Mann-
schaftsaufstellungen und  Zuschaver-
zahlen... . Mit den komfortablen Druck-
routinen kénnen Sie alle A
werlungen auf einem behebwgen
Drucker ausgeben. Mit Bundesliga
3000 hoben Sie alles Wissenswerle
der FuBballBundesliga im Griff.

ISBN 3-86084-214-5
bt

DiskExpander V2.1

ol DEStatistik
Statistik erstellen Progrann beenden
Stk sestelien —1 o b

828
264965
267897

782
145312

1172
16854

1357158 611186
insgesant 43 Dateten

Srifle
Plad: Hkm‘khmh
L__Berite | Bibliotheken | oo ot ' /| Neu einrichten Progrann beend ]

Status: - Bereit zun Einsat: I

DiskExpander ist die Top-Neuheit fir @lle Amiga User. Mit DiskExpander
kénnen Sie die Kapazitét Ihrer Festplatte und lhrer Diskettenlaufwerke circa
verdopp@n. Die Installation erfolgt in, Sekundenschnelle, und anschlieBend
arbeitet der DiskExpander unsichtbar im Hintergrund. Die Daten werden auf

a.,30-70%" der urspriinglichen: GréBe reduziert und verschiedene
Kompressionsalghorithmen (auch xpk-kompatible!) stehen zur Auswahl. Das:
geniale Programmkonzept sorgt dafir, dal3 auch Einsteiger und Neulinge
den DiskExpander auf Anhieb optimal einsetzen kdnnen. Der, DiskExpander
erhoht nicht nur die Kapgzitéf Ihrer Festplatte. Auch auf normalen Disketten
konnen Sie im Durchschnitt ab sofort ca. 1.5 MB Softivare unterbringen und
selbst die RAD-Disk kénnen Sie verdopPeln. Ein tolles Produkt fir jeden
Amiga-User zu einem unschlagbaren Preis. 1

.

Ahnentafel

Mit dem ‘Programm Ahnentafel kénnen Sie

Mit lotio kdnnen Sie Samstags- und beliebig komplexe und verzweigte Stamm-

P)Airr_w?cP_\_slano _verwoherﬁ Der f«migu fihrt baume verwalien. Die intuitive grofische Be-
Statistik Gber die gezogenen Gewinnzahlen, nulzeroberflache macht die Erstellung eines
vergleicht die Ergebnisse mit lhren persanlichen Stammbaumes zum Kinderspiel. Fir jedes
Tip-Reihen und gibt lhnen an, in welchen sl Familienmitglied kénnen .allgemeine i

Gewinnklassen Sie gewonnen haben. B Daten, Zusmzml“omﬂﬁen 1FF- [ esta; S | Wi s | Wi Frec
Zusatzlich verfigt Lotio uber die Bilder und Fomilienwappe® verwaltet TR S T vdorhis
Maglichkeif, Systemfips zu verwalten. § 3 werdg‘p Die seh‘g angreiche und | i Schiossr Vekkitaia
Desweiteren sind in der umfangreichen . guner{: D 4 |
Datenbank alle  Ziehungen = des 3 : : f AL
Samstagslotio seit 1955 sowie des brum H" hr.—
Mittwochs: Lotto seit 1985 enthalien. So & Funktu:»nen sowie eine O 30
erfahren Sie in sekundenschnelle wie oft |8 % 7 2 konfor enuizeroberfldche (auch
die Zahl 13 bisher gezogen und seit ‘ b Giic %mi Flen lauffihig] sargen fir
wieviel Wochen die 49 nicht mehr R den problemlosen Eir\sﬁeg o
gezogen wurde. {  neues, phanlasfisches Hobby.

ISBN 3-86084-215-3 - B  ISBN 3.860842
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Euro-Korrekt . Casino Royal

. Euro-Ubersetzer

Der EURO-Ubersetzer ist die perfekte Software-
I8sung fiir die qualitativ hochwertige automa-
tische Ubersetzung von englischen Dokumen-
ten. Sowochl bereits vorhandene Dokumente als

EURO-Korrekt ist ein Rechtschreibkorrekturpro-
gramm, mit dem Rechtschreibfehler der Vergan-
genheit angehéren. Sie kénnen Euro-Korrekt
als eigensténdiges Progromm nufzen, das

Casino Royel ist die hervorragende Simulation
eines Spielcasinos. Bei drei verschiedenen
Spielen kénnen Sie Ihr Gliick versuchen.
Sowohl Roulette als auch Black Jack und eine

auch Texte, die Sie Uber die Tastatur
eingeben, kénnen direkt {bersetzt
werden. Die sehr umfangreichen Wérter-
biicher sind unbegrenzt erweiter- bar und
Warlerbiicher der géngigen Konkurrenz-
produkte kénnen benutzt werden.
Weitere Fectures: hohe Ubersetzungs-
geschwindigkeit, komfortable Nachbe-
arbeifung, Oberflache im OS 2.0 Sti,
komplett mausgestevert, ideal fir PD-
Anleitungen.

Texte einlédt und mit Hilfe der mit-
gelieferten  umfangreichen Waérter-
biicher auf Fehler iiberpriift oder die
EchizeitRechtschreibkonirolle im Multi-
tasking-Modus  aktivieren. EURO-
Korrekt st sehr einfach zu benutzen, auf
Festplatte installierbar, wird mit ins-
gesamt 65.000 Weérlern ausgeliefert
und arbeitet betriebssystemkontorm, so
dofs es keine Kompatibilitétsprobleme
mit weiterer Software gibt.

Wer "néimlich”
heute noch
mit "h" schrelbt,
Ist...

...8elber schuld!

Slot  Machine stehen zur
Auswahl. Wie in einem richtigen
Casino kénnen Sie jederzeit die
Spielart wechseln und auch nur
soviel Geld einsetzen, wie lhnen
zur Verfiigung steht. Gule
Grafiken und ein fetziger
Soundirack sorgen fir eine
stimmungsvolle  Almosphdre.

ISBN 3-86084-195-5 ISBN 3-86084-234-X

Drachensteine Skat Deluxe Il

Drachensteine ist ein uraltes Spiel, fir das : Dos leistungsstarke Schachprogramm Ffiir lhren Ein Skatspiel der neuen Generation, das lhnen
Sie strategische Féhigkeiten, ein gutes & Amiga. Sie kénnen wahlweise gegen den o zwei compulergesteuerte Mitspieler zur Ver-
Geddchtnis und auch ein wenig Gliick Computer oder gegen einen menschlichen : figung stellt, die nchezu alle Spielarten beherr-
Milspieler spielen. Die Spielstarke des Com- scﬁ

bendligen. 144 Spielsteine bauen sich vor

Ihnen auf, in einer Figur, die
als ,Drachen” bezeichnet
wird. In jedem Zug des
Spiels missen Sie ein gleich-
arfi?es Paar von Spielsteinen
entfernen, bis der Drache
komplett entfernt ist bzw. bis
kein weiterer Zug mehr
maglich ist.

Drachensteine ist ein Spiel
mit hchem Suchtfaktor, das
Sie lange vor lhren Amiga
fesseln wird.

ISBN 3-86084-231-5

Hausltsbuc 3.0

puters ist beliebig variierbar,
damit ouch Anfonger eine
Chance haben. Bereits gespielte
Partien kénnen ausgewertet
werden und sind in der offiziellen
Notafion speicherbar.  Des-
weiteren ist Schach Deluxe multi-
taskingféhig, verfiigt ober eine
erweiterbare  ErHfnungsbiblio-
thek mit ca. 200 klassischen Er-
offnungen sowie eine Schach-
brett-Editierfunkfion.

ISBN 3-86084-229-3

o

Der Streckeplcllnl;
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en. Skat Deluxe Il spielt nach den neuvesten

Regeln der deutschen Skat-
ordnung, Es stehen alle nur er-
denklichen Spielmdglichkeiten
zur Verfigung, vom ,Grand
ouvert” iiber ,Ramsch” bis zu
JBockRunden”. Der integrierte
Spieleditor macht es lhnen
méglich, zu Trainingszwecken
die Karten nach lhren eigenen
Winschen  zu  verteilen.
Machen Sie sich fit fiir lhren
néchsten Skatabend und ver-
bliffen Sie Ihre Skatbrider
durch Ihre neve Spielpraxis.

ISBN 3-86084-225-0

Vereinsverwaltung
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Dieses P ket ist das unverzichik Die Vereinsverwaltung ist fir Vereine aller Art

Hilfsmittel fir Motarrad- und  Autofohrer. ; edacht - Sie kénnen vereinsindividuell
Geben Sie einfach Ihr Ziel ein und sofort estimmen, welche Daten Sie pro Mitglied
schléigt Ihnen der Sirekckenplaner die optimale verwalten maochten. Dank des eingebauten

Wollen auch Sie sich einen Uberblick iiber
lhre Finanzen verschaffen, |hr Geld effek-
tiver nutzen und  Schwachstellen in lhrer

Budgetierung erkennen? Mit dem HHB 3.0

prdsentieren wir |hnen die
Lésung aus einer Hand!
Einige Charakteristika: Frei
von buchhalterischen Aus-
driicken, versch. Dateien kén-
nen gedfnet werden, belie-
big viele, freidefinierbare
Konten, kemfortable Such-/
Fillerroufinen, Jahresiberirag

Ruchfik

und doppelte Buc g
umfangreicher  ARexx-Port,
exzellentes Handbuch, gra-
fische Auswertungen, lauf-
fahig ab ©52.0 und hoher.

ISBN 3-86084-230-7

Fohrtroute vor. Egal ob von Miinchen
nach Berlin oder von Hamburg nach
Bonn, dieses Programm kennt die
richfige Antwort. Der Streckenvorschlag
kann wahlweise als vekiororientierte
landkarte in verschiedenen Vergros-
serungsstufen oder als ausformulierte
Wegbeschreibung in drei Detailstufen
erstelll und gedrucki werden. Der
Streckenplaner kennt alle deutschen
Orte mit mehr als 20.000 Einwohnern,
alle Bundesaulobahnen sowie dlle
wichtigen Landsirafien.

ISBN 3-86084-222-6

a2

&

Maosken- und Formulareditors kénnen
Sie die Daten sowohl auf dem Bild-
schirm als auch auf einem beliebigen
Drucker ?rc':isamiaren. Mit der Ver
einsverwaltung ist es weiterhin méglich,
aussagekrifiige Listen zu erstellen, Da-
ten zu sortieren und zu filtern, Adress-
aufkleber und Lastschrififormulare zu
bedrucken oder Présentotionsgrafiken
zu erstellen; auBerdem beinhaltet sie
die Datenbank POCObase DL

ISBN 3-86084-201-3

Der Innenarchitekt
212

Formular Profi

PocoBase Deluxe

Mit Formular Profi kdnnen Sie beliebige Doku-
mente und Formulore bedrucken. Die benutzer-
freundliche Bedienerfihrung spart viel Zeit und
Miihe sparen, z. B. kénnen Sie iber den

PocoBase DL ist eine professionelle Datenbank,
mit der Sieis zu 31 verschiedene Dateien
gleichzeitig &ffnen, Relationen zwischen einzel-
nen Dateien erstellen und 6 verschiedene Feld-

Das unersetzliche Hilfsmitte! fir olle Aufgoben
der Inneneinrichtung von Réumen. So ist es auf
einfachste Art und Weise moglich, im 2D-Editor
Réume mit beliebig vielen Mobeln individuell

eingebauten Editor Formulare selbst
definieren und abspeichem. Im Liefer-
umfang enhalten sind Formulare fiir
Uberweisungen, Guischriften, Paket-
karten und Rechnungen. Hier kénnen
Sie nun Daten eingeben, cuf einem
Dotentrager verwalten und in die
Formulare drucken lassen. Bei der Ver-
waltung gréBerer Datenmengen sind
die leistungsfahigen Suchroutinen und
Fullfunktionen sehr hilfreich.

typen benuizen kénnen. Selbsiver-
standlich bietet PocoBase DL clle
Standardfunklionen einer Datenbank:
Die Daten kénnen beliebig sortiert,
efiltert und indiziert werden; es bietet
sistungsstarke  Druckroutinen, einen
integrierten Maskeneditor sowie einen
Formulareditor. Poco-Base DL wird mit
umfangreichem Handbuch ausgeliefert
und ist sowohl fiir private als auch fir
geschdftliche Anwendungen geeignet.

ISBN 3-86084-200-5

zu gestalten. Die umfangreiche mit-
gsiiegferle Mébelbiblicthek 6Bt keine
Wiinsche offen. Im farbigen 3D-Modus
kénnen Sie den Raum real qus den ver-
schiedensten Perspektiven betrachten.
Das Programm begeistert durch seine
sehr hohe Arbei's?‘es:hwindigkeﬂ und
einer  iibersichilichen Benutzerober-
fléche. Erleben Sie die Faszination der
computerunierstiitzten  Innenarchitekur.

ISBN 3-86084-212-9

ISBN 3-86084-199-8

R

FrozenFish April 1994 CD 59—~ Personal Paint 6.0
Gamers' Delight CD 59—  Saar Amok Il CD

Aminet Gold 3 CD
Aminet Share 3 CD

29,80
19,80

89, TN
39,90 L\

Deluxe Music 2.0 229~  GoldFish CD 59~  Siegfried Copy 79—
3 Diavolo Backup 98—  Maxon Cinema 4D 279~  The Guru Book (Ralph Babel) 79, !{IA rz‘“\\\
®  Final Copy 189~  Maxon Twist 279~  Turbo Print Professional V3.0 149,~ Stefan Ossowski's Schatztruhe
% Final Whiter 349,~  Meeting Pearls Vol. | CD 19,80  TurboCalc V2.0 149~ Beie (il e softvore Moi
E z ' Y ¥ / VeronikastraBe 33 - 45131 Essen
S FreshFish 4 May/June CD 59~  Megalosound 98,- Tel. 0201-7887 78 - Fax 0201-7984 47
S FreshFish 5 July/Aug CD 59~  PCTask 97— Versandkosten
E FreshFish & Sant /Od cD 59— Inland: DM 4,- V-Scheck, DM 8,- Nachnahme

Personal Paint 6.0 89~ Ausland: DM 8,- V-Scheck, DM 25,- Nachnahme



SOFTWARE

Terminal-Programme sor-
gen fir die bequeme
Steuerung des Modems.
Die meisten bieten deut-
lich mehr, als nur Grund-
funktionen. Was aber sol-
len diese Programme
wirklich kénnen?

von Dirk Timmermann

ier werden die beiden be-
kanntesten Terminalpro-

. gramme vorgestellt: Term in
der Version 3.6, mit Erganzungen
zur karzlich erschienenen Ver-
sion 4.0 und NComm in der
Shareware-Version 2.0 bzw. 3.0.
Ein kurzes Wort vorweg zu
beiden Terminalprogrammen.
NComm ist ein leistungsfahiges
Programm, das man sehr einfach
und effektiv einsetzen kann. Al-
lerdings bietet es zum grofB3en
‘Teil nur die Grundfunktionen, die
man zu DFU braucht. Fiir Einstei-
ger ist dieses Programm wirklich

und ist deshalb mit dlteren Kick-
start-Versionen nicht nutzbar.
NComm ist dagegen recht an-
spruchslos. Es gibt sich schon mit
einem 68000-Prozessor zufrieden
und l&uft mit 512 KByte und ab
Kickstart 1.2. Mit Grafikkarten ar-
beiten beide Programme pro-

, blemlos. Allerdings hat NComm

2.0 keine Bildschirmauswahl.
Term und NComm 3.0 haben sie
und lassen sich so besser auf die
verschiedenen  Bildschirm-Modi
einstellen. Zusétzlich laufen alle
Programme als Fenster auf der
Workbench. Schon beim »Be-
schaffen« der beiden Programme
fallt ein deutlicher Unterschied
auf: NComm ist in den meisten
Mailboxen als LhA-Archiv von un-
ter 300 KByte, wahrend Term mit
allen Programmversionen, der
volistdndigen Dokumentation und

NComm 3. 0 Lauffahlg abOS 1 3, emfache Bedlenung und ge—

ringe Systemanforderungen —

sehr empfehlenswert, letztendlich
missen Sie aber dartiber selbst
entscheiden, welches Programm
fiir Sie das bessere ist. Entschei-
dend fiir die richtige Wahl des
Programms ist auch die Hard-
ware, die man einsetzt.

Term ist, von den Systeman-
forderungen, ein anspruchsvolles
Programm. Es benétigt als Unter-
grenze 1 MByte Speicher und fir
zligiges Arbeiten sollte eine
68020-CPU ihren Dienst im
Rechner verrichten. Nattrlich
lauft es auch auf Standard-Ami-
gas mit 68000-Prozessor, aller-
dings ist dann etwas mehr Ge-
duld nétig. Term nutzt viele Be-
triebssystem-Funktionen, die erst
ab Kickstart 2.0 verfugbar sind
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ideal fiir DFU-Einsteiger

den Source-Codes mehr als 3
MByte braucht. Ublicherweise
wird Term in Mailboxen nicht als
eine Datei, sondern in mehreren
kleinen Archiven angeboten. Dar-
aus wahlt man nur die Teile, die
man wirklich benétigt. Fir die
meisten wird wohl der Source-Co-
de des Programms uninteressant
sein. Selbst flir Programmierer ist
es schwer, sich in den komplexen
Strukturen zurechtzufinden. Im
Archiv. von NComm ist wirklich
nur das Notigste. Neben dem
Hauptprogramm, der englischen
Dokumentation und ein paar Zu-
satzprogrammen gehéren drei Li-
braries dazu. Zwei davon sind
Ubertragungsprotokolle: ~ Kermit
und das inzwischen zum Stan-

dard gewordene ZModem. Die
Anleitung ist zwar gut verstdnd-
lich, aber wer sich mit Englisch
schwer tut, wird ihr wenig Infor-
mationen entnehmen k&nnen.
Term hingegen bietet noch einige
zusatzliche Protokolle in Form
von XPR-Libraries und eine deut-
sche Dokumentation. Sie liegt in
den Formaten AmigaGuide und
DVI vor. Naturlich gibt es auch zu
Term jede Menge Tools und fiir
die verschiednenen Prozessoren
entsprechende Programmversio-
nen. Beide Programme bieten
ibrigens einen ARexx-Port.

Das Wichtigste an einem Ter-
minalprogramm ist sicherlich die
Konfiguration — also die Anpas-
sung des Programms an den ei-
genen Rechner und das dazu-
gehdrige Modem. In dieser Hin-
sicht bietet Term so gut wie alles,
was man sich nur vorstellen kann.
Das Wesentliche ist sicherlich die
Konfiguration der Schnittstelle
bzw. der Modem-Riickmeldun-
gen. Term bietet eine styleguide-
konforme Oberflaiche mit Schie-
bereglern und Kndpfen zum
Anklicken, NComm nur Pull-
down-Mentiis. Diese Loésung ist
sowohl einfach als auch uber-
sichtlich. NComm gibt sich in der
Bedienung eher spartanisch, was
dem DFU-Einsteiger aber nur zu-
gute kommt. Term hingegen 146t
den Benutzer in Konfigurations-
Wahn fallen. Veranderung der
Bildschirmauflésung und -schrif-
ten, Festlegung der Up- und
Download-Pfade usw. sind schon
als Standardfunktionen zu be-
zeichnen. Selbst Sprachausgabe

Schnitistellen-Geschwindigkeiten

und Aktionen mit Gerauschen zu
unterlegen sind flir Term kein
Problem. In Sachen Modemein-
stellungen bieten beide Program-
me dhnliches.

Zu einem verninfigen Termi-
nal-Programm gehort auch ein
»Telefonbuch«. Dort tragt man
Mailboxen ein, die man immer
wieder anwahlt. Das erspart die
Tipperei immer wieder gleicher
AT-Kommandos.

Modems steuern
mit Terminal-Pro-
grammen

Beide Programme bieten ein
solches, aber mit Unterschieden.
NComm beschrankt sich hierbei
aufs Nétigste. Es bietet Eintrdge
fur Name der Mailbox, Telefon-
nummer, Kommentar und Einstel-
lung der seriellen Schnittstelle.
Zusatzlich kann man aber eine
externe Konfigurationsdatei auf-
rufen, die die Grundeinstellung
des Terminals verandert. Das ist
ganz nitzlich, wenn man z.B.
mehrere Modems und Schnittstel-
len zur Verfigung hat und mit
verschiedenen Modems verschie-
dene Boxen anwahlen will.

Im Telefonbuch von Term kann
man jeden Eintrag individuell kon-
figurieren. Fir jede Box kann ei-
ne andere Bildschirmeinstellung,
F-Tastenbelegung, Schnittstellen-
und Modemeinstellung usw. ge-
wahlt werden. Diese Definitionen
werden erst aktiv, nachdem man
mit der jeweiligen Box verbunden

Die serielle Schnittstelle richtig zu konfigurieren ist eine heikle Sache. Als Richt-
wert fir unbeschleunigte Amigas mit 68000 Prozessor gilt 19 200 bps, wogegen
die Schnittstelle beschleunigter Amigas (68020 Prozessor oder grofler) mit

38 400 bps angesteuert werden kann.

Der Pack-Algorithmus des Protokolls V.42bis schafft maximal vierfache Kompri-
mierung der Daten. Die Schnittstelle sollte deshalb auch auf die vierfache Ge-
schwindigkeit des Modems eingestellt werden. Schafft Ihr Modem 14 400 bps,
dann sollte die Schnittstelle auf 57 600 bps eingestellt werden. Ist das nicht még-
lich, weil Sie einen unbeschleunigten Amiga haben, dann stellen Sie nur 19200
bps ein. Dies ist nicht weiter schlimm, da normalerweise nur bereits gepackte Da-
teien verschickt werden. Der Packer im Modem erkennt das und schaltet sich ab.
Dann reichen 19 200 bps auf der Schnittstelle allemal aus.

Der Schnittstellen-Treiber, das »serial.device«, ist relativ langsam. Verschiedene
Programmierer der DFU-Szene haben deshalb einen Ersatz dafiir geschrieben.
Gute Erfahrungen haben wir mit dem Shareware-Programm »BaudBandit.device«
von Christian Buchner gemacht. Es erlaubt hohere Geschwindigkeiten. Kopieren
Sie das Programm einfach in die Schublade »devs« auf lhrer Systempartition
oder Boot-Diskette und wahlen Sie es anschlieBend im Termmalprogramm an.
Sie finden BaudBandit in fast jeder Mailbox unter »BB 1.4.Iha« in DFU-Brettern.

AMIGA-MAGAZIN 10/1994



Sein.
ist. Ab Version 4.0 kann man Da-
ten aus dem Telefonbuch aus-
drucken lassen. AuBerdem er-
laubt Term die Festlegung der
Gebuhren. Tarifzone, Billigtarif,
Feiertage, alles 1aBt sich eintra-
gen. Term rechnet dann wéahrend
der Verbindung gleich die Kosten
far den Anruf aus und zeigt sie in
der Statuszeile. In Term lassen
sich sowieso viele Dinge automa-
tisieren, z.B. mit dem Auto-Login-
Skript. Statt jedesmal Usernamen
und PaBwort einzugeben, stellt
man das Skript entsprechend ein.
Endlich muB man sich nicht die
vielen Usernamen und PaBwérter
fur die verschiedenen Mailboxen
merken. Je nachdem, wie weit
man gehen will, kann man sich
sogar eine bestimmte Datei sau-
gen (von der Mailbox holen) oder
in die Box schicken und danach

Archiv enthalten und kann mit je-
dem normalem Textanzeiger ge-
lesen werden. Fir alle, die mit
Englisch auf KriegsfuB stehen:
Durch den geringen Funktions-
umfang und den einfachen Auf-
bau ist NComm praktisch selbst-
erkldarend. Auch mit geringen
DFU-Kenntnissen werden keine
Probleme bei der Benutzung von
NComm auftreten, zumindest was
die Grundfunktionen und -konfi-
guration betrifft. Da Term sehr
umfangreich und komplex ist,
braucht man schon eine gut
durchdachte und ausfuhrliche An-
leitung. Dieses Problem hat der
Programmierer — Olaf 'Olsen' Bar-
thel — gut geldst. Er bietet Anlei-
tungen in Deutsch und Englisch.
Zu den mitgelieferten Formaten
gehdren: AmigaGuide, TeX (DVI-
Format), PostScript und ASCII fur
normale Textanzeiger.

Term ist ohne Frage das fle-
xiblere der beiden Programme. Es
bietet sehr viele verschiedene
Konfigurationsmdglichkeiten. Dies
hat aber auch seinen Preis: auf
kleinen Systeme mit wenig Re-

Term 4 0: Es laBt sich fast alles konﬂgurleren fur denEm-
steiger wirkt es uniibersichtlich — fiir den Profi nicht

gleich wieder aus der Box gehen,
ohne das man selber etwas tun
muB. Solche speziellen Funktio-
nen verlangen einige Kenntnisse
der Sprache ARexx.

Ein weiterer Pluspunkt fir
Term ist auch die Unterstiitzung
der »Locale.library« von OS 2.1.
Alle Texte und Menis sind in
Deutsch. NComm bietet das nicht
und man ist auf die englische
Sprache angewiesen. Das ist
aber auch nicht so schlimm, die
Optionen von NComm sind mehr
oder weniger selbsterklarend.

Die Dokumentation ist fir die
Erlernbarkeit eines Programms
wichtig. NComm bietet eine aus-
fuhrliche Dokumentation in Eng-
lisch. Sie ist als ASCIlI-Datei im
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chenpower ist Term langsam. Fir
Neueinsteiger ist Term fast schon
zu komplex. Fir ihn empfiehlt sich
NComm. Durch den einfachen
Aufbau des Programms und die
relativ. beschrénkte Konfigurier-
barkeit verliert man nicht so leicht
den Uberblick. Allerdings hat auch
NComm einen Nachteil: die Konfi-
guration IaBt sich in der Version
3.0 nicht mehr. speichern. Erst
nach Bezahlung der Shareware-
Geblihr erhélt man eine vollstan-
dig funktionsfahige Version. Fir
gelegentliche »Ausflige in der
DFU-Welt« reicht es allemal. Spa-
ter kann man immer noch auf
Term oder irgendein anderes Ter-
minalprogramm mit mehr Méglich-
keiten umsteigen. ww

Deutschlands groBes Amiga Repair Center steht nun auch!
Thnen mit scinem Know How zur Verfiigung. Seit Einfithrung
der A 600, A 1200 und A 4000 Gerite erfordert die Reparatur
bedingt, durch SMD hestiickten Leiterplatten eine hohe
Qualifikation, sowie entsprechende Létanlagen. In  der
Reparatur der obengenannten Gerite sind wir in Europa
fiihrend. Daher rufen Sie uns an, wenn Thr Rechner defekt ist.
4 Wir reparieren zu Festpreisen. Mit 3 monatiger Garantie.

IC8372 AAGNUS 1MB  59.80,- DMKICKSTART 1.3 79.80,- DM
IC8372BAGNUS2MB  59.80,- DM KICKSTART 2.05 79.80,- DM
IC 8375 VBB AGNUS 1 MB 59.80,- DMKICKSTART 3.0 149.80,- DM
IC 8520 Port Baustein 39.80,- DMIC 8373 Denise ~ 59.80,- DM
IC 8364 Paula 39.80,- DMIC Super Buster  59.80.- DM
IC 8362 Denise 39 80,- DM

IC 5719 Gary 9.80,- Handleranfragen erwiinscht.
Keyboard A 500/600/1200 149, so DM We are looking for dealers in
Keyboard A 2000,!4000 220.80, all Europsan Counmes

mputer Servnce :

GMBH £ =] TEL: 0208-633151

Kellenbergstr.19 a . =
46145 Ogrhausen Tl 630492_94

Der Amiga Fox ist da!

Cé4-Umsteiger aufgepaft! Die legendaren DTP-Pragramme Print- und Pagefox vom C64 jetzt
auch in Amiga-Ausfiihrung verflgbar.

Sie werden sehen:
Wenn es um praxis-
gerechtes Home-
DTP geht, macht
dem AMIGAFox
keiner was vor!

DM 148,—

® Drei Programme in einem Paket:
— Texiverarbeitung mit deutscher Trennautomatik und Ausnahmelexikon
— Grafikeditor mit umfangreichen Bearbeitungsfunktionen (schwarz/weiB)
— Layouteditor vollautomatisch:
machen das Mischen von Text und Layout zum Kinderspiel
¢ vollmultitaskingféhig — fertigtautomatisch alle 10 Min. Sicherheitskopie der laufenden Arbeit
@ deutsche Umlaute am Bildschirm und auf dem Papier
®  bis zu 17 Layoutseiten gleichzeitig im Speicher !
@ excellente Druckqualitat auf Nadeldruckern — Laser- und Tintenstrahldrucker tber Work-
benchtreiber ansteuerbar
® optimale Konfiguration: 1 MByte RAM und zweites Laufwerk
e Lieferumfang: Programmdiskette, Demodiskette, 160seitige, deutsche Bedienungsanleitung
und Tutorial

Der IEC-Handler, die Verbindung zwischen C64 und Amiga
Mit dem IEC-Handler lassen sich mit einer C64 Floppy alle Grafiken und Texte der Programme

Print- und Pagefox vom C64 auf den Amiga (bertragen. DM 79—
AmigaFox-Zeichensatz-Disk 1
Sammlung beliebter C64-Zeichensatze fir Print- und Pagefox im Amiga-Format: DM 33,‘-'

® Amiga ist ein geschiilzies Warenzeichen der Fa. Commodore.

Scanntronik wmugraver Gmbn
ParkstraBe 38 - 85604 Zorneding-Péring
Tel. (081 06) 22570 - Fax (0 81 06) 290 80
Gratisprospekt anfordem!

Versand per NN oder Vorauskasse + DM 9,— Versandkosten Ausland DM 18,—
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MODEM-TEST

ComCom Spirit Rocket

as »Spirit Rocket« von ComCom zéhlt mit

499 Mark zu den preiswerten postzugelas-
senen V.FC-Modems. Neben V.FC unterstitzt
es Datenlbertragung nach V.32bis (14 400
bps), Fehlerkorrektur nach V.42 bzw. MNP 2
bis 4 und Datenkompression nach V.42bis
bzw. MNP 5. Theoretisch lassen sich also Ver-
bindungen mit 28 800 bps realisieren. Im Test
gelang das jedoch, aufgrund schlechter Lei-
tungen, nicht. Die hochste erreichte Ge-
schwindigkeit lag bei 26400 bps. Trotzdem
war das Spirit Rocket mit das schnellste im
Testfeld. Uberhaupt zeichnete es sich durch
problemlosen Verbindungsaufbau und zuver-
lassige Verbindungen aus.

Per Modem zu faxen ist auch kein Problem,
Geschwindigkeiten bis 14 400 bps (V.17) sind
moglich. Das gelingt aber nur, wenn die Ge-
genstelle ebenfalls ein Modem ist. Momentan
gangige Faxgerate erlauben nur 9600 bps
(V.29) oder 4800 bps (V.27ter). Gesteuert wird
das Modem (ber Faxkommandos der Klasse
1 oder 2. Klasse-2-Kommandos werden auch
von der Amiga-Software verwendet. Der Test-
Versand verlief ohne Probleme.

Das Modem selbst préasentiert sich in einem
schlichten Gehduse aus schwarzem Kunst-
stoff. Auf der Frontseite sind neun LEDs, die
den aktuellen Status des Modems anzeigen.

Dazu gehért neben Power und Offhook (Mo-
dem hat abgehoben) auch je eine LED fir
Senden und Empfangen. Auf der Riickseite
befinden sich neben dem Ein-/Ausschalter An-
schlusse flrs serielle Kabel, das Netzteil und
das Telefonkabel.

Grund zur Klage bietet nur das Handbuch.
Es ist in englisch geschrieben und noch dazu
sehr knapp. Nach Auskunft von ComCom soll
aber ein wesentlich ausfiihrlicheres deutsches
Handbuch bereits im Druck sein. Positiv ist
auch der Preis firs Update auf V.34: 89 Mark.
Da der Rockwell-Chip im Modem gesockelt
ist, kann er ohne Loétarbeit gegen den V.34-
Chip ausgetauscht werden. Die Kompabilitat
zu V.FC-Modems bleibt auch nach dem Up-
date erhalten, da der V.34-Rockwell-Chip
auch V.FC implementiert haben wird.

~ Hayes Optima 288

Das »Optima 288« gehdrt mit 1035 Mark zur
gehobenen Preisklasse. Daflr bietet es
Datenlbertragung nach V.FC, V.32bis und
V.32. Ebenfalls unterstitzt es Fehlerkorrektur
nach V.42 bzw. MNP 2 bis 4 und Datenkom-
pression nach V.42bis bzw. MNP 5. Im Betrieb
zeichnet sich das Modem durch zuverlassigen
Verbindungsaufbau aus. Auffallig ist, daB,
trotz gleicher Connect-Geschwindigkeit, die ef-
fektiv erreichte Datenrate immer etwas héher
lag als bei der Konkurrenz.

Faxe senden und empfangen ist mit dem
Optima nur mdéglich, wenn die Fax-Software
Kommandos der Klasse 1 oder 2.0 unterstitzt.
Auf dem Amiga gibt es derzeit nur Software,
die Klasse 2 beherrscht, deshalb kann vom
Amiga aus Faxe weder gesendet noch
empfangen werden. TKR hat eine neue Ver-
sion fur »Multifax Professional« angekindigt,
die Kommandos der Klasse 1 unterstitzen
wird. Nach Angaben von TKR wird es wohl in
drei bis vier Wochen verfligbar sein.

Das Herz des Modems bildet ebenfalls der
Rockwell-Chip. Ihm steht ein RISC-Prozessor
zur Seite, der die Datenkompression (iber-
nimmt. Trotz Sockelung des Rockwell-Chips
liegt der Updatepreis mit 200 Mark etwas hoch.

Auf der Frontseite informieren acht LEDs
Uber den aktuellen Betriebszustand des Mo-
dems. Dazu gehéren LEDs fir Senden und
Empfangen und fiir Offhook. Auf der Ricksei-
te sind die Anschllsse fiir serielles Kabel,
Netzteil und Telefonkabel und der Ein-/Aus-
schalter. Zum Lieferumfang gehdrt auch das
serielle Kabel mit einem 25poligen Stecker
und ein Adapter auf einen 9poligen Stecker.

Das beiliegende Handbuch ist zwar in
Deutsch, aber knapp und etwas uniibersicht-
lich. Die Befehle werden in einer Art Kurs
Schritt fur Schritt erklart. Das mag zwar fir
den Anfénger praktisch sein, doch erschwert
es das schnelle Nachschlagen von Befehlen.
Zwar ist eine Befehls-Ubersicht aufgefiihrt, an
die sich die Beschreibung der S-Register
anschlief3t, doch vermiBBt man die klare opti-
sche Gliederung. Andere Hersteller zeigen,
daf3 das auch besser geht.

TKR Fastlane 28k8

as »Fastlane 28k8« zahlt zumindest von

den Abmessungen zu den kleinen im Test.
Bei der Ubertragungsrate dagegen mischt es
oben mit. Fur 548 Mark erhalt man das V.FC-
Modem und ist damit wieder bei den schnell-
sten dabei. Neben V.FC unterstitzt das TKR-
Modem V.32bis mit Ubertragungsraten bis
14400 bps. Zum Standard-Repertoire zahlen
Fehlerkorrektur nach V.42 bzw. MNP 2 bis 4
und Datenkompression nach V.42bis bzw.
MNP 5. Beim Verbindungsaufbau verhalt sich
das Fastlane unproblematisch. Die Verbin-
dung ist stabil und wird auch nicht plétzlich ab-
gebrochen. Im Vergleich zu den Konkurrenten
ist das TKR bei der Datenlibertragung einen
Tick langsamer.

Das Fastlane unterstiitzt Faxbefehle der
Klasse 1 und 2, womit auch faxen mit Amiga-
Programmen mdglich ist. Verschickt werden
die Faxe mit 14400 bps (V.17), 9600 bps
(V.29) oder mit 4800 bps (V.27ter), wobei
V.17 im Moment nur von Modems unterstitzt
wird. Handelslbliche Faxgerate unterstutzen
Versand und Empfang bis 9600 bps. Das
Testfax wurde einwandfrei verschickt.

Auch beim Fastlane ist das Netzteil extern.
Im kleinen Metallgehduse hatte es auch nicht
Platz gehabt. Auf der Rickseite des Modems
ist neben dem AnschluB flr serielle Schnittstel-

le, Telefonkabel und Netzteil auch der Ein-/
Ausschalter. Auf der Frontseite sind die Ubli-
chen LEDs fir Power, Senden, Empfangen
und Offhook. Besondere Aufmerksamkeit ver-
dient die LED »MNP«. Blinkt sie, ist die Qua-
litat der Verbindung schlecht und die Fehlerer-
kennung fordert Datenpakete nochmals an.

Hervorragend ist das deutsche Handbuch.
Gut verstandlich wird AnschluB und Konfigura-
tion des Modems beschrieben, Befehle und S-
Register sind Ubersichtlich strukturiert und
ausflihrlich erklart. Zudem werden auch einige
Grundlagen vermittelt, z.B. zur Datenkompres-
sion und Fehlererkennung des Modems. Zum
weiteren Lieferumfang zéhlen neben dem Te-
lefonkabel »Multiterm-light«  (Datex-J-Pro-
gramm), »Mulitfax«<, »NComm« V2.003 und
ein Konfigurationsprogramm fiirs Modem.
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MEGAITG

MEGAHITS 1:
German 1-250, Saar-AG 631-700, Faces of Mars -120, Amiga-
Magazin 11/93-4/94 inkl. Sonderhefte, viele Werbespiele,
Tools, Sounds, Grafik usw. Mailboxbetrieb méglich, Serien
auch als DM5S-Files vorhanden.

MEGAHITS 2:
Time 1-200, Taifun 1-270, PDK 1-40, AmigaMagazin 5/94-7/94
(ausfuhrbar) und ca. 60 MB Fonts (Adobe, Compugra-
phic,Bitmap, Color) , alle neuen Werbespiele.
MEGAHITS 2 hat eine vollkommen neve h“‘
und einzigartige Benutzeroberflache, De‘- Toph!t:
die es ermdglicht, DMS/LHA-Files zu
entpacken, Texte & Bilder anzuzeigen /auszudrucken,
MOD-Sounds abzuspielen, Texte zu suchen usw...

ZimmersmUhlenweg 73
D - 61 440 Oberursel

Die Megahits-Reihe greift auf den welt-
weit gropten PD-Pool fir Amiga zu. Topaktuelle Pro-

gramme und Serien stehen im Vordergrund. Namen
wie Time, German, Taifun, Saar, Amiga-Magazin,
Nordlicht usw. sind jedem Amiga-User ein Begriff.
Alle Beschreibungen sind in deutsch!

Héndler bestellen bei:

GTl Grenville Trading International GmbH

Telefon: 06171/859 37 « Fax: 06171/ 8302

1

MEGAHITS 3 Games: e RlL(IS
Lange ersehnt, endlich lieferbar:
Eine Spiele-CD mit ca. 1000 Spielen, der kompleften Nord-
licht-Spiele-Serie, allen Werbespielen. Unterteilt in die ein-
zelnen Splele-Genres — und wieder mit der tollen Benutzer-
oberflache ‘WorkOnCD'. Tagelanges Spielvergnigen ist
garantiert. Eine grofe Anzahl an Spielen ist bereits fertig
installiert | Uber 530 MB Software.

In KUrze erscheinen:
Grafik-Doppel-CD (Bilder & DTP) mit Benutzeroberflache
PicONCD (Ansehen, Konvertieren usw.) und
MEGAHITS 5
(neve Time & German jeweils weit Uber Nr. 3001) sowie
MEGAHITS Demo Vol.1.

Bestellen Sie bitte bei: I ————
Postfach 21 67

D - 61 411 Oberursel
Telefon: 06171/26 8301« Fax: 06171/23 491

ﬁ‘ir\,‘ " RHEIN-MAIN-SOFT
S




MODEM-TEST

Discovery 2814CX

Zu den glnstigsten V.FC-Modems mit Post-
zulassung gehort mit 398 Mark das »Disco-
very 2814CX« von Datatronics. Leider erreich-
te das Gerat in der Grundeinstellung nicht
ganz die Verbindungsgeschwindigkeiten der
Konkurrenz. Auf der Femleitung lag es mit
21600 bps eine Stufe unter dem Durchschnitt.
Verbindungen kamen jedoch immer zustande.
Probleme tauchten im Zusammenhang mit
dem Inaktivity-Timer auf. Er |aBt das Modem
nach einer bestimmten Zeit auflegen, wenn
keine Daten (bertragen werden. Dieses Manko
kann man mit »AT\TO=0« korrigieren. TKR hat
Kontakt mit dem Hersteller aufgenommen, um
den Fehler aus der Firmware entfernen zu las-
sen. Auch das Problem der langsameren Ver-
bindungen ist durch gezielte Sendepegelan-
passung Uber einen AT-Befehl korrigierbar.
Das Modem unterstiitzt neben V.FC auch die
ITU-T-Norm V.32bis, Datenkompression nach
MNP 5 bzw. V.42bis und Fehlererkennung
nach MNP 2 bis 4 bzw. V.42.

Im Faxbetrieb zeigte es keine BléBe. Es un-
terstitzt Faxkommandos der Klasse 2 und ar-
beitet deshalb mit am Amiga verbreiteter Fax-
software zusammen. Faxe werden mit maxi-
mal 14 400 bps verschickt. V.29 und V.27ter
werden ebenfalls unterstitzt.

Auf der Riickseite des Modems sind die (ibli-
chen Anschllsse fir Netzteil und serielles Ka-
bel und der Ein-/Ausschalter. Argerlich ist das
am Modem fest angebrachte Telefonkabel, zu-
mal es etwas kurz ausgefallen ist. Auf der Vor-
derseite sind ein Voice/Data-Schalter und acht
LEDs, die iber den aktuellen Betriebszustand
informieren. Der Voice/Data-Schalter hat in der
BZT-zugelassenen Version keine Funktion.

Weniger informativ ist das englische Hand-
buch. Die AT-Befehle sind knapp beschrieben
und die S-Register werden nicht erwahnt. Abhil-
fe schafft z.T. das mitgelieferte Konfigurations-
programm, mit dem sich die Einstellungen tber
eine ASCII-Datei zum Modem ubertragen las-
sen. Alle Befehle sind deutsch kommentiert und
machen so das englische Handbuch ver-
schmerzbar. Ebenfalls positiv ist, da3 die Da-
tex-J-Software »Multiterm-light« und das Termi-
nalprogramm »NComm:« im Lieferumfang sind.

USRobotics Courier V.FC

as »Courier V.FC« ist mit 1398 Mark das

teuerste Modem im Test. Dafiir bietet es
auch am meisten. Neben V.FC und den ITU-T
Protokollen bis V.32bis unterstiitzt es auch
V.32terbo. Das ist vor allem fiir Sysops inter-
essant, da sie ihren Usern fast alle gangigen
Ubertragungsprotokolle  anbieten  kénnen.
Fehlerkorrektur ~ und Datenkompression
(V.42/V.42bis, MNP 2 bis 5) gehoren sowieso
zu den Standardmerkmalen. Das Courier be-
nutzt als einziges Modem des Testfelds nicht
den Rockwell-Chipsatz zur Signalaufberei-
tung, sondern einen DSP (Digitaler Signalpro-
zessor). Die Protokolle sind in einem Flash-
ROM gespeichert. Damit ist ein zusétzliches
Bonbon méglich, Updates direkt aus der Mail-
box. Ein Anruf in der Support-Mailbox und die
neue Version der Firmware wird direkt ins
Flash-ROM geladen. Falls beim Download der
neuen Firmware Fehler auftreten, kein Pro-
blem, V.32bis (V.42bis/MNP 5) ist »fest« im-
plementiert und kann nicht geldscht werden.
Im Falle einer fehlerhaften Ubertragung hat
man also immer noch ein ganz normales
14 400er Modem mit dem ein zweiter Update-
Versuch gestartet werden kann. Im Test dien-
te das Courier V.FC als Referenzgerat, mit
dem alle anderern Modems eine Verbindung
aufbauen muften.

Faxen kann man mit dem Courier auf dem
Amiga derzeit nicht, da es nur Faxkommandos
der Klasse 1 und 2.0 interpretieren kann. Die
Amiga-Software unterstitzt aber nur Komman-
dos der Klasse 2. Nach Auskunft von TKR wird
in drei bis vier Wochen eine neue Version von
»Multifax Professional« erscheinen, die Fax-

kommandos der Klasse 1 beherrscht und da-

mit den Faxbetrieb mit dem Courier erméglicht.
Das deutsches Handbuch ist vom »Courier
V.terbo«. Zuséatzliche Kommandos fiirs V.FC-

Modem sind auf einem Beiblatt abgedruckt.

Das Handbuch ist Gbersichtlich gestaltet und
beschreibt AnschluB, Fahigkeiten, Befehle
und S-Register ausfiihrlich und auch fir den
Einsteiger gut verstandlich. Alle Befehle und
S-Register sind nochmals in einer Ubersich
zusammengefalBt. :
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ELSA MicroLink 28800TL

it dem »MicroLink 28800TL« schickt auch
ELSA ein V.FC-Modem mit ins Rennen.
Fiar 1300 Mark ist man damit unter den

-schnellsten Modems vertreten. Die Signalauf-

bereitung Gbernimmt auch hier der Rockwell-
Chip. Neben V.FC wird auch V.32bis mit
14400 bps, Fehlerkorrektur nach V.42, MNP 2
bis 4 und Datenkompression nach V.42bis
bzw. MNP 5 unterstiitzt. Verbindungsaufbau,
Stabilitdt der Verbindung, und effektive Ge-
schwindigkeit der Ubertragung lassen keine
Wiinsche offen. Es erreicht im Test Connects
mit 26400 bps und ist zusammen mit dem
ComCom am schnellsten.

Fur den Faxbetrieb stehen Befehle nach
Klasse 2 zur Verfligung. Damit ist das Faxen
mit Amiga-Faxsoftware kein Problem. Mit
»Multifax Professional« versendete Faxe ka-
men fehlerfrei an. Zur Verfligung stehen die
Protokolle V.17 (14400 bps, bisher haupt-
sachlich von Modems unterstitzt), V.29 (9600
bps) und V.27ter (4800 bps).

Eine Besonderheit des Modems sind die Sta-
tus-LEDs »RTS« und »CTS«. Damit laBt sich
feststellen, ob die eingestellte Geschwindigkeit
auf der seriellen Schnittstelle hoch genug ist.
Leuchtet die RTS-LED (Request To Send), zeigt
der Amiga an, dai3 er Daten senden kann; mit
CTS (Clear To Send) ibemimmt das Modem
die Daten in den eigenen Puffer. Leuchtet CTS
immer, ist die Geschwindigkeit der Schnittstelle
zu langsam. Dies tritt vor allem beim Versenden
ungepackter Daten (Text) auf. Normalerweise
bauen die Modems eine Verbindung mit V.42bis
oder MNP 5 auf. Die Daten werden, wenn még-
lich, gepackt und folglich steigt die effektive Da-
tenrate auf der Telefonleitung. Im Test geniigten
57600 bps auf der seriellen Schnittstelle nicht,
um einen ungepackten Text mit 26 400 bps mit
optimaler Packrate zu verschicken.

Das deutsche Handbuch zum Modem ist
gut gelungen. Nach einer kurzen Einflihrung
werden AT-Befehle und S-Register genau und
ausflhrlich erklart. Bei den S-Registern sind
Querverweise zu AT-Befehlen, die diese
Funktion ebenfalls beeinflussen, angegeben.
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Kein Airbag, kein ABS, aber mit
Mobilitdtsgarantie: BJ-10sx, der
Bubble-Jetter zum Laptop.

SCHUSTER + PARTNER

Hexrrlich, still
und leise: Tinte
druckt auf Ihre

it /hﬁ@'ﬁ@ha.#e

Wer viel auf Achse ist, sollte einen mobilen
Drucker haben und sich diesen Namen merken:
BJ-10sx. Keine 5,0 cm hoch, nur 1,7 kg leicht und
kaum gréfer als eine A4-Seite druckt er mit seinem
wiederaufladbaren Akku* mit einer Ladung bis zu
130 Seiten** Als echter Bubble-Jetter natiirlich mit
Tinte und in présentationsfreundlichen, overhead-
tauglichen 360 dpi. Dabei ist er mit 110 Zeichen in
der Sekunde nicht nur sehr schnell, sondern auch
so leise, daf} Sie weder sich noch andere beldstigen.
Der BJ-10sx wére nicht von Canon, wenn er nicht
aus allen géngigen Softwareanwendungen, die in
modernen PCs, Laptops und Notebooks zum Einsatz
kommen, drucken kénnte. Also: BJ-10sx anschaffen
und ordentlich Druck machen!

* Akku als optionales Zubehsr
** Standardbrief nach Dr. Grauert/VDMA

Canon Deutschland GmbH
Postfach 10 03 64, 41403 Neuss
Tel.: (0 21 31) 1 25-0, Fax: (021 31) 1252 11

Canon

MAN VERSTEHT SICH BESSER




MODEM-TEST

TKR SlimLine

" lir 258 Mark ist man mit dem »SlimLine« im
Reigen der bisherigen Highspeed-Modems
mit maximaler Ubertragungsgeschwindigkeit
von 14 400 bps (V.32bis). Dafir mu3te man
noch vor einem Jahr deutlich Gber 500 Mark
zahlen und hatte zudem keine Postzulassung.
Fehlerkorrektur nach V.42 bzw. MNP 2 bis 4
unterstitzt es genau so, wie Datenkompressi-
on nach V.42bis bzw. MNP 5. Im Testbetrieb
verrichtete das Modem seinen Dienst ohne
Probleme. Selbst auf schlechter Leitung ka-
men immer Verbindungen mit 14 400 bps und
Fehlerkorrektur nach V.42bis zustande. Die
dabei erreichte effektive Ubertragungsge-
schwindigkeit von ca. 1650 cps (Zeichen pro
Sekunde) entspricht dem tiblichen Niveau.

Im Faxbetrieb steht das SlimLine den V.FC-
Modems in nichts nach. Versand und Empfang
nach V.17 (14 400 bps), V.29 (9600 bps) und
V.27ter (4800 bps) sind mdglich, wobei Faxkom-
mandos der Klasse 1 oder 2 zum Ansprechen
des Modems nétig sind. Faxprogramme auf dem
Amiga beherrschen Klasse-2-Kommandos. Das
Testfax wurde anstandslos (ibermittelt.
~ Die Anschliisse fiir Schnittstelle und Telefon-
kabel sind durch eine Klappe auf der Riickseite
verdeckbar. Um das Modem an die Vorschrif-
ten der Bundespost anzupassen, ist die »Pho-
ne«-Buchse mit einem Blindstecker versehen.

Leider ist das Handbuch zum Modem Eng-
lisch und damit nicht problemlos fiir alle Benut-

zer verwendbar. Es ist zwar leicht verstandlich
geschrieben und (bersichtlich gestaltet, doch
sind wenigstens Grundkenntnisse in Englisch
nétig, um Informationen daraus zu entnehmen.
Dafir ist aber im Lieferumfang die »Amiga-
DFU-Diskette« von TKR mit einem Konfigura-
tionsprogramm und einer Beispielkonfiguration
fir das SlimLine. Diese Datei ist im ASCII-For-
mat. Alle wichtigen Parameter sind ausfiihrlich
in deutsch kommentiert. Das Modem arbeitet
mit den Werkseinstellungen sehr gut, sie zu
andern dirfte nicht nétig werden. Die Anleitung
zum Konfigurationsprogramm "ist ebenfalls in
deutsch als »Lies_mich«-Datei auf der Disket-
te. Zusatzlich sind »Multiterm-light«, »Multifax«
und »NComme« V2.003 beigefiigt. Neueinstei-
ger haben damit die nétige Grundausstattung
fir DFU.
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Anbieter: TKR GmbH & Co. KG,
Stadtparkweg 2, 24106 Kiel,

Tel. (04 31) 3378 81
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Die Testkandidaten in der Ubersicht

TKR SlimLine

ja

MicroLink 28800TL

ja

USRobotics Courier V.FC

ja

Discovery 2814CX

ja

TKR Fastlane 28k8

ja

Hayes Optima 288

ja

ComCom Spirit Rocket

ja

Bezeichnung

AT-Befehlssatz

38400

115200

115200

115 200

115200

115 200

115 200

Max. Datenrate (in bps)

Protokolle!)

V.32bis, MNP 5, V.42bis

ja

V.FC, MNP 5, V.42bis

ja

V.FC, MNP 5, V.42bis

ja

V.FC, MNP 5, V.42bis

ja

V.FC, MNP 5, V42bis

ja

V.FC, MNP 5, V42bis

ja

V.FC, MNP 5, V.42bis

ja

BZT-Zulassung

Klasse 1 + 2.02)

Klasse 2

Klasse 2

Klasse 1 +2.02)

Klasse 2

Klasse 1 + 2

Klasse 1 +2

Faxbefehissatz

Faxprotokolle

V.17, V.29, V.27ter V.17, V.29, V.27ter
ja
ja

ja
ja

VA7, V.29, V.27ter

ja
ja

V.17, V.29, V.27ter

ja
ja

V.17, V.29, V.27ter

ja
ja

V.17, V.29, V.2Tter

ja
ja

V.17, V.29, V.2Tter

ja
ja

V.24-Kabel im Lieferumfang
Telefonkabel im Lieterumfang
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" Telefon 0641-76565 Fax 792652,

Telefonische Bestellung Mo-Fr 10.00-13.00 und 14.00-18.00
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; i EPSON Scanner -
Compuierversund GmbH Bahnhofstr. 65 35390 Gieflen Epson GT 6500 Bidi 1299,- i alle Spezialkabel, Schrauben, Soft-
A e g i B Epson GT 6500 SCSI 1399,- 88 ware, Handbuch, Einbavanleitung
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IBM ssamin 2013 MB 1999,-
; Quantum Empire 2160 MB 2099,- &
: FX 001D AT 2-fach 229 44./88 MB 419 699, Aufgrund der _ chaotisch DECpshan, JOODME 2100
Mitsumi ~tac e " gl pesaiaiacaedd 3.5 AT-BUS FESTPLATTE
i i Situation auf dem Compu . )
XM 3301B SCSI 1 fach Yq 200 MB 7'9, ]099, 2 B termarkt kann es kurzfristig Seugnle 84-340 MB* 0.A. ==

229,

u[l|dl§aj + ssanlulg G° nj pap!

]

u

B XM 4101 B SCSI  2-fach 329,- : Syquest A1/scsi 105 MB 319,-/419,- 699, = Lief b
s s T p G Wi e SO i
\ i ~fac = jum ,~/129,-/159,- § rei bi ’"
Caddy 10er Pack Mediom 105/270 MB 99,-/124,- woewich.________Jij Commer 310 MB _459-
CONTROLLER 'REAMER | | | EXTER 2.5 AT-BUS FESTPLATTEN . {
hsc 508 149, JOA 2 GB 1549,- 1749, Seagate 130 MB 379,-  Toshiba® 340 MB 679,
bsc/Oktagon 2008 119, HP35480A 8 GB 1699,- 1899,- Conner 250 MB 449,-  Toshiba* 520 MB 1049, -
| Tandem Tir Syquest AT/Mitsumi (D + HD 129,- HP4W 16GB 1879,;/ 2049,- 2079,/ 2f49,- * Toshiba superschnell, aber Autoboot nur nach Warmstart
| CD 1200 fiir Syquest AT/Mits + HD 169,- & DA -B:'s,%m 11024,-/1 9, 120m 1/10 49,-/399,- 88 Festplatieneinbaukit 2.5 Festplatten fiir A600/1200 39,

5. Alle Produkte erhalten Sie zu geringen Aufpreisen auch bei: 428 MB AT 3

m"NAVE‘ GieBlen 4 Darmstadt

Computersysteme 35390 Sidanlage 20 64297 (Eberstadt) Lagersir. 11  Computer Profis

00 1Y 20y joap!
000FY 1y 1y 8o

6+ imyoquy




DFU

MARKTUBERSICHT

9e gk 1S (1S 12 0) xed ‘LL 0E ¥S (15 120) 1oL

‘PIBJaIY 608LY ‘68 “MISioyosig ‘HWD Jeneqpaly S01AI18S J08UU0Y
9821 16 (15 12 0) xed ‘L2 08 S (1S 12 0) "loL

‘PlojaIy 608LY ‘68 “Aisjoyosig ‘HAWD Jeneqipaly 821A9S 10auu0)
166G ¥ (1222 0) xed 2865+ (1222 0) 1oL

.E_m_._m._mm 92109 .v.m ‘ljsuawnig .IDEO SUOIEJIUNWILWOD ONLOA
1665 ¥ (LL220)xed 28 S5t (1422 0) 181

.E_w:m_mm 92105 ‘PE “lisuswin|g .IQEO SUOHEDIUNWWOY O}UOA
166Gt (1222 0)xed 2855+ (12 220) 181

‘wieybleg 9z 10S 'FE “NsuaWN|g ‘HOUID) SUOHEIIUNLILIOD OYLOA
L2 2. 05 (68 0) X4 ‘09 +9 89 (68 0) ‘8L

‘usyouN LEE08 ‘v-€ [BIUBSOY ‘Haws Jeindwo) INIOd

L2 2. 06 (68 0) xed ‘09 +9 89 (68 0) ‘1oL

‘usyouN LEEO8 ‘v-€ [BIUBSOY ‘HawD Jeindwo) INIOd

¥8 65 € (1€ v0) xed ‘18 8/ €2 (1€ +0) ‘1ol

|81y 90L¥2 ‘2 Bamuedipels ‘D ‘00 ® HQWD UL

¥8 65 € (1€ ¥0) xed ‘18 82 €€ (1€ +0) 'IoL

‘|81y 901 ¥2 ‘2 Bamsyedipels 'Oy ‘00 B HIWD HML

0 58 L6 (68 0) Xed ‘82 02 16 (68 0) '1°L

‘UsuoUNI S2618 ‘81 Zie|dialleABYUBSOY ‘Hd 10BIU0D

0 68 16 (68 0) xed ‘82 02 16 (68 0) 1BL

‘usuoUN GZ618 ‘81 Zie|dialleAByUSSOY ‘Hd 10BIU0D

2601 2 (22 190) xed ‘96 01 2 (22 19 0) 12L

‘BinquioH 06219 ‘2102 YoBsod ‘1euped pun Buemasned
26012 (22190 xed ‘96 0L 2 (22 19 0) 181

_mL:nEoI 06219 .NPON yoejisod .hmctmn_ pun mcm?wmzml
26012 (2L 190)xed ‘96 01 2 (22 19 0) 181

.mu_._n_EoI 06219 _N—ON yaeysod .._mcf_mn_ pun mcmgwmzmm

L2 2. 05 (68 0) xe4 ‘09 #9 89 (68 0) "L

‘usyouni LEE0S ‘b€ [BIUSS0Y ‘Haws) Jeindwod INIOd

9821 15 (15 120) xed ‘1L 0 +S (15 12 0) "1l

‘Plajesy 608LY ‘68 “HSjoYdsig ‘HAWD) Jeneq|paly 8oIAIeS J08uu0)
68 Z1 9€ (82 20) xed ‘0L 0. 56 (82 20) "leL

‘uuog £21€S € Zie|dexiiop ‘HAWD JIUYOSISUOHE)IUNWIWOY Wisyzielg
68 21 9€ (82 20) ¥4 ‘0L 0. 66 (82 20) ‘1eL

‘uuog ££1€5 ‘¢ Zie|daxiop ‘HAWD HIUYOSISUOHEXNIUNWWIOY Widyzjelg
08 L¥ 0€ S5 (Ov 0) Xed ‘OF 0€ §S (0¥ 0) '1BL

.mL:nEmI £6vee ‘e m@:wcen_mI .IQEG Aluoipig|a0iN Sneynap “ig
08 L¥ 0¢ 56 (0 0) Xed ‘OF 0 SS (0¥ 0) 181

‘Binquiey esyez ‘¢ BasuspleH ‘HAWD yiuoipejeony Sneynap “1a
9e2L 1S (15 120) xed ‘LL 0E ¥S (LS 12 0) ‘oL

‘PlojeIy 608LY ‘68 Nisjoyosig ‘HAWD) Jeneqipaly 81uss josuuo)
$9.50 09 | (20 92 0) Xed ‘¢ ¥0 09 | (20 92 0) ‘18L

‘INeqejuop 60%9S ‘S NS Jepopusbiz ‘Haw maug LBL

G9 G0 09 L (20 92 0) xed ‘¥t +0 09 | (20 92 0) "1eL

‘INeqejuojy 60%9S ‘GG NS Jepopuabla ‘Haw maug 181

1222 0S (68 0) xed ‘09 +9 89 (68 0) 'BL

‘UBYOUNI LEEOB 'P-€ [BIuesOY ‘HAWwD Jendwo) INIOd

12 22 0S (68 0) Xed ‘09 ¥9 89 (68 0) '18L

‘UByouNy LEEOB ‘-€ [BIUSSOY ‘Haws) Jsyndwo) | NIOd

; 1L 2L 05 (68 0) xed ‘09 #9 89 (68 0) loL
‘UByauN|y LESO. ‘p-€ [BIUBSOY ‘HQWD 18indwod INIOd

1222 06 (68 0) Xed ‘09 ¥9 89 (68 0) ‘8L

‘UBLIUNIA LEEOB ‘#-€ [BIUBSOY ‘HawD J8indwo) INIOd

L2 2L 0S (68 0) xe4 ‘09 ¥9 89 (68 0) 1L

‘UByouN LEE0S ‘b€ [BIUSSOY ‘Hawe) Jeindwod |NIOd

Ielalquy/ia|RlsiaH

uaqebuy auiey —

AnisIeluN | BsSely Saydjem ‘UBUIBYOSIS UBUIOM JeiA SIq 18ip ‘ED U [BUOISSBJOI] XeJRinjy 8jepdn Ufe piIm b1 UCA Junysny UORN JZIMNSIOIUN g BSSEY INU SIemyos-xed ,mm.:m:m_a aip ep ‘yayfiow Jyou ebiwy wap jne |si Wepoy Waselp Jw uexed seq (

(19122°A pun 62'A 'L1'A) 4G 00 ¥ | [2WIXEW W PUBSIBAXES PUN SIGZH'A/S AN ‘2F'A 'L2'A ‘22'A 'SI922°A '2E8°A V212 l1eg ‘€01 112 SI0%0I0Id SIP USZINISIBIUN SWapOW allY

3ep 059 e ‘el

MEN 059 B0 ‘el

ulgu
yayBow Jyoiu
yoifBow yoiu

WOY-yseld ‘ef

el
yanBow jyoiu

yaBow jyoiu

BN 002 82 ‘B
yayBow yoiu

yolBiow yyoiu

youBow o
ey 66 B0 ‘el

yonbow yyoiu

ya1fow yoiu

¥€°A jne ajepdn

(1a]1auyas pun s1qzg ) yaIsiaqn-wapop

e 8201
BN 828
MEeW 662
MEW 669
Men 665
BN 666
MEN 628
HMeN 8ve
AEW 8vE
MEN 669
BN 09G
MBI 666
HEeN 678
HeN 69
e 86¥
e 086
HIEW 8VE
MeN 861
HeN S69
HIe S61
el 62
el 661
e 661
MEN 87E
BN 882
BN 885
e 86

el 862

(Ismp “piut)
slaid

yosineq
yosineg
yosinaq
yosinaq

yosinag

2 assepy|

2 @ssepy

YosinaQ (z 0°¢ + | 9Ssepy

yosinaqg
yosinaQg
yosinag
yosinaQ
yosineq
yosineq
yosinag
yosineq
yosinaq
yosinaQ
yosinaQ
yosinaQ
yosinag
yosineg
yosinaq

yoseqg

yosinaq
yosinag

yosineg

yangqpueH

| @ssepy
Z assepy

Z assepy

2 9ssepy
Z 95y
Z assepy
2+ | assepy
| @ssey
2+ | essepy
2+ | essepy
Z assepy
Z assepy
Z assey
¢+ | assep|
¢ + | 2ssepy
g assepy|
Z 9ssepy
z essepy
Z ossey
C @ssepy

Ziess|yajeq
-xe4

e
el
el
el
el
el
el
el
el
uigu

ugu

ulau

el

el

(ELET
-179

sigee’A ‘sdq 008 9LXAZ

‘sdq 002 61XAZ

sigze"A ‘sdq 008 9L XAz

SIGZE A ‘0qIRIZE A
SIGZe'A "04'A
SIgZe'A

BInjied LSH ‘LSH
SIOZE"A "0GI191ZE A
SIgZe'A

SIOZE'A ‘0qIRIZE A
SIgZe'A

SIGZE'A "O4'A
SIGZE'A

SIGZE°A "Od°A
SIg2E'A

SIaZE'A

Sigge A

SIGZE'A

SIgge’A

SIge'A ‘O4'A
SIOZE'A “0qIBIZE A
SIgeeA

SIqge A ‘ogUeIZE N
SIGZE'A “04'A
SIGZE'A

SIGZE'A ‘0qIaIZE A
SIaze'A

SIgZe’A "O4'A
SIQZE’A ‘0QIRIZE A

SIqge'A

sdq 008 9L
sdq 008 9.2
sdq 009 £
sdq 009 LG
sdq 009 £
sdq 002 GL}
sdqg 009 L8
sdq 009 4§
sdq 009 28
sdq 002 11
sdq 009 5
$49 002 S}
sdq 002 G}
sdq 002 G11
sdq 009 /S
sdq 002 GH+
sdg 009 LS
sdg 00¥ GLL
sdq 002 SLL
sdq 009 £§
sdq 008 92

sdq 002 G 1

sdq009 25

sdq 002 G4+
sdq 00¥ 8¢

sdq 002 Gik
sdq 002 Gib

sdq 009 /S

ebjwy wnz

(1 @lI0Y0j01d @jeiusleq “Xely

124 snid 93 96¥1-n 13xXAZ

179 93 96v1-n 13XAZ

0QI21Z'61L OYHOA
138'82 0jUOA

131°v L OQHOA

0QI9IZEA SINIOGOHSA

't 421suods sajoqousn

uUIoqIaL HYL

Jieyspaads W)L

882 Wapopxv4d esdng
SIG2E°A WapoXY4 eidng
HOLIMS W 158} QONSSIMS

HOLIMS W QOWSSIMS

JOnssims

Il jjeL1sed ejoiolo
tL ewndo sakey
SIGAYYL-ND JAD
JA882-WD OND

112’61 ALHVINS Sneynau “ap

LLP'vL ALHVINS sneynau "ip

AV 161 199u0D
00882 Xne1D
00vY107 Xea1D
0qI3} 002'61 1538
03 96t'vL 1538

3A ¥182-WA X330V
JA vI61-INA X330V
3A PLVL-NA X330V

Bunuysjezag

AMIGA-MAGAZIN 10/1994

34



Die Nr. 1
Das melstgelesene
Amiga Magazin

HIER SIND

JETZT AMIGA-ABONNENT WERDEN.
'KARTE NOCH HEUTE ABSENDEN!

ES SPRICHT SICH RUM. WER
AMIGA ABONNIERT, IST IM
VORTEIL. UND ZWAR DREIFACH!

1. Der Preisvorteil:
Fiir das Jahresabo zahlen Sie nur 83,40 DM statt 93,60 DM im
Einzelverkauf.

2. Der Informationsvorsprung:
Sie bekommen das AMIGA-Magazin jeden Monat frei Haus, noch
bevor die anderen es haben. Dazu brandakiuell den neven grofien
Spieleteil.

3. Die Super-Verlosung a
Als Neu-Abonnent haben Sie einen zustzlichen Vorteil: Jeden Monat

verlosen wir 25 mal Software. Die Verlosung ist im giinstigen
Abonnementpreis enthalten..

Wer kann bei so vielen Vorteilen schon nein sagen. Wenn Sie jetzt auch ein bevorzugter AMIGA-Abonnent werden wollen, sollten
Sie so schnell wie maglich die anhiingende Karte ausfillen und an uns absenden!

~ ERST DAS AMIGA-MAGAZIN-ABO MACHT DEN AMIGA PERFEKT !
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g3 GRUNDLAGEN

Wer es satt hat, »allein«
vor seinem Computer zu
werkeln, der braucht ein
Modem und »seine Mail-
box«. Damit ist der Weg
frei zu aktueller PD-Soft-
ware und zu brandneuen
Informationen. Wie man
in eine Mailbox kommt
und wie man sich dort zu-
rechtfindet, lesen Sie jetzt.

von Michael Watzl

n Mailboxen mangelt es
Asicher nicht mehr — fast

immer befindet sich
mindestens eine Amiga-Mailbox
in der gunstigen Regionalzone.
Hat man die ersten Hurden
genommen, ~Auspacken und
AnschlieBen des Modems an
Amiga und Telefonnetz und die
Terminal-Software  konfiguriert,
steht dem ersten Anruf in einer
Mailbox nichts mehr im Wege.

Mit etwas Glick hat man dann
auch gleich Erfolg und die Mail-
box ist gerade frei. Nachdem die
Gegenstelle abgehoben hat, ver-
einbaren die Modems automa-
tisch die héchstmégliche Ubertra-
gungsrate. Danach erfolgt der ei-
gentliche »Login«. Man wird dazu
als erstes nach dem »Userna-
men« gefragt. Mit dem Userna-
men ist ein Kennwort verbunden,
das anschlieBend abgefragt wird.
Mit dem Kennwort soll die Iden-
titit des Benutzers geprift wer-
den. Festgelegt werden User-
name und Kennwort im »Antrag«,
doch dazu noch mehr.

Ist man in dieser Mailbox noch
nicht eingetragener
(User), d.h. man hat noch keinen
Antrag gestellt, kommt man in
den meisten Fallen mit »GAST«
als Benutzername in die Box. Als
Gast hat man meist nur einge-
schrankte Zugriffsrechte in der
Mailbox, d.h. man »sieht« be-
stimmte Teile des Mailboxinhalts
gar nicht, oder man darf nur be-
grenzt darauf zugreifen. In der
Regel dient der Gast-Login so-
wieso nur dazu, sich einen klei-
nen Einblick in die entsprechende
Mailbox zu verschaffen. Zudem
muB man jedesmal alle Vorein-
stellungen vornehmen.

Gefallt sie, sollte man einen
»Antrag« stellen. Dazu sind eini-
ge personliche Angaben zu ma-
chen (s. Bild). Der Datenschutz
ist aber gewahrt, denn diese sind
der Offentlichkeit natirlich nicht

36

Benutzer

Wie funktioniert eine Mailbox?

Login und Download

zuganglich. Einzig und allein der
Sysop (Systembetreiber) kann
darauf zugreifen, denn der sollte
die von lhnen gemachten Anga-
ben Uberpriifen. Also nicht wun-
dern, wenn plotzlich der Sysop
bei lhnen anruft.

Beim Antrag wird man auch
nach einem PaBwort gefragt.
Username und PaBwort gehdren
zusammen, vergiBt man eines
von beiden, kann man unter dem
bisher verwendeten Namen nicht
mehr einloggen. Nur der Sysop
kann einem da noch helfen. Per-
sonliche Daten sind so vor uner-
laubtem Zugriff anderer geschiitzt.
Volle Gewahr hat man aber nur,
wenn man es auch nicht weiterer-
zahlt. Ansonsten kann es passie-
ren, daB3 mit der Kennung Unfug
getrieben wird. In vielen Boxen
wird als Username statt des wirkli-
chen Namens ein frei wahlbares

Box Verzeichnisse »Bretter« ge-
nannt werden und Dateien
»Mails« (Nachrichten). Die Bretter
sind meist nach Themengebieten
aufgeteilt, z.B. »Suche&Biete«
oder »Hardware«. AuBerdem ist
die Brettstruktur hierarchisch, z.B.
wiirde sich das Brett »ZyXel« im
Oberbrett »Modems« befinden —
verglichen mit der Verzeichnis-
struktur wiirde das dann also so
aussehen: »Modems/ZyXel«. Die-
se Strukturierung soll es den Be-
nutzern méglichst leicht machen,
sich zurechtzufinden.

Neben dieser Aufteilung nach
Themen sind die Bretter in ver-
schiedene Typen unterteilt: Binar-,
Text- und Netzbretter. Binarbretter
enthalten, wie der Name schon
sagt, bindre Nachrichten. Das
sind, je nach Brett-Thema, aus-
fuhrbare Programme, Bilder oder
langere Texte. Normalerweise

Mailbox-Befehle im Uberblick

Antrag: Mit diesem Befehl stellt man den Userantrag fiir die Mailbox. Danach
kann man unter dem angegebenen Usernamen und PaBwort die Box benutzen.
Wenn man ofters in derselben Box ist, solite man den Antrag stellen, da man da-
nach mehr Madglichkeiten hat, wie z.B. personliche Nachrichten und Daten emp-
fangen. Meist hat man auch mehr Zugriffsrechte.

Brett: Mit diesem Befehl wechseln Sie das aktuelle Brett. Es genlgen auch die
Anfangsbuchstaben des Brettnamens. Beispiel: »Brett Util« wiirde zum Brett Utili-
ties springen, wenn ein solches Brett existierte. Mit »B **« erhalt man eine voll-

stéandige Brettliste.

Chat: Damit rufen Sie im Normalfall den Sysop an die Tastatur. Hat eine Mailbox
mehrere Lines (Telefonanschliisse), kénnen Sie auch einen anderen User zum

Schwatzen aufrufen.

Hilfe: Gibt man noch einen Befehl hinter Hilfe an, werden Informationen zu die-
sem Befehl gegeben. Ansonsten werden alle verfligbaren Hilfetexte angezeigt.
Beispiel: »Hilfe Lesen« gibt den Hilfetext zum Lesen-Befehl aus.

Lesen: Als Parameter wird eine Zahl oder ein Bereich Ubergeben. Diese Zahl
entspricht der Nummer der Nachricht, die Sie lesen wollen. Beispiel: »Lesen 1«
zeigt die erste Nachricht im aktuellen Brett an. Ist diese Nachricht binér (keine
Textnachricht), so kann sie anschlieBend von der Box geladen werden.

Logoff: Beendet die Sitzung in der Mailbox. Man sollte, um die Box zu verlassen,
nicht einfach auflegen, sondern immer den Logoff-Befehl benutzen und nur im

»Notfall« selbst auflegen.

Senden: Wird hinter »senden« ein Benutzername angegeben, wird die Nachricht
nicht in ein offentliches Brett, sondern in das private Postfach dieses Benutzers
geschickt. LaBt man den Benutzernamen weg, kann man - je nach der Art des
aktuellen Bretts — Dateien in das Brett »uploaden«, oder Texte, die man in einem
Online-Editor verfassen kann, ins Brett schicken.

Pseudonym erlaubt (z.B. Speedy,
Superman, usw.).

Nach dem Login ist man in der
Mailbox und kann richtig loslegen.
Dazu sollte man wissen, wie eine
Mailbox intern Uberhaupt aufge-
baut ist. Im Prinzip kann. die
Struktur mit der Verzeichnisstruk-
tur einer Diskette oder Festplatte
verglichen werden: Es gibt Ober-
verzeichnisse, Unterverzeichnis-
se und Dateien, nur, daB in der

sind diese Daten gepackt, um
Zeit bei der Ubertragung zu spa-
ren. Ubliche Packer sind entwe-
der LhA, Zoo oder DMS. Um die
Handhabung dieser Programme
kommt man als DFUler eben
nicht herum.

Text- und Netzbretter kann
man sich wie eine Pinnwand vor-
stellen. Jeder kann Fragen, Mei-
nungen, Neuigkeiten, Antworten
u.v.m. ins Brett schreiben. Der

einzige Unterschied zwischen
Netz- und Textbrett besteht darin,
daB3 bei Netzbrettern alle Nach-
richten, die dort hinein geschrie-
ben werden, an alle Mailboxen,
die am Netz teilnehmen, weiter-
kopiert werden. Um Zugriff auch
auf Netzbretter zu erhalten, mul3
man sich meist mit dem Sysop in
Verbindung setzen. In Textbret-
tern ist es nicht erlaubt, gepackte
Dateien oder Programme ins
Brett zu schreiben.

Wenn man selbst eine Nach-
richt verfaBt, sollte man darauf
achten, daf sie im Brett mit dem
passenden Thema landet. Will
man sich in eine Diskussion in ei-
nem Brett einschalten, sollte man
immer wichtige Passagen der Be-
zugsnachricht zitieren (»quoten«).
Das heiBt natlrlich nicht, daB
man die Nachricht nochmal halb
abtippen muf3 — schlieBlich benut-
zen wir ja Computer. Der Online-
Editor der Mailbox stellt diese
Funktion zur Verflgung. Sitzt
man im Online-Editor fest und
weil3 nicht mehr weiter, erhalt
man durch die Eingabe von ».?«
Hilfe. Der Editor listet alle seine
Befehle auf. Nicht nur die Bretter
sind geordnet, sondern auch die
Zugriffsrechte der User. Klar, daf3
ein neu eingetragener Benutzer
nicht dieselben Rechte hat, wie
der Mailboxbetreuer. Wenn man
ofters in derselben Mailbox ist,
kommt man automatisch in den
Zugriffsrechten nach oben. Spa-
testens aber, wenn man den Sys-
op auf einem Usertreffen person-
lich kennengelernt hat.

Wenn man zu Hause sitzt und
Nachrichten verschickt, verfallt
man der Meinung, daB das
Ganze irgendwie sicher sei. Man
wird nicht beobachtet und kommt
sich irgendwie anonym vor. Doch
sollte man sich stets vor Augen
flihren, daB der Sysop jederzeit
alle Aktionen am Bildschirm ver-
folgen kann, ohne daB man et-
was davon merkt. Genauso ist
Vorsicht beim Verschicken per-
sonlicher Nachrichten geboten:
Das Briefgeheimnis ist in Mailbo-
xen nicht unbedingt gewéhrt. Im
Prinzip kann der Sysop jede
Nachricht lesen und Nachrichten,
die Ubers Netz gehen, landen in
anderen Boxen bevor sie den
Adressaten erreichen. Normaler-
weise ist das jedoch ohne Rele-
vanz, man sollte es nur wissen.
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Genug der grauen Theorie, was
jetzt noch fehlt, sind ein paar Be-
nutzungshinweise. Bei der Bedie-
nung von Mailboxen gibt es einen
Standard: »Geonet«. Damit ist ge-
waébhrleistet, daB3 verschiedene Sy-
steme (MS-DOS, Apple, Amiga,
usw.) immer mit den gleichen Be-
fehlen gesteuert werden kénnen.
Die wichtigsten Befehle sind
»Brett«, »Inhalt«, =»lesen« und
»senden«. Sie missen nicht ein-
mal ganz ausgeschrieben werden
— meist reicht der erste Buchstabe
— bei manchen Aktionen kann so-
gar dieser weggelassen werden.

Geonet ist zwar Standard, aber
nicht besonders komfortabel. Vie-
le Mailboxen ersparen den Benut-
zern das Getippe und stellen op-
tional ein »Eintasten-Menu« zur
Verfligung. Dort werden alle mog-
lichen Aktionen angezeigt und
kénnen per Tastendruck ange-
wahlt werden. Nachteil dabei ist,
daB nach jeder Aktion das Menl
neu aufgebaut werden muf3 — ar-
gerlich fir Benutzer langsamer
Modems (2400 bps oder 4800
bps). In manchen Boxen gibt es
auch »Pulldownmeniis«. Sie sind

xhme ISIAVT

Userantrag: So sieht es aus, wenn Sie sich in einer Mailbox als

User eintragen. Die Angaben werden meist vom Sysop gepriift.

ahnlich zu handhaben wie die
Eintasten-Menis.

Kommt man einmal nicht mehr
weiter, nicht verzagen, jede Box
hat eine Online-Hilfe. Mit »Hilfe«
oder »Help« erhalt man eine um-
fassende Erklarung aller Befehle.
Die wichtigsten davon sollte man
sich vor dem nachsten Login ein-
mal genauer anschauen und sich

mit der Syntax vertraut machen.
Das spart Zeit, wahrend man
»online« ist. Sucht man nur einen
bestimmten Befehl, tippt man
»Hilfe BEFEHL« (flr »BEFEHL«
setzen Sie den Befehl ein, Gber
den Sie die information bendti-
gen) ein und erhalt die Erklarung
zum gesuchten Kommando. Eine
Liste aller verfugbaren Befehle er-

halt man immer nach Eingabe
von »?«.

Zusatzliche Unterstitzung er-
héalt der User durch Programme,
die vom Mailbox-Programm aus
gestartet werden. Praktisch auf je-
der Mailbox gibt es die Funktion,
die eine Liste aller auf der Box be-
findlichen Dateien erstellt. Dort ist
in tabellarischer Form der gesam-
te Inhalt der Mailbox aufgelistet.
Man kann sich zu Hause in Ruhe
die Liste ansehen, ohne daB der
Geblhrenzahler der Telekom
klickt. Beim néchsten Login weil3
man dann sofort, wo das Gesuch-
te zu finden ist und kann es ziigig
downloaden (von der Box laden).
Diese Zusatzprogramme werden
wie Befehle benutzt und sind oft
unter einem eigenen Punkt, z.B.
»Extras«, zu finden.

Gar nicht zeitsparend ist der
»Chat« (Schwétzchen). Damit
kann man den Sysop an die Ta-
statur locken, um mit ihm Uber
Probleme oder nur so zu schwat-
zen. Man sollte jedoch daran den-
ken, daB die Telefonkosten auf
die eigene Rechnung gehen — der
Sysop hat »leicht schwatzen«. ww

[l obotics

Modem Courier V.34 Fax BZT

B e
5 sy i

¥ouo, Oyt
D"ftuu b Sfaﬂﬂ;’d;

Hsr

»
08 A e

WinFax Pro 4.0 OCR di. (Modem=Bundle)
Die brandneue Version 4.0 jetzt im preiswerten Bundle; " Top-Product” der
Windows Konkret 7/94; Abgabe nur bei Modembestellung

Serielle 10=-Card mit 16C550 (Modem-Bundle)
Unentbehrlich fir fehlerfreie Daten- & Faxibertragungen; 16-bit ISA-Bus,
COM 1-4 & IRQ 3-15 konfigurierbar; Abgabe nur bei Modembestellung

nur 1398,-

Empfehlung der Redaktion
Networks & Communication 9/94

199,-
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Zentrale & Versand: Rosental 3—4, 80331 Minchen, Tel: 089/68 64 60, Fax: 089/50 72 71
Laden in: 10961 Berlin, Gneisenaustr. 67, 030/694 67 67 — 80331 Miinchen, Rosental 3—4, 089/260 62 50

» ITU-T (CCITT) V.34 28.800 bps
» V.FC 28.8 Rockwell Standard
» V.32terbo 19.2 AT&T Standard
> ITU-T V.32bis/32/22bis/23/21
» Flash-ROM fir Upgrades
» ASL Fallback & Fallforward

» MNP2-5 & V.42/42bis

> V.25bis & Snchronmodus

» PaBwortschutz & Rickruf
> 14.4 Faxversand & Empfang
» EIA Class 1 & 2.0 Standard
» WinFax Lite 3.0 Faxsoftware
» Autorisierter Fachdistributor

» Fachhandelanfragen erwiinscht

Muinchen ¢ Berlin
089/68 64 60
030/694 67 67




GRUNDLAGEN

von Walter Watz|

Akustikkoppler: eine frihe
Bauart von Modems. Es wird mit
dem Telefonhorer  Uber Muffen
verbunden, ist aber fehleranfallig
und erméglicht zudem nur sehr
langsame Verbindungen.

Algorithmus: Rechenvor-
schrift, fir immer wiederkehrende
Berechnungen.

ANSI: American National Insti-
tute, amerikanisches Normungs-
institut, dhnlich des DIN-Instituts.

ASCIl: American Standard Co-
de for Information Interchange,
amerikanischer Zeichencode zum
Informationsaustausch. Am mei-
sten wird der 7-Bit-Code verwen-
det, der durch ein zuséatzliches Bit
mit z.B. landesspezifischen Um-
lauten erweitert wird.

AT-Befehlssatz: Kommandos-
sprache zur Ansteuerung von Mo-
dems.

Baudrate: gibt die Anzahl der
Zustédnde des Ubertragenen Si-
gnals pro Sekunde (Baud) an
(Schrittgeschwindigkeit). Nicht zu
verwechseln mit der Bitrate (bps).
Multipliziert man die Baudrate mit
der Anzahl der pro Schritt Gber-
tragenen Bits, erhalt man die (—)
Bitrate.

Befehlsmodus: Eine der bei-
den Betriebsarten des Modems.
Im Befehlsmodus interpretiert das
Modem eingehende Daten als
Befehl. Normalerweise ist das
Modem nach dem Einschalten im
Befehlsmodus.

Bitrate: Anzahl der U(bertra-
genen Bits/s (bps) oder
Zeichen/s. Sie ist nur in Ausnah-
meféllen mit der (—) Baudrate
identisch. Bei 14400 bps wird
ebenfalls mit 2400 Baud (bertra-

gen, nur werden bei jedem
Schritt, durch Kodierung, sechs
Bit Gbertragen.

CCITT: Comité Consultatif In-
ternational Télégraphique et Télé-

phonique. Ein internationales
Gremium flir Normen zu Telefon
und Telegraphie.

Chat: »Unterhaltung«, die Uber
Tastatur und Bildschirm zwischen
Online-Teilnehmern gefiihrt wird.

CRC: Verfahren zur Fehlerkor-
rektur. Der Sender faBt Daten zu
Blocken zusammen und berech-
net eine Prifsumme. Der Emp-
fanger berechnet die Prifsumme
ebenfalls und vergleicht sie mit
der mitgeschickten. Stimmen sie
nicht Gberein, fordert der Empfan-
ger den Datenblock nochmals an.

Download: Laden von Daten
von der Mailbox (auch »saugen«
genannt)

Fallback: - Zurlckschalten auf
langsamere Geschwindigkeit, auf-
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grund schlechter werdender Tele-
fonverbindung.

Fallforward: Hochschalten der
Ubertragungsgeschwindigkeit auf-
grund besserer Telefonverbindung.

FTZ:  Fernmeldetechnisches
Zentralamt. Wachte tber die Ein-
haltung der postinternen Normen,
bis diese Aufgabe von der ZZF
(heute BZT) Gibernommen wurde.

Halbduplex: Dateniibertra-
gung ist nur in einer Richtung
maoglich. Soll doch in beiden Rich-
tungen Ubertragen werden, muf3
standig die Ubertragungsrichtung
umgeschaltet werden (pseudo-
vollduplex).

sultate erhalt man nur, wenn nicht
alle Zeichen gleich haufig vorkom-
men.

MNP: Microcom Networking
Protokoll. Ubertragungsverfahren
mit Fehlerkorrektur der Firma
Microcom. Es gibt zehn Klassen,
wobei ab Klasse flinf auch kom-
primiert wird. Ublich ist die Unter-
stlitzung der Klassen eins bis finf.

Modem: Abkurzung fir MOdu-
lator und DEModulator. Das Mo-
dem ist ein Gerat, das die Daten
vom Computer in Signale wan-
delt, die Uber das Telefonnetz
Gbertragen werden kénnen, und
diese wieder zurlickverwandelt.

ist 2

Damit DFU nicht nur fiir »Insider« und »Freaks«
verstandlich bleibt, haben wir fir Sie die wichtig-
sten Begriffe aus dem DFU-Fachchinesisch in ei-
nem Kleinen Lexikon zusammengefaBt und erklért.

Handshake: Verfahren zur
Synchronisation  unregelmaBig
anfallender Daten. Daten werden
erst dann (bertragen, wenn der
Sender signalisiert, da3 er Daten
fur die Ubertagung hat und der
Empfanger bereit ist, die Daten
zu empfangen. Grundsatzlich
werden zwei Verfahren unter-
schieden: Hardware- und Soft-
ware-Handshake.

Hardware-Handshake: Die
DatenfluBkontrolle wird tber zwei
zusatzliche Signalleitungen erle-
digt (RTS/CTS).

Hayes-Befehle: Kommandos
zum Steuern von Modems. Ur-
springlich von der Firma Hayes
entwickelt, wurde der Befehlssatz
zum Quasi-Standard. Alle Befehle
beginnen mit »AT«, deshalb wer-
den die Befehle auch AT-Befehle
genannt.

Login: Vorgang, bei dem man
sich in einem System (z.B. Mail-
box) anmeldet.

Logoff: Vorgang, bei dem man
sich wieder vom System abmeldet.

Kompression: Verringerung
des Datenvolumens bei gleichem
Informationsgehalt. Die meisten
Verfahren (z.B. V.42bis, MNP5)
codieren die Daten so, daB h&u-
fig vorkommende Zeichenfolgen
durch kurze Bit-Folgen und selte-
ne Zeichenfolgen durch lange Bit-
Folgen ersetzt werden. Gute Re-

Nullmodem: reine Kabelver-
bindung zweier Computer Uber
die serielle Schnittstelle.

Online: aktuelle Verbindung
mit einer DFU-Station, z.B. Mail-
box (Gegnteil: offline).

Onlinemodus: Eine der Be-
triebsarten des (—) Modems. In
diesem Modus werden Daten
Uber die Telefonleitung geschickt
bzw. empfangen.

Paritat: ein Bit, das zur Feh-
lererkennung bei asynchroner
Datenubertragung dient. Meist ist
die Paritat Null (keine Paritat).

Software-Handshake: die Da-
tenfluBkontrolle wird (ber zwei
reservierte  Zeichen  erledigt
(Xon/Xoff). Es sind keine weiteren
Leitungen, wie beim Hardware-
Handshake, erforderlich.

Startbit: zeigt bei asynchroner
Datentibertragung den Anfang ei-
nes Datenwortes an.

Stopbit: zeigt bei asynchroner
Datenubertragung das Ende ei-
nes Datenwortes an.

Sysop: Systemoperator, d.h.
Betreiber der Mailbox. Er ist ver-
antwortlich flir den Betrieb der Box.

TAE:  Telefon-AnschluB-Ein-
heit. Steckersystem der Telekom
zum Anschlu3 von Gerédten ans
Telefonnetz. In Deutschland ist
der TAE-6-Stecker Ublich.

Terminalemulation: Befehls-
satz zur Bildschirmsteuerung.

Enthalt u.a. Kommandos zur
Cursor-Steuerung und zum Lo-
schen einer Zeile oder eines Zei-
chens. Ublich sind VT52, VT100
und ANSI.

Upload: Daten auf die Mailbox
laden.

Ubertragungsformate: Bit-
Kombination bei asynchroner Da-
tentibertragung. Durch zusétzliche
Bits wird der Anfang (Start-Bit)
und das Ende (Stop-Bit) eines Da-
tenworts markiert. Weitere Bits,
z.B. Paritat, kdnnen der Fehlerer-
kennung dienen. Ubliches Format
ist »8N1«, d.h. acht Daten-Bits,
keine Paritat, ein Stop-Bit.

Ubertragungsprotokoll: 'Da-
ten werden in Blocke zerlegt und
um Prifsummen (CRC) ergénzt.
Treten Ubertragungsfehler auf,
wird der fehlerhafte Block auto-
matisch erneut (bertragen. Zu-
satzlich wird die BlockgroBe vari-
iert, um den Datendurchsatz zu
steigern. Beispiele sind Kermit,
XModem, ZModem, V.42.

v.21: Voliduplex-Ubertragung
mit 300 pbs.

v.22:  Vollduplex-Ubertragung

mit 1200 pbs.

V.22bis:  Vollduplex-Ubertra-
gung mit 2400 pbs.

V.23: 1200 pbs halbduplex,
Rickkanal mit 75 bps, wurde
1992 fir Btx verwendet.

V.27ter: Faxstandard mit 4800
bps halbduplex.

V.29: Faxstandard mit 9600
bps halbduplex, mit fallback auf
7200 bps und 4800 bps.

V.17: Faxstandard mit 14 400
bps.

V.32: Vollduplex-Ubertragung
mit 9600 bps, fallback auf 4800
bps.

V.32bis:  Vollduplex-Ubertra-
gung mit 14 400 bps mit fallback
auf 12 000, 9600, 7200 und 4800
bps.

V.32terbo: Zwischenstandard
mit 19 200 bps, nicht von der
ITU-T verabschiedet, wird nur von
wenigen Modems unterstiitzt

V.42bis: Kompressionsverfah-
ren des CCITT, aufbauend auf
V.42, packt besser als MNP 5.

V.Fast-Class: Zwischenstan-
dard des Modemchip-Herstellers
Rockwell mit 28 800 bps. Meist ist
ein Upgrade auf V.34 durch Chip-
wechsel oder Firmware-Update
moglich.

V.34: Vollduplex-Ubertragung mit
28800 bps, wird im Herbst auch in
Deutschland verfligbar sein.

Vollduplex: Datenlbertragung
in beide Richtungen mit voller Ge-
schwindigkeit.

ZModem: Ubertragungsproto-
koll fir Dateien, Weiterentwick-
lung von YModem. |
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RISC PC 600: SCHNELLER ALS EINE GESENGTE SAU

Mit der 32-Bit-RISC-Technologie fahren
Sie sicher und sauschnell in die Zukunft.
Das benutzerfreundliche Betriebssystem
RISC OS garantiert, daB die enorme
Leistung auch bei Ihnen ankommt: Opti-
mierte Grafik-Hardware macht den Bild-
schirmaufbau 6 x so schnell wie bei her-
kémmlichen 486er Prozessoren. Die neue
Multiprozessor-Architektur ermoglicht
z.B. die zusitzliche Nutzung eines 486er
Prozessors und damit Multitasking
zwischen RISC und DOS Applikationen.
Bis zu 7 Gehiusemodule lassen sich im
Handumdrehen kombinieren: einfach das

Gehéduse auflegen, einhaken - fertig!
Attraktiv und wegweisend ist der Risc PC
auch im Preis. Der kostengiinstigste
RISC-Computer seiner Klasse bietet eine
einzigartige Upgrade-Garantie. Sie
wissen heute schon, wie preiswert die
nichste Prozessorgeneration sein wird. In
Zukunft wechseln Sie die Prozessoren —
nicht den Computer! Uber 3.000 preis-
werte Software-Titel stehen Thnen fiir alle
erdenklichen Aufgaben zur Verfiigung.
Fragen Sie lhren Fachhindler, wie Sie auf
die Uberholspur in die Zukunft kommen.
Oder schreiben Sie uns.

IN KOLN

STAND. D36 E37
COUPON

[] Senden Sie mir mehr Informationen.

[] Nennen Sie mir meinen Fachhindler.

COMPUTER?94
HALLE 11.2 ‘=

Name
Strasse

PLZ/Ort

COrtl w

Acorn Computer GmbH - Jiirgensplatz 36-38 - 40219 Diisseldorf - CH: Evolution trading AG - Industriestr. 12 - CH-3178 Bésingen




Das gah s bisher:
AMIGA Magazm-PD 3!94

17 »Termi« - ein Zeitplaner, der an anstehende Termine ermnerl{Disk 2)

1 Inhaltsverzeichnis des AMIGA-Magazins von 1989 bis 1993 sowohl in ASCI-
als auch MaxonTWIST-Format fiir unsere Demo (Disk 4, 1/94) (Disk 1)

1 »Astrologic« — ermittelt das personliche Horoskop (Disk 3)

AMIGA—Magazm-PD 4/94
»Engllsch-ﬁemus« - gin Lexikon fiir die Uhersetzung englischer Texie ins
Deutsche sowie der Mdglichkeit, unregelmaBige Verben zu erlernen (Disk 2)

1 »ToolManager« - dieses Programm ist ein Muf fiir jeden Amiga-Besitzer,
mit dem die Bedienung des Amiga noch einfacher wird (Disk 3 und 4)

71 »Angie« — weist Tastendriicken beliebige Funktionen zu (Disk 4)

AMIGA-Magazin-PD 5/94
1 »IntuiSpeed« ~ ermittelt die Performance Ihrer Grafikkarte (Disk 3)
1 »SynthEE« — ein leistungsfdhiger Synthesizer mit diversen
Modulationsvarianien und Resynthese-Moalichkeiten (Disk 2)
Catahe SO s VeelLlbun T O Endor Das Spiel er%orderti erlsches C?escmck und ein weni
AMIGA-Magazin-PD 6/94 5 s .

: Einfallsreichtum. Das Spiel lauft auf jedem Amiga.
1 Demo des Raytracers »MaxonCINEMA 4D« (Disk 6 und 7)
(1 »Mini-Compiler« — eine Paseal-dhnliche Hochsprache mit integrierter
Oberfidche und »Source-Level-Debugging«-Option (Disk 1)
1 Diverse Shareware-Datenbanken: »DFA« (Disk 3), »MDUE« und
»AmigaBase« (jeweils Disk 4)

AMIGA-Magazin-PD 7/94

1 SuperDuper 3.1 — Disketten kopieren ohne Kompromisse (Disk 3)
Terminator - Terminplaner, AdreBkartei, Telefonbuch und Kalender in
einem (Disk 2)

3 VT-Schutz - der Viren-Killer in der aktuellen Version (Disk 1)

AMIGA-Magazin-PD 8/94

1 Term 4.0 ~ das Nonplusulira der Terminal-Programme in aktueller Version
(Disk 4 und 5)

1 JukeBox 2.0 - ein Audio-CD-Player fiir Musik-CDs (Disk 3)

71 ProTermRIP — das Terminal-Programm fiir Mailboxen mit grafischer
Benuizeroberflache

AMIGA-Magazin-PD 9/94

1 ARexx-Manager — die Tool-Sammlung fiir alle ARexx-Anwender (Disk 2)

1 Magic User Interface 2.2 — die Oberflache »Deluxe« fiir Programmierer
und Anwender (Disk 3 und 4)

1 PicAccess Demo - die Bilddatenbank fiir alle EGS-Benutzer (Disk 6)

 wollen, zukommen zu lassen, finden
24-Bit-JPEG-Variante auf der Disk Nr. 2.




AuBerdem auf Disk 2:
= Alle Listings der Tips & Tricks-Rubrik sowie die dort er-

wéhnten Programme. Bestel Icoupon
< Objekte fur den Raytracing-Workshop :

& Alle Listings zum Artikel »Haufenweise« : Bitte ausschneiden und absenden an:
N. Erdem c/o AMIGA-Magazin PD ¢ Postfach 18 23 « 84471 Waldkraibur

Sie kénnen auch per Telefon oder Fax bestellen:

AMIGA-Magazin PD 10/94

Lieferanschrift

Name, Vorname (evil. Kunden Nr.)
StrafBe, Hausnummer

PLZ/ Ort

Ot Einzciprois Gewiinschte Zahlungsweise

> pro Diskette: bitte ankreuzen:
Disk 1 10/94 3.90 DM (Ausland nur gg. Vorkasse mit Euro-
Disk 2 10/94 ’ Scheck zzgl. DM 10,-*)

Disk 3 10/04 JRCCVRESSE == | [ scheck liegt bei zzgl. DM 7,- *

Diskett
Disk 4 10/94 Ahmir%;.fwengyg| - Bankabbuchung zzgl. DM 7,- *
DM7.-*

Disk 5 10/94 ] [ 1ch méchte die AMIGA-Magazin-PD-

: Disketten zum Vorzugspreis von
Disk 6 10/94 3.- Mark pro Diskette abonnieren.
(Nur in Vbg. mit Bankabbuchung;
Mindestdauer 3 Monate, danach
Kindigung jederzeit schriftl. mégl.)

[ Per Nachnahme zzgl. DM 12- *
Konto-Nr. Inhaber Versand, Porto

ges. Preis
Bankleitzahl

Geldinstitut

Datum, Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzlichen Vertreters)



‘ PC & Hlsc PC
@ Acorn Risc PC600 2MB 420 MB-HD CD-ROM 3999, -
ACD01 CD-ROM-Kitfiir Risc PC 599,

‘8 486DX50 im Comifort -Tower AMI-Bios
4MB, 200 MB-HD, 3.5/5.25 LW, Tastatur dtsch.

286/386/486 (Slim Line/Desktop/Tower) ab 199~
- AMIGA 500 -1200

AMIGA 600 1 MB und 2 Spiele 349-
AMIGA 600 1 MB 2 Spiele, 3.5 LW-ext. 429-
AMIGA 1200 WINNER-Tower
- AMIGA 1200 D. Dynamite, 40 MB-HD ~ 949 -
 # AMIGA 1200 D.Dynamite, 420 MB-HD 1299 -

RAM und Turbokarten A 1200

B
E RAM-Karte A 1200 Uhr, Copro-Sockel 329,-

1™
f2M
_ f:f m RAM-Karte A 1200 Uhr, Copro-Sockel 449,

* l Beice mit Adapter fiir SCSI-Controller u. Speedtest-Disk

0 SCSI-Controller f. M-TEC Turbo-Board 169-

. | 8MB/4MB0.1MB PS2-Modul 698,-/329,-/99,-

RAM u. Turbo-Karten A 500 - A 600
12kB A 500 mit Uhr/Akku und 2 Spiele 59,

68020 MTEC Turbo-Board A 500-int.
68030 MTEC Turbo-Board A 500-int.

AMIGA-Laufwerke

3.5 HD-Laufwerk (830 k8/1,44/1,76MB) extem 199,-
W lduftan allen AMIGA ab Kick-ROM 2.0
- W 3.5 HD-Laufwerk (880 kB/1,44/1,76MB) intem 179,-
W einsetzbarin alle AMIGA ab ROM 2.0, Typ angeben!
f| 35 Promigos Drive, alle Amiga extern 109~
formschdnes Kunststoffgeh., durchgef. Bus,abschalthar
# 3.5 WINNER-Drive, alle Amiga extern 129,
Metallgehéuse, abschalthar, durchgef. Bus bis DF3
- f1 3.5 Color-Drive, alle Amiga extern 119~
@ Kunststoffgeh. in rot, schwarz, blau, weif, gelb, griin
- # 35LWk-intern kompl. mit Zubehér je 99-
~ J fiir A500/600/1200/2000/ 3000, bitte Typ angeben!

Monitore fiir alle AMIGA
AKF 52 (MPR I1) A 500 - A 4000 499,-

1438 MicroVitec-Monitor A500- A4000 669, |
inkl.VGA-Adapter, Test 6/94 Amiga-Spezial: , sehr gut”

# 51cm (20”) Philips-Autoscan-Monitor 1999,-
8 Bandbr. 110 MHz, Horz. 30 - 63 kHz, Vert. 435 -70 Hz

# A1084 Monitormit Mono-Ton
# A 1084S Monitor mit Stereo-Ton

299 -

oM

0MB

.0 MB A 600 Uhr/Akku, abschaltbar
0MB

0MB 649,-

7 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte =

1399, |

AMIGA 500 20 und AMIGA 500Plus a. Anfr. |

a. Anfr ‘

: AMIGA 2000 - 4000
-l AMIGA 200020 und ECS-Denice  a.Anfr. |
# AMIGA 3000 und A 3000 -Tower a. Anfr.

8 AMIGA 4000 - 2 MB (Desktop /Tower) ab 2099 -
RAM-Karte A 1200 Uhr, Copro-Sockel 219,

= B M-Tec Turbo-Board 68030/28MHz. 469~ |
# 4 MB M-Tec Turbo-Board 68030/28MHz. 678,- |

Copro.m.Quarz 25/33/40/50 MHz 99,-/149,-/199,-/249,-

B A 500 mit Uhr/Akku, auch f. Rev. 8a 189 -
RAM-Karte A 500Plus u. 2 Spiele gg -

ab 199- |
ab 369 |

TIPS DES MONATS/!

Bundesliga Manager Hattnck -0
C-64 m. Joystick u. 2 Spiele-Modul 149,
C-128 kompl. mit Netzteil 189-
A 600 1MB 20 MB-HD u.2 Spiele  449-
CD 1200 ROM-LW m.cD32- Emulator 449,

CDTV-Set-3m.13u.20ROM,5CD’s 399
Ein A 500 mit CD-ROM-LW, kompl. im schwarzen 3
; Metallgehause TV-Kabel, 1nfrarotfernbed|enung

Niitzliches Zubehor

#l DTV-Commodore Amiga Desktop-Video 199,
§ Genlock, Digitizer u. RGB-Splitter in einem Gehduse mit

Drucker usw.

MPS 1270 A Tintenstrahldrucker

229- i
‘B Hersteller HP, fiir alle Computer inkl. Druckerkabel

§ umfangreicher Software und deutschem Handbuch B Canon BJC-600Tintenstrahldrucker 1199~ .
# A2088XT-PC-Karte, 5.25 LW fiir A2000 49- ‘B cojoy, 2407/ sec. 360x360 dpi, Einzelblatteinzug -
# it Amiga- und PC-DOS-Handbuch und Disketten Citizen ABC Printer 24 Nadel 9.

A 2088 auch m.engl, franz, span,, ital. Handbuch 7 EirsalbjattE. Farb-Option, inkl. Amiiga Tretber

A 560 Arcnet-Box fiir AS00/A 500 Plus extern 49, B - / sec, Einzelblatt£, Farb-Option, inkl. Amiga-Treiber

A 560 Arcnet-Box u. Envoy-Netzw.-Software  89,- Citizen Swift 200/ 240 (C) aAnfr.

WB 2.1-A 500/A 2500:5 Disk, 2 dtsch. Handb, 49,- - [§ 2+ Nadel Matix, 216/240 Z/sec., Farboption, 8B

1249 {18

} WB 3.1-A 500/A 2500: 6 Disk, 3Handb.  169,- [l Epson Stylus Color Farb-Tintenstrahidr.

 \WB 3.1-A3000/A 4000: 6 Disk, 3 Handb.  199,- [ 720dpi. Piezo-Technk, 200 Z /sec.
Beide Workbench 3.1 -Versionen inkl 3.1 ROM (s ) il- i

‘i WINNER Stereo-Sound-Sampler 79- L Ersalztfall Service _Iie

1. Kick-ROM 1.3 49, ROM2.04 49- =
is 50 kHz, Microphonanschiul regelbar, |nk! Software 0 Kick-ROM 205 49- ROM's 30 9.
WINNER Midi-Interface, durchgef. Bus 59, L 4 " S -~ Ui
WINNER AMIGA-Maus 39- @IC8520Port  49- IC5719Gary  33-
2 Jahre Garantie, tiber 300 DPI, in gelb, schwarz ader rot IC 8362 Denise  39,- IC8373Denise  59-

M autom. Mouse /Joystick - Switchbox 39,~ M IC 8364 Paula  39,- 1C 8374 Alice 39-
Sunnyline-Trackball 59- MIC8372A1MB 49- IC8372B2MB 49~

| Handy-Scanner mit Paralielinterface  239- @8 |c 83751MB  49- IC8375B2MB  49-

[ ohjn st T U ot 20 ROM Setm. A 500/2000 Umschaltpla. 79~

COLOR-Handy-Scanner m. Paralielinterface 439;-
ll inkl. Software: Repro Studio , 4 Disk, dtsch. Handbuch
I OCR- Software f. AMIGA Handy-Scanner  159,-

inkl. 2.0 ROM, WB 2.05, 3 dtsch. Handbiicher, 4 Disk i
1.3 ROM mit A 500/600 Umschaltplatine 69- =
2 MB RAM-Erweiterung (ZIP) 198,

AT-Harddisk und AT-Controller Crystal Trackball (AlfaData) Kugel beleucht 79, =
Tandem-Contr.f. ATHDu.CDROMHW A2/4000 149~ B Optische 3 Tasten-Maus (Alfa Optic) 69,
AT-Contr. RAM uROM-Opt ASI0/AS00Ps - 199~ B 4.3 Ampere Netzteil A500/600/1200 59,

‘# AT-Cortroller RAM-Option A2000 infem 149~ '8 A 2000 Netzteil orig. Commodore 169,-
§ AT-Controller AG00/A 1200 extemn 219 W Amiga an TV, Stereo-Scart-Kabel 19,-
W AT-Controller A500/A500 Plus intem 149- B Druckerkabel Centronics parallel 19~
§ 210 MBConner 349- 420MBConner  439- B A 4000 -VGA-Monitor-Adapter 29- &
# 510 MBConner 599- 1GBMicropolis 1229- '8 Tastatur A 1000 129-
SCSI Harddi SCSControl WM Tastatur A 2000 dtsch., france, engl. ~ 149,-
H 'Sku' ler @ Tastatur A 2000 dtsch., france, spain ~ 149,-
SCSI-Controller RAM-Option A2000-A4000 289~ : .
I VicTister-fir Fo GO, COR2 und COTY, ikiusive Sofvare Tastatur A 3000 dtsch., france, spain 149,
_ A2091 SCSI-Cortir. RAM-Ontion A 2000 - A4000 49- CDTVTrackbaII/Fernbedienung 199 -
| uestSQ3105S 105 Mﬁmmm 489~ f§f CDTV Scart-TV-Modul mit Kabel 49-
1 MB Quantum 499~ 340 MB Quantum 5]9,_ CDTV iber Scart an TV-Scart = besseres Bild -
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: ‘il CDTV Upgrade fiir 2.0 ROM 69,- e
| 2 5Harddisk A500- A1200int CDTV Umsch. inkl. 20ROM u.WB2.1 99
J§ Fir AB00und AT200 ist kein Controller erforderlich! ' CDTV Adapter fiir Maus /Joystick 99- |
20 VIBHarddisk 109,' 40 MB Harddisk 289,' 35 CDTV-Laufwerk schwarz 99-
! 64 VB Harddisk 389,- 84 MB Harddisk 479,- o
I 130 B Herddisk 529, 250 MB Harddisk 579§ 1o CD32dtsch, engl, france | 139 |
255 HD-Set fiir A600 0. A 1200inkd, Software 19, (3Statur auch in schwarz el

CD32-Emulator-Software f. SCSI-Contr. 89,-
‘B CD32-Emulator-Software fiir TANDEM 79
‘fl 25-35HD-Setu. Software A600/1200 39-

1 80/30 MB HD mit Contr,, Amiga 500-int. 579,-/299,-
| A570-CDTV-CD32-CD-ROM-LW

Ml CD32-Console m.Tastatur, TV-Kabel, 2CD's 369,- @ Farbband sw MPS 1230 6 Stiick

# CD32 (neu) mit Scartanschl, Tastatur, 2CD's 399,- '@ Farbband sw MPS 1224 6 Stiick  23-
§ CDTV-Set-1m. Femnbg, TV-Kabel, 5CD's 349 M Farbband sw Man.-Tally 222 6 Stiick 23~ |
“fl Ein A 500 im Metallgehéuse (schwarz]mltCD ROMLW ‘B Farbband sw MPS 1500C 6Stick 23-
: E/I TV-Set-2 wsatal Scartmodul u. -kabel gﬁg Farbband sw/color Citizen ABC 18,433~
Ag?HrEbC[ﬁB?\?f t\‘j\’vmﬁ%g‘g‘h'e spead 133 Stereo-Aktiv-Lautsprecherpaar  ab 49

3.5 Wechselrahmen AT/SCSI komplett  49,-
2.Caddy f. A570/CDTV/FX 001D 2 Stck. 18,-
‘N Sonderpreis: PC-Handy—Track 2- &

# A570-SCSI-Controller fiir externe Harddisk 149 -
i Ab570interne 2 MB-RAM-Erweiterung 269- =
CD1200 CD-ROM-Contr. ABDOH 200-ext. 219,-
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Der Bildschirm flackert, die Augen
tranen und trotz bestens ausgestat-
tetem Amiga ist die Applikation
nicht zu einer augenfreundlichen
Darstellung zu Uberreden. Diesen
widrigen Umstanden macht der
»ScreenPatcher« ein Ende.

von Rainer Zeitler

moderner Bauart oder eine Grafikkarte

mit allem Drum und Dran investiert, doch
die eine oder andere Applikation 6ffnet den-
noch ohne Skrupel einen Bildschirm mit 640 x
256 Punkten und das in unertréglicher 50-Hz-
Darstellung. ;

»Macht nichtsl«, sagt sich der fortgeschrit-
tene User. »Dann schalte ich einfach meinen
Agnus-Chip auf NTSC-Auflésung um, und
habe so wenigstens 60 Hz Bildwiederholfre-
guenzl«. Bei einigen Programmen fihrt diese
Vorgehensweise auch zum Erfolg, aber was
ist mit denjenigen, die 256 oder sogar 512
Punkte Hohe voraussetzen? Da kommt wieder
die Grafikkarte ins Spiel. Schnell eine entspre-
chende Auflosung gebastelt, die 640 x 256
(512) Punkte in 70 Hz oder mehr darstellt.
Doch wie mache ich dem Programm klar, daf3
ein Modus existiert, der die gewiinschte Auflo-
sung bietet und ein fir die Augen ermidungs-
freies Bild liefert? Die Losung heiBt »Screen-
Patch«: unser Programm des Monats.

D a hat man nun viel Geld in einen Amiga

Voraussetzungen

Der Einsatz ist simpel. Nach der kinderleich-
ten Installation via Commodore-Installer von

Alles nach Wunsch: ScreenPaic
bringt Screens auf die richtige GréBe,
unentbehrlich bei VGA-Monitoren

unserer PD-Diskette (Disk 2, Seite 40) startet
man das Programm per Doppelklick von der
Workbench oder legt es in die »WBStartup«-
Schublade der Workbench. Das bewirkt das
automatische Ausflihren des Programms bei
jedem Start. OS 2.0 ist Voraussetzung, darun-
ter geht nichts. Verfligt man sogar tiber OS 2.1
oder héher, prasentiert sich das Hilfsprogramm
in deutsch — sonst ist dem nutzlichen Helfer
lediglich Englisch abzuringen.

Die Praxis

Zunachst merkt man nichts vom neuen Tool
— bis ein Programm geladen wird, das einen
eigenen Schirm 6ffnen méchte. Jetzt wird der
ScreenPatcher aktiv und meldet sich un-
miBverstandlich mit einem Requester, der Sie
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Commodities: Kampf den 50 Hz

Schirmchen wechsle dich!

zu einer von vier moéglichen Bestatigungen
auffordert:

% Always (ab OS 2.1 in deutsch: Immer):
Mit der Auswahl dieses Schalters teilen Sie
dem ScreenPatcher mit, daB in Zukunft alle
Versuche des gerade gestarteten Programms,
einen eigenen Schirm zu 6ffnen, abgefangen
und immer umgeleitet werden sollen. Die Um-
leitung merkt sich das Programm und spei-
chert die Einstellung.

Guru-Book fiir Gurus

Der Autor des »Pro-
gramm des Monats«

erhalt  zusatzlich
»The Amiga Guru
Roiph Babel Book« von Ralph

Babel, der die
Bicher freundlicher-
weise gespendet
- hat. Das Referenz-
werk in Sachen Ami-
gaDOS kann unter
der folgenden Ad-
resse fir 79 Mark
bestellt werden.

Hirsch & Wolf, Mittelstr. 33, 56564 Neuwied,
Tel. (0 26 31) 83 89-0, Fax '(O 26 31) 83 99-31

The

Amiga
Guru Book

Gl

& Now (Jetzt): Ermoglicht ebenfalls die Ande-
rung des Bildschirmmodus, aber nur einmalig.
Diese Option ist = im Unterschied zu »Al-
ways« — zum Ausprobieren sinnvoll. Vertragt
das Programm das Umleiten, wahlt man beim
zweiten Mal »Always«. ;
% Not now (Nicht jetzt): Unterbindet das Mo-
difizieren des Bildschirmmodus einmalig. Beim
nachsten Start desselben Programms er-
scheint die Abfrage wieder.

= Never (Niemals): Der Bildschirm des Pro-
gramms wird nicht umgeleitet und fortan wird
auch nicht mehr gefragt, ob er umgeleitet wer-
den soll. Der Screenpatcher speichert diese
Information und fragt nicht mehr beim Offnen
nach. Dieser Schalter ist sinnvoll fir Program-
me, die selbst die Einstellung der Screenmodi
erlauben, »vernlnftige« Screenmodi benutzen
oder aber die Umleitung von Bildschirmen par-
tout nicht vertragen, was vor allem beim Ein-
satz einer Grafikkarte der Fall sein kann.

Interna

Méchte ein Programm einen eigenen
Screen 6ffnen, sieht der ScreenPatcher in sei-
ner Liste nach, ob fir das Programm — am
Programmnamen zu erkennen — schon Ein-
stellungen vorhanden sind. Wenn ja, ge-
schieht alles weitere automatisch. Entweder
wird der Screen auf die gewiinschte Auflésung
»gepatcht«, oder aber im Original belassen.

Wahlt man »Always« bzw. »Nows, ist
anschlieBend die neue Aufldsung auszu-
wahlen. Bei »Always« und »Never« fragt das
Programm zusétzlich, ob nur dieser eine oder
alle Offnungsversuche des Prozesses, einen
Bildschirm zu 6ffnen, zu berwachen sind.

Aufs Patchen der Farbanzahl wurde ver-
zichtet, da die meisten Applikationen damit
weder rechnen noch fertig werden.

Der Screen-Requester

Um die von ScreenPatch verwalteten Daten
einzusehen bzw. zu modifizieren, gibt es ein
Fenster, das sich auf zwei Arten aktivieren 1aBt:
& Starten Sie das Commodore-Commodity
»ExChange« (Sie finden es im Ordner
»Sys:Tools/Commodities«), klicken Sie in der
Liste auf »ScreenPatch« und anschlieBend auf
»Show Interface« (bzw. »Anzeige sichtbare).
< Betétigen Sie den in den Tool-Types spezifi-
zierten Hotkey (Vorgabe ist <Shift F3>).

Im linken Teil des Fensters finden Sie eine
Liste der ScreenPatch bekannten Anwendun-
gen, die entweder zu patchen (gekennzeich-
net mit »*« vor dem Programmnamen) oder zu
ignorieren sind. In der rechten oberen Box fin-
den Sie die systemintere Display-ID sowie Di-
mensionen des Screens.

Ist der Schalter »Patch only 1.3« (Patch nur
1.3) gesetzt, werden nur Systemaufrufe zum
Bildschirméffnen abgefangen, die in OS-1.3-
Manier erfolgen. Mit »Delete« lassen sich Pro-
gramme aus der Liste entfernen und damit ei-
ne Umleitung verhindern.

Selbstverstandlich ist auch das Modifizieren
bereits vorgenommener Eintragungen nach-
traglich maéglich. Weitere Hinweise (bers Fein-
Tuning des nitzlichen Hilfsprogramms finden
Sie in der deutschen Anleitung im AmigaGui-
de-Format. dg

2000 Mark Honorar

Programmierer und somit Gewinner von
2000 Mark ist diesmal der 26jahrige Stu-
dent der Technischen Informatik an der Uni
Hannover, Christian Friedel. Schon seit
1986 programmiert er auf dem Amiga, zu-
erst war's ein Amiga 500, dann ein Amiga
2000, derzeit erfullt ein Amiga 3000 seine
Pflicht. Von dem Honorar leistet er sich die
lang ersehnte 68040-Turbokarte.
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Konnte man dem Be-
triebssystem zuschauen,
wie Speicher reserviert
und freigegeben wird,
wirde man sich wahr-
scheinlich an einen Amei-
senhaufen erinnert fiihlen:
Das will gut organisiert
sein; bei falscher Verwen-
dung kénnen die Ameisen
namlich ganz schon lange
brauchen, bis sie ans Ziel
kommen. Alles zum The-
ma  Speicherallozierung
beschreibt dieser Artikel.

von David Gohler

as kann am Reservieren
und Freigeben von Spei-
cher schon so schwierig

sein? Da gibt es eine Funktion
zum Allozieren und eine zum
Deallozieren.« Von wegen! Wie
bei so mancher Funktion gibt es
auch bei einer vermeintlich so
einfachen Sache ein paar Tech-
niken, die zu kennen sich lohnt.

Speicher braucht jeder fir sei-
ne Programme, selbst wenn er
nur ein biBchen programmiert.
Viele Betriebssystemfunktionen
verlangen einen oder mehrere
Zeiger auf Strukturen, die man
vorher irgendwo her »organisiert«
haben muB. Dynamische Listen,
die nach und nach wachsen, ha-
ben einen nahezu unerséattlichen
Speicherhunger.

Braucht man Speicher, ruft
man im allgemeinen »Alloc-
Mem()« mit der gewlinschten An-
zahl Byte und einem »Flags« ge-
tauften Langwort auf, das fest-
legt, ob der Speicher aus dem

B R

PROGRAMMIEREN

BETRIEBSSYSTEM

MemHeader MemChunk
mh_Node me Next
mh Attributes
mh_Lower
mh_First
mh Upper .
mh_Free ]
MemChunk ¢—
MemHeader me Next
mh Node mc_Bytes
mh Attributes MemChunk <—!
mh_First me Next
mh Lower me_Bytes
mh_Upper -
mh Free 1
— /d
YT aE I D,
MemHeader MemChunk ¢—
mh Node

Die Speicherliste des OS: Bereiche werden mit MemHea-
der-, einzelne Stiicke mit MemChunk-Strukturen verwaltet

Chip-RAM oder Fast-RAM kom-
men soll und welche sonstige Ei-
genschaften der Speicher haben
muB. Nach Gebrauch gibt das
Programm das Stiick mit »Free-
Mem()« an das Betriebssystem —
auch OS fir Operating System
genannt — zuriick.

Das Amiga-OS hat eine globa-
le Speicherliste, aus der mit Alloc-

i)

Listing 1: So einfach lassen sich AllocVec() und Free-

Vec() selbst machen

44

Mem() Speicherstiicke reserviert
und mit FreeMem() wieder freige-
geben werden. Die globale Liste
verwaltet nur die noch nicht reser-
vierten Speicherbereiche; auf die
reservierten hat jeweils das Pro-
gramm zu achten, das den Spei-
cher angefordert hat.

Tritt nun ein Programm mit Al-
locMem() an das Amiga-OS her-
an, um sich Speicher zu besor-
gen, ermittelt das Betriebssystem
den Anfang der globalen Spei-
cherliste und sucht nach einem
freien Bereich, der groBer als
oder gleich grof3 wie der gesuchte

ist. Das gesuchte Stlick wird aus
der Liste entfernt, an das Pro-
gramm Ubergeben und die Liste
wieder in Ordnung gebracht.

Das Betriebssystem hat des-
halb auch keinen Schimmer, wie
groB reservierte Bereiche sind, da
es sie nicht verwaltet. Darum
mu3 man bei FreeMem() die
GroBe des Stlcks angeben. Seit
Amiga-OS 2.0 gibt es deswegen
die Aufrufe »AllocVec()« und
»FreeVec()«, die sich die GroBe
selbst merken. Das wird erreicht,
indem AllocVec() 4 Byte extra al-
loziert und in diesem Langwort
die GroBe des reservierten Be-
reichs speichert. FreeVec() holt
sich diese GroBe und ruft dann
FreeMem() auf. In Listing 1 kann
man sehen, wie man sich diese
Funktionen selbst schreibt und
damit auch noch unter 1.2 oder
1.3 nutzen kann.

Speicher global

Die globale Speicherliste hat
einen interessanten Aufbau. Oft
hat ein Amiga nicht nur Chip-,
sondern auch Fast-RAM. Diese
beiden = Bereiche liegen meist
nicht direkt aneinander. Bei ei-
nem Amiga 3000 oder 4000 sind
es immer zwei getrennte Spei-
cherregionen. Flr jede hat das
Betriebssystem eine »MemHea-
der«-Struktur, die sie beschreibt.

struct MemHeader {
struct Node mh_Nocde;
UWORD mh_Attributes;
struct MemChunk *mh_ First;
APTR mh_Lower;
APTR mh_Upper ;
ULONG'  mh_Free; };

Die Struktur enthélt alle Flags,
Zeiger auf das erste freie Stiick,
den Anfang und das Ende sowie

Neben den beschriebenen Funktionen gibt es noch drei weitere, die ganz niitzlich

sein kbnnen:

% »AllocAbs(ULONG size, APTR addr)« versucht »size« Byte an der Adresse
»addr« zu allozieren. Mit dieser Funktion kann man also Speicher an einer festen
Adresse allozieren, wenn der dort befindliche Speicher noch nicht reserviert wurde.

% »AvailMem(ULONG Flags)« liefert die Anzahl freier Byte im System zuriick. Als
Flags kann man einen Wert aus MEMF_CHIP, MEMF_FAST und MEMF_ANY
angeben. Odert man MEMF_TOTAL zu »Flags« hinzu, erhalt man nicht die An-
zahl freier, sondern insgesamt vorhandener Bytes zuriick. .

2 »TypeOfMem(APTR addr)« liefert die Flags zurlck, die auf die angegebene
Adresse passen. Das kann z.B. »MEMF_CHIP« sein.
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¥include <exec/types.h>
#include <exec/memory.h>
#include <exec/lists.h>
#include <clib/exec_protos.h>

/*

% systems.
=

{
APTR block;
struct MemHeader *mh
struct MemChunk - *me;

if (bleck =

mh->mh_Node.ln Name = 0;

mc->mc_Next
mc->mc_Bytes

non

/* Support-Routinen fir Allocate/Deallocate
“* -Yersion: $VER: AllocSupport.c 1.0 © D. G8hler (11.07.94)

* AllocMemHeader alloziert einen neuen Block Speicher von
¥ der globalen Speicherliste des Betriebs-

struct MemHeader *AllocMemHeader (ULONG Size, ULONG Flags)
=0L;

/* Speicher fur alles besorgen */

AllocMem(Size+sizeof (*mh) ,Flags))

{ /* MemHeader in den Speicherblock legen */
mh = (Struct MemHeader *)Jblock;

/* block zeigt hiernach auf den eigentlichen Anfang */
block = (UBYTE *)block + sizeof (*mh);

/* jetzt wird die Speicher-Struktur initialisiert */
mh->mh_Node.ln Type = NT_MEMORY;

mh->mh_Neode. 1ln_Succ = NULL;

mh->mh_Node.ln Pred = NULL;

mh->mh_First = {struct MemChunk *)block;
mh->mh_Lower = block;

mh->mh_Upper = (UBYTE *)block + Size;
mh->mh_Free = Size;

/* mc beschreibt das einzige freie Stuck .im Block */
me = (struct MemChunk *) block;

NULL;

mh->mh_Free;

return mh;
)

/* FreeMemHeader gibt den Speicher wieder frei,
= AllocMemheader alloziert wurde.*/

void FreeMemHeader (struct MemHeader *mh)
{ FreeMem(mh, { (UBYTE *)mh->mh_Upper - (UBYTE *)mh->mh_Lower)

+ sizeof (*mh));
1 £

/* BllocateVec arbeitet wie Allocate, mit dem Unterschied,
® daf es selbst speichert, wir groR der Block
3 war. Damit muf man beim Freigeben des Blocks
* die Lange nicht angeben.*/

void *AllocateVec(struct MemHeader *mh,

{ APTR mem = OL;

ULONG memlen = len + sizeof (ULONG) ;

if ((memlen) <= mh->mh_Free)

{ if (mem = Allocate(mh,memlen))

{ *(ULONG *)mem = memlen;
mem = (ULONG *)mem + 1;
}
}

return mem;

/* DeallocateVec ist das Gegenstuck zu AllocateVec(). Es
* liest die Lange aus der Langwort-Adresse
¥ vor dem freizugebenden Speicherblock und
* gibt den Block frei.

void DeallocateVec(struct MemHeader *mh, APTR mem)

{ mem = ((ULONG *)mem - 1);
Deallocate (mh, mem,
3

Listing 2: Eigene Speicherbereiche zu verwalten, ist gar
nicht so aufwendig. Wenige Funktionen reichen dafiir aus.

* (ULONG *)mem) ;

der mit

ULCNG len)

die Anzahl freier Byte der gesam-
ten Region.

Alle MemHeader-Strukturen
sind Uber eine Exec-Node-Struktur
miteinander verkettet und bilden
die globale Speicherliste. Innerhalb
der Region, die eine MemHeader-
Struktur beschreibt, sind alle freien
Stiicke Uber »MemChunk«-Struk-
turen verkettet.

struct  MemChunk {
struct MemChunk *mc_Next;
ULONG mc_Bytes; };

Sie besteht nur aus zwei Wer-
ten: einem Zeiger auf die nachste
MemChunk-Struktur und der An-
zahl freier Byte dieses Stiicks.
Die Anzahl »mc_Bytes« muB
zwangslaufig 8 Byte oder mehr
sein, da eine MemChunk-Struktur
8 Byte freien Speichers belegt.
Deswegen rundet die Funktion
»AllocMem()« immer auf 8 Byte
auf, falls die angeforderte Menge
nicht durch acht teilbar ist. So
entstehen keine Licken in der
Speicherliste, die nicht durch eine
MemChunk-Struktur belegt — und
damit auch nicht reserviert — wer-
den kénnen.

Alloziert und dealloziert man
nun Speicher in verschiedener
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GroBe und Reihenfolge, sieht die
Liste nach kurzer Zeit »zerfled-
dert« aus: Sie besteht aus Tau-
senden kleiner Sticke. Man
spricht von »hoher Fragmentie-
rung«, zu deutsch: Zerstiicke-
lung. Mochte ein Programm Spei-
cher reservieren, kann das dann
dazu fiihren, daf3 das Amiga-OS
Hunderte von MemChunks ent-
langlaufen muB, um einen pas-
senden zu finden. Das Ergebnis
ist ein immer langsamer werden-
der Rechner, da selbst fir einen
Tastendruck oder eine Mausbe-
wegung Speicher bendtigt wird.
Das Allozieren 50000 kleiner
Speicherstiicke hat auf einem
Amiga 4000/30 eine Sekunde

benétigt. Das Freigeben in der
gleichen Reihenfolge — so mag
es das OS am liebsten — war in
knapp eineinhalb Sekunden ge-
schehen. Das Freigeben in zufél-
liger Reihenfolge — wobei zwi-
schenzeitlich eine hohe Fragmen-
tierung auftritt — benbtigte 280
Sekunden!

Gesetzt den Fall, man baut in
einem Programm  dynamisch
Stuck fur Stick eine Liste auf,
sortiert diese und will sie wieder
freigeben, dann kann man nicht
mehr wissen, in welcher Reihen-
folge die Elemente der Liste allo-
ziert wurden, Was tun?

Wenn man von vornherein
weiB, daB ein Programm viele

Wettere Speicherfunktionen

von Vortei sind.

= »Allocﬂemambar()« banétigt einen Zeiger auf eine wHemember« gena‘

Struk‘lur in dsr be: jeder Allozwrung Adresse und GrﬁBe Vﬂrmer!rt wer

5 »AIFocEntry()« lmd »FreeEritry()« konnen mehrere Spe:cherbsre[me auf emmai--
allozieren und wieder freigeben. Diese Funktlonen nutzt die Task-\larwarlung von
.»Exee« Fiir nnrmale Programme sind sie melst zu umst&ndllch zu benutzen..

kleine Stlicke alloziert, wére es
gunstig, sich vom Betriebssystem
ein gréBeres Stick zu besorgen,
und das Programm dann die klei-
nen Sticke von dem bereits re-
servierten Bereich nehmen zu
lassen. Reicht das eine gréBere
Stiick nicht mehr aus, holt man
sich das néchste groBere usw.
Am Ende des Programms spart
man sich die Freigabe der vielen
kleinen Stiicke und gibt nur die
gréBeren zurlick. So schrumpfen
280 Sekunden wieder' auf ein
paar Millisekunden zusammen.

Speicherlisten selbst
gebaut

Genau das ermdglichen die
Pool-Funktionen von OS 3.0 —
und die Uralt-Funktionen »Alloca-
te()« und »Deallocate()«, die es
seit Kickstart 1.1 gibt. Die beiden
letztgenannten Funktionen arbei-
ten fast wie AllocMem() und Free-
Mem(), nur mit dem kleinen Un-
terschied, da3 man bei ihnen ei-
nen Zeiger auf eine MemHeader-
Struktur zu Ubergeben hat, von
der alloziert und dealloziert wer-
den soll. Gabe man den Zeiger

“auf die globale Speicherliste an,

wéren sie — bis auf die Angabe
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/* Pool-Funktionen wie unter 3.0

#include <exec/memory.h>
#include <exec/lists.h>
#include <clib/exec_protos.h>
#include <clib/alib_protos.h>

#define MAX(x,y) ((x>y) ? (x)
struct Pool {
struct List MHAnchor;
ULONG Flags;
ULONG RegionSize;
ULONG NewSize;

}i

{ struct Pcol *pco = 0L;

if (NewSize <= RegionSize)

}
}
return poo;
}

void DeletePooll3 (APTR MyPool)
{ struct MemHeader *mh, *next;
struct Pool *p =

if (MyPool != NULL)

{ next =
FreeMemHeader (mh) ;
mh = next;

}
}

}

* Version: $VER: PoolSupport.c 1.0 © D. Géhler (11.07.94)*/

/* Die Funktionen von AllocSupport.c werden gebraucht */
struct MemHeader *AllocMemHeader (ULONG Size, ULONG Flags);
void FreeMemHeader (struct MemHeader *mh);

void *AllocateVec(struct MemHeader *mh, ULONG len);

void DeallocateVec (struct MemHeader *mh, APTR mem);

(v))

I‘i'

* CreatePooll3 ist das Gegenstiick zu CreatePool won 3.0.
* Ausfihrliche Kommentare sind in den

* Listings auf der PD-Diskette zu finden.

*r

void *CreatePooll3 (ULONG Flags,ULCNG RegionSize, ULONG NewSize)

{ 1if (poo = AllocMem(sizeof (struct Pool),MEMF_CLEAR))

{ poo->Flags = Flags;
poo->RegionSize = RegionSize;
poo->NewSize = NewSize;

NewList (& (poo->MHAncher) ) ;

(struct Pocl *
{ if (!IsListEmpty (& (p->MHAnchor)))
{ mh = (struct MemHeader *)p->MHAnchor.lh Head;

while ((APTR)mh != & (p->MHAnchor.lh_Tail))
(struct. MemHeader *)mh-»>mh_Node.ln_Succ;

FreeMem(p, sizeof (struct Pool));

/* AllocPooledl3 ist die Funktion, die Speicher aus einem
* Pool alleziert. Sie verhdlt sich wie die
% ' zugehdrige 3.0-Funktion. */

/* Ursprung Kachelliste */
/* MEMF_xxx */

/* Kachelgrofe */

/* neue Kachel nehmen ab */
/* NewSize Byte */

)MyPool ;

// dann freigeben
// und der Nachste bitte

static BOOL _AllocRegion(struct Pool *p,ULONG Size)

{ struct MemHeader *mh = 0;
int poolsize;

poolsize = MAX(p->RegionSize, Size+8);

if (! (mh = AllocMenHeader (poolsize,p->Flags)))
{ ©return FALSE; } // kein Speicher da

else

{ AddHead (& (p->MHANnchor), (struct Node *)mh); }

return TRUE;
}

APTR AllocPooledl3 (void *MyPool,ULONG Size)
{ register struct Pool *p = (struct Pool *)MyPool;

struct MemHeader *mh = 0;
APTR newnmemn.= 0;

/* Liste noch leer oder grofer Bereich gefordert? */
if ((IsListEmpty (&(p->MHAnchor)))

{ if (!_AllocRegion(p,Size))
{ return NULL; }
)

mh = (struct MemHeader *)p->MHAnchor,lh_Head;

/* bis eine Kachel genugend Speicher enthalt */
while ((APTR)mh != &(p->MHAnchor.lh_Tail))

{ if (newmem = AllocateVec (mh,Size))
{ return newmem; }
else

{ mh = (struct MemHeader *)mh->mh Node.ln_Succ; }

}

/* wenn man hier ankommt, dann war in den Kacheln nicht genigend
Speicher. Also eine heue Allozieren und von vorn */

if (!_AllocRegion(p,Size))
{ return NULL; }
else

/* FreePooledll ist das Gegenstick zu AllocPoocledl3 ().

* WARNUNG: FreePooledl3 () ist nicht aufrufkompatibel
£ 2 zu FreePooled() wvon 3.0. Es fehlt der 3.
i Parameter, der die Lange enthalt.*/

void FreePooledl3(void *MyPool, APTR memaddr)
{ register struct Pool *p = (struct Pool *)MyPool;

struct MemHeader *mh = 0;

mh = (struct MemHeader *)p->MHAnchor.lh_ Head;

/* bis die richtige Kachel gefunden ist. */

while ((APTR)mh != &(p->MHAnchor.lh_Tail))

{ if ((memaddr >= mh->mh_Lower) && (memaddr <
{ DeallocateVec (mh, memaddr) ;

break; }
else

{ mh = (struct MemHeader *)mh->mh_Node.ln_ Succ; }

Listing 3: Die komplette Pool-Verwaltung fiir Kickstart 1.3,
wie man sie ab Amiga-0S 3.0 auch im Betriebssystem findet

/* Rekursiv geht es weiter */
{ return AllocPooledl3(p,Size); }

Il (Size > p->NewSize))

mh->mh_Upper) )

der Flags - identisch zu Alloc-
Mem()/FreeMem().

Statt nun jedes kleine Stlick
von der globalen Liste zu holen,
reserviert man sich einmal ein
groBes Stiick, baut eine MemHea-
der-Struktur fir den Bereich auf
und benutzt dann Allocate() und
Deallocate(), um kleine Speicher-
fetzen aus dem Bereich zu reser-
vieren und wieder freizugeben.

In Listing 2 kann man sehen,
wie es funktioniert:  »Alloc-
MemHeader()« reserviert einen
Bereich der gewlnschten GréBe
plus dem Platz fiir eine MemHea-
der-Struktur, initialisiert die Struk-
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tur, legt einen MemChunk an und
gibt einen Zeiger auf den
MemHeader  zuriick.  »Free-
MemHeader()« ist das Gegen-
stiick zu AllocMemheader(). Um
die Handhabung weiter zu verein-
fachen, finden sich im Listing
noch die Funktionen »Allocate-
Vec()« und =»DeallocateVec()«,
die sich die GroBe reservierter
Stiicke merken und beim Freige-
ben beriicksichtigen. Selbstver-
standlich kann man auch nur mit
Allocate()/Deallocate()  arbeiten,
falls jede Mikrosekunde zahit.
Was fiir eine richtige Pool-Ver-
waltung nun noch fehlt, ist die au-

tomatische Verkettung und Ver-
waltung von mehreren MemHea-
der-Strukturen, die wiederum au-
tomatisch alloziert werden, wenn
neuer Speicher gebraucht und
die bisher reservierten MemHea-
der-Bereiche ausgelastet sind.

Pools unter Kick 1.3

Das Ziel war, die Pool-Funktio-
nen von OS 3.0 identisch nachzu-
bilden. Damit keine allzu groBe
Verwirrung entsteht, tragen die
Funktionen die gleichen Namen
mit der Erweiterung »13« am
Ende. Bis auf »FreePooled13()«,
das keine Langenangabe als drit-

ten Parameter bendtigt, gleichen
die Parameter denen von OS 3.0.
Wem die dritte Option bei Free-
Pooled13() fehit, kann sich leicht
eine Dummy-Funktion schreiben.
Trotz der Kennung »13« sollten
die Funktionen auch noch unter
Kickstart 1.1 arbeiten. Dies lieB
sich aber mangels Testgeréat nicht
prufen.

So funktioniert ein Pool: Vor
der Benutzung legt man fest, wie
groB3 die »groBen« Stiicke sein
sollen, die von der globalen Spei-
cherliste alloziert werden und von
welchem Typ sie sind (Chip, Fast,
Public oder DMA etc.). Das erle-
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FrameMachine
& Prism 24

Die optimale Ergénzung zum Neptun- und
anderen Genlocks. Effekte, Videomischen von
zwei beliebigen Quellen mit unz&hligen Blenden
vom Amiga aus, 24 Bit Bilder, Sequenzdigitali-
sierung, Picture in Picture, Live-Video auf der
Workbench, und vieles mehr. Fur alle A 2000 bis
A4000 Anwender der Schritt zum universellen
Videostudio.

Neu: VHS-Video mit Anwendungsbeispielen und
vielen Tips zur Verwendung von Software wie z.B.
ClariSSA 3.0 fur 29,-- DM*.

Amiga 7/94: "Géttlich” ... "Bildqualitat, Bedienerfreundlichkeit und
Softwaresteuerung setzen MaBstébe". AmigaPlus 6/94: "Das

Neptun-Genlock bringt den Profi-Mix in die private Videoanlage."
AmigaSpezial 6/94: "Es ist also fUr alle ... duBerst empfehlenswert."
Videofilmen 3/94: "Hervorragende Bildqualit&t" Video Camera

Das Profi-Genlock fur den Studioeinsatz. FBAS
und Y-C mit direkter Signalmischung, kompa-
1 tibel zum Studiotakt mit exzellenter Qualitat.
4 Amiga 4/94: "Erflllt auf FBAS- und Y-C-Ebene
die Voraussetzung fir ein professionelles

Jethebel flrs Fading, RGB-
Farbkorrektur, Bypass und
CTI Farbkonturenscharfe: Ein
| Top- Gerdt zum Superpreis!

Die Dauerbrenner zum
Einstiegspreis. In neuester
Version mit nochmals

verbesserter Bildgqualitat!

sty

§ Studiogenlock. Gesamturteil: sehr gut."

Flicker-Fixer
448" : i | = x| net flr alle Aufldsungen
R ; g o inkl. HAMS8. FBAS und
: Y-C Eingange. Die
ideale Ergdnzung zum

Amiga 1200.

B B
Flicker-Fixer gegen Inter-
laceflimmern. Das § nal in broadcastfahiger
Besondere: kompatibel : Qualitat. Passend fur all
zu allen Genlocks! Amiga 2000 bi

| ClariSsA 2.0 AG:
Animationssoffware  199,--*

FBAS und Y-C Videosig-

I ClarissA Professional 3.0
Animationssoffware  499,--*
FM-Connector +149,--*

Adorage 2.0 AGA
Videoeffekte 199,-*

| Monument Titler
| zur Videobetitelung 249,

TruePaint 2.8
24 Bit Malprogramm  199,--*
FM-Anpassung: +49,--*

Scala 500 169,—-*

Scala MM200 399,--*

Scala MM300 799,—*
Echo 100 Schnitt +499,--*

TBC-Enhancer

Verringert Kopierverluste, korrigiert Farbténe und Kontrastwertfe,
unterdrlckt Farbaussetzer, beseitigt jeden Kopierschutz, steigert
durch viele Filteroptionen die Bildqualitét erheblich. Das Video-
Signal wird im professioneller 4:2:2 Studionorm aufbereitet und
volistéindig neu synchronisiert, (interne Referenz oder externer
Studiotakt). Ein Profigerét zum Amateurpreis flr perfekie Videos.

Diese Software gibt es auch
zu besonders glinstigen
Bundlepreisen mit Electronic-
| Design Produkten. Bitte im

| Einzelfall anfragen.

“empf. VK

Electronic-Design GmbH Detmoldstr. 2 80935 Minc

hen Tel: 089 / 351 50 18 Fax: 089 / 354 35 97
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digt »CreatePool13()«. Als Er-
gebnis gibt die Funktion einen
Zeiger auf einen Pool zuriick.
AnschlieBend alloziert man kleine
Sticke (und dealloziert sie even-
tuell) von diesem Pool. Die Allo-
zier-Funktion — hier »AllocPoo-
led13()« genannt — sieht nach, ob
schon ein groBes Stiick geholt
wurde, tut dies bei Bedarf, und
geht alle groBen Stlcke durch,
um nach einem MemChunk-Ein-
trag zu fanden, der auf die Anfra-
ge pafBt. Findet er keinen, wird
ein neues groBes Stlick vom Sy-
- stem reserviert und erneut ge-
sucht.

»FreePooled13()« gibt einzel-
ne Stiicke an den Pool zuriick,
wéhrend »DeletePool13()« den
kompletten Pool ans Amiga-OS
zurtickreicht und damit auflost.

Listing 3 zeigt, wie es funktio-
niert. Fir die Pool-Verwaltung
wird eine eigene Struktur »Pool«
definiert, die alle Parameter von
»CreatePool13()« sowie einen Li-
stenkopf enthélt. CreatePool13()
alloziert eine solche Struktur, fullt
sie mit den ubergebenen Werten
und initialisiert die Liste.

»DeletePool13()« ist schon et-
was komplizierter, da alle Ele-
mente der Liste - das sind
MemHeader-Strukturen — einzeln
freigegeben und die Pool-Struktur
dealloziert werden missen.

Richtig komplex ist »AllocPoo-
led13()«, die neben den schon
beschriebenen Aufgaben auch
noch ein paar Besonderheiten

PROGRAMMIEREN

BETF{IEBSSYSTEM

und Sonderfélle abhandeln muB.
Zum einen wird bei der Einrich-
tung eines Pool eine GroBe ber-
geben, die mit »NewSize« be-
zeichnet ist. Mochte man aus
dem Pool ein Speicherstiick die-
ser GroBe (oder noch groBer) al-
lozieren, fihrt das immer dazu,
daB ein groBes Stlick von der
globalen Speicherliste reserviert
wird. Dies gilt es zu berlicksichti-
gen. Weiter muB beim ersten Auf-
ruf zuerst einmal ein groBes
Stiick vom OS geholt werden.

Und drittens kann es ja auch
passieren, daf3 ein Programm von
einem Pool ein Stick anfordert,
das gréBer sein soll, als norma-
lerweise die Bereiche sind, die
von der globalen Speicherliste al-
loziert werden. In dem Fall wird
nicht O zuriickgegeben, sondern
ein passendes Stiick vom Amiga-
OS besorgt (wenn noch Speicher
frei ist).

Bei der Freigabe per »Free-
Pooled13()« besteht das Problem
darin, das groBe Stlck zu finden,
in welches der zurlickzugebende
Bereich gehort. Hierzu wird die
Adresse mit den Bereichsgrenzen
einer jeden MemHeader-Struktur
verglichen.

Ein wichtiges Bonbon

Bei Disketten und Festplatten
ist es Usus: Wenn ein Medium
keinen freien Platz mehr hat, 6ff-
net sich ein Requester und &Rt
einem die Wahl: »Wiederholenx
oder »Abbrechen«. Macht dies bei

_Die Speicher-Flags

Bei vielen Allozier-Funktionen und »AvailMem()« miissen Flags angegeben wer-
den, die dem Bemebssystem mitteilen, welche Art von Speicher gewlinscht wird.
Diese werden in einem Langwort als Bitkombination zusammengefaBt (verodert)
und sind in »exec/memory.h« definiert,

< MEMF_ANY steht fiir »egal«, Hauptsache Speicher. Gibt man dleses Flag bea
»AvailMem()« an, wird der gesamts freie Speicher ermittelt.

& MEMF_PUBLIC bedeutet offentlicher Spelcher. der auch von anderen Tasks
oder Interrupts benutzt werden darf.

© MEMF_CHIP steht fir Chlp-HAM Wird Spelcher mit diesem Flag angefordert,
erhalt man garantiert Chip-RAM oder eine NULL zuriick.

(= MEMF FAST verlangt nach Fast-RAM

o MEMF LOCAL bezeichnet Speicher, der auch nach einem Reset sofort vor-

handen ist und nicht per Autokonﬁgurataon spater eingebunden wird. Das Amuga—
3000-Fast-RAM erfiillt dieses Kriterium.

& MEMF_24BITDMA steht fir Spercher, der per DMA in den unteren 16 MByte
erreicht werden kann.

© MEMF_KICK bezeichnet Speicher, der fﬁr KickTags verwendet werden Kann

© MEMF_CLEAR fiihrt beim Allozieren dazu, daB das Amiga- OS den Speicher
18scht, bevor es ihn an das fordernde Programm Ubergibt.

& MEMF_LARGEST sorgt beim Aufruf von AvailMem() datir, daB die Anzahl der
Bytes des groBten, freien Blocks ermittelt wird.

© MEMF REVERSE weist eine Allozier-Funktion an, hohe Spe:cheradressen zu
bevorzugen.

© MEMF_TOTAL IaBt AvailMem() statt der Anzahl freier Bytes die Menge insge-
samt verfiigbaren Speichers. (der nicht frei sein muB) zu ermitteln. -

% MEMF_NO_EXPUNGE verhindert, daB bei Spenchermangei und einem Allo-

- zier-Versuch unbenutzte L:branes entfernt werden.
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#include <clib/dos_protos.hs>
#include <exec/memory.h>
#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

#define GROESSE 100000

#define THRES 80000
#define ANZAHL 5

void DeletePooll3 (APTR MyPool) ;
void FreePooledl3(void *MyPool,
APTR memblocks [ANZAHL] ;

{

APTR mypool;
register int i = 0;

{

}
return 0L;

* PoolTest 1.0 © D, Gohler (15.07.94)

sc LINK PoolTest.c PoolSupport.c AllecSupport.c

*

* {bersetzen mit (fur DICE oder SAS C):

*

* dec PoolTest.c PoolSupport.c AllocSupport.c

// 'grofles'
// ab 80000 neues Stick
// Allozierungen pro Pool

void *CreatePooll3 (ULONG Flags,ULONG RegionSize,
ULONG NewSize):

APTR AllocPooledl3({void *MyPool,ULONG Size);
APTR memaddr) ;

int main({int arge, char *agrv([])

if (mypool = CreatePooll3 (MEMF_PUBLIC,GROESSE,
THRES) )

memblocks [0] = AllocPooledl3 (mypool,20);
memblocks (1] 5 AllocPooledl3 (mypool,20000) ;
// das geht auch !!
memblocks [2] = AllocPooledll (mypool, 120000) ;
// das ergibt letztlich 20
memblocks [3] = AllocPooledl3 (mypool,19) ;
// das ergibt letztlich 8
- memblocks [4] = AllocPooledl3 (mypool,l);

/* diese 2 Zeilen sind unnuitz,
for (i=0; memblocks([i]l; i++)
{ FreePooledl3(mypool, memblocks[il); }

DeletePooll3 (mypool); // Pool freigeben

Listing 4: Ein kurzes Testprogramm, um zu zeigen, wie
die Funktionen genutzt werden kénnen

Stick

nur zur Demo */

kleinen Speicherstiicken keinen
Sinn — wenn wenig Speicher nicht
zu kriegen ist, hat das Betriebssy-
stem auch keinen Speicher mehr,
um ein Fenster zu 6ffnen —, kann
es bei einer Pool-Verwaltung da-
gegen sinnvoll sein.

Fehlen 80 KByte, reicht dies
noch, um ein Fenster zu 6ffnen
und den Benutzer aufzufordern,
Programme zu beenden und es
noch einmal zu versuchen. Da die
Pool-Verwaltung sowieso nur
gréBere Stlcke anfordert, ist die
Chance sehr hoch, daB ein sol-
ches Fenster noch gedffnet wer-
den kann.

In der Funktion =»_AllocRegi-

on()« ist daflr die »if«-Abfrage
durch ein »while«-Konstrukt zu
ersetzen, das (ab OS 2.0) ein
»EasyRequest«-Fenster  offnet.
Wer noch 1.3 einsetzt, muB auf
diesen Komfort leider verzichten.

Auf unserer PD-Diskette Nr. 2 fin-
den Sie das so modifizierte Li-
sting. Der groBe Vorteil dieser
Schleife fur den Benutzer besteht
darin, daB ein Programm nicht
sang- und klanglos seinen Dienst
einstellt, alles schlieBt und even-
tuell Daten ungesichert freigibt,
ohne vorher gefragt zu haben. Oft
macht es keine Probleme, ein
oder zwei nitzliche Hilfsprogram-
me vorlibergehend zu beenden.
Das letzte Listing ist ein Bei-
spiel-Programm, daB die Pool-
Funktionen testet und gleichzeitig
demonstriert, wie man sie nutzt.
Es lauft auch auf einem Amiga
500 mit 1 MByte Chip-RAM unter
Kickstart 1.3 noch einwandfrei. dg
Literatur:
[1] Amiga ROM Kernel Reference Manual:
Libraries, Third Edition, Seite 455 ff., Addison-
Wesley, 1992, ISBN 0-201-56774-1

[2] 3.0-Dokumentation von Hothelp 3, Maxon
Computer GmbH,
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hochster Qualita
fur jeden Zweck und jed

an Amiga!

ERLAUTERUNG

Clip Arts sind Kleingrafiken, die Sie mit allen Garfik- und DTP-
Programmen verwenden kénnen (z.B. Deluxe-Paint, Page Stream,
ProfessionalPage, PPrint, Final Copy usw.). Diese Grafiken sind
ideal zum illustrieren von Zeitungen aller Ar, Speisekarten,
Briefképfe, = Werbezettel,  Einladungen usw. - Ihrem
Einfallsreichtum sind keine Grenzen gesetztl Fiir fast jedes
Thema ist eine Sammlung vorhanden! Preis je Set DM 10,- (1
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C37 Prasentatie;li » C13 Schule

C01 Hochzeit (2 Disks) C26 Dekorationen

€02 Gebéude (2 Disks) €27 Religion/Kirche (3 Disks)
C03 Flugzeuge 1. Weltkrieg C28 Tanzen etc.

C04 Ménner (2 Disks) C29 Meeresleben

C05 Frauen (2 Disks) C30 Cartoons

C06 Kinder (2 Disks) C31 Fashion

CO07 Geschéft C32 Familie

CO08 Biirogegenstinde C33 Golf (Humor) Sets
C09 Schiiler C34 Raumfahrt [ inie 3 Disks
C10 Weihnachten (3 Disks) C35 Marine je 20,- DM
C11 Tiere C36 Reisen

C12 Katzen C37 Priisentionssymbu

C13 Schule (2 Disks) C38 Fische etc.

C14 Bables C39 Restaurant

FC15 Sport (2 Disks Sets 40 Transport

C16 Olympia mit 2 Disks 731 Lkw und Ziige
L.C17 Medizin > 15, DM 42 Astrologie (3 Disks)

C18 Ferien/Urlaub C43 Flugzeuge

€19 Schmetterlinge C44 Vogel

C20 Lebensmittel (2 Disks) C45 Hunde

C21 Rahmen (2 Disks) C46 H#user, Schibsser etc.
C22 Mac-Clips C47 Sport (Mac-Clips)

C23 Teddy-Béren (2 Disks) C48 Millitér (10 Disketten)
C24 Pflanzen Sonderpreis DM 59,-

C25 Tiere 2 C49 Blumen

NEU! COLOR CLIPS

CCO01 Schauspieler (2 Disks) CCO07 Autos
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FUR ALLE AMIGA-DTP- UND GRAFI.KPROGRAMME!

.. CC02 Katzen CC08 Dinosaurier
CCD3 Flugzeuge (2 Disks) CC09 Pferde (2 Disks)
CC04 Landschaften (2 Disks) CC10 Flugzeuge (2 Disks)
CCO05 Reptilien CC11 Schiffe (2 Disks)

CCO06 Instrumente (3 Disks) CC12 Friichte (3 Disks)

e Ll BESTELLEN
REISET Die Ware wird im Normalfall
| einen Tag nach Bestellung
se | per Postdienst versandt,

Je C“"A“- t: sodaB lhre Clip Arts schon

[ nach wenigen Tagen bei
lhnen sind! Die Versandkosten

' betragen bei Nachnahme DM
10,- und bei Vorauskasse 6,-
DM. Ins Ausland erfoigt die
Lieferung nur gegen Vorkasse
(Bar, Schecks) zzgl. 15,- DM

sofern nicht anders Vorsandiatan:

angegeben

PATRICK PAWLOWSKI

Software-Service
S Kiefernweg 7

21789 Wingst
Tel. 04777/8356 - Fax 04777/435

Tel. Bestellannahme Mo. - Do. 9.00 - 18.00 Uhr, Fr. bis 15.00 Uhr



WISSEN

BETRIEBSSYSTEM

Das Betriebssystem ist
zum Betrieb des Compu-
ters unentbehrlich. Aber
was ist das eigentlich,
ein Betriebssystem? Was
macht es, woraus besteht
es und wozu wird es ge-
braucht? Fragen, die viele
Einsteiger bewegen und
hier eine Antwort finden.

von Mark Deskowski
und David Gohler

as Betriebssystem ist neben
Dder Hardware das Herz-

stick des Computers. Man
rechnet es zur Software, also zu
dem Teil des Computers, den
man nicht anfassen kann (Hard-
ware ist all das, was man an-
fassen kann). Es sorgt dafiir, daB
lhr Computer kurz nach dem
Einschalten betriebsbereit vor
lhnen steht, daB Mausbewegun-
gen sichtbar werden, Disketten
gelesen werden konnen, sich
Fenster 6ffnen und Tastaturein-
gaben auch etwas bewirken.

Als Anwender, der zum ersten
Mal seinen Computer einschaltet,
sehen Sie vom Betriebssystem
einen Bildschirm mit Disketten-
Symbolen und einem Mauszei-

nen sich jedes um eine bestimm-
te Aufgabe kimmert. Die Aufga-
ben sind recht verschieden. Eini-
ge Teile widmen sich Maus, Ta-
statur und Joystick, andere ver-
walten Disketten und Festplatten,
wieder andere haben Aufga-
ben, die man kaum mitbekommt:
sie verwalten den eingebauten
Hauptspeicher und die Teile, an
denen ein Drucker oder andere
Gerate angeschlossen sind.

Was macht nun so ein Teil
wirklich? Nehmen wir einen einfa-
chen Fall an: Sie driicken auf die
Taste, die mit dem Buchstaben
»z« beschriftet ist. Damit wird
zwischen zwei Drahten unter der
Tastenkappe eine Verbindung
hergestellt. Ein kleiner Computer
in der Tastatur (da ist wirklich ei-
ner!) merkt das, da er sténdig alle
Leitungen kontrolliert, und schickt
die Nummer der gedriickten Ta-
ste an den »groBen« Computer.

Dieser kriegt ein spezielles Si-
gnal, wenn eine Tastennummer
an ihn Gbermittelt wurde, die un-
gefahr »Hey, der Benutzer hat ei-
ne Taste gedriickt, kimmere dich
mal drum« bedeutet. Der
Schwerstarbeiter im Computer,
der Prozessor (auch CPU ge-
nannt), wird aus seiner normalen
Arbeit gerissen, kiimmert sich um
die Tastennummer (sprich, er tut
sie zu den anderen Tastennum-
mern) und guckt nach, welches

Programm

Auftrag

Ergebnis

Amiga-0OS

Modular: Intern besteht das Betriebssystem aus vielen ein-
zelnen Teilen, die Programmen zur Verfliigung stehen

ger, der durch Bewegen der
Maus auf dem Bildschirm hin-
und hergeschoben werden kann.

»Sehen« trifft's nicht ganz, Sie
sehen nur die Ergebnisse der Be-
triebssystemarbeit, das OS (Abk.
von »QOperating Systems«, dem
englischen Begriff flir Betriebssy-
stem) selbst kann man natlrlich
nicht sehen. Das ist ja Software
(und die kann man weder anfas-
sen noch sehen).

Vereinfacht betrachtet, ist das
Betriebssystem ein groBes Pro-
gramm mit vielen Teilen, von de-
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Programm jetzt eigentlich dran
ist, Tastendriicke zu verarbeiten.
Ist das ermittelt, muf3 noch fest-
gestellt werden, welcher Buchsta-
be zu der Taste mit der Gbermit-
telten Nummer gehort und — um
das Ganze abzukiirzen — irgend-
wann erscheint der Buchstabe
»z« auf dem Bildschirm. Erstaun-
lich, wie schnell das noch geht.
Wozu eigentlich dieser Auf-
wand? Berechtigte Frage; sobald
die Tastennummer an den Com-
puter (bermittelt wurde, kdnnte
man sie ja solange liegen lassen,

Herz des Computers: (Folge 1)

inneneEnens

bis das Programm, was gerade
lauft, danach fragt und die Num-
mer einliest und verarbeitet.
Dann muBte jedes Programm,
das Tastatureingaben verarbeiten
will, die Sache selbst in die Hand
nehmen. Jedes Programm miiBte
die Tastennummer interpretieren
und einem Buchstaben zuordnen.
Jedes Programm miBte oft ge-
nug die Nummer abfragen, um
keine Taste zu verpassen; miBte
eine Warteschlange verwalten,
um bei vielen Tastendriicken erst
einmal alle aufzusammeln und
spater zu verarbeiten.

Das Betriebssystem
ist Konig und
Sklave zugleich

Alle diese Programme miBten
das gleiche tun. Da macht es doch
Sinn, die Teile, die man in jedes
Programm integrieren miBte, her-
auszunehmen und allen Program-
men zur Verfligung zu stellen.

Das gleiche gilt natirlich auch
fur die Teile der Programme, die
man sehen kann: Fenster,
Screens, Buchstaben, Linien,
Meniis und Bildchen (meistens
als lIcons bezeichnet), auf die
man klicken kann. Fir Program-
mierer ist es viel einfacher, dem
Betriebssystem zu sagen: »Du,
mach mal ein Fenster an dieser
oder jener Position auf«, als jede
Linie, jeden Punkt und Buchsta-
ben des Fensters selbst mit ei-

nem eigenen Befehl auf den Bild-
schirm zu pinseln.

Das Betriebssystem besteht al-
so hauptsachlich aus einer Reihe
von Funktionen, die jedes Pro-
gramm nutzen kann.

Das ist aber nicht der einzige
Vorteil: Nehmen wir (wieder) mal
an, es hat jemand ein Programm
geschrieben, das einen eigenen
Bildschirm und darauf einige Fen-
ster offnet. Dieses Programm soll
auf allen Amigas funktionieren,
egal wie alt oder neu sie sind und
ob sie eine Grafikkarte eingebaut
haben oder nicht.

Einige Amigas kénnen nun ma-
ximal 16 Farben auf einmal auf ei-
nem Screen darstellen, andere
(neuere wie ein Amiga 1200) 256;
mit Grafikkarte sind viel gréBere
Bildschirmauflésungen mdglich als
ohne Erweiterung. Wer das Be-
triebssystem dann nicht nutzt, mui3
fir alle verschiedenen Rechner
und Grafikkarten jeweils eigene
Routinen schreiben. Gibt es in der
Zukunft dann neue Amigas, muB
er sein Programm erweitern, um
es auch auf diesen funktionsfahig
zu halten.

Viel einfacher und sicherer ist
es, nur Betriebssystemfunktionen
zu nutzen, da das System weif3,
ob es auf einem alten oder neuen
Amiga arbeitet. Gibt es neuere
Maschinen, wird von Commodore
das OS automatisch angepaft.
Das Programm kann man dann
véllig unverandert lassen, es wird
auch auf den neueren Computern
funktionieren.

Amiga-Betriebssystemversionen

Die erste in Deutschland erhéltliche Amiga-OS-Version nur flir den
Version fur Amiga 500 und 2000. Stark fehlerbereinigt und im Ausse-
Autoboot eingefihrt. Ab 1.3 ist das Starten (Booten) von der Festplatte
Mit Amiga 3000 eingefihrt. Erstmalig ist das OS 512 KByte grof; die
Oberflédche hat 3-D-Aussehen (auch 0S/2.0-Look genannt); viele
neue Funktionen und Libraries; viele von Grund auf neu programmier-
te Routinen; viele Fehler behoben. ARexx gehort ab jetzt zum Liefer-

Reines Softwareupdate, Einflihrung der Locale-Library (Sprache der
Workbench und vieler Programme einstelibar), DOSDrivers, besseres

Einfiihrung von DataTypes, AmigaGuide und Multiview. Unterstiitzung
des AA-Chipsatzes von Amiga 1200 und 4000. Viele Optimierungen

Fehlerbereinigung von OS 3.0, neue Libraries, zusatzliches CD-ROM-

Version Bemerkung
0S1.0  Die erste Version von 1984. Nur in den USA ausgeliefert.
0S 1.1
Amiga 1000 (reine Disketten-Version).
0s1.2
hen leicht verandert.
0513
(oder vom Netz) moglich.
0S20
umfang. :
0s 2.1
Monitor-Konzept.
0S 3.0
bei der Grafikausgabe.
0s 31
Dateisystem. Erstmalig im CD32 eingesetzt.
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Einige Spieleprogrammierer ha-
ben das nie verstanden, oder sich
nie dazu aufgerafft, das Betriebs-
system und die Konventionen zu
beachten. Sie haben alles selbst
geschrieben, ohne darauf zu se-
hen, ob das nicht schon im Be-
triebssystem vorhanden ist. An-

Funktionen sogar Richtlinien her-
ausgegeben, an die sich jeder
Programmierer halten sollte.
Benutzen Programmierer in al-
len moglichen Fallen das Amiga-
08, hat das auBerdem den Vorteil,
daB alle Programme gleich ausse-
hen, die Menls immer gleich funk-
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Der Bir los: Die Liste der Programme und Tasks eines Re-

daktions-Amiga. Die Task-Namen sind grau unterlegt.

dert sich dann die Hardware, lauft
das Spiel nicht mehr.

Das OS ist also ein Mittler, der
Programme unabhéngig von der
Hardware macht. Das hat viele
Vorteile: Der Benutzer kann sich
sicher sein, daf3 alte Programme
auch dann laufen, wenn man sie
auf einem neuen Computer be-
nutzt. Ein neueres Betriebssy-
stem ist immer »abwartskompati-
bel«: Alle Funktionen des Vor-
gangers finden sich auch in der
aktuellen Version. Programme,
die sich also auf Betriebssystem-
funktionen einer Alteren Version
stiitzen, werden sie auch in der
neueren Version finden.

Ein Programm nennt sich »auf-
wartskompatibel«, wenn es nicht
nur mit der OS-Version zusam-
men funktioniert, fiir die es ge-
schrieben wurde, sondern auch
noch mit allen neueren, die even-
tuell noch kommen. Commodore
hat fir die Benutzung der OS-

AMIGA-MAGAZIN 10/1994

tionieren, Mausklicks immer die
gleichen Aktionen nach sich zie-
hen. Als Einsteiger wei3 man das
zu schéatzen, wenn nicht jedes Pro-
gramm anders funktioniert.

Die Aufgaben sind nun Klar.
Wahrscheinlich haben Sie aber
noch keine genaue Vorstellung da-
von, was das OS ist. Vorhin hie3
es, es sei ein gro3es Programm,
dann wieder eine Sammlung von
Funktionen; was denn nun?

Alles zusammen. Vielleicht wird
es klarer, wenn man versucht
nachzuvollziehen, was beim An-
schalten des Rechners passiert:
Kaum hat der erste Strom den
Prozessor ereilt, sucht der nach
Befehlen, die er ausfihren kann.
Die findet er immer in einem ROM
(Read only memory), das schon
das Betriebssystem im ganzen
enthélt, oder nur soviel beinhaltet,
daB das Betriebssystem von Dis-
kette oder Festplatte geladen wer-
den kann.

Danach wird der Kern des Ami-
ga-0S aktiviert. Im Prinzip ist das
ein Super-Programm, das die
Oberaufsicht flhrt, andere Pro-
gramme ladt, ausflhrt, beendet,
Funktionen bereitstellt und Anfra-
gen so gut es geht, erledigt. So
eine Anfrage kdnnte sein: »Du,
0S, ich will Fenster 6ffnen, wo
finde ich denn die Funktionen da-
zu?«, worauf es einen Hinweis
kriegt, wo sie liegen.

Die Funktionen sind nach Auf-
gabengebieten zusammengefaBt
und heiBen »Libraries« (zu
deutsch: Bibliotheken). Einige
sind fest eingebaut, selten ge-
brauchte findet man als Dateien
im Verzeichnis »Libs:«. Kommt
eine Anfrage wie gerade geschil-
dert, und stellt das OS fest, daB
die Funktionen noch gar nicht exi-
stieren, sucht es in »Libs:« da-
nach und ladt sie (wenn sie dort
zu finden waren, sonst gibt es ein
»ham wa nich« an das Programm
zuriick, das seinerseits dann auf
dem Schlauch steht und meist
den Benutzer darauf hinweist,
daB eine Library »xyz« nicht zu
finden war).

Einige Libraries sind vielen Be-
nutzern von den Namen her schon
gelaufig: »Intuition« halt alles flr
Fenster, Meniis und Bildschirme
bereit, »Gadtools« hantiert mit
»Gadgets«, den Schaltern, auf die
man klicken kann und damit Aktio-
nen auslést, und »DOS« (das Disk
Operating  System) beinhaltet
Funktionen flr Dateien, Verzeich-
nisse und Festplatten.

Ahnliche Libraries haben auch
andere Betriebssysteme, wie
»Windows« und »MS-DOS«. Eine
ist jedoch etwas Besonderes:
»Exec«. Hier steckt der Kern des
»Multitasking«.

Ein Multitasking-Betriebssy-
stem ist in der Lage, mehrere
(multi) Programme (auch Tasks
genannt)  gleichzeitiy  auszu-
fuhren. Fast jedenfalls. So richtig
gleichzeitig kann es nicht gehen,
weil im Gehduse nur ein Prozes-
sor steckt. Es kann immer nur ein
Programm zur Zeit laufen. Jedoch
1aBt es sich einrichten, daB in
sehr kurzen Abstanden (etwa alle
20 Millisekunden) das »Superpro-
gramme« des Betriebssystems
aufwacht, nachguckt, welches
Programm jetzt an der Reihe ist,
und die CPU darauf loslaBt. Nach
weiteren 20 Millisekunden wird
wieder nachgeschaut, die Kon-
trolle ans nachste weitergegeben
usw. Eine Sekunde hat 50 x 20
Millisekunden. Selbst wenn zehn
Programme gleichzeitig laufen,
kommt jedes flinfmal in einer Se-
kunde an die Reihe.

Der Unterschied zwischen Win-
dows und dem Amiga-OS ist, daf3
bei Windows das aktive Pro-
gramm selbst entscheiden kann,
ob es die Kontrolle ans Betriebs-
system zurlickgeben will, und
beim Amiga-OS das Programm —
ob es ihm gerade pal3t oder nicht
— einfach abgemeldet wird und
erst spater wieder drankommt.

Das Windows- wie auch das
Mac-Multitasking nennt sich »ko-

_operatives« Multitasking, da die

beteiligten Programme kooperativ
sein missen, damit die anderen
auch mal drankommen. Beim
»preemptive« (zuvorkommenden)
Multitasking hat das einzelne Pro-
gramm keinen EinfluB darauf,
wann es unterbrochen wird; das
OS kommt ihm zuvor, verliert also
nie die Kontrolle Uber die Pro-
gramme (soweit die Theorie, in
der Praxis gibt es Ausnahmen).

Aus einem Nicht-Multitasking-
System (wie MS-DOS) ein koope-
ratives zu machen, ist recht ein-
fach. Die Programme laufen nur
nebeneinander her und wenn es
gerade paft, kommt ein anderes
dran. DaB Windows und Mac-OS
bis jetzt keine Preemptive-Multi-
tasking-Systeme sind, zeigt, wie
schwierig es ist, das nachtraglich
einzubauen.

Streit im Computer

Wie im wirklichen Leben, wo
man sich gern und oft um das
streitet, was selten ist, geht es
auch im Computer zu: Was tun,
wenn mehrere Programme zur
gleichen Zeit auf die Festplatte

Als Anfanger hat man es nicht
leicht. Programmnamen, Fachbe-
griffe und englische Bezeichnun-
gen machen einem das Leben
schwer. Hier hilft die Einsteiger-
Serie mit Grundlagen in einfa-
chen Worten.
Folge 1: Betriebssystem: Was ist
~das? Wie funktioniert ein Betriebs-
_system, was fOr Aufgaben hat es,
_Vorteile und Nachteile, was heiB3t
- Multitasking? :
Folge 2: Die Komponenten eines
Computers. Woraus besteht der
Amiga, wie funktionieren die Kompo-
nenten und was heiBt eigentlich
RAM, ROM, Harddisk, CPU, CD-
ROM, AA-Chip ...2

Folge 3: Die CPU: das unbekannte
Wesen. Was macht der Prozessor
im Rechner, wie funktioniert der ge-
nau, was sind die Unterschiede und
was ist ein Assembler?

Folge 4: Das groBe Einmaleins der
Dateien. Wie sind Disketten und
Festplatten aufgebaut, wozu muB
man Disketten formatieren und war-
um sind PC-Disketten anders?

91



| Programm jg

Modem

S

E

M

“Amiga-08
Tastatur

Drucker

Kommunikativ: Das Amiga-OS dient als Mittler zwischen
Programmen und der Hardware im Computer

zugreifen wollen? Das kommt &f-
ter vor, als man denkt. Kennen
Sie den Moment, wenn der Re-
quester »Datentrager xxx ist voll«
erscheint?

In solchen Momenten kann der
Amiga-Benutzer ein weiteres Pro-
gramm starten, den Inhalt des
Datentragers untersuchen, nicht
mehr Bendtigtes léschen und
dann auf »Weiter« klicken. Bei
der parallelen Schnittstelle, an
der man einen Drucker an-
schlieBen kann, geht das nicht.
Das géabe auch ein schones Kud-
delmuddel, wenn zwei Program-
me gleichzeitig drucken wirden.

Es gibt also Dinge, die selten
oder nur einmal vorhanden sind.
Der Zugriff darauf muf3 geregelt
werden, weil sonst mehrere Pro-
gramme quasi gleichzeitig zugrei-
fen und damit Chaos verursachen
kénnen. Fur fast alle limitierten
Dinge gibt es »Devices« (logische
Gerate), die fast wie die Libraries
funktionieren, aber einen ent-
scheidenden Vorteil haben.

Bei Libraries ruft man eine
Funktion auf und muf3 warten, bis
das OS diese ausgefiihrt hat. Erst
dann geht es im Programm wei-
ter. Stellen Sie sich vor, die Funk-
tion kann nicht ausgefiihrt wer-
den, das Programm muf3 warten
und kann nicht reagieren. Der Be-
nutzer klickt schon wie wild im
Fenster rum, weil er meint, das
Programm habe sich aufgehangt,
dabei wartet es nur darauf, daB
das Betriebssystem endlich mit
der Ausflihrung der aufgerufenen
Funktion fertig wird.

Da ware es doch besser, man
kénnte einen Auftrag erteilen, wie
»lies mal die Daten ein und sag'
Bescheid, wenn Du fertig bist, ich
mache derweil was anderes«.
Genau das macht ein Device aus:
daf3 man nicht auf die Erledigung
warten muB. Ein Device kann
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auch mehrere physikalische Ein-
heiten wie Festplatten verwalten.
Im Auftrag wird deshalb festge-
halten, fiir welche Einheit (Fest-
platte) ein Befehl gedacht ist.

AuBerdem 1aBt sich gleich ein
ganzer Schwung von Auftragen
erteilen, die dann nach und nach
abgearbeitet werden. Wie bei den
Libraries sind wichtige Devices
sténdig vorhanden, andere wer-
den erst bei Bedarf geladen.

Der Vorteil liegt aber in der Un-
abhéngigkeit. Deshalb gibt es fiir
die serielle und parallele Schnitt-
stelle, die Diskettenlaufwerke,
den Drucker und die Festplatten
Devices und keine Libraries, da
Aktionen mit der genannten Hard-
ware auf sich warten lassen kon-
nen und ein Programm davon un-
abhangig sein sollte.

Neben- und Miteinander

Das Pfiffige am Multitasking ist
aber nicht nur das Nebeneinan-
der, sondern auch das Miteinan-
der. Programme konnen auch
Mitteilungen und Auftrédge an an-
dere Programme verschicken
oder auf Nachrichten warten.

Benutzeroberfliche: Das, was man von einem Programm sieht und mit dem
man arbeiten muB, um es zu steuern. Auch Bezeichnung fir die Workbench, die
ebenfalls eine bedienerfreundliche Benutzeroberflache hat.

Betriebssystem: Software, die den Betrieb des Computers maglich macht, Funk-
tionen bereitstellt und knappe Giiter (wie RAM, Festplatten, Schnittstellen etc.)
verwaltet. ;

Booten: Hochfahren des Rechners (oft auch Neustart genannt). Passiert nach
dem Anschalten, durch die Tastenkombination <Ctrl Amiga_links Amiga_rechts>
oder Programmabsturz.

Device: Software: Teil des Betriebssystems, das ein bestimmtes Gerat oder eine
Schnitstelle steuert und dabei unabhéngig arbeiten kann. Hardware: engl. Be-
zeichnung flr ein Gerat, z.B. Hardddisk Device.

DOSDrivers: Software, die Daten auf einem Datentrager als Dateien und Ver-

zeichnisse erscheinen |48t und Operationen darauf erlaubt.
Handler: siehe DOSDrivers :

Hardware: Der Teil des Computers, den man sehen und meist auch anfassen
kann und der nach dem Ausschalten nicht verschwindet.

KByte: Eine GréBenangabe. Ein Byte besteht aus 8 Bits, ein KByte (sprich
KByte, nicht Kilobyte (1)) sind 1024 Byte. Das sind genau 210 Byte. 1 MByte sind
1024 KByte, also 1024 x 1024 = 1048576 Byte. :

Kompatibél: ist ein Programm, wenn es zum Betriebssystem paft, also problem-
los damit funktioniert. Auf- und abwértskompatibel heiBt, daB ein Programm auch
noch mit der nachsten oder vorherigen Version des OS funktioniert.

Libraries: Funktionsbibliotheken des Betriebssystems, die nach Themen geord-
net, fir Kompatibilitat sorgen, einheitliches Aussehen und gleiche Bedienung ge-
wahrleisten sowie oft gebrauchte Funktionen enthalten.

Multitasking: Bezeichnung fiir die Fahigkeit eines OS, mehrere Programme
quasi gleichzeitig auszufiihren und den Datenaustausch zwischen Programmen
2u ermoglichen.

08S: Operation System, englisch filr Betriebssystem.

RAM: Random Access Memory, Speicher auf den frei zugegriffen werden kann,
dessen Inhalte geldscht, beschrieben und gelesen werden kénnen. Ohne Strom
geht der Inhalt jedoch komplett verloren.

ROM: Read Only Memory, Speicher der nur gelesen werden kann, daftr aber auch
ohne Strom seinen Inhalt behalt. Darin finden sich oft Teile.des Betriebssystems.

Software: Programme und das Betriebssystem sind Software. Diese kann als
Datei auf einer Diskette, CD oder Festplatte liegen, ins RAM kopiert werden oder
fest in ein ROM eingebrannt sein. :

Style Guide: Von Commodore vorgegebene Programmierrichtiinien, an die sich
alle Programmierer halten sollten, um héchste Kompatibilitat zu erreichen.

Workbench: englisch fiir Arbeitstisch. Bezeichnet das Programm, das die Bedie-
nung per Maus und lcons ermdglicht. Das Programm I&uft auf dem Workbench-
Screen und wird zum Betriebssystem gezéhit. Félschlicherweise wird das Amiga-
OS oft auch Workbench genannt, da sie der sichtbare Teil des OS ist.

Eine Sprache, die ganz auf die-
sem Prinzip beruht, ist »Rexx«,
die in der Amiga-Version
»ARexx« heift. Sie wartet darauf,
eine Liste von Befehlen zu erhal-
ten um sie anschlieBend auszu-
fUhren. Das ist das eine. Anderer-
seits kann ARexx aber auch an-
deren Programmen Befehle ertei-
len und diese damit (fern)steuern.
So kann ein Programm ein ande-
res steuern.

Eine ganz andere Sache, die
ein Betriebssystem beherrschen
muB, ist das Hantieren mit Datei-
en, Verzeichnissen und Datentra-
gern. Schaltet der Benutzer den
Rechner aus, sind alle Daten im
RAM (Random Access Memory)
futsch. Wer also diese dauerhaft
sichern will, muB sie auf Disket-
ten oder Festplatten speichern.

Fir die Wartung der vielen Da-
ten hat der Anwender mehrere
Méglichkeiten: Beispielsweise
kann er mit der Maus, durch
Klicken und Ziehen von Symbo-
len und Bildchen Dateien erzeu-
gen, verschieben, kopieren und
I6schen.

Der Benutzer léscht hierbei
nicht selbst, er erteilt dem Be-
triebssystem nur den Auftrag, das
zu tun. Solch ein Auftrag wird
weggeschickt, bearbeitet und mit
der Meldung »OK« oder »Fehige-
schlagen« zurlickgereicht. Im Fal-
le der Mausbedienung gibt es das
Programm »Workbench«, das die
Benutzer-Aktionen in Auftrége
umwandelt und wegschickt.

Statt per Mausbewegungen
und Klicks, Bildchen und Fenster,
arbeitet man in der »Shell« mit
der Tastatur. Auftrage werden als
Wortfolgen formuliert und mit der
Return-Taste »abgeschickt«. Die
Shell wandelt wiederum diese Be-
fehle in Auftrage fir das Betriebs-
system um und liefert die Ergeb-
nisse in Form von Textausgaben
zurlick. Gerade bei komplizierten
und oft zu wiederholenden Aktio-
nen bietet die Shell bessere Mog-
lichkeiten, schnell zum Ziel zu ge-
langen.

Zum anderen gibt es Hilfspro-
gramme wie »DirOpus«, die eine
einfache und machtige Ober-
fliche besitzen, und noch einfa-
cher als die Workbench durch
Mausbewegungen und Klicks zu
steuern sind.

Man sollte dabei aber nicht ver-
gessen, daB3 man zwar unter-
schiedlich agiert, die Aktionen
und Auftrdge aber fast die glei-
chen sind. Das ist ein weiterer
Vorteil beim Amiga-0S, da man
sowohl mit der Maus als auch mit
der Tastatur seinen Computer
steuern kann. : dg
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Monitore Amiga Computer Festplatten
Commodore 1084S 439,-DM  Amiga 1200 mit 2 MB RAM 549 .- DM AT-Bus 9cm (3.5") SC8I 9cm (3.57
36cm (14") Multisync Color Armiga 1200 mit 420 MB HD 989.- DM 120MB  279,- DM 270 MB 499.- DM
fur alle Amiga 15-38 khz 629,-DM  Amiga 4000LC040/2 MBRAM ~ 1.999.-DM  210MB  319,-DM 340 MB 569,- DM
Mitsubishi 1491 1.199,- DM  Amiga 4000/040/2 MB RAM 2999 .- DM 420 MB  389,- DM 540 MB 699.- DM
RAM-Erweiterungen Festplatten-Kits Sonstiges
512 KB fUr Amiga 500 39-DM  ExternerFestplatten-Controller fir ASO0OAT-Bus,  Amiga Maus 400 DPI 29.-DM
1,8 MB fiir Amiga 500 169,- DM  autobootend & RAM-Option. Amiga Maus 200 DPI 19,- DM
1 MB far Amiga 500 plus 49-DM  Einbau von 9cm (3,5" Festplatten méglich. ROM 2.0 49,- DM
4/2 MB far Amiga 500 249,- DM 149,-DM  ROM 1.3 39.- DM
1 MB fUr Amiga 600 79,-DM  AT-Bus Filecard-Controller fur A2000 Big Agnus 1 MB Chip RAM 39,- DM
4 MB fUr Amiga 1200 389,-DM  mit RAM-Option. Montage von 9cm (3.5") 8520 Chip 19.- DM
Laufwerke Festplaften problemios moglich. 109.- DM Hires Chip Denise 49.- DM
9cm (3.5" flr alle Amiga, ext.  99.- DM Software 100 Disketten 9cm 20 59.-DM
9cm (3,57 fir Amiga 2000, inf.  99-DM  Desktop Dynamite Paket 69-Dnm 100 Disketten 9cm 2D Marke 79~ DM
9cm (3.5 fur Amiga 500, int. 99-DM Appetizer Paket: Textveraroeitung, Netzteil A500/600/1200 59.- DM
Drucker / Scanner Grafik, Musik u. Spiel 49 - DM /[;\1300 i:ﬂgandUI 39.-DM
, Dirctory Opus 4.11 99~ b - Refing 4Mi 279 DM
HP Deskjet 520 s/w 549.- DM Siegfried Copy 50 - DM Scandoubler A4000 279.- DM
HP Deskjet 560 color 1099.- DM : : GVP Turbo1230/40MHz/A1200 599,- DM
HP Laestiaral 1.190 - DM Final Copy I, Textverarb. 159.- DM :
s oy Final Writer, Textverarb. 989, B (- Hasher Hard. uhd Saftware Cinbi|
HP Laserjet 4 2.399 - DM Pothmannsir. 14 - 45883 Gelsenkirchen
Epson GT6500 Scanner 1900 - DM Photoworx, Kodak CD Soft 149,- DM Tel.: 0209/4958 11
Heinay Scanner &4z '2 49’ DM Spielesoftware aller Art zu Tagespreisen! Fax: 0209/4958 41
gy, 9 5 1 Jahr Garantie! Kein Ladenverkauf! Nur Versand! Es gelten unsere aligemeinen Geschdftsbedingungen.
e e e e A L R P A B N
A Hirsch & Wolf OHG { Top-Angebote:
_@;& ‘;‘.,?‘ Computer & Games ! BSC-CD1200+CacheCDFS+CD32-Emulator 449.-
@jﬁl‘i“’:"f"’:" |l\3n i tsté?-_f—,gf;' i‘ls se 33 i Brilliance AGA V2.0 198.- i
Sl - euwied ! jmagemaster R/T 198.- !
s Tel.- 02631-8399-0 | = i
i ; DKB Software & Biicher
c- Commodore A4091 Z3-SCSI2-Host fiir A4000  648.- | CacheCDFS CD-FS+CD32-Emulator  89.-
A1200-A4000 ah A3128 Z3 RAM-Karte 128Mb max. 398.- ASIM V2 CD-FileSystem+FishCD 139.-
5 Lol A2632-0MB 112Mb max. f. A2630 - -Pro Version 2. -
A3640LC5BLC040-CardA3000/4000 948, is A4091+AB1: el res o b 268
Paketpreis A4091+A3128 998.- Tapeworm FS fiir Streamer 158.-
A364068040-Card f. A3000/4000  1278.- | A1228 68030-28Mhz f. A1200 398.- | THE AMIGA GURU BOOK 79.-
ﬁgg?ﬁgﬁ: fg'& &2208#?0&200 133.- A1240 68030-40Mhz f. A1200 598.- AMAX IV--Zorro2-Karte & Soft 878.-
- 1. - v
A501+ 1Mb-RAM filr A500+ 75- | SCSI-Gerdte CD-Rom-Soft
A601 1Mb-RAM & Uhr f. A600 79.- EPSON-Scanner GT6500-SCSI 1598.- Aminet 3, Meeting Pearls Vol.1 je 19.-
HD-Lfw.FZ357A fiirA2000/A4000 219.- HP-1ICx-Scanner -SCSI 400dpi 1978.- Euroscene 1 39.-
T £ 3 T " | HP 35470A 2GB DAT-Streamer  1628.- Gold-Fish,Fresh-Fish je 49.-
Kickstart-Workbench-V3.1fir alleab 179.- | £ 0 20018 sCSI.OD-intern 528~ | CDPD 1-4,Demo CD 1-2,17Bit Cont. je 49.-
H QuickF CD, 600Mb Clipart,Font: 69.-
MacrOSVStem Development “laigr';’\:ittgcrietlas 15-38 Khz 658 ofms 'I'pa b
WarpEngine 4028 wio CPU 1598.- r - | Sonstiges Zubehor
: IDEI M 8517, 22 06 Kz 1598~ | GVP A1230/40/40/4/0 fiir A1200 908
WarpEngine 4028 w 28Mhz040 2098.- Speicher Picasso2RTG - 2 Mb 248,
WarpEngine 4033 w 33Mhz040 2398.- | zIP 514402/80-4Mb fir A3000  368.- | SCSI-Chip WD 3393A-00 08 69.-
L WarpEngine 4040 w 40Mhz040 2998.- | SIMM-Modul PS2-4Mb fiir A4000  328.- | Caddy fiir CD-ROM 12 )

Alle Preise In DM. Versand zzgl. Verpackung, zzgl. Frachtversicherung auf Wunsch. Preisiinderungen ( aktuelle Tagespreise erfragen ) und IrrtGmer vorbehalten.
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ﬂ_‘!‘g’ Amrca Wi s
Computer & Zubehr

3D - Disketten

Public Domain [ Shareware COMPUTERIUBEHOR  Versandhandel fir AMIGA und PC-Zubelise

E

HSV.

| 33184 SCHWANEY Tel. 05255/6431 - Fax 05255/7443

- M . ’Z K.-H. Miins - Zur Wulwerkuhle 11
S S 0 : D-33184 Schwaney

fiir CIIIema4D Kafﬂ"’ugakzg’g o s s Auszug aus unserer aktuellen Preisliste
jlegen . h S £ e} I 9.5
filr andere Raytracer auf Anfrage eg ik ﬁ',l »if..'f.,'.“ r‘f(‘:é'ff{'ﬁlf 593 T i Sereotonleitung 930

Scheck/Bar
oder

GRATISINFO
Computarsyaten angaden

Hagerle 11
74182 Obersulm

Tel/BTX 07130- 8913

- (nicht fiir A-1200) 19,50
3500

ASH ASH ASH

Vol.13 e 36.-
Bilder & Texturen Vol.12 § 26.-

Scala MM300 649.-
Final Writer 295.-
Blizzard 1230-1I 40Mhz 498.-

21,50
DFU-Nullmo dunk.:hv.l( auch fiir Sjmls mit 2 Computern) 19,50

AT B Druckerkabel 1.80 Meter (5 Meter 19,50) 12,50
Neue MIDI-PD D‘SkEHE” ! FAX 07130-3975 S et 23, Dol /51, SU/B. Ba/Bu. je 1450

: v 9.50
Wit bistencalla gangigen PEEeETan GA Monitorkabel D-SUB HD 15-pol. StSt. oder St/Bu. je 19.5¢

5-pol. D-SUB auf ill p(l Centronics 29,50
39,50

13,50

HSV HSV HSV HSV

ASH ASH

3.5 wseem = DM 1,50

h
/3000 spiralform 2 Meter 9.95

: " 4000 spiralform 2 Meter 15.00
y ~ 1 Joystickve ing Sile Amiga 9-pol. St/Bu. 3 Meter 9.50
B HP DeskJet 550 Color 899.- naturlich immer Top Aktuell ! alle Amiga 9-pol 2
A D32 + 2 Spiel 345.-E2 D32 Gratisliste anfordern Demo Coll. | od. Il (249.00 Friies Compeiotobal oot ssisywdpspm s Anieiy <
i P N [Avos o 49.90 COPD I, Wilod IV 14900( | Ul R A o3 Yok oy 300
¥ 5-pol. HD (¢ 2 VGA-Monitore 3
RieSCnCD ROM Auswahl mit \Aminet [l Share X Amiga Tools 55.00 'l_lkl‘r&whulthnx e e Tl Kc!_\lwurti und Monitor 49.00
2 o S Megahits 1od. 2 ~ 69. Meeting Pearls 19.80 [ParNet-SystemKabel mi Sotvire und devocher Bdenungsaiciune |
o s St enufeulnE Ighnt dcfﬁn 753 Euroscene 42, Mutimedia Toolkit - 59.00 | 2 Amiga teilen sich eine Festplatic bzw. cin CD-ROM (auch fiir CDTV) |
anrurent g 3 F,; hr:.  CD DM 00  im ARO nur DM 49.00 | 10 Meter :’9 00 7 Meter 49{){) 5 Meter 39,00 2 Meter 28 00
= Had- & me vmﬂ =T onsy. .00 BLM Hattrick [ "Hier, wic gchab, das Angebot Datentransferkabel “Ami am 20,-
P SchilistraBe 22, 89077 Ulm <2 A"" ‘ Or ‘“'“’ Pizza Connection s (lmlpull-ru'lmlrhnnb(n.m\ ‘hochwertigem Kunstleder (eigene Herstellung)
. < PC-Task Der Clou 79.00
o Amiga 500/600/1200 ][\ 19.50 HP DeskJet 500er Serie 2500
- .'I' l/F 073] 3 23 35 DIsk—E:nander 21 54,00 Rsselsheim . Amiga 2000 bis 4000 Keyb. 1750 | HP LaserJet 4L 25,00
3 €l,/FOX By [Anentatel gapo, Theme Park - VT AT R e
ag @ Mo-Fr 7-20 Uhr, Sa 9-B Uhr B Turbo Print prof. 3.0 115.00  F31e s ool o 1o st PR DL o0 004150 3200 | Clnan 51300 i

\\LI[gr 700 Schutzhauben und Sonderanferti; awf Anfra

Beautiful-Erotik (10 Disks) fur Amigal200 DM 20.00
I 07130-8913  7.00 bis 18.00 Uhr [*%758; lessdenin

. aus dem “Wilden Suden’

i haben Ihnen viel zu bicten
\rrmmlh‘\\m LUPS /Post 4,50 bei Vorkass

dnscht




AmicA

i

Chemie, Franz, Fred Fish, Just4Fun, Ki

jede 3,5" (8,89cm) Di

Katalog-Set(6 Disks

ACS, Amif a-MaEazm AMQK AMOS Antares Biologie, Bernd's PD,

R, Seka Source, Spielekiste, TBag ..
Alle gangigen Serien lieferbar! Auch aus diesem Heft

RO

Kopiergebihr 0,80 DM bei Disketten von lhnen!

ickstart, Nordlicht, Ruhr, Safe,

isk nur 1,50 DM

) nur 10,00 DM

Ihr kompetenter Service ru

nd um Public Domain

Werbespiele (je Disk 3,- DM mit Label)
Karamalz, Erbe I+11, VL, Sony, Europa, Telekcm Knax, Helicopter

Mission, Backstage, Calippo, Snack Zone, Nesquik .
oder komp!ett( 5 D:sks) als Paket fOr nur 40,- DM

CDPD 4 49.- DM Amiga Money
Giga PD V3.0 89,-DM Amiga Organizer
AMOS PD CD 49.-DM Disk Expander
Megahits 1 od. 2 69,- DM TurboCalc 2.0
Fresh Fish 5 49,-DM DAX Aktienanalyse
Auge/Cactus CD 42-DM Simon AGA
Euroszene ... 39,-DM Elite 2

Versandkosten: Nachnahme 10,- DM/Vorkasse: 6,- DM
Kostenlose Info-Disk gibt's bei:

Thomas Bauer
Q Heisenbergstr. 18
97076 Wiirzburg
Q. rox: 09317275485

Kein Ladenverkauf! Nur Versana!

Public Domain Versand

Angebote
freibleibend.

Lieferung

solange Vorrat reicht.

200 Prg. lieferbar z.B. )

O g

g - PD Datenbank mit ca. - Fresh Fish Abo .. 49,-
7000 Disks ....... 44,- 5 - Sex_ Fantasie ... $9,-

; TeX fir HP oder 24- IFF-Grafiken .... 35,-
Nadler 24Disks je 59,- U-Megahml&pm‘

- Metafont .........

100 CDs lieferbar z.B.

19,-

CD fiir CD32 lieferbar!

aber 250 Serien lieferbar

in

1*&2*&3, Fonts 1&2,
Games ab 18%, HP-Prt,
Icon, Start (our 1.2/1.3),)

Pakete

O Parner Kabel mit Soft. | *

!5 ware ....... .. 39,- g ' ab “nbl“w '

B o e sy 129,-

3] - it Laufwerk .. 139- a °

s - MIDI Interface . 59,- ) | gerne auch PD Aboa
- Logipad . - 49,- | o= Infodisk far 1,- in Bfm.

= - CD Caddy ....... 2, .Tg Katalogdisks
Jedes Softwarcpaket in ) nur VK
Buchhille fur mar 25.. nll and 5-"
Auto, Astro, Biro, DFU Sie haben Interesse an
DTP-Clip 1&2, Erotik unserem Sortiment?

Dann schreiben Sie uns

bitte, wir senden [hnen
gerne unsere Infomappe

PD - Rhein-Neckar-Soft - PD

Wir fiihren fast alle PD-Serien, immer aktuell

2.Z. liber 27 000 AMIGA u. 5000 MS-D0OS
PD-DISKETTEN im BESTAND

NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU
~ AMIGA-PD ab DM 1,50

STEUER 1994 DM 10.00

" Berliner Spielekiste 001 - 510
Berliner Splelek:ste Emerald Mine Collechon ca. 160 Disks

NEU NEU

NEUNEU  CD-Fish-extract

Wir kopieren mit doppeltem Verify auf
Dualllatsdlsketlen

6 Katalog -Disketten DM 1 5,

Versandkosten Nachnahme DM 11,- Vorkasse DM 9,-
Ausland DM 20,- nur gegen Vorkasse

E. Kappler
Postf. 101846 » 68018 Mannheim
Dammstr. 52 « 68169 Mannheim
Tel. 0621/3128 69 « Fax: 0621/318257
BTX: 0621312869

4
Bicther éﬂnsrr L
Postfach
86457 Gassertshausenl

08233!5702\ \’

Tel./[Fax:

RHEIN-MAIN-SOFT

Ihr Public Domain-Partner
mit uber 28000 Disketten aus {ber 320 Serien wie Fish, AMOS, Taifun,
Saar, Franz, Time, Imagine, Amiga-Magazin, Spielekiste usw.

Fish -1000+ Taifun -290" M&T-PD -10/94*

Franz -370° Time 1* GERMAN - 355° * Sond
Imagine  -105° Chemie 42 NL-1200 Mix  -200° " 30nder:
Spielekiste -530" 17Bil 2800  Amok 07 Ao
Assembler - 39 Caclus 44  SoundTracker -200

Saar -800 K -40° Bemnd-PD - 150"
AMOS-PD -621 K&K-Games-26 NL-Spiele -31/10°

SCHULPAKET: Cherme 42, Biologie -4, Mathematik -22, Physik -1 usw.
alle Serien lieferbar <—
ab sofort auch samlhche MS DOS-Shareware lieferbar (Katalog-HD DM 5,-)

2 ab 1,00 @K

Preise: - 3.5'/5.25"-Diskette(n) Dlsket{en von uns
von Ihnen 3.5° abDM1,80 (Sentinel ColormitLabel)
ab DM 0,80 5.25° abI]M 40
(Sonderserien nicht auf eigene Dusketten_ siehe Katalog)
MAILBOX 24 Stunden 06171/21850 2400-19200 Baud 8N1,
samtliche neuen PD-Disketten vorhanden (auch aus diesem Heft!)

7 topakiuelle Katalogdisketten gegen 15,00 DM (V-Scheck/Briefmarken)
anfardern. Info-Diskette/Anfragen/Listen nur gegen Rickporto von DM 4,00,
Preise zzgl. 6,00 DM Versandkosten b. Vorkasse/Bankeinzug
(11,00 DM b. Nachnanme), Ausland nur Varkasse (Versand ab DM 14.-)

Ab sofort alle wichtigen Serien mit Inhaltsangabe auf dem Label
Ab sofort auch aile CD-ROMs fur Amiga fieferbar (z.B. Fred Fish, Saar, D1. Edition usw)

| Spiele 1&2 je Paket 25,-
*=gegen A]mchweilJ
Software ist vom Umtausch
ausgeschlossen.

kostenlos zu. Leerdisketten DM 0,90/Stiick (COLOR 200, 135 TPI)
CHRISTOPH FRANZEN Power Packer 4.2 DM 39, -.'msk -Expander IJM 65,-
LANGEMARCKSTR. 2 Ti do 1I/Bifi-2/Pepsi-Game/Ei y/N knur DM5,-
47229 DUISBURG Rhein-Main-Soft « pr. 2167 » 0-61411 Oberursel « Tel.05171/26 83 01
Tel 02065-22683 Fax 29344 Fax 0 6171/2 34 91 « Mailbox 06171/2 1850 (24 h 8N1)

Wir kopleren nur mit doppahem Verify auf Culor
Qualitétsdisketten von SENTINEL

Kalalog auf Diskette 1. AMIGA (7 St.)
Info-Disk fiir AMIGA

Katalog MS-DOS fir nur 2,00 DM
Versand: Vorauskasse DM 7,00 Nachnahme DM 10,00

TOP-TIME
Shareware - Vollversionen

Die neuen Fish-CDs !I!

Fresh Fish (neueste Monats-CD von Fish) ab 39,85 DM
Fronzen Fish, Gold Fish je 59,00 DM
Weitere CD-ROM fiur den AMIGA lieferbar!
Kostenloses Info anfordern 1!

MARKETINGSPIELE (AMIGA + PC)

Europaspiel, Das Erbe I+1l, Kararnilz Cup, Snack- Zone, Elefantenspiel,
Snn -Game, Calippo Fresser, Ti l+ll, E

fur nur 15,00 DM
flr nur 3,00 DM

unica, Knax, VL-Das Spiel, Backstage, Renault Twingo, Heilcup!er
Mission, Nestle, McDonald, Bifi Il v.
Pro Spiel nur 4,00 DM auf 3,5” Diskette (Oumpurerzyp angebenrj
und mere weitere Marketingspiele fir Amiga und

Amiga-Public-Domain
Alle guten Serien vorhanden !

Deutsches Katalog-Set
6 menil-gesteverte Disk fiir DM 20.- (VK)
J

Getestete Spitzen-Software

Jede Disk nur DM 5.- | Serien-Endstand z.Z.; 331!

in aktuellsten Versionen | -

O —

hareware-

FILEMANAGER al

zB.; FILER - cin intuitions-kontrollierter

ANV E

llversionen

b OS 2.04 .... DM 40,-

o

59.~
39.-
Demo-Coll. I 59,
Demo-Coll. IT 59.- " mit Buch

Megahits II... 79.-
69.-
119,

Megahits I ....79.-
Qwikforms ..

. Schnellste Lieferung ! (1 Bearbeitungstag) .
Faire Preise * T(g:-servll‘e * Beratung
Abo-Betreuung

den Eichen 4

AP.S.
T

—electronic-

* 31634 Steimbke }

Zu
el.: 05026/1700 - FAX: 1615 - BTX: APSH

Anwendungsprogramme

AMOS D DM ELEII]
Amiga Money D DM
DirWork 2.1 D DM
Final Copy I D DM
Final Writer 2.1 D DM
Monument Titler D DM
PC-Task 2.03 D DM
Personal Paint6.0 D DM
Maxon CinemadD D DM
PhotoWorx Pro. D DM
Maxon Twist D DM
Turbocale 2 D DM
ADX Datentechnik GmbH

Postfach 710462 * 22164 Hamburg
Bestellhotline Tel/Fax: 040 - 642 69 13
Tel: 040 - 642 82 25

Bestellservice von Mo, - Fr. 9.00 - 18. 30, Sa. 9.00 - 13.00 Uhr|
Lieferung per Post-Nachnahme zuziiglich Versandkosten
nach Autwand. Angebote freibleibend. Lieferung solange

der Vorrat reicht. Keine Lieferung ins Ausland.

Video-Assistent

Das Programm fiir Ihre Videosammlung.

Das bietet Video-Assistent:

- Verwaltet 9999 Cassetten mit je bis zu 255 Filmen

- Komfortable Suchfunktionen mit Kombinations-
mdglichkeiten in Vor- und Riickwirtsrichtung

- Druck verschiedener Listen und Etiketten

- Freie Funklionstastenbelegung mit beliebigen

Texten oder Befehlen, als Hotkey's

- Longplay- und Shortplayverwaltung

- Verwaltung verliehener Cassetten

- Echte Restzeitberechnung

- Automatische Filmlédngenberechnung

- Lauft auf allen Amiga-Rechnern ab Kick 1.2

- 100% in Assembler geschrieben

Demoversion gegen Einsendung von 5,- DM,

Video-Assistent wird mit einem ausfihrlichen deut-

schen Handbuch geliefert.

Preis fiir Video-Assistent nur: 39,-DM

Erdelt Computertechnik
Libbecker Str. 84, 31603 Diepenau
TEL.: 05775/1425, FAX.: 05775/1434, BTX: Erdelt#
24h Bestellservice, von 13.00 Uhr bis 20.00 Uhr persanlich.
Versandkosten: VK 4,-DM, NN 10,-DM, Kein Ladenverkauf !
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® Hard- & Softw
Freecom Wﬁlrfgang F?W. géﬁn

ZyXEL-Modems bis 19.200%) a.A.
OS 3.1 £. A500/2000+3000 verfiigbar! a.A.
Picassoll 24BiGrafikkarte+Malprgf.A2/3/4 0648 -
A 1200 SCSI+RAM -Erweit.vis smMBa.A.
A 1200 Platten 20250 MB m Kabel u.Disk 2. AL
A 1200 RamErw.+NumCoProz. a.A.
CD-Roms zum giinstigen Preis LBGlgaPD 98,-
CD1200-LW zu vieten Spielen kompatibel a.A.
CD: "Meeting Pearls", PD-IIT u.a. a.A.
Kick-Um, ECS-Denise, BiéAgnus a.A.
Chip-Puller, notw.Werkzeug f.PLCC-Chips(Agnus) 29,90
Kick-ROM 12/1. /2.00riginal C=ab 39,—
A500+2000 AT-Controller mir2-8 MB a.A.
POWER -Netzeil fiira 500/600/1200 nur noch 108 -
Alles iber AR€XX: 100s. Handbuch dt. 29,90
Sonderangebot AM10 anfd. Alle Ersatzteilef. AS00-4000 a.A.

Reg:aralur fiir alle Amiga-Modelle,vorher tel. Termin vereinbaren
*) Super-Modem ohne BRD-Zul g bitte beachten!

CH-Preiss 221y, Versand - Angsrungen und Listermogichkel vorbsnaten - Abholing nach Vereinoaning
akt.Preise immer vorher tel.erfragen: Verkauf nur Weidenstieq 17

D-20259 Hamburg 20 * BismarckstraBie 2
\_FAX:040/495788 * TEL:040/495990 )

120 MB Filecard fir A.2000 kemplelt.
AU
AT Bus Oktagon & Conner t,“fe
¢
1GP‘ ad "100%
AW e
bis zum Motherboard. !!!

Alle Systeme auf einer Festplatte.

o
[hr AMIGA Gehelmtlp
plus 8 MB Zip Speicheroption /0 KB
ok 1.8 & 2.7 vorbersist
bei uns nur 599.00 DM 0;‘. 0’ w eft
ie oben, f.A.500 *
e RED s
AMIGA Ersatzteile,
“ﬂe vom Widerstand
(¥
@ Kickstart und Workbench 1.3
ﬁ %} Kickstart und Worbench 2.1 Deutsch
Keine Hardware erforderlich. !!i!!

Fiir Amig1 io80 100% kompatibel und umschaltbar.
: £
Kick L3 op FFESIDIatre Berstung und Verkaut von Kompletisysicmen
ne Harg im Ladenlokal gegeniber der Universitit Essen
T€. Seit iber 6 Jahren zufriedenc  Kundschaft,

Wir helfen Thnen,

& vigj,
e Uriici:
Utilitieg Sic haben Probleme.??

| Gladbecker StraBe 6
| 45141 (4300) Essen 1

Amiga Money 68,-
(Original OASE)

Fuchs Systemtechnik
Dipl.-Ing.(FH) Hartmut Fuchs
Untere Kirchgasse 6

97232 Giebelstadt

AnigaMagarin 8793
mit Postzuladsung |
alie Modems inkl. aflér benatigten Fabil
und DFU-Disk
MultiTerm pro 76,
MultiFax pro 88,

M-Tec Speicher und Turbo
AMB Speicher A1200 438,
68030/AMB f. A1200 718,
68030/1IMB AS00 438,-
68030/4MB AS00 648,

Schatztruhe Brief deluxe 2
2 isen Amiga Money.
u Superpreisel c:irlun oney

PPrint 3.0
Turbo Cale V2.0
DiskExpander
Der Innenarchitekt
Haushaitsbuch 3.0
Schreibmaschine 2.0
base Deluxe
Euro-Ubersetzer
Formular Profi
Streckenplaner
Skat Deluxe It
Euro-Korrekt
Lolto V23

Dies ist nurein

Besfelltelefon
09334/8911
Fax/Btx 09334/8912

nur Versand - kein Ladenverkauf
Versandkosten nach Autwand

Druckertreiber HP-Deskjet

Druckertreiber fir HP-Deskjet 500C und 550C.
Mit deutscher Anleitung der DIP-Schalterstellung
und idealer Einstellung der Preferences.

| (kompalibel mit allen Kickstart s) kompletkt nur l 9 .-DM

T oxNet-Sysiermz

Zum Verbindsn von 2 Amigas. Nulzen Sfe z.B. eine Festplate (oder CD-Rom) an
2 Amigas. Ideal auch for CDTV. For alle Kickstarisysieme {auch gemischt).
Komplett mit Kabel, Software + di. Anleitung

29.-
FP. -
&P~
89 -

2 Mctcr
5 Mcecter
7 Mecicr
TO Mctc

$5°0 ist unsare Srke

TOP AKTUELL

Time, Spielekiste, German, Taifun
Franz, Fish, Kickstart, AmigaVice
Imagine, CanDo, Saar,...

Abomogl ichkeil; Staffelpreise:Kopiea auf Fure Disk ab 50 PF/|
Katalogset: ca. 12 Disk im entpackten Zustand:6 Disk 30.- ﬁ

e
versch. CD-Roms wie Fish, Aminet
GigaPD ect. ab 22.-D
Tnfodisk & neusten VT gegen 3.- DM in Briefmarken
Gesucht werden stiindig Beitriige fiir die PD-Seric
AMIGA-VICE

Wir sichern auch EURE Daten
auf CD-Rom !

!
wir sind umgezogen, absofort erreichen
Sie uns unter folgender Adresse.
Manfred Mows, PD-Vertrieb & Versand
Strasse 357 Nr.5, 13581 Berlin

Die neue mlga-CDt da!
3 deutsche super PD-Serien auf einer CD:
A zr o FOOO
C cZC &L s

2722 > € r il s

komplett zum Preis von nur 39, -
Megahils 1 .. = Microcosm ........ 89,~
AmigaToot 49,- Pirates Gold €9,-
GoldFish . 55, Liberation ... €9,-

Euroscene ...
PhotolLite .

49:- Der Clou
-39,- Elite 2 .
- 59,- TEX s

Hier kénnte lhre
Anzeige stehen!

Ilhre Ansprechpartner
fiir Minis: 089/46 13

-828

Regine Schmidt

(PLZ 6-9)

Friedrich Hellmich -101
(PLZ 1-5)

AMIGA

Public
A. Manewaldt |:
Wir fiihren fast alle PD-Serien, stets Top Aktuell

(z. Zt. liber 27.000 AMIGA und 5000 MS-DOS
PD Disketten im Bestand).

AMIGA PD Disk a0 DM 2,-

Anwendungen, Spiele, Utilities, Demos,
Intros und Marketingspiele.

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify
auf Color Qualitatsdisketten

Katalogdiskettensatz (8 Disks?l gegen DM 20,-
(Briefmarken/V-Scheck).

Infodisk gegen DM 3,— in Briefmarken
~ AKTUELL » PREISWERT * ZUVERLASSIG |

A. Manewaldt
Postfach 129, 67114 Limburgerhof,
Telefon 06236/67300
FAX (06236) 61494 * BTX MANEWALDT#

ien
ab 1 ) 3 4 DM Pro 3,6 Disk

14 Stunden Schnellversand
Bei Bestellung bis 16,00 Ubr wird zu ca. 80% noch am gleichen Tag ausgeliefert

Info + Liste gegen 3,-- in Briefmarken

Public Domain Express Erich Weidner
Friedrichstr, 1 71069 Sindelfingen

24h Bestellservice 07031 /386126

AMIGA-MAGAZIN 10/1994
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Fesiplatien

Platte tot

Bei meinem Amiga kam es
friher sporadisch vor, daB er
nach dem Einschalten, manchmal
auch bei einem Reset, die Fest-
platte nicht erkannte und die
Workbench-Diskette anforderte.
Nach dem Booten war die Platte
dann fiir den Rechner nicht vor-
handen.

In letzter Zeit hat sich das Pro-
blem verscharft; nach dem Ein-
schalten gibt die Platte keinen
Mucks von sich. Erst nach 10 bis
20 Reset-Versuchen meldet sich
die Platte und der Rechner bootet
ganz normal. Liegt da ein Hard-
ware-Fehler vor, und wenn ja,
welcher? Mathias Kucher, 77652 Offenburg

Das Problem mit Ihrer Festplat-
te kann mehrere Ursachen ha-
ben. Zum einen kdénnen Sie einen
Wackelkontakt an der Stromver-
sorgung oder Steuerelektronik
Ihrer Platte haben. Schauen Sie
nach, ob alle Kabel und Stecker
fest auf den entsprechenden
Buchsen sitzen. Driicken Sie die-
se alle richtig fest.

Zweitens - so komisch es
klingt — kann durch Staub und
Luftfeuchtigkeit manchmal ein
Kurzschlu3 entstehen, der even-
tuell zu Funktionsstdrungen fihrt.
Hier hilft nur ein kréftiges Anbla-
sen aller beteiligten Komponen-
ten (Host-Adapter, Platte, Zorro-
1I-Steckplatz), um den Staub zu
entfernen. Bitte keine feuchten
Ticher verwenden!!

Drittens kann es sein, dafi lhre
Platte langsam einen Lagerscha-
den hat (dies ist wahrscheinlich,
da Sie bemerkten, dal3 von der
Platte mittlerweile nur alle 10 bis
20 Versuche (iberhaupt etwas zu
hdren ist). Um sie zum Anlaufen
zu bringen, mul3 man sie in Dreh-
richtung des Plattenstapels bewe-
gen (also: wenn die Platte flach
vor Ihnen liegt [nicht hochkant],
dann von oben mit der ganzen
Hand greifen und die Hand im
und gegen den Uhrzeigersinn
drehen).

Hilft auch das nicht, dann kann
man dazu lbergehen, dem Rech-
ner ein Ohrfeige zu verpassen
(also einen Klapps geben, damit
die Platte leicht (1) erschiittert
wird), um damit das verklemmte
Lager zu Iésen. Das funktioniert
aber nur (bergangsweise. Es
wird der Zeitpunkt kommen, da
die Platte auch mit rabiaten
Schldgen nicht mehr zum Laufen
zu bringen sein wird. Dann kann
man nur hoffen, dal3 ein Backup

56
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und gentigend Geld fiir eine neue
Platte vorhanden ist.

Bitte beachten Sie, dal3 wir ftir
keinerlei Schaden haften, die
eventuell durch diese oder eine
andere nicht sachgeméfBe Be-
handlung Ihrer Festplatte(n) ent-
stehen. Die Redaktion

3.1, ECS und VGA

VGA - 2000

In den letzten Tagen habe ich .

versucht, herauszubekommen, ob
ein Amiga 2000 mit ECS-Chip-
satz und der WB 3.1 mit einem
VGA-Monitor ohne Antiflickerkar-
te zu betreiben ist. Was muB3 ein
Amiga 2000 besitzen, um einen
VGA-Monitor (30 bis 60 kHz Zei-
lenfrequenz, 50 bis 100 kHz Bild-
wiederholfrequenz) ansteuern zu
kénnen? Kann eine Grafikkarte
im Amiga 2000 den AA-Chipsatz
ersetzen? Was ist besser, um ei-
nen VGA-Monitor am Amiga 2000
zu betreiben, Grafikkarte oder
Antiflickerkarte?

Uwe Koch, 51377 Leverkusen

VGA-Monitore haben meist ei-
ne Bandbreite von 31 kHz auf-
wérts bis 38, 57, 64 oder noch
mehr kHz). Die normalen Amiga-
Modi NTSC und PAL erzeugen
eine Zeilenfrequenz von etwa 15
kHz, also viel zu wenig.

Super72 erreicht 24 kHz, Eu-
ro72 kommt auf 31,4 kHz, letzte-
rer gentigt also den Anforderun-
gen der meisten VVGA-Monitore.
Mit einer Workbench 3.1, ECS-
Chipsatz und Euro72 kénnen Sie
also einen Amiga 2000 an einem
VGA-Monitor ~ betreiben. Aller-
dings werden Sie einige Proble-
me bekommen, da viele Program-
me erst einmal einen PAL- oder
NTSC-Schirm éffnen, und dann
erst die Konfiguration auf Euro72
oder andere Modi zulassen. So-
weit kommen Sie dann gar nicht
erst, da der Monitor PAL und
NTSC nicht darstellen kann.

Hier hilft eine Antiflickerkarte,
die die Zeilenfrequenz aller 15,7-
kHz-Modi auf 31,4 kHz verdop-
pelt. Die Bildwiederholfrequenz
steigt dadurch zwar nicht (man
hat weiterhin 50 und 60 Hz), aber
Jjeder VGA-Monitor kann dann
PAL- und NTSC-Modi darstellen.

Eine Grafikkarte hilft ebenso,
kann aber die PAL- und NTSC-
Modi nicht hundertprozentig emu-
lieren. Bei jeder Karte liegt zwar
ein Screen-Umleiter bei, aber
zum einen lassen sich nicht alle
Anwendungen umleiten und zum
anderen, wenn man sie umgelei-
tet hat, laufen sie nicht immer.

Der Boot-Schirm von 2.0 148t sich
generell nicht umleiten, was recht
ldstig werden kann.

AA-Chips ersetzt auch eine
Grafikkarte nicht, wenn gleich sie
den entscheidenden Vorteil der
AA-Chips, 256 Farben auf der
Workbench und in allen Anwen-
dungen, die das unterstiitzen,
ebenfalls besitzt. Meist bieten
Grafikkarten aber héhere Aufls-
sungen bei wesentlich besseren
Bildwiederholfrequenzen. Fir Vi-
deo-Anwendungen sind sie je-
doch nicht so gut geeignet.

Was besser ist, hdngt von Ih-
nen ab. Was wollen Sie mit dem
Rechner hauptséchlich machen?
Was ist lhnen wichtiger, wieviel
Geld ist es Ihnen wert? Die Frage
gleicht »Was ist besser, ein Jeep
oder ein Porsche?« — auch da
kommt es auf den Einsatz (Unter-
grund) an, fahren kénnen beide.,

Die Redaktion

Mauszeigerfarben

Mausgrau

Nach der Installation des 3.1-
Kickstart-ROMs und der Work-
bench muBte ich feststellen, daB
die Farben des Mauszeigers nicht
mehr mit denen von OS 2.1 Uber-
einstimmen. Nach Aufruf des
»Pointer«-Programms aus dem
»Prefs«-Verzeichnis und Anklicken
von »Standardfarben« und »Spei-
chern« stimmen die Farben zwar
wieder, allerdings nur bis zum
néchsten Systemstart. Anzumer-
ken ware noch, dafB ich im »Eu-

ro:72Hz  Productivity«-Modus mit
vier Farben auf einem Amiga 2000
arbeite.  Roland Wintgen, 41839 Wegberg

Erstaunlich! An sich sollte es
mit Speichern dauerhaft gesichert
sein. Kontrollieren Sie bitte, ob
sich das Datum der Datei »ENV-
ARC:prefs/presets/Pointer.pre«
nach dem Speichern gedndert
hat. Bei der Pointer-Verwaltung
hat sich von OS 2.1 zu OS 3.0 ei-
niges getan. Sie sollten deshalb
»NickPrefs« aus der Startup-Se-
quence entfernen, falls es dort
noch aufgerufen wird. Das glei-
che gilt fir andere Tools, die das
Mauszeiger-Bild beeinflussen.

Die Redaktion

Speditionssoftware

Truckersoft

Meine kleine Spedition mochte
ich nun endllich an meinem Amiga
1200 mit 6 MByte RAM und 250-
MByte-Festplatte abrechnen, da-
zu fehlt mir allerdings die passen-

de Software. Mir wurde mehrmals

gesagt, es gébe ein speziell auf
Speditionen zugeschnittenes Pro-
gramm, nur wo, daf3 konnte mir
keiner sagen. Kénnen Sie mir da
weiterhelfen? Jargen Maier, 55116 Mainz

Wer wei3 Rat?

Diskettenprobhleme

DOSC ?!?

Ich. besitze einen Amiga 500
mit Kickstart und Workbench 1.3.
Nach dem Einlegen einer Disket-
te mit einem gekauften Programm
erscheint statt des erwarteten
groBen Diskettensymbols  nur
ein einfaches mit der Bezeich-
nung »DF0:DOSC«, wobei das C
invers geschrieben wird. Klickt
man dieses Symbol an, erhalt
man die Fehlermeldung »This
Icon have no default tool«. Ver-
sucht man in der Shell auf die
Diskette zu wechseln, erhélt man
die Meldung »Not a DOS disk in
unit O«. Mit einem Kopierpro-
gramm |46t sich die Diskette pro-
blemlos lesen.Bruno Krux, 56068 Koblenz

Die von Ihnen eingesetzte Dis-
kette ist im International-FastFile-
System-Format beschrieben und
kann nur von Rechnern gelesen
werden, die mindestens unter OS
2.1 laufen und ein passendes
FastFileSystem im »L:«-Verzeich-
nis oder der Festplatte haben.
Unter 1.3 wird es lhnen nicht ge-
lingen, diese Diskette zu lesen.

Die Redaktion
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LESERFORUM

PhotoCDs mit A570

Photodore

Sie schreiben in Ausgabe 7/94,
daB Photo-CDs bei entsprechen-
der Treibersoftware (Photoworx)
von jedem an den Amiga ange-
schlossenen CD-ROM-Laufwerk
gelesen werden kénnen. Gilt dies
auch flr das A570 von Commo-
dore? Ich habe kirzlich gelesen,
daB CD-ROM-Laufwerke »von
sich aus« Photo-CD-fahig sein
mussen, um dann mit der ent-
sprechenden Software Photo-
CDs lesen zu kénnen.

Thomas Mayer, A-8565 St. Johann ob Hohenburg

Dr. Peter Kittel von Commodo-
re Deutschland hat uns bestétigt,
da3 man mit dem A570 auch
Photo-CDs lesen kann. Allerdings
mul3 es sich dabei um Single-
Session-CDs handeln, die also in
einem Rutsch beschrieben wur-
den (quasi alle frei verfligbaren
Photo-CDs). Bei Multi-Session-
CDs hat man nur auf die erste
Session Zugriff. Multi-Session-
CDs entstehen, wenn man eine
eigene Photo-CD mehrfach zum
Entwickein gibt, eine CD also in
mehreren Durchgéngen beschrie-
ben wurde und dadurch quasi
Partitionen entstehen. Die Redaktion

Einsteiger-Hilfen

Einstieg Lite

Im Januar 1994 wurde ich stol-
zer Besitzer eines Amiga 1200.
Nach einigen Stunden der Durch-
arbeitung des Benutzerhandbu-
ches und anschlieBendem Studi-
um des Buches »Amiga, der Ein-
stieg«, war ich (75) reif, mich zu
erschieBen. Als Kameramann

und Fachschriftsteller hatte ich
schon viel erlebt, aber auf dem
Computergebiet stiirzen auf den
Einsteiger eine Unzahl unbekann-
ter Begriffe und Ausdriicke ein,
die einen schier erschlagen. Da-
bei kann der Einstieg so einfach
sein, wenn man sich die VHS-Vi-
deokasette »Der Amiga 1200, Ef-
folg ist lernbar« beschafft und an-
sieht. Vom Auspacken bis zur An-
wendung der Workbench bietet
dieser Videofilm ein nachvollzieh-
bares Anschauungs- und Lehr-
stiick, wie es besser nicht sein
kann. Was ich in vier nervtéten-
den Versuchsmonaten nicht er-
reichte, konnte ich durch Nach-
vollziehen der Filmanweisungen
innerhalb von vier Stunden ler-
nen. Jetzt weiB ich erst, wie ein-
fach der Amiga-Einstieg sein
kann. Dietrich Sasse, 66836 Schmelz

clist.library fehit

Wo gibt es ...

Seit einigen Jahren benutze ich
meinen Amiga schon zur Pro-
grammierung. Dabei ist mir auf-
gefallen, daB auf keiner der Sy-
stemdisketten der Kickstartversio-
nen 1.2, 1.3 und 2.0 die »clist.lib-
rary«, eine Bibliothek zur Verar-
beitung von Strings, zu finden ist,
obwohl eine passende ».fd«-Da-
tei existiet. Wo kann ich die
clist.library bekommen?

Bei der »janus.library« zur
Steuerung der Brlckenkarte ist
es umgekehrt, die Library exi-
stiert, nur ».fd« und Include-Da-
teien kann ich nirgendwo finden.
Sind diese irgendwo erhaltlich?

Gibt es eine Firma, die ein exter-
nes 3,5-Zoll-Laufwerk flr die Com-
modore A2286-AT-Karte anbietet?

Thomas Dreibholz, 51674 Wiehl-Forst

1. Die »clist.library« hat Commo-
dore nicht herausgebracht. Sie
sollte wohl einmal ausgeliefert wer-
den, dazu ist es aber nie gekom-
men. Die String-Funktionen eines
C-Compilers reichen fiir die mei-
sten Anwendungen jedoch aus.

2. Fur die »janus.library« kén-
nen Sie bei Hirsch & Wolf aus
Neuwied ein spezielles Entwick-
ler-Paket mit Software und Be-
schreibungen erhalten.

3. Da die AT-Brickenkarte kei-
nen externen Anschilul3 fir ein
Floppy-Laufwerk besitzt, missen
Sie dieses intern anschlieBen
oder selbst handwerklich tétig
werden. Die Belegung des Flop-
py-Steckers entspricht dem 5,25-
Standard, Sie bendtigen lediglich
einen Adapter fir 3,5-Zoll-Lauf-
werke (siehe PC-Fachhandel).

Die Redaktion

Anim-Datatype

Wo Iaufen s...

Auf der Festplatte meines Ami-
ga 1200 war die Workbench-Soft-
ware komplett installiert. Lt
Handbuch kann Multiview auch
Animationen abspielen. Das kann

.allerdings nur funktionieren, wenn

das entsprechende »Datatype«
im Verzeichnis »Devs:« vorhan-
den ist, doch das fehlt. Wie kom-
me ich an diese Datei?

Horst Fahrenkrug, 24977 Langballig

Das Handbuch beschreibt die
Situation nicht richtig, es zeigt
mehr oder minder die Zukunft.
Das Datatype gibt es erst in
der Amiga-OS-Version 3.1. Beim
Kauf des Betriebssystems 3.1 er-
halten Sie es automatisch.
Nachtréglich (einzeln) kann man
es nicht erwerben. Die Redaktion

08-3.1-Versionen

Ladenhiiter?

Nach dem Einbau meines neu-
en 3.1-Kickstart-ROM-Bausteins
fiel mir folgendes auf: Auf der
Rickseite der Verpackung des
08-3.1-Kits ist ein Bildschirm ab-
gebildet, auf dem die Kickstart-
Version 40.70 zu sehen ist, die
mir gelieferte Kickstart 3.1 hat
aber die Version 40.63. In der An-
leitung zum Programm VT2.65
werden zwar die Kickstartversio-
nen 40.62, 40.68 und 40.70 er-
wéhnt, allerdings nicht die gelie-
ferte, was vielleicht auch ein
Grund dafir ist, daB VT-Schutz
seine Arbeit verweigert. Welche
Version ist denn nun wirklich die
aktuelle und worin bestehen die
einzelnen Unterschiede? Werden
hier eventuell durch den Distribu-
tor Ladenhiter an den Mann ge-
bracht?  Roland Wintgen, 41839 Wegberg

Nein, die Version 40.63 ist die
neueste Version, die es fir den
Amiga 2000 gibt. Eine neuere hat
Commodore fir den Amiga 2000
bisher nicht erstellt. Fir Amiga
3000 und 4000 dagegen gibt es
die Versionen 40.68 und 40.70,
wobei die 40.70 bei einigen
Rechnern Schwierigkeiten ma-
chen kann (aber nicht mu3). Soll-
ten Sie Schwierigkeiten damit ha-
ben, wenden Sie sich bitte an
lhren Héndler. DaB VT-Schutz
seinen Dienst verweigert, hat da-
mit zu tun, daB es nur dann nach
Viren fanden kann, wenn es die
verwendete Betriebssystemversi-
on genau kennt. Denn Abnormité-
ten vom Normalen deuten fiir VT-
Schutz meist auf Viren hin. Dafiir
mu3 die OS-Version aber be-
kannt sein. Die Redaktion

HERMANN DER USER
HAR, FULL HOUSE !

JERZT KREG icH DENE
(AUFWERKSK =

WiR SPIELEN-AH-

STRi

©Karl Bihimeier

AMIGA-MAGAZIN 10/1994



. :
LAB Motion EINBAU/_.INSTAI.ELAT'ION :

Vorfihrbereit

installiert KONFIGURATION:
Bitte Termin :
vereinbaren ! KOMPLEHSYSTEME

ADPro 2.5 ‘, 1 . ‘
AnCoS 2.0 T " 2-[‘1'_&;25,-._-__
BAY Soft 325,-DM__ RETIfA T2 445 DM
BRILLIANCE 295, -D¥ -...:.:-:3
CoPro [B278% 405 -DM )} TOCCATA | 545, -DM
DCTV W Tuning z2 | 8% -bu
Fastlalle 73 6 B TV Paint 2] 365,-DM
eg"A"Chip_ 825,-DM  STODID | LIfL75,-DM
MAESTRO pro Y95, -B#  V>Coger BLT " 95, -DM
MAESTRO BR  855<DM | V-[Cder ext 195,-DM
Morph plus 345,-DM__“—V-Coder int 145,-DM
PhotoWorX  175,-pffy  VLABPar:  525,-DM
PRIMERA 1845, /DN VLAB \Motion1945, -DM
PRIMERA KIT 445 LAB 525, -DM
RAM A4000/4 34 DM atec + 135, -DM
Versand & Verkauf CHS Pommer
Mo - Fr 10:00 - 18:00 Schﬂrbankstr'ao
Sa. nach Vereinbarung
Biirozeiten Selbstabholer 44805 Bochum
Nglq BUatoste = 18:40 Tel.: (0234)866526
und nach Vereinbarung

Fax (0234)860854

£27165,00 |

An'liga'PD"Pa
alle gingigen rtn
Serien sind lieferbar

[hr

- Mit Qualitatsgarantie -

Wir kopieren natirich nur mit Verify.
Alle Disks sind: -100% Virus- und Fehlerfrei
-atikettiort

4 Katalogdisketten

mit ausflhrlichen

Rusgaemreiiton 1 (), -

Leerdisketten 3,5' 2DD
(100% Fehlerfrei 1)

von Sentinel Marke JVC

dt.

bils 99 St. . . . 1,10 DM . . . 1,20 DM
ab 100 St. . . .095 DM . . . 1,10 DM
ab 500 St. . . .0,85 DM . . . 1,00 DM

256 G
32578 Sog sty

400/800 dp1 fiir alle Amigas

) 698 - Foud
“Color 262,000 ¥2°°

Einzeldisk .o in il 4,50

ab e Bisk v Sl 4,00

ab' 50 DISK .......ic5eeareiieess 3,50 PP i

ab 100 DiIsk .ciamcniiisiviii 3,30 | S arvice for alie

ab 200 IBK i snnnnising 3,00 ¥ oder sinzeine O RS

bei Serienabnahme ab........ 1,11 | pp-Serien. ém\oc‘g(;_ b
alle Preise incl. 3,5" 2DD-Disk Vi

- Handleranfragen willkommen -

E-mﬁht““!swm V2

P s Der geniale Level-Editor fr Batlle Isle *). Testurteil Amiga

8 AMOS3D

PR ANOS Library Disks 19,90 DM ... und alle Schatztruhe-Prog.

Telfon, 075

Donau-Soft
Maik Hauer
Postfach 1406
86619 Neuburg

Tel.: 08431/6713-0
0161/2637380
Fax: 08431/6713-31
BTX: Donau-Soft#

Schnellversand

Blitz Basic 2
wir liefern die neue Originalversion 1.9

4 iber 600 michtige Basic-Befehle
HD-Installer, viele Beispiele und Tools

Library und Intuitools V2.0 - 6UI Construction Kit
[X] AGA Support, AREXX-, Crunch-, Printer-Befehle

sogar Pointer u. benutzerdef. Variablen sind miglich!
Handleranfragen erwiinscht - interessante Rabatte

AMOS Professional- di keative Programmiersprache

tem fiir professionelle und sy:

yslemkonforme Intuition-Programmierung mit
hischem Interface Builder u.

psi Image Converter. Neue Version.

ssional + AMOS Prolessional Compiler. Da freut sich das Sparschwein.
0S Buch

estseller mit allen AMOS Pro Befehlen. Die ideale Erganzung. Mit Disk.

Mastering AMIGA AMOS

Das umfassende englische AMOS Standardwerk mit allen Befehlen und Exlensions. Super.

Game Maker’s Manual

il AMOS-Spieleprogrammierung komplett mit Beispielen fir alle Genres; inkl. Vermarktung.

timate AMOS

s Buch der Tips und Tricks enthillt auch noch die letzten AMOS-Geheimnisse. h

09/94 - “sehr gut* mit 11,8
von 12 Punklen, Amiga Joker 8,9/94 - *80%". Eine super Be g fiir ein super Programm.

Und das ist noch nicht alles...
AMQOS Prof. Compiler 65,00 DM | AMIGA Money 75,00 DM | Maxon C++

AMOS Compiler 39,00 DM SteverFuchs 93 pre 69,00 DM Maxon C++ Developer
EASY AMOS (super!) 69,00DM ... und alle OASE-Programme  Maxon Word

74,00 DM | TurboCalc V2.0 129,00 DM | Maxon Twist

95,00 DM DiskExpander 55,00 DM Maxon Cinema 4D
Lightwave 3D

369,00 DM
549,00 DM
269,00 DM
269,00 DM
269,00 DM
1.299,00 DM

..Wir machen Software preiswert.
und 3
+7DM
me + 9 DM + Post-NN

TOME Series IV

THE SOFTWARE SOCIETY .
Software-Entwicklung und -Vertrieb
Hendgc H. Heimer & Michael Berchtold
chwarzachstraBBe 41 i
+ AUSLAND nur Vi J
D-88214 Ravensburg S e o

|/ 61806 = Fax. 0751 /6510

Og eQ

Versandkosten:
Vork. 7,- NN 12,-
Ausland 16,-
Ausland NN 32,-




SOFTWARE

Revolutiondre  Neuerun-
gen ergeben sich in der
Version 2.5 eines Pro-
gramms nur selten. So hat
sich auch das Update des
MIDI-Sequenzers »Bars&
Pipes« vor allem auf Fein-
arbeit beschrankt.

von Ralf Kottcke

er MIDI-Sequenzer Bars&
D Pipes ist dem Amiga wie auf
den Leib geschneidert. Um

das Multitasking und die zahl-
reichen Mutlimediamdéglichkeiten
auszunutzen, gibt es die pas-
senden »Tools«, die sich auch
durch Eigenkonstruktionen (pro-
grammiert in C) erweitern lassen.
Das Programm bedient sich der
bekannten Amiga-Fenstertechnik.

lars&Plpes Professwnal 7 5a ©1991,19%4 The Blue Rtbbon SoundHorks, Ltd. -

S

beseitigt worden. Der Editor fehit
vollig und der Notensatz- und
Druck wurde etwas verbessert
(Eingabe von Takten pro Zeile
und Notensysteme/Seite, neue
Auflésungen, Drucken der Tabu-
latur), seinen Konkurrenten
»Cubase« oder »Notator« auf
dem Apple Macintosh kann
Bars&Pipes in diesem Bereich je-
doch nicht das Wasser reichen.

Vom modularen Aufbau wurde
dagegen reger Gebrauch ge-
macht. Es gibt einige neue Tools.
So analysiert der »Keyfinder« ein
Musikstiick und wahlt Akkorde und
Tonart aus. Das Legato-Tool ist
klanglich verbessert worden, das
»|ncredible Guitar Tool« sorgt bei
Soli und Akkorden fiir Gitarren-
sound, das »Drum-Key-Tool« be-
legt die Amiga-Tastatur mit Schlag-
zeugkldngen und das »Sort-Tool«
legt fest, mit welcher Prioritdt die
Events durch die Pipeline flieBen
(wozu man allerdings mindestens
eine 030-CPU bendtigt).

Mlt Toolbox: Vor und nach dem Sequenzer Iaséen sich die
»Tools« plazieren, die die MIDI-Events veréndern

Egal, ob man Tools auswéhlen,
Noten betrachten, MIDI-Events
numerisch darstellen oder im Se-
quenzer Verdnderungen vorneh-
men will, fir alles gibt es ein eige-
nes Fenster, das man frei-auf dem
Bildschirm plazieren kann. Die
GroBe des Bildschirms kann auf
doppelte Breite und Hoéhe einge-
stellt werden. Damit kann man
sich auf Grafikkarten (getestet mit
»Retina«) ausbreiten oder in Ami-
ga-Auflosungen per Mausklick von
einem Viertel ins andere springen.
Leider ist es nicht vorgesehen, die
zahlreichen Fenster auf der Work-
bench zu offnen. Eine Bedien-
oberflache dieser GroBe kostet
doch einiges an Chip-RAM.

Die vorherigen Kritikpunkte
»kein  Drum-Grid-Editor« und
»kein DTP-Notensatz« sind nicht

60

MIDI-Sequenzer
und Multimedia
in einem

Das Accessory »Logical« er-
kennt beim Mischen zweier Spu-
ren doppelte Noten und entfernt
eine der beiden. Das kann nitz-
lich sein, weil durch das Bearbei-
ten mit Tools und anschlieBen-
dem Mischen solche doppelten

Noten haufig auftreten. Neben
den mitgelieferten Tools und Ac-
cessories gibt es noch etliche Er-
weiterungen. Dazu gehdéren »Mu-
sicBox«, »Multimedia-Kit«, »Pro
Studio Kit« und »Creativity Kit«,
Im »Track-Menl« ist die Hand-
habung der Events erleichtert

Bars&Pipes ist ein MIDI-Sequenzer. Das Programm zeichnet MIDI-Events auf
und gibt sie auf Wunsch wieder. Der groBe Vorteil gegenliber einer herkdmmli-
chen Bandmaschine: Befinden sich die Events erst einmal im Computer, lassen
sie sich nahezu beliebig verandern.

Dabei geht Bars&Pipes einen Weg, der sich von allen anderen Sequenzern unter-
scheidet. Sowohl vor als auch nach dem Sequenzer lassen sich die unterschied-
lichsten »Werkzeuge« (Tools) einsetzen. Diese beeinflussen die MIDI-Events auf
verschiedene Arten. Einmal entscheiden sie, wohin die Daten flieBen. Sie kénnen
nicht nur zu MIDI-Klangerzeugern umgeleitet werden, sondern konnen auch
Soundkarten, Genlocks und Animationen aufrufen oder steuern. Auch ein ARexx-
Tool ist vorhanden, mit dem man andere Programme beeinfiuBt.

Fiir Musiker sind vor allem die Tools interessant, die musikalische Ablaufe beein- -
flussen. Hier gibt es ein Echo, Kompressor, Legato/Stakkato, natirlich das
»Quantisieren« (ausgleichen von Timing-Ungenauigkeiten) u.v.m. Zwischen den
Tools befindet sich der eigentliche Sequenzer, in dem die Daten aufgezeichnet
werden. Je nachdem, ob man ein Tool nun vor oder nach dem Sequenzer pla-
ziert, wird die Musik zuerst verandert und dann aufgezeichnet oder unverandert
gespeichert und erst bei der Ausgabe in Echtzeit verandert.

SchlieBlich gibt es noch Tools, die den Flu3 der MIDI-Daten umleiten oder ganz
aufhalten (Ventile). Die Moglichkeiten, die sich durch dieses Konzept ergeben, sind
eigentlich nur von den Ansprichen und der Fantasie des Anwenders begrenzt.

worden. Ein neuer Group/Merge-
Befehl vereinfacht das Mischen,
man kann nun bestimmte Tools

aus einer ganzen Gruppe von
Spuren entfernen oder auch hin-
einkopieren. Praktisch ist auch,
daB man Verschiebe- und Kopier-
aktionen mit der rechten Maus-
taste abbrechen kann.

AuBerdem hat der Vertrieb
»Qctave 2« das Handbuch Uber-
setzt, so dalB3 auch die Musiker,
die der englischen Sprache nicht
machtig sind, den vollen Funkti-
onsumfang von Bars&Pipes er-
klart bekommen. Das Programm
selber ist allerdings nach wie vor
in Englisch.

Die Software hat also keine re-
volutionaren Neuerungen erfah-
ren, stattdessen wurde kleinere
Verbesserungen  vorgenommen
und nicht zuletzt wurde deutlich,
daB Bars&Pipes nach wie vor
weiterentwickelt wird. =]

AMIGA-TEST

rs&Pipes Pro 2.5

10,8 | Gmr
von 12 AUSGABE 10/94
Preis/Leistung @]%l@|ﬁm
Dokumentation f%ﬁ|%|%|[ﬁ|ﬁ|ﬁﬁ
Bedienung Iﬁ%ﬂ P@%ﬂ%ﬁ
Erlernbarkeit Ml@ %H@ME@%
Leistung "’j_'h@ ﬁ?ﬁ ’rﬁg r@

FAZIT: Bars & Pipes ist ein MIDI-
Sequenzer mit einem auBergewdhn-
lichem Konzept, das den Multimedia-
fahigkeiten des Amiga vollauf gerecht
wird. Der langsame Bildschirmauf-
bau, der bei vorangegangenen Tests
bemangelt wurde, falit bei der neuen
Amiga-Generation und vor allem bei
Grafikkarten kaum mehr ins Gewicht.
POSITIV: Viele Multimedia-Tools;
arbeitet mit Grafikkarten; modularer
Aufbau (erweiterbar); unterstiitzt an-
dere Programme (ber ARexx; Uber-
sichtliche Oberfliche; gute Syn-
chronisationsméglichkeiten; einfach
erlernbar; deutsches Handbuch.
NEGATIV: Bei 68000-CPUs lang-
samer Grafikaufbau und Timing-Pro-
bleme; kein Drum-Grid-Editor; kein
DTP-Notensatz; Programm in Eng-
lisch.

Preis: 598 Mark; Update von 2.0:
198 Mark; Update von 1.0: 398 Mark
Anbieter: Octave 2 Music Media,
Karl-Neuhaus-Str. 8, CH-2502 Biel,
Tel. (00 41) 32 22 01 09,

Fax (00 41) 3222 01 18
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A 1200
A 1200 a.fi.
GVP A1230 40Mhz, 4MB 999
GVP A1230 50Mhz, 4MB 1299
Tower-Gehduse 549
HYPER-KIT, 50MHz CoPro 278
M-TeC1230 379
M-TEC1204 429
HARMS1230 698
Apolio1200 0/8M8, SCSI2 299
Apolio1230 / Light-Version 1098 / 698
4 M8 GVP-Modul, 60ns 399
Memory Master /9 M8 199
FESTPLATTEN
Quantum 270 M8 499
Quantum 340 M8 479
Quantum 540 M8 689
Mazxtor 245 MB 399
Conner 1.02 GB 1299
Seagate 1.07 GB 1399
Quentum Empire 1.08 G 1399
Micropolis 105 GB 1799
Dec .07 G8 1699
SYQUEST SCSI 270  MB / Medium 759/139
SYQUEST SCSI 105 MB / Medium 499/115
CONTROLLER
FASTLANE 23 679
A 4091 649
A 4091 -128 MB €rw. 399

R2-APOLL, AT+SCSI, RAM-Option 199

Oktagon 2008+ / 4008+ £89/349
Alfa Power AT-Bus 508 / 2008 . 179129
Tondem Controller 149
Tondem A 1200 199
Achtung! Der Anschiul ww?&%s%é%&uulaswﬂgmdm
Telatonnatz der DBP-Telekom st strafbar!
Yoriko 28800, 3200 CPS, FAX, postzgl 679
ZY¥XEL 1496 €G+, postzgl 998
Zyxel 1496 €+ 798
Handbuch fir Zyxel D 49
THR-Slimline postzgl 258
Terboline 19k postzgl 348
R2B2 - HUPLR® 29
Multiface Card 3 139
R2B2-USV Not-Stromversorgung 399
RUFRUSTUNG

LC 040 zum echten 040, mit MMU etc. 298
Silentium £/3/4000, incl. Papst-Lifter 69
JEDI 30/CO, A4000/30 mit 30MHz-Co-Pro 98
JEDI 40 Phantom, 33 MHz. 198
LEVEL 40, CPU-Kihlerset fir A4000 69
A 4000/030 -> A 4000/40 999
A 4000/040 Platine ab 1198
Blizzard 4030, 68030 50 Mhz 549
APOLLO 520 Turbo, 399
AT-Contr.+Turbo mit CoPro 328it, 28 Mhz.

Apollc AAM TMB (10 x schneller) 129
Apollo RAM 4MB (10 x schneller) 498
ROM 3.1-Hit, AGA fir clle . 199
A2630 2MB -> 4MB 98
A2630->GVP 2000/040/33/4MB Rufpreis 1899
A2630 25MHz -> 30MHz 49
A3000/040 Turboboard 1298
RAM 1 MB SIMM x 9 fur GVP, PC etc. 69

RAM 4 M8 SIMM, Normal/Static-Column  379/399
ZIP-Module, Static, 2.8. Oktagon, etc. 1 MB 99
RAM 2 MB fir AS90. A2091, AS70 225
SCSI Gehduse/Doppelt, ext. incl. Netzteil 149/249
SCSI Gehduse, Vierfach/Siebenfach 329/529

GRAFIK
Neuer MERLIN Support!
MERLIN I, 2 M8 498
2 MB RAM fir MERLIN Il 298
Hardware-Update, 159
Software-Update, Nr angeben! 99
Hard- / Software zus. 239
DIGITIZER / X-Pert Geschddigte 699/599
A2-A4000 Merlin-Sucker 299
MERLIN Video-Converter 99
GVP €GS-LC, 2MB 898
Piccolo, 2MB 898
Retina 22, 1 MB 395
fictina 23, 4 MB 898
V-Lab S-VHS 499
V-Lab-Motion, vorrétigl 1959
Picasso Il, 2 MB - 689
Pablo ind. Mainactor prof. 275
Scan-Doubler 278
. Flickerfixer A 2000 239
Scondoubler A 4000 AGA/24bit 345
HP Scanjet licx / Rdpro-Treiber 2098/295
€PSON GT 6500, Bidi / SCSI 1399/1599

ARTISCAN 3000, 600 DPI, ReproStudio 1678
MUSTEK Handy, 400 DPI sw/col 248/448
ADSCAN+, 400/800 DFI, sw 299/399
Texterkennung fir ADSCAN 99

i % “"*n»: . ﬁ

/
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EIN BYTE BESSER

Wihelm-Leithe-Weg 83 * 44867 Bochum

Tel 02327/321956
Fax 02327-321957

=

W&L Computer

Herrfurthstr. 6a

12049 Berlin Neukalln

030-6214032 Fax 030

-6214006

Laden & Versand
Kostenlose Preisliste anfordern!

SEHEN
MicroVITEC 1478
SONY 15sF 39cm 1.

69% DM
098 DM

(Triniron, 0,2 7mm Maske, Digital-Cl.)

Diamond 4%cm (17%) 1.
Hitachi-Rohre, 90Hz non-int.,
Rerina BLT Z7

AMIGA 120
Overdrive 420 MB
Overdrive CD-ROM
4 MB RAM-Karte
68030 Turbokarte

VIDEO
PAL Genlock
Neprun Genlock 1
TimeBaseCorrector 1.
Framestore Digitizer

SOFTWARE
Adorage 2.0
189 DM
Clarissa 3.0
475 DM

‘Monument Titler

229 DM

Gralik Vol. 2
Rayrracing Doppel-CD
Giga PD 3.0

Aminer Share

Meeting Pearls
Megahirs 2

Weird Science Cliparts
Weird Science Fonts
Weird Science Sounds

CD32
CD32 mir CD
Banshee
Brian the Lion
Heimdall 2
Emerald Mines
Insight DiNosAURS
Phorolite

248 DM
Digiral-Cil.)
898 DM
0

648 DM
499 DM
448 DM
798 DM

498 DM
098 DM
748 DM
679 DM

398 DM
59 DM
45 DM
75 DM
39 DM
99 DM
59 DM

Irrtiimer und Preisanderungen bleiben vorbehalten.

Tel. 02171/28386-88
Fax 02171/28389

MicroniK ComputerService

Ladenlokal BriickenstraBe 2 - 51379 Leverkusen

Offnungszeiten Mo.—Fr. 990-13% und 14°°-18%, Sa. 10%°-14%

9a~500 “Jower

zum Einbau eines kompletten A-500
Computers.

Interne Busplatine mit drei Zorro Il-,

einem A-500, einem MMU- (fir Turbo-
karten) und zwei PC-Steckplatzen.

Mit integrierter 3-fach ROM-Umschal-
tung fir Kickstart V1.3, V2.0x und V3.0.
Im Gehause ist Platz fir das original
A-500 Laufwerk, zwei 5.25" und drei
3.5" Laufwerke.

Fiir die originale A-500 Tastatur liefern
wir ein formschdnes Tastatur-Gehause
mit Handgelenk-Unterstitzung.

549,—

MaBe: ca. 47 x40 x 17 cm (H x T x B)

Komplett

Tastaturgehduse (einzeln) 95,~
Bus-Erweiterungsplatine

(einzeln) 299,~
Netzteil fiir A-500 Mini-Tower, 230 W
(nur in Verbindung mit der Bus-Platine)
Platz ist vorhanden 129,-

Amiga’%ﬁnem Lay

AMIGA 1200 Tower

zum Einbau eines kompletten A-1200
Computers.

Im Gehause ist Platz fir das original A-1200
Laufwerk, drei 5.25"- und drei 3.5"-Laufwerke.
Fiir die originale A-1200 Tastatur liefern wir ein
formschones Tastatur-Gehduse vom A-4000
mit Interface oder PC-Tastatur mit Interface.

499,—
AMIGA 3000 Tower

zum Einbau eines kompletten A-3000 Compu-
ters und Busplatine mit 7 Zorro II/lll-, 1 Video-
und 6 PC-Slots

fwe,rke s e

uj

" Netatoi i i
eerum

AMIGA 600 Tower

zum Einbau eines kompletten A-600 Compu-
ters.

Formschones Tastatur-Gehause mit Interface
oder PC-Tastatur mit Interface. /
Sonstige Daten wie A-1200 Mini-Tower.

449,—
AMIGA 4000 Tower

zum Einbau eines kompletten A-4000 Compu-
ters und Busplatine-mit 7 Zorro II/lll-, 2 Video-
und 5 PC-Slots

699, 2 699,—
Laufwerke Zubehor
3.5" Laufwerk, extern Kickstar--ROM V.1.3 39~
fiir alle AMIGA, Metallgehduse Kickstart-ROM V.2.05 69,~
abschaltbar, Bus bis Df3: Kickstar-ROM's V3.0 99,
Farbe: Amiga e i 2.fach ROM Umschalt-Piatine A-500/A2000
Farbe: Sch 380 KB “9'“ Umschaltung per Schalter oder automatisch
LR WO 1T6MB 269 per Tastendruck, Maus oder Joystick 25~
: i dto., jedoch mit Flachbandkabel 29~
3.5" Laufwerk intern therm. Leisesteuerung fiir 12 V-Lifter 9~
fiir Amiga 500 880 KB 95~ A-1200 batteriegepufferte Echtzeituhr, 29~
- HD 176MB 199~ A-1200/4000 VGA-Monitoradapter 25~
fir Armiga 600/1200 EOORD, 3 AT-Bus Adapter fiir A-600/1200
HD 176MB 199~ von 25° auf 35", mit Stromkabel
fiir Amiga 2000 880 KB 95,~ und 10 cm Festplattenkabel 29,~
HD 1.76MB 195~ 25" AB00/1200 Festplattenkabel 10-
5.25" Laufwerk 2.5" Festplattenhaltg. f. 3.5" Schacht 19,-
A-500/A2000 extern, Metallgehduse 2-fach Umschaltplatine A-600 27~
abschaltbar, Bus bis Df3: 139,~ 3ach Umschaltplatine A-600 ;
fr V1.3, V2.0x und V3.0 59,-
Tastatur-Interface 3-fach A-500/2000 mit Flachbandkabel
Kunststoff-Gehéuse, anschluBfertig TV 1% V2 (06920, 8-
PC-Interface fiir CD-32 129~ Amiga ParNet Kahel, 3m 29~
PC-Interface fiir A-500/2000/3000/4000 99,- S pei che rerweiteru ngen
PC-Interface fiir A-600/A-1200 . 3!
mit Flexkabelverb. (otfrei) 139~ : :s :m = :'zgg ?:”3 Sl i
Amiga-Interface fiir A-600/1200 S e 2
mit Flexkabelverb, (Gtire) 150~ mit Unr und Akku 89;
2 MBRAM - A-500 intern |11i1Llh :
= GARY-Adapter Uhr un
Ersatzteile Akku abschaltbar 199~
Netzteil 1§|r A-500 / 4,3A 79, RAM-Erweiterung A-1200
Eﬂi 105?: I gg’: 2 MB mit Uhr + Co-Prozessarsackel 289~
IC 8520, 1/0 Baustein 15~ 4 MB mit Uhr + Co-Prozessorsackel 449~
IC 8375A, Big Fat Agnus 1MB 45, SIMM-Module
IC 8375B, Big Fat Agnus 2MB 35,~ 2 MB 32 Bit 189~
IC 8362 Low-Res-DENISE 25,~ 4 MB 32 Bit 378’_
IC 8373 Hires-DENISE 39,- o 7 =
IC 8364 PAULA 20-  Handleranfragen erwiinscht!
Reparaturservice: Amiga-Messe, Kiln

Wir filren Reparaturen aller Commodore-Computer schnell und preiswert durch.
Versand per Nachnahme mit Post oder UPS nach Gewicht, ab DM 12—

Wir stellen aus:
Stand C 45




SOFTWARE

Datenbanken: Artikel-Finder & Liam

RECHERCHEVILE;

»Da gab es doch vor kur-
zem erst einen Artikel im
AMIGA-Magazin, Moment
... ah, ach da ist er auch
nicht, ...« Da gibt es doch
Datenbanken, sogar richti-
ge Artikeldatenbanken, de-
ren Anbieter das AMIGA-
Magazin als Datenbasis
mitliefern und regelméaBig
Updates verschicken. Zwei
haben wir getestet.

von David Gohler

as hat nicht schon alles in
WZeitschriften gestanden.

Wer da nicht eine Daten-
bank zur Hand oder alles noch im
Kopf hat, steht schnell auf dem
Schlauch. Das haben sich wohl
auch die Anbieter von »Liame«
und »Artikel-Finder« gesagt und
zwei recht &hnliche Produkte
herausgebracht, um  Artikel
schnell wiederfinden zu kénnen.

Artikel-Finder

Der »Artikel-Finder« wird auf
einer Diskette mit einem 36seiti-
gen, deutschen Handbuch ausge-
liefert. Das Heft erlautert ausfihr-
lich die manuelle und automati-
sche Installation, enthélt aber lei-
der keine Abbildungen und auch
keinen Index.

Das Hauptfenster erscheint im
0S8-2.0-Look, obwohl es in GFA-
Basic entwickelt wurde. Wie

schon das Handbuch sind auch
alle Meldungen und Menipunkte
in deutsch. Geliefert wurde uns
zum Test als Datenbasis »Ami-
ga_1« und »Amiga_2«, die zu-
AMIGA-Magazin-

sammen die

Hefte von 6/87 bis 4/94 enthalten.
Die Datenbasis wird wie auch bei
Liam kontinuierlich aktualisiert.
Die Eingabe eigener Daten ist
bislang nicht méglich. Dies soll
sich in Zukunft allerdings andern.

Der Artikel-Finder ordnet die
Daten hierarchisch. Es gibt also
eine baumartige Struktur mit Be-
griffen, in die jeder Artikel einge-
gliedert wird. Zu jedem Artikel
werden neben Heftnummer, Seite
und Titel auch noch Hinweise, ei-
ne kurze Beschreibung, Schlag-
worter und evtl. Rechnertyp und
die Unterscheidung Hard-/Soft-
ware gespeichert.

Um nach dem gesuchten Arti-
kel zu fahnden, bietet das Pro-
gramm mehrere Wege: Einfache
Suche (nur in Titeltexten), Kom-
fortsuche (sucht auch in der Be-
schreibung und den Hinweisen),
Mehrfachsuche (sucht nach bis
zu drei Begriffen gleichzeitig),
Schlagwortsuche (die man eben-
falls noch weiter spezifizieren
kann) und Rubriksuche.

Mit der Schlagwortsuche hat
man es nicht so leicht, da es sich
an den hierarchisch geordneten
Begriffen orientiert und leider kei-
ne Hilfsfenster zur Verfligung ste-
hen, wenn man sie gerade
braucht. Man kann sich zwar alle
Schlagwoérter oder einen Aus-
schnitt daraus zeigen lassen,
aber das zugehdrige Fenster muf3
nach Einsicht wieder geschlossen
werden — per <ESC>, denn ein
Klick auf das Close-Gadget links
oben im Fenster bewirkt nichts.

Die Bedienung des Artikel-Fin-
ders ist auch sonst etwas gewéh-
nungsbedurftig. Da man nichts
eingeben kann, sind die String-
Gadget-Rénder fur die Ausgabe-
Felder irrefihrend, ofter erschei-
nen nacheinander mehrere Abfra-
gen, die man auch in ein Fenster

i

... der find.e't: Dér ArtikeI-Finder hélt eine gaﬁze ReiheV vdﬁ

Suchfunktionen zum Lokalisieren von Artikeln bereit

62

hétte packen kénnen, helfende
Fenster fehlen genauso wie
Scroll-Balken bei Auflistungen,
die nach keinem ersichtlichen Kri-
terium sortiert sind. Hat man sich
daran gewéhnt, kann man ganz
gut mit dem Programm arbeiten.

Liam 1.64

»Liame« steht flr »Literatur
Amiga« und ist eine einfache Da-
tenbank, bei der besonders dar-
auf geachtet wurde, daf3 sie we-
nig Platz einnimmt. Das gilt flir
das Programm, die Daten auf ei-

nem Massenspeicher und im

RAM. Mit knapp 22 KByte ist das
Programm zwar klein, bietet aber
mehr Funktionen, als die GréBe
vermuten |43t

Wie beim Artikel-Finder kann
auch bei Liam ein Abo-Update im-
mer fir frische Daten sorgen; wer
will, kann die Datenbank aber auch

den sich in einigen Feldern (aus
Effizienzgriinden) nur Kiirzel, die
nicht immer klar zu deuten sind.
Eine Zuordnung und Ausgabe in
Klartext wire zu wiinschen, ein
ASCII-Export mit anschlieBender
ARexx-Umsetzung und einem Im-
port kann das Problem aber 16-
sen. Da Liam alle Daten im RAM
halt und sequentiell verwaltet (wie
auch der Artikel-Finder) ist die An-
zahl der Datenséatze (nur) durch
den Hauptspeicher begrenzt.
Nach Artikeln gesucht wird nicht
lUber einen speziellen Requester,
sondern indem man die Suchbe-
griffe in die zu durchsuchenden .
Felder eintippt. Hierbei reichen
Teilworter, da die Begriffe automa-
tisch im ganzen Feld gesucht wer-
den. Wie beim Artikel-Finder feh-
len eine Volltext- und phonetische
Suche (bei der auch &hnliche
Schreibweisen zum Finden ausrei-
chen). Allerdings kann man in ei-
nem Feld nach mehreren Begrif-
fen suchen und fur die Suche mit
den  Booleschen  Operatoren

»and«, »not« und »or« verkniip-
fen. Alle Funktionen sind (ber die
Tastatur zu erreichen und gestat-
ten eine flotte Bedienung.

Wer sucht ...: Mit Liam kann man nicht nur nach Artikeln
suchen, sondern auch Daten eingeben oder importieren

selbst erganzen. Per Import- und
Export-Funktion lassen sich Daten
anderer Programme verwenden.

Das deutsche Handbuch ist
flott aufgemacht und mit einigen
motivierenden Hermann-Comics
versehen, beinhaltet aber keine
programmbezogenen  Abbildun-
gen. Ein Index fehlt zwar, ist bei
22 Seiten aber auch nicht unbe-
dingt notig. Das Aussehen des
einzigen Fensters erinnert an
Amiga-OS 2.0, laBt aber noch
deutlich die Abstammung von OS
1.3 erkennen. Die Benutzer-
fuhrung ist in Deutsch und Eng-
lisch bunt gemischt, aber ver-
sténdlich.

Zu jedem Eintrag gehdren ne-
ben Ausgabe, Titel und Seite
noch Stichworter, Computertyp,
Hard- oder Software, Program-
miersprache oder Betrigbssy-
stem, Produktname, Autor und ei-
ne Bemerkung.

Da Liam nur Textfelder kennt
und speichersparend sichert, fin-

Fazit: Beide Datenbanken er-
lauben das Suchen nach Artikeln
verschiedener Zeitschriften und
lassen sich mit einem Abo-Upda-
te jederzeit aktualisieren. Die Be-
dienung ist bei beiden etwas ge-
wdhnungsbeddrftig, insbesonde-
re beim Artikel-Finder, der mit
seiner hierarchischen = Struktur
Gelegensheitsnutzer irritieren
dirfte. Fir Liam spricht die Mog-
lichkeit, Daten selbst einzugeben
und zu verandern (insbesondere
zu erganzen). Als »Datenbeacke-
rer« sind beide Programme nicht
das Nonplusultra, allerdings rei-
chen sie zur Artikel-Recherche
gut aus. | |

Anbieter:

Liam: Preis ca. 60 Mark,
Jahres-Abonnement 60 Mark

Mango Soft, J. Weuster, Gutenbergstr. 53,
50823 Koln, Tel. (02 21) 52 96 20,

Fax (02 21) 5 10 26 20

Artikel-Finder: Preis ca. 50 Mark,
Abonnement 45 Mark

Falke & Bierei GbR, Germaniapromenade 24,
12347 Berlin, Tel. (0 30) 6 25 10 63,

Fax (0 30) 6 25 40 92
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JETZT KANN DAS CD32 ALLE ANDEREN EINSTECKEN!

-

Das Einzige, was Ibr CD32 von einem vollwertigen und
leistungsfibigen Computer trennt, ist seine Hiille.

In der befinden sich nimlich nicht die nitigen Ein- bzw.
Ausginge, um z.B. Tastatur, RGB-Monitor, externes
Laufwerk etc. anzuschliefSen. Sie sollten dem CD32
deshalb jetzt eine SX-1 spendieren —
SX-1 bietet alle feblenden Schnittstellen
durch einfaches Aufstecken auf Ihr
Amiga CD32-und hat aufSerdem
Platz fiir eine interne Harddisk
und zusdtzlichen Arbeitsspeicher!

3 !

PARAVISION
SX-1Box________die Erweiterungs-Box fOr Amiga CD32

@ serieller Port 1BM AT kompatibel 9Pin)

® Disable-Schalter___schaltet alle angeschlossenen Laufwerke ab
(wichtig bei sehr speicherintensiven Spielen)

@ Paralleler Port Amiga 1200-kompatibel

® RGB-Port RGB Video DB23 - Zugriff auf MPEG-Board —

@ Floppy-Port Amiga-kompatibel fir alle Amiga-Laufwerke

® |DE/AT-Kontroller___Anschlup extern: 1 DB 37 (37-poliger SubD-Anschlup)
Anschlup intern: 1-44 Pin Standard IDE

. ® At 101 Tastatur AT 101 Standard-Tastatur anschliefbar

® Audio-Eingang Mini-DIN-6Pol-Stecker zum Mischen des Audio-Signals
des CD32 mit externem Audio-Signal (z.B. fUr Karaoke)

® speichererweiterung_SimmModul-Sockel fur 72-Pin SimmModul (PS2)

@ Zweiter Anschlup___fir das Mpeg-Modul wahrend des SX-1-Betriebs

® Echtzeit-Uhr

SX-1
incl. Goldfish-CD
nur DM

SX-1 mit 4 Mb Ram und
60 Mb Harddisc
nur DM

SX-1 + CD32-Console,
inclusive ext. Laufwerk
und Tastatur

nur DM

GTI Grenville Trading
International GmbH
ZimmersmUhlenweg 73

D - 61 440 Oberursel
Telefon: 06171785934
Fax: 06171/8302

aale .

Das ultimative Computergame.

scheck

(4 o :
20 phantastise
gpielabschnitte:

T s en -
Animationsphas
per 1000 Sequer.

fia Spieler und

Name: . ........

jurer Sound

Exzellente Grafik,

® KELLOGG COMPANY, USA © 1994 KELLOGG COMPANY

und jede Menge Action. e
’ ® Anzahl der Spiele: ............
Aber nicht vergessen: ” i
jeweils volistandige Angabe von Deinem Namen und Deiner Adresse. Und ab geht die Post!

2udberweisender Betrag: .....................
Mein Verrechnungsscheck ist dabeij!

Ganz einfach Coupon
sowie Verrechnungs-

ausfillen und

beides an KELLOGG
(Deutschland) GmbH,
Stichwort: COMPUTER-
GAME, Postf. 1042 40,
28042 Bremen,
schicken.

Bestell-Coupon
KELLOGG'S

COMPUTERSPIEL
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PC-Format [[] Amiga-Format [[] mitte anr

(DM 13, pro Stuck)
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von Hartwig Tauber

ach dem Start des Pro-
Ngramms findet man sich auf

leiner gut gestalteten Ober-
fliche wieder, die mit einer Gra-
fiktextur hinterlegt ist (s. »Uber-
sichtlich«). Gearbeitet wird in
zwei Fenstern, von denen eines
fur die Gestaltung der Bildschirm-
seiten zustandig ist, wéhrend das
andere den Ablauf und die Effek-
te steuert.

Der Monument Titler arbeitet
ausschlieBlich mit ganzen Titel-
seiten, d.h. die Zuweisung von
Effekten an einzelne Zeilen oder
Grafiken ist nicht vorgesehen.
Daflir beschrankt sich die GroRe
einer Seite nicht auf die Bild-
schirmaufldsung, sondern kann
beliebig sein. Dies ist vor allem
bei Endloseffekien wichtig, wo
die GrofBe des Textes oft ein Viel-
faches der Auflosung ist.

Als Gestaltungselemente ste-
hen Rechtecke und Texte zur
Verfligung, wobei diese in vielfal-

SOFTWARE

Titel-Software: Monument Titler

(0
(6

Die Firma proDAD hat sich mit ihren Programmen bereits einen guten
Namen im Amiga-Videobereich gemacht. Ihr »Monument Titler« ver-
spricht professionelle Titel und spezielle Schriftgestaltung mit Texturen.

Eintippen in den Titel einfligen.
Bei mehrzeiligen Texten kénnen
diese linksblindig, zentriert und
rechtsbiindig ausgerichtet wer-
den. Selbst die von Textverarbei-
tungen bekannten Blockoperatio-
nen wie Kopieren und Ausschnei-
den von kompletten Texipassa-
gen sind mit dem Monument Tit-
ler problemlos méglich.
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Vielsé-i-t-i'g:' Dle Gestaltung von Schriften ist zwelfelsohne

eine der grofB3en Starken des Monument Titlers

tiger Weise verdndert werden
kénnen. Die Titelseiten selbst
werden im Arbeitsfenster zusam-
mengestellt, das aus einer Sym-
bolleiste und dem Editierbereich
besteht. Dieser kann in mehreren
Schritten zwischen 10 und 200
Prozent skaliert werden. Das er-
moglicht extrem genaues Arbei-
ten ebenso wie den Uberblick
Uber eine Titelseite, die Uber die
BildschirmgréBe hinausgeht.

Die Arbeit im Editierbereich er-
folgt im WYSIWYG-Modus (What
You See Is What You Get), d.h.
alle Texte und Grafiken werden
nach Mdglichkeit so dargestelit,
wie sie spater im Titel erschei-
nen. Abhangig von der eingestell-
ten Farbanzahl fir den Arbeits-
bildschirm werden hier sehr gute
Ergebnisse erzielt.

Texte lassen sich durch einfa-
ches Plazieren des Cursors und

64

Die groBe Stérke des Pro-
gramms ist die Gestaltung der
Texte, wobei theoretisch jeder
einzelne Buchstabe sein eigenes
Aussehen erhalten kann (s. »Viel-
seitig«). Als Schriftarten stehen
ausschlieBlich hochqualitative
Vektorschriften zur Verfligung,
auf die Verwendung von Bitmap-
Fonts wurde auf Grund der Qua-
litatsverluste bei der Skalierung
bewuft verzichtet.

Die Texthéhe und -breite kann
getrennt voneinander bestimmt
werden. Ebenso kann der Buch-
stabenabstand fiir beliebige Text-
teile sowohl in horizontaler als
auch in vertikaler Richtung veran-
dert werden. Dadurch hat man
vollig freie Hand bei der Feinab-
stimmung der Texte und Spezial-
falle wie Initialen sind einfach zu
realisieren.

Gerade bei diesen Einstellun-
gen féllt jedoch negativ auf, daB
ausschlieBlich vorgegebene Wer-
te verwendet werden kénnen. Sie
lassen sich mit Hilfe von »Pop-
Up«-Listen einstellen. Das heif3t,
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Ubersichtlich: Die Oberfliche des Monument Titlers ist kla

gestaltet und erlaubt Editieren im WYSIWYG-Modus

beim Anklicken mit der Maus 6&ff-
net sich eine Liste, aus der der
gewlinschte Eintrag gewahlt wird.
Um diese Listen nicht zu lang
werden zu lassen, werden ab ei-
nem bestimmten Wert nur noch
Flnfer- und Zehnerschritte ange-
boten, so daB der Vorteil der viel-
faltigen Beeinflussung oft durch
die Beschrankung auf die vorge-
gebenen Werte verlorengeht. Die
Méoglichkeit der Werteeingabe per
Tastatur sollte hier unbedingt ein-
gebaut werden.

Texturen
fiir jeden
Buchstaben

Nach Eingabe des Textes gilt
es, diesen mit Farben und Effek-
ten zu versehen. Alle Standard-
mdglichkeiten werden vom Monu-
ment Titler geboten: Angefangen
bei der Schriftfarbe Uber beliebige
Konturen, Schatten und einem 3-
D-Effekt. Das Besondere daran
ist aber, daB nicht, wie bei ande-
ren Titelprogrammen, nur einzel-
ne Farben vergeben werden kén-
nen, sondern auch Texturen an-
wendbar sind.

Eine Textur ist ein beliebiges
IFF-Bild, das vorzugsweise die
Oberflachenstruktur eines Materi-
als zeigt. Mit dieser Grafik wird
nun das jeweilige Textelement
gefullt. Dabei ist es durchaus
mdglich, eine Marmorschrift mit
Goldkontur zu erzeugen, die ei-
nen Schatten wirft, der aussieht
wie Holz.

Besonders gefallen hat auch
die Mdglichkeit, Farbverlaufe, die
beispielsweise mit »DPaint« er-
zeugt wurden, als Textur zu ver-
wenden. Ein solcher Verlauf wirkt
beispielsweise besonders bei
Schattenwurf sehr gut, da er
naturlicher aussieht als die sterile
Einfarbigkeit. Eine Reihe fertiger
Texturen wird mitgeliefert, von

AMIGA-MAGAZIN 10/1994



Butterweiche
Animationen

Wir stellen aus:
Computer '94, Kdln
vom 04.11.-06.11.94

CLARISSA 3.0 professional 499,- DM*

... jetzt noch weicher durch High-End-SSA!

Animationshetriebssystem fiir butterweiche Anims, ECHTZEITEFFEKTE auf
LAUFENDE ANIMATIONEN, All Color Keying, Blue Box, Festplattenanimation,
Schnitt, Konverfierung und externe Steverung von Animationen,
Kombination von Anims mit unterschiedlichen Screenformaten etc.

~ Modul ,, Transformer” (clariSSA 3-Option) 79~ DM*
Geben Sie lhren Animationen oder Grafiken endlich die Farb-

und Auflosungs-Qualitat, die tatstichlich moglich ist!

~ Modul ,, FrameMachine” (clariSSA 3-Option) 149,- DM*
Digitalisieren, Schneiden und Konvertieren Sie Ihre FM/Prism-Animationen

in SSA und erreichen Sie nun die bisher nie dogewesene Qualitiit hinsichilich
Animablouf und Farb-Qualitit ! Holen Sie ALLES aus Ihrer FrameMachine!

Incl. Transformer Modul

Amiga Magazin, Heft 11/93: Sehr gut, 11,5 Punkte von 12
,ClariSSA professional eroffnet auf dem AMIGA ungeahnte Méglichkeiten
im Anwendungshereich Animation. *

LERNVIDEO CLARISSA 3

CLARISSA v2.0

Anim-Weichspiiler & Animations-Schnitiprogramm.

Kombination von Anims mit unterschiedlicher Palette indl. Player zur Einbindung

in Mulfimedia.

Amiga Maguzin, Heft 12/92: sehr gut, 10,8 Punkte von 12

Amiga plus,  Heft 3/93: Animationsanwendern uneingeschrénkt zu
empfehlen

Amigua special, Heft 4/93: Leistung 95%, sehr gut

49,- DM*

199,- DM*

Registrierte Anwender
erfragen hitte die entspr.
Update-Konditionen!

gen

Feldelestrafle 24
78194 Immendingen
Telefon 07462/6903
Telefox 07462/7435
Support-Mailboxen
0511 /801610 oder 801676
0202/753280

clariSSA und ADORAGE sind erhiltlich im gut sortierten Fachhandel
oder direkt bei ProDAD.
Fragen Sie auch nach dem ProDAD ELITE-CENTER in lhrer Niihe!

Unsere Verlriebspartner in Osterreich: 8& C EDV-Systeme Wien; Schweiz: promigos

‘GRUPPE DREI = Villin

*Alle Preise verstehen sich incl. gesetzl. MwSt. und
als unverh. Preisempiehlung fiir Fachhindler.

*Blle Preise verstehen sich indl. gesetal,
- Mw51. und als unverb, Prefsempf. for
Fochhandler. :

Wir stellen aus:
Computer '94, Kiln
vom 04.11.-06.11.94

TR L IE = —:e\°$@e$\

gital Animatio®

4{ o O
Gde - S — TH
Frongp Di

Die Software fiir professionelle Titelgestultung!

MONUMENT TITLER

ist ein Videobetitelungs-Werkzeug. Und das ist die Philosophie von MONUMENT — einfach, dennach
Hlexibel in der Anwendung, bei gleichzsitig bester Qualitit im Ergebnis. Kreative Mdglichkeiten wie die
Einbindung von Texturen bzw. Materialien lossen keine Langeweile im Erscheinungshild aufkommen.
Mitgelieferte Schriften und Grafiken untersireichen die vielfiltigen Moglichkeiten. Schnelle Berechnun-
gen, die feilweise in Echizeit ausgefihrt werden, erleichtern die Arbeit und verstirken so die Motivation
zum Experimentieren auf der WYSIWYG-Benutzeroberfliiche. Die professionelle Qualitdt der Ergebnisse
resultiert unter anderem aus dem Super Smooth Animations-Prinzip (SSA), einem neuen Kontenglit-
tungsverfohren und aus hochoptimierten Algorithmen zur Darstellung auf dem laufenden Videosignal.

Einige Features:
— Timeline zum Editieren der zeitlichen Gegebenheiten (z.B. Effekte, Laufzeiten, Standzeiten etc.)

— WYSIWYG-Oberfliiche ,What you see is what you get”. DTP- oder fextverarheitungs-ahnliches
Editieren mit gleichzeitigem Ergebnis-Preview.

— Endlos{!) Seroll oder Crawl — horizontales oder vertikales Endlos-Scrolling von iibergroBen
Seiten fiir Vor-/Nachspann

— Diverse Animations-Maglichkeiten
@ 1:] Vorschau in Graustufen (Layout-Preview) ® Preview-Animation (Play-Preview) ® Super-
schnelle Berechnung als SSA-Animafion in Hachstqualitiit bezgl. Farbverteilung und Anim-Ablouf

— Frei skalierbore Schriffen; Antialiosing zur perfekten Kantenrundung.
— Schrifi-Atiribute wie kursiv, Umrif, Schatten und Halb-Transparenz zum Video

~ Oberflichen-Zuteilung wie z.B. Marmor, Gold oder Farbverliufe. Zuteilbar auf die Schrififront,
die Schrifttiefe und den Schatien (auch einzeln und/oder auch unterschiedlich)

~ Export IFF-Funktion d.h. Kompatibilitdt zu Adorage, Deluxe Paint, MM-Software o.0.
~ Diverse Text-Ausrichtungsmaglichkeiten wie z.B. zentriert, zwei Spalten, links /rechts
— auflerdem im Lieferumfang: diverse CG-Fonts und diverse Moterialien

— Genlock Steverung mdglich (Neptun von Electronic Design)

— voll multitaskingfiihig, bendtigt keine Zusutzhordware

Unverbindliche Preisempfehlung: ... : 249,"" DM*

Systemvoraussetzungen:

A500, A1000, A2000, 42500, A3000, A1200, A4000 mit mind. 1 MB ChipRAM, 3 MB FostRAM,
Harddisk und Kickstart 2.0 oder hher. !

Optional wird auch eine

Lernvideo-Cassette fiir 49,- DM*

erhiiltlich sein (ab 8 /94).

Monument Titler ist ef&iilllh‘:h in I:mnpeienhn_

Fachhondel oder direk bei ProDAD.

Fragen Sie auch nach dem '

ProDAD ELITE-CENTER in lhrer Nihe. Feldelestrae 24

Unsere Veririebspartner in Osterreich: 78194 Immendingen

B& CEDV-Systeme Wien; Schweiz: promigos Telefon 07462/6903
ke : i Telefax 07462/7435

- Support-Mailboxen
0511/801610 oder 801676
0202/753280 f

RO




TEST

e SOFTWARE

denen einige professionelle Qua-
litat beweisen.

Die Méglichkeiten, die sich aus
der Anwendung der Texturen und
der restlichen Gestaltungsele-
mente von Monument Titler erge-
ben, lassen sich nur schwer be-
schreiben. Das Ergebnis ist auf
jeden Fall professionell und stellt
die bisherigen Titelprogramme in
den Schatten (s. »Professionell«).
Hinzu kommt, da man mit jedem
beliebigen Malprogramm oder Di-
gitizer selbst Texturen erstellen
kann und nicht auf vorgegebene
Muster angewiesen ist.

Neben den Texten lassen sich
auch Rechtecke in den Titel ein-
figen. Fur diese bestehen die-
selben Gestaltungsmaglichkeiten,
mit dem Unterschied, daB3 anstel-
le einer Textur auch eine Grafik
als Fullmuster verwendet werden

~ Seiten sowie die Pausen dazwi-

schen genau festlegen. Lediglich
das Umordnen ist umstandlich
geldst, da immer nur nebeneinan-
der liegende Seiten vertauscht
werden koénnen. Um auch bei
gréBeren Projekten mit vielen
Elementen den Uberblick zu be-
halten, kann die Zeitleiste in meh-
reren Skalierungsstufen von 5 bis
300 Prozent dargestellt werden.
Auch die Ein- und Ausblendef-
fekte werden hier fiir jede Titelsei-
te einzeln definiert. Die Auswahl
derselben ist allerdings ein wenig
enttduschend: Es stehen aus-
schlieBlich lineare Bewegungen
zur Verflgung, typische Moglich-
keiten wie Wipes oder Blenden,
wie man sie etwa von »Adorage«
her kennt, fehlen. Das entspricht
auch dem Konzept der Firma pro-
DAD, da sich Adorage und Monu-

Professionell: Der fertige Titel entspricht professionellen
Anspriichen bei Aussehen und Ruckfreiheit

kann, die automatisch an die
GroBe des Rechtecks angepaf3t
wird. So lassen sich beliebige Bil-
der in den Titel integrieren.
Ebenfalls direkt von Monument
Titler angeboten wird die Simula-
tion des Transparent-Alphakanal-
Effekts. Dieser ist derzeit vor al-
lem bei Fernsehsendern beliebt,
da hierbei die eingeblendete
Computergrafik halb durchsichtig
ist, so daB3 auch das dahinterlie-
gende Videobild zu erkennen ist.
Mit dem Monument Titler kann
dieser Effekt mit jedem beliebi-
gen Genlock realisiert werden.
Zur Festlegung des Ablaufs
des Titels und zur Verwaltung der
einzelnen Titelseiten gibt es eine
Zeitleiste. Per Maus oder durch
Eingabe der Werte per Tastatur
lassen sich die Zeiten flir Anzei-
gen, Ein- und Ausblenden der
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ment Titler ergédnzen sollen. In
der Praxis stellen sie tatséchlich
eine unschlagbare Kombination
fur die Videobetitelung dar.

Besonderer Wert wurde auf
Endloseffekte (sog. Crawling) ge-
legt, die in alle vier Richtungen
méglich sind. Sie erlauben somit
die Kreation typischer Titel, wie
sie auch vom Fernsehen her be-
kannt sind. :

Lineare
Bewegungen,
keine Blenden

Besitzer des »Neptun«-
Genlocks von Electronic-Design
konnen dieses direkt von der Zeit-
leiste aus steuern. Fir sie stehen
zusatzliche Effekte bereit, die das

Ein- und Ausblenden direkt mit
Hilfe des Genlocks erlauben.

Zum Abspielen des Titels wird
das proDAD-eigene SSA-Format
verwendet, das sich durch hohe

Geschwindigkeit und ruckfreie
Wiedergabe auszeichnet. Aller-
dings ist daflir vorher eine Be-
rechnung notwendig, da die Wie-
dergabe nicht direkt in Echtzeit
erfolgen kann.

Ruckfrei:
Das SSA-Format
macht's maglich

Zur Darstellung kénnen alle
mdglichen Videoauflésungen und
die vom jeweiligen Amiga ange-
botenen Farbtiefen mit Ausnah-
me der HAM-Modi ausgewahit
werden. Fur Vorschauberechnun-
gen stehen auch Graustufen zur
Verfligung. Weiterhin hat man die
Wahl zwischen drei verschiede-
nen Qualitatsstufen.

Die Berechnungszeit hangt
vom eingesetzten Amiga und von
der Anzahl der Elemente pro Ti-
telseite ab, hélt sich aber in an-
nehmbaren Grenzen. Das Ergeb-
nis selbst ist dann absolut profes-
sionell. Selbst wenn mehrere Bil-
der und Texturen auf einer einzel-
nen Seite verwendet werden, er-
folgt vor allem beim Einsatz von
256 Farben eine perfekte Anpas-
sung der Palette. Die Bewegun-
gen sind, wie es flr SSA typisch
ist, ruckfrei und flissig.

Eine Besonderheit ist die Bei-
behaltung der Proportionen beim
Aufldsungswechsel. Unabhéngig
in welcher Auflésung der Titel be-
rechnet wird, das Breiten-Héhen-
Verhéltnis wird immer automa-
tisch korrekt angepaBt, ohne daB3
es zu Verzerrungen kommt.

Wem die gebotenen Effekte zu
wenig sind, der hat die Moglich-
keit, die einzelnen Titelseiten als
IFF-Bild zu speichern. Dadurch
kénnen die sehr guten Gestal-
tungsmdglichkeiten  fiir Texte
auch in anderen Programmen ge-
nutzt werden. Fir Besitzer von
Adorage existiert eine eigene Ex-
portfunktion, die auf die Beson-
derheiten dieses Programms
Ruicksicht nimmt, so daB die Titel-
seiten direkt in dieses Ubernom-
men werden kénnen.

Das Handbuch umfaBt unge-
fahr 90 Seiten und flhrt in die Ar-
beit mit dem Monument Titler ein.
Die einzelnen Funktionen werden
knapp aber ausreichend be-
schrieben. Praxistips geben im-
mer wieder interessante Anregun-
gen. Ein Index macht Informatio-

nen schnell auffindbar und rundet
den positiven Eindruck ab, den
das Handbuch hinterlant.

Wie alle Produkte der Firma
proDAD, wird auch der Monu-
ment Titler in einem groBen
Schubordner geliefert. Die Instal-
lation der beiden Disketten ist ein-
fach, allerdings wirde man sich
die Verwendung des Commodo-
re-Installers wiinschen. Als ko-
stenlose Beigabe liegen dem Pro-
gramm noch Disketten mit Public-
Domain-Vektorschriften bei, die
extra installiert werden missen.

Zusammenfassend: Die Mog-
lichkeiten der Textgestaltung vor
allem im Zusammenhang mit
Texturen kénnen ebenso Uber-
zeugen wie die Umsetzung der
gebotenen Effekie. Die entste-
henden Titelanimationen sind ab-
solut professionell und auch die
Bedienung verdient Lob. Was.
man sich wiinschen wiirde, wéren
mehr Effekte und in manchen Be-
reichen mehr Flexibilitat. Sowchl
als eigenstandiger Titler als auch
als Ergédnzung zu anderen Video-
programmen - speziell zusam-
men mit der Effektsoftware Ado-
rage — kann der Monument Titler
iberzeugen. b

AMIGA-TEST

Monument Titler

GESAMT-
1 0,5 URTEIL
von 12 AUSGABE 10/94
Preis/Leistung Eﬂl@ t@ﬁ]@

Dokumentation

B

Bedienung @lﬁﬂ fﬁmﬁlﬁ |
Erlernbarkeit E.Quﬁ ﬁ“ﬁ%ﬂ
Listung {1 8 R

FAZIT: Monument Titler ist ein profes-
sionelles Titelprogramm flir den Ami-
ga. Vor allem die Textgestaltungs-
moglichkeiten und die hochqualitative
Umsetzung der Titel {iberzeugen.
POSITIV: Einfache Bedienung; Be-
nutzung von Texturen; hohe Qualitat
der Titel; viele Gestaltungsmaoglich-
keiten; Einbindung eigener Grafiken
und Texturen.

NEGATIV: Kein Commodore-Instal-
ler; unflexibel bei Zahleneingaben;
relativ wenige Effekte.

Preis: ca. 250 Mark

Lernvideo: 49 Mark

Anbieter: proDAD,

Feldelestr. 24, 78194 Immendingen,
Tel. (0 74 62) 69 03,

Fax (0 74 62) 74 35
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TEST

SOFTWARE

- von Tobias Richter

er seinen Rechner im
W Productivity-Modus ~ be-

treibt, muB ihn auf ein
normales PAL-Hires-Bild zuriick-
- stellen, ansonsten verabschiedet
sich der Computer beim Start des
Programms. Dasselbe geschieht
auch, wenn beim Start nicht die
Originaldiskette im Laufwerk liegt.
Diese Art von Kopierschutz ist
absolut unakzeptabel und mehr
als hinderlich. Dies gilt insbe-
sondere fir den Studiobetrieb,
woflr der Broadcast Titler — von
Preis und Leistungsumfang her
gesehen — wohl gedacht ist. Eine
weitere Hirde ist die Rechner-
wahl. Auf einem gut ausgestatte-
ten Amiga 1200 war das Pro-
gramm stark absturzgeféhrdet.
Erst auf einem Amiga 4000 kann
man damit richtig arbeiten.

Nach dem Start des Pro-
gramms und dem Abschalten des
Multitaskings kann man sich zwi-
schen Hires und Super-Hires ent-
scheiden. Die entsprechenden
Fonts werden nun geladen.

Einer der filhrenden Videotitler-Programme ist der
»Broadcast Titler 2«. Bis vor kurzem war er allerdings nur
fir die normalen Videomodi des Amiga verflgbar. Jetzt
ist auch das Update auf die AA-Modi verfligbar. Bringt die
Arbeit in Super-Hires den erhofften Qualitdtsschub?

Qualitat, sind aber nur bis zu einer
Hoéhe von 67, 70 bzw. 80 Punkt
(s. »Schrifttypen«) verfligbar. Das
reicht fiir die meisten Anwendun-
gen, aber gerade fiir Haupttitel ist
es doch etwas klein. Der Vorteil
bei Super-Hires-Fonts ist die dop-
pelte horizontale Auflésung.

Der ausgewdhlte Font kann
nun wie Ublich mit einer Outline
und Schatten versehen werden.
Uber das Menii »Line« kann man
fir jede Zeile die Farbpalette indi-

'BROADCAST
_/__J,,_rnun::u \

/

SUPERHIRES

Zwiespiltig: Erstklassige Schriften und tolle Endergebnis-
se, aber gewdhnungsbediirftiges Handling

Beim Update auf die Version 2
hat sich nur wenig verandert.
Auch hier werden einzelne Text-
seiten zeilenweise bearbeitet.
Zunachst kann man sich einen
der mitgelieferten Fonts aus-
wahlen. Die vier Schrifttypen
decken einen weiten Bereich ab.
Wem das nicht reicht, fir den gibt
es zusétzlich Font-Pakete (je 250
Mark) mit jeweils zehn Fonts in
verschiedenen GréBen und einen
FontEnhancer (250 Mark), der die
Standard-Amiga-Fonts in Broad-
cast-Titler-Fonts umwandelt (inkl.
Anti-Aliasing). Diese Zusatze sind
auch notig, denn die mitgeliefer-
ten Fonts bieten zwar sehr gute
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viduell einstellen, mit integrierten
Mustern hinterlegen oder ein Bild
einfligen. Letztere Option ist aller-
dings nur fir Bilder mit maximal
vier Farben zu nutzen. AuBerdem
muB man bericksichtigen, daB
normale Hires-Bilder nur halb so
breit dargestellt werden. Die Ef-
fekte, die man bei den Standard-
auflésungen fir die Zeilen festle-

Schrifttypen

Swiss 15, 25, 37, 50, 67
Minerva 15, 25, 37, 50, 67
Sports 20, 40, 80

Holiday 35, 70

gen kann, fallen im Super-Hires-
Modus leider weg. Flr die einzel-
nen Zeilen stehen auch nur drei

- statt wie sonst vier Farben zur

Verfligung. Daher missen sich
auch Schatten und Outline diesel-
ben Farben teilen.

Im Menii »Page« kann man nun
die Seiten, die man erzeugt hat,
anordnen, kopieren, léschen und
mit Seiteneffekten versehen, also
den Ubergang von einer Seite zur
nachsten festlegen. Auch hier fal-
len im Super-Hires-Modus etliche
Méglichkeiten weg. Leider ist dar-
unter auch der »Crawl«- Effekt, mit
dem man einen Schriftzug horizon-
tal verschieben kann. Der oft be-
nutzte »Roll«-Effekt, ist aber nach
wie vor verfligbar.

Wer gern auf die Standard-Hi-
res-Fonts zurlckgreifen mochte,
oder die normalen Méglichkeiten
des Broadcast Titlers, der kann
sich die Standard-Fonts dazula-
den und die beiden Modi mixen.
So kann er einen Titeltext in Su-
per-Hires-Qualitat und ein Logo in
16 Farben darstellen. Allerdings
sind dadurch die Effekteinschréan-
kungen nicht aufgehoben.

Mochte man die so erstellten
Seiten als IFF-Bilder speichern,
mufB man darauf achten, daB Su-
per-Hires-Bilder mit nur vier Far-
ben gespeichert werden. Die Mix-
Seiten sollte man laut Hersteller
Innovision nicht speichern, da der
IFF-Standard noch keine ge-
mischten Screens zulaBt.

Im Menu »Play« kann man sich
schlieBlich das gesamte Ergebnis
ansehen, entweder mit den ange-
gebenen Zeitvorgaben, auf Maus-
klick oder tber einen GPI-Trigger
zum Starten durch externe Gera-
te. Letzteres eignet sich insbe-
sondere fur den Studiobetrieb.
Den hatte man wohl auch 'im
Sinn, als man dem Programm ei-
nen Schalter zum Verlassen ver-
weigerte. Der mag Uberflissig
sein, wenn man den Amiga nur
zum Titeln verwendet, aber dazu
ist er doch zu schade.

Der Broadcast Titler prasentiert
sich in einem DIN-A4-Schuber mit
englischer Anleitung, die aber
sehr ausfihrlich ist. Das eigentli-
che Programm ist auf zwei DD-
Disketten verteilt. Die Installation
ist zwar gewohnungsbediirftig, da
sie durch einen Aufruf auf der
Shell geschieht, aber ansonsten
unproblematisch.

Ein Urteil fallt nicht leicht. Die
Endergebnisse, die der Broad-
cast Titler vorweisen kann, sind
auf dem Amiga nach wie vor aus-
gezeichnet. Diesen Eindruck tribt
aber leider die sehr gewdhnungs-
bedurftige Bedienung, vom eigen-
willigen Kopierschutz mal ganz
abgesehen. Wenn sich Innovision
entschlieBen kénnte, ein intuitiv
schnell bedienbares, systemkon-
formes Programm mit diesen
Fahigkeiten zu entwickeln, kdnnte
es noch einen weit groBeren Er-
folg verbuchen und endlich den
Profititlern Paroli bieten. Der Qua-
lititsgewinn durch den Super-Hi-
res-Modi ist beachtlich, mul3 aber
mit den geschilderten Einschran-
kungen erkauft werden. b

AMIGA-TEST

Broadcast Titler 2 SHR

8,4 | L

von 12 | AUSGABE 10/94
preisiLeistung |l I
Dokumentation H]H[H & H_
sediening |11
Erlernbarkeit |H|H|H|H|

Leistung e
FAZIT: Der Broadcast Titler 2 SHR
bietet professionelle Schriftqualitat,
die durch ein paar fehlende Mdglich-
keiten gegenliber der normalen Ver-
sion getribt werden. Die Einarbei-
tungszeit ist derzeit wohl das groBte
Manko.

POSITIV: Hohe Schriftqualitat; viele
Effektmdglichkeiten; gutes Paletten-
handling; vier mitgelieferte Schriften;
Mix-Betrieb der Modi; Zusatzfonts
verfugbar.

NEGATIV: Gewodhnungsbedurftige
Bedienung; Kopierschutz; einge-
schrankte Moglichkeiten im Super-
Hires-Modus; englisches Handbuch.

Preis: ca. 340 Mark

Hersteller: Innovision Technology
Anbieter: AmigaOberland, In der
Schneithohl 5, 61476 Kronberg,
Tel. (061 73) 6 50 01,

Fax (0 6173) 6 33 85
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Eiskalte A(TISI

|

ALLE PRG. HABEN DEUTSCHE ANLEITUNGEN!
(Entweder auf Disk oder als gebundenes Handbuch! Ideal fiir Einsteiger!)
: . 4 B i

: Y POO O -
HEECETL S NEU: Die 1. ARKTIS-CD'

{ nyon eine erbitterte Schlach mit
Hi-Tech Waffen. Nach jeder ARKTIS Edition CD Vol. 1
Schlacht kénnen Sie sich mit neu- Auf unserer 1. megastarken ARKTIS-CD befindet sich eine
en Gemeinheiten bewalfnen. bunte Sammlung von lizensierten Vollversionen (z.B. MultiVoc
Warterbuch, Café du Golbe, Airport, SKY II, Wolf Copy,
Amiga Bomber, Dungeon Flipper, Minigolf, etc., efc.), spielbare
Testversionen (z.B.Siedler, Anstol3, C?:u, efc.), ausgewdhlte
Low-Cost Software, Demos (Siegfried, etc.), Grafiken, etc.

P
1005 Think!
2 OXYD laBt Griflen. Das Wahn-
sinnsspiel mit der Murmel. Der
4 Tip fir alle Gehirnverbieger mit
butterweicher Grafik + fetzigem
Soundtrack!

1008 Dungeon Flipper
Der legendéire Flipperspaf3 in 2
Ebenen fiir ein bis 4 Spieler. Das
Original natiirlich mit deutscher
Anleitung auf Diskette. Wirkt

garantiert fesselnd. W

® 1009 Eishockey ra
i Rasantes Spiel mit 3-D Grafik

: Und 5| ﬂnnenden TOrSZEnEn Und
handfesten Schlégereien. Der
# Tophit mit realistischen Sound- |
@ eftekten + viel Akfion.

11048 Streckenplaner
"Amiga Route" ist der ultimative
Shareware Streckenplaner! Sie
wollen von A nach B2 Blitzschnell
Aerscheit die Route tabellarisch
¥ und als Grafik! (ab OS 2.0.)

lpesee el 1130 CLI Manager
Ab sofort kénnen Einsteiger pro- % F8
blemlos per Mausklick Disks ko- %
| pieren, Daten |6schen, Verzeich- &

#rnisse anlegen efc. Das Super
DOSTool - (R

1010 Minigolf : 1140 Astrologic

Der Familienkniller: 16 raffinierte © 4 > Eines der besten Astrologiepro-
Bahnen miissen gespielt werden. R gramme mit perfekten oCicrOk-
Inkl. Zwischenauswertungen und Tt N teranalysen und Horoskopbe-

Bestenliste. Neue Versiam Arechnungen. Test "Amiga
W direkt vom Autol Magazin 3/94": GUT.

Alle Programme sind bereits fertig installiert und lassen sich

kinderleicht starten (ideal fiir Einsteiger!). Schlagen Sie jetzt

| zu zum coolen Aktionspreis von nur DM 19,8011
T b T

| 1014 Das Erbe 11
Der Nachfolger von "Das Erbe”

Telefon-Bestellservice
besticht durch super Grafik und :

{ erstklassiges Gameplay! Wieder = iy
gilt es eine knifflige Aufgabe = =]
umweltgerecht zu lésen. :

5004 Raum & Design
Die legendére Inneneinrichtungs- E,.
software mit 2-D und 3-D Dar-
stellung. Stiihle, Lampen, Tische, g ;
#CD-Player efc. etc. lassen sich
beliebig plazieren.

_ Vol. 1| it b
Alle AMIGA CD’s ab Lager lieferbar, z.B.:
Animazing 2 DM 25,- GoldFischCD DM 59,-
Amiga Tools DM 49,-  Meefing Pearls 1 DM 19,80
Aminet 3 Share DM 19,80 Megahits 2 DM 69,
Auge 4000/Cac.DM 49,-  Pandora’s CD DM 29,-
CDPD 4 DM 59,-  Playboy PhotoCD DM 29,90
Demo Collection2DM 59,  Saar/Amok CD DM 49,-

8l Deutsche Edition DM 60 Ultimate MOD C. DM 69,
Euroscene | DM 49,- Women of Venus DM &9,-
Fresh Fisch Juli/A.DM 59,-  Viele weitere CD-Titel auf An-
Fresh F. Sept/OktDM 59,-  frage! "ARKTIS CD-Shop"
GIGAPD 3.0 DM95,- Info kostenlos anfordern!

1089 Energie Manager
Baven Sie eine folorierende Re
staurantkette auf mit allen Gefah
ren und Risiken. Haben Sie z.B.
den falschen Bauplatz gewdhlt
5. ist Ihr Projekt stark ge%hrdei.

1090 Telekommando 2
"Die Riickkehr!" ist das neve Me- &

aspiel der Telekom. Tolle Grafik,
Elasse Aktion und viel Tuftelei
/& machen dieses Game zum span-
il nenden Hit fir lange Abendel!

5002 Airport

1 Sie leiten den kompletten Flug-
g Verkehr eines def 8 bEkUnnterl
Grof¥flughéfen. Starten und lan-
den Sie lhre Maschinen sicher!
Sprachausgabe!

zoore Sky Astronomie Il i Original Softw kei
il Komplettes Astronomieprogramm | = Original Software. ]
mit wirklichkeitsnaher Sterndar- COOIShOI‘ | PD mfer snargware!' .

stellung. Sternbilder, Planeten
#und Nebel lassen sich per Maus-
klick auffinden. m
5003 Wolf Copy
Das optimale Programm fir lhre

Sicherheitskopien. Blitzschnell
lassen sich einsteigergerecht bis

#zu 3 Kopien gleichzeitig anferti-
gen. Super Tip! m

1095 Monopoli

Wer kennt nicht das weltberishm-

te Spiel rund um Strafen, Héuser
nd viel Geld. Dieses AMIGA

Version bietet dariiberhinaus

noch tolle Grafik + Sound.

| 1112 China Challenge
| Genicle Shanghei-Umsetzung
auf AMIGA. Bauen Sie den "Dra-
4 chen" ab, indem Sie immer zwei
Y gleiche Steine entfernen! Wirkt
| stark suchtgeféhrdend!

" EIL-BESTELLSCHEIN 1!
A

7] Ja! Bitte schicken Sie mir den neuen
Katalog mit coolen AMIGA Hits gratis zul

Einfach Adresse eintragen, ausschneiden und einsenden!

Name:
1146 Tischtennis 5005 Drop Out
Ob einzelne Spiele oder gor gan- | Das gute alte Breakout in einer StraBe:
=1 ze Turniere. Dieses realistische tollen aufgepeppten AMIGA Va-
< Spiel vermitielt spannende Sport- riante! Viele Bonuschancen, Ex- booicions
/4 hallenathmosphére mit perfekier tras, Super Sound + Fefzige Gra- :
<~'/' 7| Schlagersteuerung. fik! Suchtgefahri!! m

' D Auflerdem bestelle ich folgende AMIGA
‘ Software per [ |Nachaahme [ |Vorkasse:

ARKTIS-Software GmbH Telefon 02547-1303

Schurkamp 24 i
48720 Rosendah vl

Post): Bestellcoupon), per
M 5.- (Ausl. DM 15,-)  Bestellungen werden postwenden

Am Besten einfach nur die Bestellnummem angeben!!!

% =



TEST
SOFTWARE

Einzelbilder zu einer Ani-
mation  zusammenzufii-
gen, ist nicht immer ein-
fach. Bis 8 Bit beherr-
schen noch einige Malpro-
gramme diese Funktion,
bei 24 Bit und dem Ein-
satz einer Grafikkarte darf
man schon langer suchen.
DTM will mit »Magic Lan-
tern« diese Liicke flillen.

von David Géhler

as grofle Problem bei Ani-
D mationen ist die Datenmen-
ge. Innerhalb einer Sekunde
sind bei flissigem Abspielen 20,
25 oder sogar 30 Bilder darzu-
stellen. Um diese Mengen Uber-
haupt in der Zeit anliefern zu
kénnen, sind Kompressionsalgo-
rithmen gefragt, die gut Anima-
tionen packen, aber die Daten
auch schnell wieder in den Ori-
ginalzustand zurlckfihren.
Bei Grafikkarten hat man es
mit zwei Aspekten dieses Pro-

Animationen: Magic Lantern

Glighelleuechter

speichert. Es wurde an diverse
Grafikkarten angepaltt, um jeweils
eine gute Abspielgeschwindigkeit
zu gewabhrleisten. Eine Grafikkarte
ist aber nicht notwendig.

Geliefert wird Magic Lantern
auf zwei Disketten mit einem
50seitigen, englischen Handbuch,
das auch erklarende Abbildungen
enthalt. Die Installation ist ein Kin-
derspiel: Man zieht einfach das
»Magic-Lantern«-Verzeichnis von
der Diskette auf die Festplatte —
fertig. Die zweite Diskette enthalt
eine kurze Beispielanimation, die
wenig spektakuldr ist.

Das spezielle Diff-Format soll
daflir sorgen, dall die Animation
mit hoher Geschwindigkeit ab-

|&uft. Aber Animationen auf Ami-

ga-Bildschirmen sind mit Magic
Lantern kein Geschwindigkeits-
wunder. Eine Beispielanimation
(736 x 566 Pixel in 256 Farben)
war als Anim-8-Animation mit

Lantern _

Ubersichtlich: Alle Einstellun und Aktion lassen sic

r"‘_.

in dem einen groRen Hauptfenster vornehmen

blems zu tun. Zorro-lI-Karten wie
die »Retina Z2« und die »Pi-
casso-ll« nehmen maximal 2,5
MByte/s entgegen. Videos mit
640 x 512 Punkten und viel Be-
wegung laufen mit diesem Fla-
schenhals schon nicht mehr so
weich ab (bei 8 Bit Farbtiefe). Bei
Zorro-lll-Karten wie der »Retina
Z3«, »Piccolo« oder »Spectrum«
dagegen reichen die 6 bis 8
MByte/s flr solche Filme meist
aus. Da fehlt es eher am Daten-
durchsatz der Festplatte.

Magic Lantern ist ein Pro-
gramm, das aus Einzelbildern
Animationen zusammenfligt und
in einem speziellen »Diff<-Format

70

»MainActor 1.5« lber viermal
schneller als das Pendant von
Magic Lantern. Sogar als Anim-5
liel® sie sich noch 1,6mal schnel-
ler abspielen.

Magic Lantern (Normal- und
68020-Version) liest |FF-Bilder
bis 24 Bit Farbtiefe, wandelt sie je
nach Einstellung in andere Farb-
tiefen und Auflésungen um. Hier-
bei lassen sich beide Angaben
nicht frei wahlen; das fiihrt dazu,
dal man bei den Amiga-Bild-
schirmmodi die Farbtiefe — wie et-
wa 7 Bit — nicht angeben kann.
Die Einzelbilder miissen also
schon richtig vorliegen, wenn
man nicht die vorgegebenen Ma-

ximal-Tiefen oder »HAM« sowie
»EHB« verwenden will.

Praktisch ist die Fahigkeit des
Programms, ganze Verzeichnisse
nach Bildern zu durchsuchen.
Aus der resultierenden Liste las-
sen sich dann Bilder auswéhlen.
Dabei kann man auch Bereiche
selektieren, wobei die Angabe ei-
ner Schrittweite mdglich ist. Das
macht es einfach, etwa nur jedes
dritte Bild zu benutzen und so ei-
nen Zeitraffereffekt zu erreichen.

- Magic Lantern
macht Tempo
auf Grafikkarten

Magic Lantern erlaubt das syn-
chrone Abspielen von IFF-Sound-
dateien, die ber einen Puffer von
Festplatte geladen werden. Da-
durch sind sie in der Lange unbe-
grenzt.
liegt in zwei Versionen vor: Die
eine spielt Animationen aus dem
Speicher, die andere direkt von
der Festplatte. Beide sind frei ko-
pierbar.

Leider ist Magic Lantern eine
Sackgasse: das eigene Diff-For-
mat ist das einzige Animationsfor-
mat, das das Programm produ-
zieren kann. Da das Format nicht
offengelegt ist, kann kein anderes
Programm Diff-Animationen laden
und weiterverarbeiten. Eine Kon-
verterfunktion wie bei MainActor
kann es also nicht (ibernehmen,
unterstiitzt daflr aber diverse
Grafikkarten. Dazu gehéren mo-
mentan die Picasso-ll, Retina (Z2
und Z3), EGS-Karten und speziell
die EGS-Spectrum, Opal Vision
und GDA (in Deutschland nicht
vertriebene Karte). Die Abspielge-
schwindigkeit auf Grafikkarten ist
hoch und mit der von MainActor
vergleichbar.

Die Bedienung ist einfach und
entspricht in groben Ziigen den
Style-Guide-Vorschldgen.  Das
Fenster ist Ubersichtlich geglie-
dert. Allerdings werden nicht
immer alle voriibergehend funk-
tionslosen Gadgets abgeschaltet,
was ein wenig zur Verwirrung
fihren kann. Auch palt sich das
Programm gréReren Bildschir-
men nicht an, wenn man den Ma-
gic Lantern-Screen mit einem
Screen-Promoter umleitet.

Das Abspielprogramm

Die Bedienung uber Tasten ist
meist moglich. Leider ist die Be-
dienerfiihrung selbst wie das
Handbuch in englischer Sprache
und nicht auf Deutsch umzustel-
len. Einstellungen dirfen jedes-
mal aufs neue gemacht werden,
da sie sich nicht speichern lassen.

Uber die eingebaute ARexx-
Schnittstelle 1akt sich das Pro-
gramm von auflen allerdings fast
komplett fernsteuern (und damit
nachtraglich eine Konfiguration
nachbilden). Es fehlt jedoch die
Méoglichkeit, den  Amiga-Bild-
schirmmodus fiir zu speichernde
Animationen einzustellen.

Fir den Preis von ca. 170 Mark
und den gebotenen Leistungen
stellt sich die Frage, ob Magic
Lantern sein Geld wert ist. Immer-
hin gibt es fir eine Registrierung
von 85 Mark ein aquivalentes
Programm  (MainActor), das
schneller arbeitet, mehr Méglich-
keiten bietet, den Benutzer in
Deutsch fiihrt, Animationen in
verschiedenen Formaten spei-
chert und ebenfalls diverse Gra-
fikkarten unterstiitzt. Die Bedie-
nung von Magic Lantern dagegen
ist sehr einfach und schnell zu
lernen. dg

AMIGA-TEST

Magic Lantern
8 0 GESAMT-
] URTEIL
von 12 AUSGABE 10/94

Preis/Leistung i“]ﬂ ﬂ| l
Dokumentation {8l ]

Bedienung |HIH “|HIH
Erlernbarkeit lﬂlﬂ H|HIH|
Leistung IHIH Hm] |

FAZIT: Magic Lantern ist ein einfa-
ches Programm, das seine Aufga-
ben bis auf Kleinigkeiten gut erledigt,
fir die gebotene Leistung aber zu
teuer ist.

POSITIV: Einfache Bedienung und
Installation; flott auf Grafikkarten;
ARexx-Port.

NEGATIV: Langsam auf Amiga-Gra-
fik; alles englisch; kennt nur eigenes
Diff-Format; importiert nur IFF-Gra-
fiken.

Preis: ca. 170 Mark

Anbieter: DTM Computersysteme,
Dreiherrenstein 6a,

65207 Wiesbaden-Auringen,

Tel. (061 27) 9 95 50,

Fax (0 61 27) 6 62 76
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OFF LIMITS

V-L B A2-4000 347.-

V-LAB A2-4000 '-VHS 487.-
-LAB par A500-1200 497.-
V-LAB ar A500-120 S-VHS 697.-
-LAB Motion PEG 1897.

V-LAB Motion Upgrade ab 1697.-
Del terluce Kar e A2000 247 .-
Scun oubler A400 297.-
etina Z2 raofikkarte 1 B 327.-
etina 12 rafikkarte A M  627.-
V-CO''E exter

lizza d Tu bo A122° 4MB 477
lizza d Tu bo A1230-140  457.-
lizza:d Turbo A12°0-150  597.-

lizza:d Tuibo A4030- 0 587.- V-COUE infern A -4000 127.- ; tie Y
yhe storm ab 1087.- -CODE Refina LT Z3 87.- 2 B 3
up-a Turho 28 A500/ 000  277.- RETINA '1T Z3 4 M 897.- s;::‘:: ::;:::n/n oL e /:;;:_
om:odore 4000/0 0 Ka te 1597.- RE INA UPDAT Z2-13 447 .- yquest $Q3 7045 697.
owe change 040 8 MHz 1387.- Pii. ; i 597.- Syq est $Q800 artridge 167.-
awerchanger SE0 QRS kg yquest 503110 Cartridge 127.-
0-P-ozesso 688 2 ab 77.- 497.- Sy. vest $Q270 artridge 147.-
T shiba CD-RO" XM410 347.-
oshiba CD- OM XM3401 477.-
512 KB A500 /it Uhr Mtsumi FX0 1D 227 .~
1 M A500 p'us NE: 3XI 3fach ‘peed CD-1OM  677.-

1 MB 600 mit Uh RT - P-DAT Strea er 2 GB 1497.-
MB A1200 "2 BIT mit hr 227.- HP-D T Streame 8 GB 1847.-
4M A12003 BiTmitU r 397.- : -
MB Module Ami a 400 297 .- 3.5" aufwerke extern : 117.-

RA'sund RAM Mod le aufAnr. 3.5" LW intern 500,/2000  107.-

3.5" L 1.76 MB Amiga exter: 217.-

tudio 24 IT Druckertrei er 77.-

1200 Uh: Modul 37. :
Ha dscanne 237 .- itrovi’lﬂs 647.- Mor h plu 327.-
Ki kum 1600 27.-  Alp aView 1 727.- orkbenc 2.1 a7.-
ickur A500 26. IphaVie 1764 1347.- Art De artment Pro .5 327.-
K ckstartro - 1.3 37. View onic 15 997.- L inalcop I 147.-
Kic startro  2.04 43.- iewSoni 17 1997.- L Fina Writer 247.-
ig Agnus 375 1 MB a7, IDE 8617 1577. D rectory Opus .x deutsch 117.-
§ Sl-Gehiiuse e tern ~ 147..  DEK 5017 1897.- larr SSA 2.x 177.-
80 'att Aktivhoren  127..  IDEK 5071 3277.- Rdor:ge 2.x AG 177
Mi-Ba kup 97.-
Cy nusE Pro 157.-
Multiterm TX Softwar 117.-
. 0 ultiFax axsoftwar 197.-
Harddisk SCS! “M497.-  1597.- DIS EXPAN ER 67.-
MultiEvolution A500 V3.4 217.- 794.- ﬁﬂh\ 1814.- iskexpande i.V. Harddi -k 37.-
MultiEvolution A2000 V3.4 217.- 794.- 1414.- 1844.- M numental Ti ler 247 .-
S83d ey 1454.- 1854.- Tu bocal 147.-
<z ¥ 184a-  2204-) ey magine .0 787.:
de ow ot TurioPrintProV 3.0 117.-
J-Co d“\gt\‘ oy el Vi 937.-
OVERDRIVE A6/1200 sz otV
! 0“\‘0
Harddisk A600/1200 e~ e 1297.- m 3 ge\
AMIQUEST A6/1200 extern 157.- 624.- 954.- 1454.- ‘\!\‘

Wir liefern ausschliefilich zu unseren allgemeinen Liefer- und
Zahlungshedingungen.
Portolosten hei Vorkasse 5.- bei Nachnahme nuach Gewicht.




Magazin fir alle Computer Fans

S Nur mit dem 64'er Magazin
P Tips&Tricks . _
@ brandaktuelle Programme hOIen S|e (I“eS (aus “‘Il'em C64

' ausfihrliche Programmier-Kurse

' Gewinnchancen durch o)

Wetthewerbe H

das Neueste vom Spiele-Marki -:

Lieferung per Post 1

frei Haus
¢ 64 inside s
gp entsteht et
Betriehssystem
m Aut Spoicheretlioon 1 GAMES:

Jetzt neu! whiematesptenes )] SRR

CP/M, CS-DOS,

Alle Programme auf _—_———
Diskette in jedem Heft! " g "
Power-Coupon

= -ll.n-ﬂ
Coupon einsenden an: 64'er Magazin, Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm

Ja, ich will 64'er Magazin, die Nr. 1 regelmaBig lesen und jeden Monat Power auf Daver fir meinen €64 oder C128.
Ich abonniere 64'er, das Magozin fiir Computer-Fans zum giinstigen Jahrespreis von nur DM 99,- inclusive monatliche
Programmdiskette. Ich kann jederzeit kiindigen.

O

\

Name Vorname

Strafle Nr.
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Power auf Daver i
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PLZ Ort
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64'er Magazin’ Abonnement-Service; D-T'glﬂ Neckarsulm viderrufen wird.

Zur Wohrung der Frist geniighdie rechtzeifige Absendung des Widerrufs.

2. Unterschrift INT 94



Fiir Profis

Der Clou!

NEO  programmiert  neue
Missionen fiir den bekannten
Gauner Matt Stuvysunt. Acht
neue Gebaude werden berlick-
sichtigt. Bakerstreet 211 (na, wer
hat da mal gewohnt?), Westmin-
ster Abbey, Madam Tussaud's
Wachsfigurenkabinett, Downing-
street 10 (Wohnsitz des Premier-
ministers), die Tate Gallery, der
Postzug, der Buckingham Palast
und ein ganz spezielles Gebau-
de, das der Hersteller vorerst ver-
schweigt, warten darauf, sich

ausrauben zu lassen.

b
&

Neue Missionen: Neue
Gebédude und Werkzeuge

Die Gebaude sind besser be-
wacht als die der Grundversion.
Daher gibt es auch besseres
»Arbeitsmaterial«.  Finf neue
Fluchtfahrzeuge und ein LKW
stehen zusatzlich zur Verfligung.
Dabei wurden die technischen
Daten der Fahrzeuge akribisch
recherchiert und sollen 100pro-
zentig mit den Eigenschaften der
Originale Ubereinstimmen. Zehn
neue Personen bieten Matt
Stuvysunt ihre Dienste an und
neue Werkzeuge erleichtern die
Arbeit des Kriminellen.

Fir Spannung und Atmosphére
sorgen neue Musikstiicke von
»NEO Project«. AuBerdem soll
die Datendiskette mit verbesser-
ter Spielbarkeit und bunteren
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Die funf gliicklichen Gewinner unserer monatlichen Spiele-Hits-
Auslosung stehen wieder fest: Je fiinfmal King's Quest VI,
gestiftet von Bomico, gewinnen:

|. Stoldt, 88634 Herdwangen-Schoénach
U. Halberkamp, 45327 Essen
M. Kuhnen, 45355 Essen
J. Bestmann, 23843 Bad Oldesloe
N. Sadowski, 66901 Schénenberg-Kiibelberg

Schicken Sie uns eine Postkarte mit Ihren drei aktuellen Lieblings-
spielen. Wie immer haben wir fiinfmal das »Spiel des Monats« zu
vergeben; ein von uns in jeder Ausgabe gewahites, brandaktuelles
Spitzen-Game. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter
der MagnaMedia Verlag AG sowie deren Angehérige diirfen sich
nicht beteiligen. Ihre Postkarte schicken Sie bitte an:

MagnaMedia Verlag AG
AMIGA-Redaktion
Stichwort: Spiele-Hits
85531 Haar bei Minchen

Grafiken aufwarten. Sie ist fir
Herbst 1994 fur 1-MByte-Amigas
und den Amiga 1200 geplant. Die
Datendiskette ist allein nicht spiel-
bar, das Spiel »Der Cloul« muf
bereits installiert sein.

Geisterstunde

Dragonstone

Mit einem Blitz, dem gefluster-
ten heiligen Wort »Dragonstone«
und einem schmerzhaften Auf-
prall kommt ein einsamer Geist
auf dem Planeten Erde an — so-
weit der Beginn des Rollenspiels
»Dragonstone« von Core Design.

Nun ist es schon schlimm ge-
nug, ein Mensch zu sein, und
wenn man es nicht gewohnt ist ...

einigermaBen verwirrt versucht
der so unerwartet fleischgeworde-
ne Geist, das Rétsel seiner unge-
planten Ankunft auf der Erde zu
I6sen. Was ist passiert? Wo bin

Dragonstone: Sind das hier
etwa die Drachensteine?

ich hier? Was ist der »Drachen-
stein«? Was jetzt ...? Das sind die
Fragen, die sich Akteur und
Spieler stellen. Auf seinem Weg
durch die sieben Level groB3e
Fantasie-Welt trifft er auf feindse-
lige Horden aggressiver Krieger
und StraBenrduber, Dutzende
seltsame Charaktere und muB
zahireiche Fallen Gberwinden, die
die Programmierer ausgiebig im
ganzen Spiel verteilt haben.

Aus einer »Schrag-von-oben-
Perspektive«  beobachtet der
Spieler die Versuche des Helden,
die kniffligen Réatsel zu lésen und

" mehr oder weniger unbeschadet

das Ende des Spiels zu errei-
chen. Dragonstone soll noch im
Herbst 94 verkauft werden.

Unendliche Geschichte

Battle Isle

Fortsetzung: Die History-
Line-Version ist in Planung

Nachdem Blue Byte das »Battle
Isle 2«-Projekt fiir den Amiga vor-
erst auf Eis gelegt hat, beschéftigt
sich die »Software Society« mit
dem Strategieklassiker.

Nach dem Level-Editor »Battle
Field Creator« fir Battle Isle 1 ist
bereits ein &ahnlicher Editor fir
»Battle Isle History Line« geplant.
Der Erscheinungstermin stand bei
Redaktionsschiu3 noch nicht fest.
Leider wurde in AMIGA-Play 9/94
der Preis falsch angegeben. Das
Programm kostet nicht 49 Mark,
sondern 79 Mark.
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Die Welt am Ball

i ‘-,: {‘..

AnstoB3 — World Gup Edition

hor B e

Der Weltmeister: In der Weltmeisterausgabe von Anstof3 treQ

R

ten Nationalmannschaften vieler Léander gegeneinander an

von Carsten Borgmeier

Die World Cup Edition von An-
stof3 ermdglicht es jedem FuBball-
fan, als Trainer mit seiner National-
mannschaft Weltmeister zu wer-
den. Zur Wahl stehen 67 Lénder,
deren Kader sich im Editor beliebig
zusammenstellen lassen. Bis zu
vier Nationaltrainer fihren in funf
Schwierigkeitsstufen ihre  Mann-
schaft wahlweise zunachst durch
die Qualifikationsrunde, um sich
dann im zuvor festgelegten Austra-
gungsland bis zum Finale durch-
zukédmpfen. Dem Coach fallt die
schwierige Aufgabe zu, seine
Truppe im Training mit 17 ver-
schiedenen Programmen konditio-
nell und technisch in Topform zu
bringen und den Tagesablauf stun-
denweise vom Frilhstiick bis zur
Bettzeit zu planen. Mannschafts-
besprechungen missen durchge-
fuhrt, Pressekonferenzen ange-
setzt sowie die Spielerfamilien,
Fans und nicht zuletzt die Kicker
selbst bei Laune gehalten werden.
Vor einer Partie gilt es, jede Positi-
on mit dem aufgrund seiner Eigen-
schaften, Spielstarke und Tages-
form am besten geeigneten Mann
zu besetzen und das Team tak-
tisch einzustellen. Wéahrend der
Begegnung lassen sich spannen-
de Ereignisse wie Tore, Elfmeter
oder FreistéBe in einer »Live«-Ani-
mation mitverfolgen.

Die ECS-Version benétigt mind.
1 MByte RAM (besser 2 MByte)
und sollte unbedingt auf eine Fest-
platte installiert werden. rk
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‘Den Spieldesignern von Ascon
ist es hervorragend gelungen,
ihre Bundesliga-Simulation An-
sto3 auf das Szenario der Welt-
meisterschaft zu Ubertragen. An
die Stelle der im Original wichti-
gen wirtschaftlichen Elemente
sind die detaillierte Terminpla-
nung und eine starkere takti-
sche Note getreten, die die
sportliche Komponente des
Spiels betonen. Die AGA-Grafi-
ken (die ECS-Bilder weniger)
liberzeugen ebenso wie die Ani-
mationen wahrend des Trai-
nings oder einer Partie. Dank
der originalgetreuen Gerausch-
kulisse kommt die Stadionat-
mosphére gut riber. Alles in al-
lem: Mehr SpafB als bei der WM.
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Zuriick in die Zukunft

Starlord

Sternenkaiser: Wahrend sich Monarchen friiher mit Landerei-
en zufriedengeben muBten, geht es hier um ganze Planeten

von Carsten Borgmeier

In Tausenden von Jahren wird
die Galaxis zum feudalen Herr-
schaftssystem des Mittelalters
zurilickkehren. Der Kaiser besitzt
die absolute Macht. Mit sinkendem
EinfluB folgen die Konige, Herzo-
ge, Grafen und Lehnsherren.

Jeder Befehlshaber besitzt ei-
nen eigenen Basisstern, ein
GroBraumschiff und eine unter-
schiedliche Anzahl von Kampf-,
Sternen- und Séldnerabfangja-
gern, deren Kampfkraft seiner
Machtposition entsprechen. Die
Flotten mussen in regelméBigen
Abstdnden mit Proviant, Waffen
und Treibstoff versorgt werden.
Produktionssterne  sorgen  flr
Nachschub, bendtigen jedoch
selbst Rohstoffe, Energie und Le-
bensmittel. Giiter aller Art werden
im interplanetaren Handel umge-
schlagen. Ob man das Spiel nun
als Lord, Graf, Herzog oder Konig
beginnt, Ziel ist es immer, durch
Eroberung anderer Planeten in der
Hierarchie aufzusteigen und den
regierenden Kaiser vom Thron zu
stoBen. Kommt es zu einem Ge-
fecht, so wird auf einen Taktikbild-
schirm umgeschaltet, wo jedem
Verband getrennte Befehle erteilt
werden kénnen. Im einfach gehal-
tenen Raum-Flugsimulator hat der
Spieler die Wahl, entweder mit
seinem GroBraumschiff per Joy-
stick in den Kampf einzugreifen
oder nur zuzusehen. rk
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Preis: ca. 100 Mark
Hersteller: Microprose

M N-G
Microprose zeigt sicherlich un-
freiwillig, wie man eine hervorra-
gende Spielidee durch eine
schlechte Umsetzung entwerten
kann. Der Action-Teil taugt nur
zum passiven Beobachten, die
Menlstruktur erzwingt unnétige
Umwege, die Maussteuerung ist
stellenweise zu empfindlich und
Meldungen verschwinden in
Windeseile. Katastrophal st
auch die deutsche Ubersetzung
dank unzahliger Programmier-
fehler und falscher Tastaturbe-
legungen. Nur die deutschspra-
chigen Handbicher sind erst-
klassig und helfen beim Erler-
nen des Spiels. Schade drum.
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von Carsten Borgmeier

Handelssimulationen haben
auf dem Computer eine lange
Tradition. Weil friher bekannter-
mafen »alles besser war«, bietet
es sich an, die geschaftlichen
Transaktionen in eine Zeit zu ver-
legen, in der romantische Dinge
wie Freibeutertum und gekenterte
Segelschiffe an der Tagesord-
nung waren.

Das Spiel »Hanse« konnte mit
dieser Thematik schon vor einiger
Zeit bei den Spielern Punkte sam-
meln. Jetzt kommt eine Neuaufla-
ge des Klassikers auf den Markt,
mit neuen Ideen und verbesserter
AGA-Grafik versehen. Bis zu
sechs Spieler starten eine Karrie-
re als 18jdhriger Handler in Lu-
beck, dem Zentrum der Hanse im
14. Jahrhundert, mit dem Ziel,
Burgermeister zu werden. Damit
dieser Wunsch in Erflllung geht,
muf3 man seinen Ruf als erfolgrei-
cher, sozial engagierter Kauf-

mann ausbauen, um in die ver-
schiedenen Bilnde der Hanse-
stadt aufgenommen zu werden.

Bildqualitat gleicht die ECS- der
AGA-Version. Zwar wurde der
Handel so einfach wie maglich
gehalten, durch zahireiche ande-
re Spielelemente wie die Famili-
enplanung, das Freibeutertum,
Expeditionen und unvorhersehba-
re Ereignisse entsteht jedoch ge-
nug Abwechslung. Vor allem die
Uberschaubarkeit samtlicher Ele-
mente schafft die Grundvoraus-
setzung fir ein Gesellschafts-
spiel, in dem nicht zuletzt gegen-
seitige Piraterie und ein erweiter-
ter Aktienhandel besonderen
Spaf3 machen. Damit wird eine
Briicke zwischen Computer- und
Brettspielen geschlagen. Eine
gute Idee ist es auch, daB zu je-
der neuen Runde ein weiterer
Handler mit angemessener Start-
ausristung einsteigen kann. Eine
so kompetente Aufbereitung einer
bewahrten Spielidee stellt insbe-
sondere flr die neuen Amigas ei-
ne echte Bereicherung dar.
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.De Hansestadt Liibeck: Hier werden alle wichtigen ge-

schéftlichen Transaktionen geplant und durchgefiihrt

Uberraschung: Damit der

Werdegan des

eines Ihrer Libecker
Speicher hat es
durchgeregnet.
Dadurch sind 200
Last Salz verdorben |

Geshéﬂsmanns

nicht zu einfach ist, gibt es ab und zu eine Hiobsbotschaft

GroBzugige Spenden treiben

den Bau der Marienkirche voran, .

die das Stadtbild bestimmen soll.
Erst wenn der Dom vollendet wur-
de, steht das Birgermeisteramt in
Aussicht. Im Einzugsbereich von
Lubeck liegen noch weitere sie-
ben Handelsstadte, in denen je
nach Kapital weitere Kontore
erbffnet werden kénnen. Bergen
und Novgorod liefern Pelze, Riga
hat sich auf Leinen spezialisiert,
aus Tonsberg bezieht man Tran
und sowohl Visby als auch War-
berg haben Honig im Angebot.
Jede Handelsniederlassung
1aBt sich mit bis zu 5 recht teuren
Lagerhallen ausbauen und mit

maximal- 20 Kanonen bescht-
zen. Lagerbauten kénnen in wirt-
schaftlich  schlechten  Zeiten
ebenso wie Schiffe zu einem
ungtinstigeren Kurs verkauft wer-
den. Im Hafen besteht die Mog-
lichkeit, pro Jahr bis zu drei Kog-
gen auf Kiel zu legen. Abenteuer-
lustige Naturen ziehen aus ihrer
eigenen Flotte beliebig viele
Schiffe fur Kaperfahrten ab. Bei
Seegefechten gegen Piraten oder
die Flotte eines Mitspielers und
bei Angriffen auf Kontore werden

die Koggen und Kanonen der
Reihe nach plaziert und ausge-
richtet. Es gehort schon eine
gehorige Portion Glick dazu, bei
der méBigen Zielgenauigkeit der
altertimlichen  Kugelschleudemn
einen Treffer zu landen.

Am Kai werden die von ihren
Transporten heimkehrenden
Schiffe fur gutes Geld gewartet.
Der Zustand der Kéhne hangt
vom Seegang ab, was sich auch
durch Ladungsverluste bemerk-
bar macht. Im heimischen Lager
werden die Waren so teuer wie
mdglich losgeschlagen; die Pro-
dukte zum Beladen der eigenen
Schiffe sollten dagegen nattirlich
mdglichst gunstig erstanden wer-
den. Bei Geldknappheit hilft die
Bank, wo eigene und den Mit-
spielern gehdrende Aktien gehan-
delt werden.

Bevor zum Jahreswechsel ab-
gerechnet wird, sollte des ofteren
der Spielstand gespeichert wer-
den. Ein unvorhergesehenes Er-
eignis verheiBt entweder Glick
oder Pech. Ein Erbe von hunder-
ten Last Pelzen rettet so man-
chen Bankrotteur. Durch einen
Hausbrand mit mehreren tausend
Mark Folgekosten landet man
hingegen schnell im Schuldturm.
Oft bietet sich die Gelegenheit,
selbst Entscheidungen, zum Bei-
spiel Uber die Teilnahme an ei-
nem Glicksspiel, zu treffen.

Die Hanse erscheint fir ECS-
Amigas mit mind. 1 MByte RAM
und in einer speziellen AGA-Ver-
sion. Zweitlaufwerke werden un-
terstitzt.  Erweiterungsspeicher
hilft ebenso wie eine Festplatte,
Ladezeiten auf ein Minimum zu
reduzieren. rk

AMIGA-TEST

Hanse - Die Expedition
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von Carsten Borgmeier

Es war einmal vor langer, lan-
ger Zeit, als Prinz Alexander im
Thronsaal des Schlosses von Da-
ventry saB3, voller Sehnsucht, sei-
ne groBe Liebe, die Prinzessin
Cassima, wiederzusehen. Als ob
eine wunderbare Macht Mitleid
mit dem Konigssohn hatte, er-
scheint plétzlich die Vision der
Angebeteten in einem prunkvol-
len Spiegel. Cassima wiinscht
sich, Alexander ware bei ihr.
Wenngleich die Erscheinung

schnell wieder verblaBt, ist der
Prinz davon (berzeugt, anhand
des Sternenbildes, das er im Hin-
tergrund wahrgenommen hatte,
die sagenhafte Heimat der Prin-

Neues vom Dorf: Der Prinz ist auf der Suche nach der Prin-

Schiff sind nur noch an Land ge-
spulte Trimmer ubrig — die spur-
los verschwundene Mannschaft
hat sich hoffentlich noch rechtzei-
tig mit ihren Rettungsbooten .in
Sicherheit gebracht. Schon bald
stellt der Prinz fest, daB er am
Ziel seiner Reise, der Konigsinsel
im Land der Grinen Inseln, ge-
strandet ist.

Im kleinen Dorf erféhrt er von
der geplanten Trauung zwischen
Cassima und dem Vizier Abdul
Alhazred, der nach dem Tod des
Konigspaares die Macht an sich
gerissen hat. Alexander weigert
sich zu glauben, da3 sein Herz-
blatt aus freien Stiicken der Ehe-
schlieBung zugestimmt hat. Als er
bei einer Audienz im mondéanen

zessin und holt sich Informationen, wo er sie kriegen kann

-

Hinterum: Vorne kommt Hoheit nicht in den alast, vielleic_hlt

geht's ja von der Riickseite aus iiber die Mauer

zessin, das Land der Griinen In-
seln, finden zu konnen. Also
macht er sich auf die Reise.

Nach drei Monaten gerat sein
Segelschiff in einen schweren
Sturm und sinkt. Als Alexander
aus seiner BewuBtlosigkeit wie-
der aufwacht, findet er sich am
Strand einer unbekannten Insel
wieder. Von dem havarierten
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Palast nicht zu ihr gelassen wird,
erhartet sich sein Verdacht. Von
nun an laBt der Prinz nichts un-
versucht, um zu seiner Traumfrau
zu gelangen. Dabei lernt er
zunéachst die friedfertigen und
hilfsbereiten Menschen des Dor-
fes kennen. Eine magische Karte
ermdglicht es ihm beizeiten, sich
auf die drei Ubrigen, vollig ver-
schiedenen Inseln zu zaubern.

Was lange wahrt, wird endlich gut. Mit tatkraftiger Unter-
stiizung von Revolution Software hat Sierra — bekannt
fiir seine exquisiten Adventures - es doch noch ge-
schafft, den sechsten Teil der erfolgreichsten Computer-
spiel-Serie aller Zeiten auf den Amiga umzusetzen.

Schwer bewacht: Die Soldaten wissen nicht, wen 5|evor sich

haben. Vorerst hat der Monarch hier keine Chance.

Das ungewodhnlichste Eiland
tragt den passenden Namen
Wunderinsel. Hier ist einiges nicht
so0, wie man es eigentlich erwar-
ten wuirde. Unzahlige Pflanzen
und Gegensténde sind zu eigen-
willigen, sehr originellen und skur-
rilen Lebewesen geworden. Am
Strand schnarchen Austern in
inren Schalen vor sich hin, ein

Buicherwurm wacht tber seine Bi-
bliothek, zwei Brider, eine »Beu-
le-am-Baum« und ein »Ast-im-
Morast«, koénnen das Balgen
nicht lassen und ein »Loch-in-der-
Wand« ist, da es Hénde und
FlBe besitzt, nur schwer einzu-
fangen.
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Uber-all diese seltsamen Krea-
turen herrschen eine rote und ei-
ne weiBe Schachdame, die stén-
dig miteinander im Clinch liegen.
Die imposantesten Bewohner des
Reiches leben auf der Insel des
heiligen Berges. Die Gefligelten
dhneln hiinenhaften, bildschénen
Menschen, denen Schwingen aus
den Schultern wachsen.

Sie sind ein Volk von Wissen-
schaftlern und Ingenieuren, das
seine Behausungen auf flr

Normalsterbliche unerreichbaren
Saulen errichtet. Aufgrund ihrer
vielen Vorziige sind sie etwas
eingebildete, aber auch tolerante
Wesen, die von einem Lord und
dessen Frau regiert werden. Der
unzuganglichste Ort ist die Insel

Eine geheime religibse Ge-
meinschaft soll dort die zerstoreri-
schen Kréafte des Meeres und des
Wetters im Zaum halten. Nur
wenn Prinz Alexander alle Schau-
platze besucht und sich mit den
Bewohnern arrangiert, unerwarte-
te Gefahren (bersteht und die vor
ihm liegenden Geheimnisse auf-
deckt, kann es ihm gelingen, Cas-
sima in die Arme zu schlieBen.
Oftmals hilft ein Gesprach mit ei-
nem der Einheimischen weiter.
Um wirklich jedes Rétsel l6sen zu
kénnen, missen alle Bilder abge-
sucht und samtliche Gegenstan-
de genau betrachtet werden. Da-
bei fihren mehrere Wege zum
Ziel, wovon auch der Ausgang
der Geschichte beeinfluBt wird.

Nichts dazugelernt: Bereits kurz nach seinem Schiffbruch

will Prinz Alexander schon wieder an Bord ein Segelschiffs

| Alexnander awakens ko F

ind himself on an

unfamiliar beach. For a moment, he is too
dazed Lo remenber how he got

Angeschwemmt: Die Ausgangsposition‘des Helden ist

ungiinstig, ohne die Ideen des Spielers ist er verloren

des Ungeheuers. HeiBe Gewas-
ser und gezielt wuchernde Bu-
sche versperren jedem Neugieri-
gen den Weg. Wer sich davon
nicht abschrecken |&B3t, den treibt
spatestens das herzzerreiBende
Heulen eines Monsters in die
Flucht. Neben den vier bekannten
Landern munkelt man noch von
einer Insel, die im Nebel liegt.
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Zudem ist die Reihenfolge, in der
die Aufgaben in Angriff genom-
men werden, teilweise beliebig.
Wenn reine Logik nichts mehr
natzt, hilft wahrscheinlich ein
Blick in den lesenswerten Fihrer
zum Land der Griinen Inseln, der
als eine Art Kopierschutz fungiert.
Dort findet man alle Hinweise, die
nétig sind, um die Felswand zu
den Fligelmenschen zu bestei-
gen und die Mosaikfalle in den

Katakomben zu dberwinden. Da-
mit der unverzagte Held den rich-
tigen Weg findet, steuert man ihn
wie gewohnt mit der Maus von
Bild zu Bild. Oft genligt nur ein
falscher Schritt, um den Prinzen
in das Reich der Toten zu befér-
dern. Wer dann nicht zuvor abge-
speichert hat, muB3 wieder von
vorne beginnen.

Die rechte Taste verwandelt
den Cursor in ein Geh-, Benutze-,
Sprich-, Schau- oder das gerade
aktive Gegenstands-lcon. Den
gleichen Effekt erzielt man eben-
falls durch Anklicken des entspre-
chenden Feldes im Menl, das
beim Erreichen des oberen
Bildrandes gedffnet wird. Hier las-
sen sich auch der augenblickliche
Punktestand ablesen, das Inven-
tory offnen sowie 9 Spielstande
abspeichern und laden.

Der vorliegende Test bezieht
sich auf die bereits verdffentlich-
te, englischsprachige 32-Farben-
Version von Kings Quest VI, die
auf allen Amigas ab Kickstart 1.3
mit mindestens 1 MByte RAM
lauft. Obwohl Zweitlaufwerke an-
gesprochen werden, ist die Instal-
lation auf eine Festplatte, wobei
dann 1,5 MByte RAM benétigt
werden, unverzichtbar. Eine spe-
zielle Fassung flir AGA-Amigas
mit 256 Farben ist ebenfalls ge-
plant, obwohl das Spiel auch jetzt
schon mit den neuen Grafikchips
zurechtkommt. rk
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bei vielen si /
nen, von denen es eine Menge
zu bewundern gibt, nicht in die
_Knie geht. Besonders der Held
zeigt in allen Lebenslagen, wie
beweglich erist.

Die Landschaft wirkt beispiels-
weise durch Wellen im Wasser,
wehendes Gras oder ein Eich-
hérnchen, das in ein Baumloch
flichtet, lebendig. Ein einziger
kleiner Haken sind ein paar
schlecht zu erkennende Gegen-
stande, fir die der Siegelring
aus dem ersten Bild ein gutes
Beispiel ist. Absolut den Vogel
abgeschossen haben die Musi-
ker. Der filmreifen Titelmelodie
folgen im Spiel zahlreiche situa-
tionsabhangige Musikstiicke, die
zu der marchenhaft abenteuerli-
chen Atmosphare beitragen und
sowohl! klanglich als auch kom-
positorisch voll Gberzeugen.
Dazu gesellt sich eine zur Um-
gebung passende, stereophone
Gerauschkulisse, zu der Mee-
resrauschen oder Vogelgezwit-
scher gehoren. Neben allen
technischen Vorziigen weil3
auch die romantische, mit Rat-
seln gespickte Geschichte voll
zu Uberzeugen. Etappenaufga-
ben sorgen daflr, daB auch ein
gewitzter Abenteurer sténdig
vor neue Herausforderungen
gestellt wird und fiir lange Zeit
in die Fantasiewelt der grinen
Inseln versinkt. Gegen Ende
wurde Ubrigens einiges am Ab-
lauf gegeniber dem Original
geandert. Mit dem Erscheinen
von Kings Quest VI dirfte wohl
feststehen, womit Adventure-
Fans die nachste Zeit am Amiga
verbringen werden.
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Monitor A 1438

Multisync, 15 kHz, MPRII,
entspiegeltundantistatisch,
stelltalle Auflosungen des
Amiga (incl. Euro72)dar.

679.-

incl.VGA Adapter
&Monitortreiber

Amiga 1200 HD 210 1028.-

512 kB A500 49.- GVPEGS Spectrum1MB  629.-
1 MB A600 inci.unr 89.- GVPEGS Spectrum2MB  749.-
1.8 MB A500 inct. unr 179.- Flickerfixer A4000 AGA  699.-
35 Laufwerk extern 99_. incl. Scandoubler, FBAS, Y/C & Mon. Ausgang

3.5Laufwerk A500/2000  99.- Autoscan1438inc.veandapter  679.-
3.5HD Laufw.A1200/4000 199.- 1084 S 499.-

; IDEK 8617 43cm(17+),02mm 1 598.-
| DESkt 520 548' | IDEK 8221 s3cm (17),08mm 3 698.-
e J ‘ IDEK 5017 s3em (17,1512~ 1 898.-

IDEK 5021 s3cm (17, 1541z~ 3 298.-

' Pal Genlock 498.-

1098.- Y/C Genlock 698.-

Alle Drucker incl. Amiga Treiber i Neptun GEﬂlOCk 1 098'
Sirius Genlock 948.-

gﬁg ‘l:g ;20133 lour ggg Videoscan Genlock 2 249.-
; : Y/C Colorsplitter 249.-

STAR LC 24-30 Colour  448.-
MPS 1270 Tintenstrahldr. 189.-
Kick Um Platine asooz000  29.-
ROM2.0/1.3 je 49.
HiresDenise/Agnus je 39.-
1 KitA500/2000 179.-
KitA3000/4000 199.-
Workbench 2.1 dt. 39.-
Parnet Kabel + Software  29.-
Scart-Sub D Monitorkabel 29.-
Multiface Card lll 139.-
Alfa Data Trackball 79.-
Alfa Data opt. Mouse 79.-
Mouse JoystickUmschalter 29.-
14400 Modemincl.FTZ  229.-

ED Flickerfixer A2000  399.-
FrameMachine+Prism 1 248.-
FrameMachine/Framestore 628.-
Epson GT 6500scs 1599.-
Epson GT 8000 scs: 1999.-
Topscanfi]rEpsonScanner 199.-
ADProEpson Treiber 278.-

1 399;-

| OverdriveCD

Amiga 1200 T

Desktop Dynamite Pack  69.-
incl. DGIWordworth, PrintM., DPaintIV, Dennis & Oscar
Amiga1200HD210MB  1028.-
Amiga1200HD420MB  1148.-

Kabel 2.5 -> 3.5 inci. stromvers.  39.-
4/8MBA1200incl.Uhr 399.-
Blizzard 1220/4ws 28mH2 479.-
Blizzard 1230 llesoecaosomsz ~ 479.-
Blizzard 1230 llssozo-somtz 649.-
4 MB PS/2 349.-
8 MB PS/2 699.-
bsc CD 1200inci.co-32emutation  444.-

&
g

444.-

Double Speed, 300 kB/s, Foto CD
kompatibel!, Audio Verstarker fiir
CD + Amiga Sound,Aktuelle CD-32

fiir A 1200, incl. Demo CD

‘Library auf Diskette (Update Ser-
vice), kompatibel zu 94% der im
Markt befindlichen CD-32 Spiele
(z.B. Microcosm)

AT-Bus 3.5 CD-ROM
299.- -129.-
3 L Mits 1D
329.- { 379.-
- 499.. 499.-
129.-
SCSI1 3.5
i 379. Zubehor
499.- 179.-
649.- ! 129.-
1179.- 249 -
SCSI Tower 1
_ 699.-
.. CDxFi 99.-
199.- 179.-
279.- . 249.-

399.- 49.-




Amiga 4000-30, 2MB a.A.
Amiga 4000-LC40,2MB  a.A.
Amiga 4000-40, 6MB a.A.
Amiga 4000 Tower a.A.
DKB 4091 rastscsincontr. 649.-
DKB 3128128meEnw.fiirA4000,unb. 349.-

CD’s
100Games1-3je 49.- MegaGamesl 69.-
17BitColl. 69.- 17BitContinue  39.-
AmigaTools 39.-  Animazing 25.-
Aminet3Share 19.- Aminet3Gold  29.-
AmosPD 49.- Auge/Cactus  49.-
CDPD1 . 25.- CDPD2 39.-
CDPD3 39.- CDPD4 39.-
CDXChange 39.- DemoColl.1 39.-
DemoColl.2 39.- DtEdition 59.-
Euroscene 39.- FractalUnivers 79.-
FredFishGold 49.- GifsGalore 39.-
Gifs Galaxy 89.- GrafikCDVol1  29.-
GrafikCDVol2  29.- GigaPD22 49.-
GigaPD3.0 79.- GigaPDUpdate1 29.-
GigaPDUpdate2 29.- ImagineCD 79.-
MeetingPearls  19.- MultimediaTools 59.-
MegaHits 2 69.- NetworkCD 39.-
Quikforms 59.- 1500ModFiles 49.-
Raytracing1 49.- Raytracing2 49.-
SaarAmog 29.- WomenofVenus 69.-

PhotoCD’s(Malta, Agypten, Indonesien) 19.-
Erotik CD"s(nurgg. Altersnachw.) lieferbar!

Software

AmigaMoney ~ 88.- MaxonC+tlight 128.-
ArtDep.Pro2.5 338.- MaxonCAD 398.-
Adorage20  178.- MaxonCAD Stud.228.-
Brilliance 198.- MaxonPascal3 198.-
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Alien Breed/Qwak 59.-
ArabianNight  49.-
Battle Chess 65.-
Beavers 59.-
BrutalFoothall ~ 59.-
CannonFodder 75.-
Chambers0.Sh. 59.-
ChuckRock 39.-
D'Generation  49.-
DerClou 75.-
DisposabelHero 59.-
Donk 65.-
F17+ProjectX  49.-
Fire&ice 49.-
Fury ofthe Furries 59.-
Gunship2000  69.-
Humens 59.-
Int.Karate 39.-
JamesPondlll  69.-
Labyrints of Time 49.-
Lemmings 39.-
LostVikings 65.-

‘MeanArenas  59.-

NigselMansel ~ 59.-
NaughtyOnes  59.-
Pirates Gold 69.-
Premiere 39.-
RyderCup 69.-
Seek & Destroy 49.-
S.G.o.Jambala 49.-
Sleepwalker  69.-
SummerOlympix 59.-
SurfNinja 39.-
TotalCamage  65.-

Alfred Chicken
BansheeNeu!
BattleToads
BriontheLion
Buba'n Stix
Castles2
ChaosEngine
ChuckRockll
DeepCore

Dennis
Ins.Dinosaurs
Elitell
FireForceAction
FlyHarder
GlobalEffects
Heimdall2

Impos. Mission
James Pondll
J.B.Football ;
Legacy of Sorasil 65.-
Liberation 59.-
LotusTurboTr.  59.-
Morph 59.-
NickFaldoGolf  69.-
Overkill/Lunar  59.-
Pinball Fantasies 69.-
Prey(3DSim.)  49.-
SagebTeam 59.-
Sensible Soccer 49.-
Simont. Sorcerer 69.-
Striker 59.-
SuperM.Brothers 69.-
Trolls 39.-
Uit BodyBlows 65.-

149.-
Communicatorinc. midiinterface 199,

24 Stunden

Schnellversand

Bei Bestellungen bis 14.00 Uhr erfolgt d
Versand bei Verfiigbarkeit am gleichen Tag

Bestellannahme von 10-18.30 Uhr

Tel. 0231 - 53 11 334

-53 11 335
-53 11 336

Fax: 0231 -53 11 333

Versandanschrift

EéRoSsS Computersystems GmbH
Wambeler Hellweg 126
44143 Dortmund

Mustek 400 dpi Handyscanner, 64
Graustufen incl. Touch Up Soft-
ware und Parallelinterface

Mustek 400 d[-)'i. Héhttuiy'scanner,
Color, 262.144 Farben, incl.

Reprostudio Soft-
ware und Parallel-
interface “ ey

Ladenverkauf

Die angegebenen Preise sind Versandpreise und
gelten nur eingeschrinkt in unseren Ladengeschifte

Hagen DTP & Grafik Sohns
Wehringhauser Str. 70
58089 Hagen

Tel. 02331 - 37 12 37
Mo-Fr10.00-18.30

Kiel COM Soft

Schweffelstr. 20
24118 Kiel

Tel. 0431 - 5700020
Mo-Fr10.00-18.00

Dortmund Wambeler Hellweg 126

44143 Dortmund

Clarissa20  178.- Organizer 79.- VideoCreator ~ 75.- WhalesVoyage 39.- Tel. 0231 - 53 11 334
Cinemorph 128.- Pagestream3.0 348.- ZoolAGA 29.- Zool2 59.- Mo-Fr 11.00 -18.30
DirWork 79 PCTask 79.- EmeraldsMines(10.000Levell)  39.- Sa11.00-14.00
DirectoryOpus 109.- Real3D 898.-

Diskexpander  69.- ScalaMM500 148.- 5 :
Fahrschule 49 ScalaMM211 348.- .= Mailbox 1"!'91"3%1(3 2{,’5‘2}
FINALbase 79.- ScalaMM300 648.- . el 2

- as CD-32 zum vollwertigen.

F!naICo;_)y 159.- SP&IEIEE’IOO 418.- Rechner (FD AnschluB}, interner & ext. 4 autorisierter

FinalWriter ~ 279.- SiegfriedCopy  59.- HD Aftschiuf, RGB Ausgang!, Speicher- > terhana . STAR
MaxonASM  128.- Siegfr.AntiVirus 59.- Ak ik PorfPC Key- Soiresn

MaxonTwist  228.- Translatelt! 79.- o S
MaxonCinema 228.- Tubocalc 128 MICROVITEC npistributor
MaxonWord  228.- Turboprintp3.0 128.- : 2
MaxonC++ 298.- Vereinsmanager 79.- mﬂfgdleral;ﬂ'ggven exg‘?:fggt

Geschiiftsbedingungen.



von Carsten Borgmeier

Nachtraglich zum  finfund-
zwanzigsten Jahrestag der Serie
schickt Interplay die Enterprise
mitsamt Kapitan Kirk und vertrau-
ter Besatzung auf einem Amiga
1200 oder 4000 dorthin, wo sie in
noch keiner Fernseh- oder Kino-
folge zuvor gewesen ist. Gleich
zu Beginn muB3 die Mannschaft
beweisen, daB sie in einem

Scheingefecht gegen die »USS
Republic« zu bestehen wei3. Auf
der Kommandobriicke nehmen
dazu Kapitan Kirk, der erste Offi-
zier Spock, Lt. Uhura, Lt. Sulu,

aillierten  und  farbenfrohen
‘Gestaltung des Vorbildes. Alle
Animationen der Szenarios, wie
umherschwirrende  Glithwiirm-
chen, Wasserspiegelungen,
flackernde Fackeln, blinkende
Computerldmpchen und aktive
Anzeigen, wurden (bernommen.
Die beriihmte Titelmelodie klingt
ebenso (berzeugend wie die
Begleitmusiken im Spiel und
samtliche Soundeffekte. Einzi-
ges Manko ist die auf einem ge-
wohnlichen Amiga 1200 zu ge-
ringe Geschwindigkeit.
Die meisten Animationen werden
insbesondere bei nur 2 MByte
RAM laufend von der Festplatte
nachgeladen, was je nach An-
zahl der bewegten Objekte einen
mehr oder weniger starken Zeit-
lupeneffekt hervorruft. Wird die
Kampfdarstellung auf den ge-
samten Bildschirm vergroBer,
dann gerat sogar die Musik ins
Stottern. Da helfen nur eine
schnelle Festplatte und eine Tur-
bokarte mit Speichererweiterung.
Auf allen Konfigurationen kommt
jedoch der Humor gleich gut ri-
ber. Besonders die Kommentare
und Sticheleien von Spock und
Dr. McCoy koénnten direkt aus
den Filmen entnommen sein.
DaB sich beim Eingeben der ei-
gentlich guten, deutschen Uber-
setzung einige Fehler eingeschli-
chen haben, féllt demgegentiiber
kaum ins Gewicht. Star Trek
bleibt ein erstklassiges Adventu-
re, das sich kein Trekkie entge-
hen lassen sollte.
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Feind auf dem Schirm: Normalerweise bedrohen Klingonen

Faszinierend!

..

die Enterprise, diesmal ist es allerdings ein Pirat

¥

Beam me up, Scotty: Des Trekkies liebste Fortbewegungs-
methode wird hier eindrucksvoll ins Bild gesetzt

Lt. Chekov und der Maschinist
Scotty ihre Positionen ein.

Der Kapitdn erteilt samtliche
Befehle. Alle Offiziere kénnen so-
wohl mit der Maus als auch tber
Tastaturbefehle  angesprochen
werden. Auf dem Hauptschirm er-
scheint wahlweise die Sicht nach
vorne, hinten, Backbord, Steuer-
bord, oben oder unten. Um ein
groBeres Sichtfeld zu erhalten,
laBt sich der gesamte Computer-
monitor auf AuBensicht schalten.
Allerdings  verschwindet dann
auch der Radar, mit dessen Hilfe
feindliche Schiffe leicht zu lokali-
sieren sind. Links und rechts vom
Schirm zeigen Tafeln den Zu-
stand der Schilde und eventuelle
Schéden der Enterprise oder des
zuletzt getroffenen Feindschiffes
an. Als Kapitan Kirk dirigiert der

Spieler im Mandvriermodus das
Schiff mit der Maus. Die Enterpri-
se steuert immer in Richtung des
Cursors, der auch den Zielpunkt
fur die Phaser und die Photonen-
kanonen markiert. Gegnerische
Schiffe werden ahnlich wie in
Wing Commander tiber frei zoom-
bare Bitmaps dargestellt.

Den Hauptteil des Spieles bil-
den jedoch nicht die Raum-
schlachten, sondern sieben ab-
wechslungsreiche Adventure-Epi-
soden, in denen die Crew sich mit
Damonen, Piraten, Chaoten, der
Aztekengottheit Quetzalcoatl, ei-
nem auBer Kontrolle geratenen
Computer und einem skrupello-

sen Verbrecher auseinanderset-
zen muB. Zu dem Landungsteam,
das sich stets an den Ort des Ge-
schehens beamen |aBt, gehdren
der Kapitan, Spock, Pille und ein
Sicherheitsoffizier. Der Mauscur-
sor gibt an, wohin Kirk und sein
Team gehen. Zwischen den ein-
zelnen Schauplédtzen wird umge-
blendet; die rechte Maustaste ak-
tiviert das Aktionsfeld des Ka-
piténs. Durch Anklicken einer stili-
sierten menschlichen Figur wan-
delt sich der Cursor zu einem
Sieh-, Sprich-, Nimm- oder Be-
nutze-lcon.

Gegenstande im Inventory kén-
nen betrachtet und miteinander
oder mit anderen Objekten auf
dem Bildschirm benutzt werden.
Dazu gehdren Spocks und Dr.
McCoys Tricorder, ein Kommuni-
kator, ein Erste-Hilfe-Koffer und je
ein Icon fir den je nach Anlaf3 auf
Betduben oder Toten eingestell-
ten Phaser. Je nach Bedarf wahit
der Kapitdn einen seiner Offizie-
re, um sie bestimmte Aktionen
durchfiihren zu lassen.

Bei Gesprachen mit AuBenste-
henden kommt es oft darauf an,
die richtige von mehreren mdgli-
chen Bemerkungen zu wahlen.
Ein weiterer Schllissel zum Erfolg
ist Spocks Domane, die Logik.
Die Fahigkeiten des Vulkaniers
als Wissenschaftler, Pilles arztli-
ches Kénnen und Captain Kirks
Menschenkenntnis sind die Star-
ken des Teams. Nach Beendi-
gung eines jeden Einsatzes erhalt
die Besatzung eine Beurteilung
durch das Flottenkommando.
Bleibt nur noch zu erwéhnen, dai3
die Enterprise nur von einer Fest-
platte aus ins All startet, die ins-
gesamt acht DD-Disketten ver-
kraften muf. rk
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Mit Gliick und Strategie

Backgamman Ro yal

Brett vorm Kopf: Das Programm steht dem Backgammon-
spieler jederzeit als Trainingspartner zur Verfiigung

von Carsten Borgmeier

Backgammon ist ein echter
Klassiker unter den Brettspielen
mit einfachen Regeln, der sowohl
Glickspielelemente als auch stra-
tegische Komponenten in sich
vereint. Bei der Adaption des
deutschen Softwarehauses Oase
fir den Amiga nimmt das in vier
Farbzusammenstellungen nach-
empfundene Spielbrett den ge-
samten Bildschirm ein. Da der
Rechner das Wiurfeln tbernimmt,
ist Schummeln ausgeschlossen.
Selbstverstandlich beherrscht und
Gberwacht das Programm alle
Grundregeln, aber auch besonde-
re Varianten wie Dopplerwiirfel,
Beaver und Point max. 5. Ein
Spieler tritt entweder gegen den
Amiga oder einen Partner in zwei
Schwierigkeitsstufen an. Wahl-
weise entwickelt der Computer
auch eine gespaltene Personlich-
keit und spielt gegen sich selbst.
Der sehr umfangreiche Taktik-
Editor macht es méglich, zwei un-
terschiedliche Einstellungen ge-
geneinander auszutesten und
sich den optimalen Gegner zu
zuchten. Das 122seitige Hand-
buch erkért Regeln, Meniieinstel-
lungen und taktische Varianten.
Auch an Wahrscheinlichkeitstheo-
rie und Stellungsbewertung sowie
ein Glossar, die offiziellen Tur-
nierregeln und Literaturhinweise
wurde gedacht. Wer also Back-
gammon lernen will, kann dies
auf jedem Amiga ab Kickstart 1.2
mit oder ohne Festplatte tun.  rk
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auf Amige arten kann
und geht mit dem Taktikeditor
'sogar weit dariiber hinaus.

Die Spielstarke liefert dem Spie-
ler schon in der Standardeinstel-
lung einen ernstzunehmenden
Gegner. Turnierspieler werden
allerdings lieber weiter gegen
ihresgleichen antreten. Unter-
schiedliche Begleitmelodien, in-
dividuell zusammenstellbare
Farben und eine Modemoption
héatten dem ansonsten gelunge-
nen Programm zusétzlich gut
getan. Weil man nur nach je-
dem Spiel und nicht nach jedem
Zug speichern kann, ist Mogeln
nicht moglich.

AMIGA-TEST
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Karges Universum

Sterns:edler

ARMEE

Im Orbit: Das neue Sternensystem mufB mit guter Planung
und technischem Fortschritt erobert und verteidigt werden

von Carsten Borgmeier

In ferner Zukunft griindet eine
gestrandete Schiffsbesatzung ei-
ne Kolonie auf einem der Erde
adhnelnden Planeten. Auf dem
Hauptschirm, der die Sonne mit-
samt den auf einer Umlaufbahn
kreisenden Planeten darstellt,
werden zu Beginn der neue Hei-
matplanet und ein feindlicher
Himmelskorper gewéhit, von de-
nen es mit steigendem Schwierig-
keitsgrad in neuen, Uber ein
PaBwort anwahlbaren Runden
immer mehr gibt. Darunter wer-
den eintreffende Nachrichten an-
gezeigt. Vier Symbole flhren zu
den Bildschirmen fir die zentrale
Kontrolle, den Maschinenbau, die
Beschaffung neuer Armeen und
die Strategie. Uber die Steuer-
schraube und Geburtenkontrolle
laBt sich das Bevolkerungs-
wachstum regulieren. Das einge-
nommene Geld dient zum Bau
neuer Anlagen zur Energie-, Nah-
rungs-, Treibstoff- und Rohstoff-
gewinnung. Mit steigendem Evo-
lutionsgrad entwickeln die Koloni-
sten immer raffiniertere Kampfro-
boter, Verteidigungssysteme und
Transportanlagen, mit denen
schlieBlich die Kampftruppen auf
den feindlichen Planeten ge-
beamt werden. Sternsiedler lauft
auf allen Amigas, wahlweise auch
von einer Festplatte. AGA-Model-
le missen ohne CPU-Cache ge-
bootet werden. rk

Sternsiedler
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spiel flir Anfanger einer Software-
schule im Fach Strategtesplele
eignen. Finf aufgeréumte Bild-
schirme voller Icons zeigen alle
Grundelemente des Genres. Je-
mand, der beim Spielen auBer-
dem noch SpaB, Unterhaltung
und Abwechslung sucht, kommt
allerdings zu kurz.

Mangels Feindinformationen wer-
den auBerdem viele Truppen ins
Blaue produziert und geschickt.
Warnungen vor Angriffen auf die
eigenen Truppen gibt es nicht.
Warum auch, so geht ein Spiel
wenigstens schnell zu Ende.
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Der Weg ins Multimedia-

Das Zeitalter des Infotainments
hat begonnen. Videoclips zeigen,
wo es in der Stadt langgent.
Werbespezialisten lassen Formen
flieBen.

lhre Multimedia-Maschine macht
Sie zum Toningenieur, Werbe-
filmer oder Videoclip-Regisseur.

Die besten Games der Saison:
Spannende Adventures und Part-
nerspiele auf einen Blick.

Der heiBe Tip heiBt ISDN: Der 64-  \

KBit-AnschluB der Telekom lohnt
auch fiir den Privatmann

5 /94 II" l!

| XTRA MEDIA

Magazin fir den Multimedia-Fan

Strategien der Hersteller

Hommuwnlleation
Homnpleth

So preiswert ist Multimedia
Schnelle Rechner: Windows-PC
Macintosh und Amiga

Video- und Soundkarten

Die besten Partnerspiele

25 swnira BYzher

Papiertiger oder Abschied
vom Blatterwald?

M= Prads

Videokonferenz fiir 1000 Mark

+Plus+

. ISDN: Auffahrt zur
Data-Highway

. Die besten CD-ROM
CDi: Filme auf
der Scheibhe

+Plus+

Land mit CD-ROM

Zur richtigen Ausriistung gehoren
nicht nur ein CD-ROM-Laufwerk
und eine Soundkarte. Wie Sie zu
Ihrem maBgeschneiderten Multi-
media-System kommen, erfahren
Sie in XTRA Media.

Die Computer-Hersteller setzen
auf Kommunikation: Brandneue
Multimedia-Systeme zu brand-
heilien Preisen.

XTRA Media stellt detailliert die
Grundlagen vor.

-
~al E"’

Die richtige Software fir Ihr
Multimedia-Center im Uberblick.



von Hendrick Heimer

elcome back to the Battle
W Isle universe! Titan Net ist
zurlck. Nachdem das Ro-
bot-Imperium neue Schlachten
auf dem PC geschlagen hat,
lberrollen seine Armeen jetzt
wieder die Amiga-Bildschirme.
Doch diesmal haben Sie die Fa-
den in der Hand. Der »Battle
Field Creator« (BFC) ist lhr Werk-
zeug flr viele neue Schlachten im
groBen Battle-Isle-Universum.
Doch bevor wir uns in die Ar-
beit stiirzen, sollten Sie sich erst
mit den grundlegenden Bedien-
elementen des Programms ver-
traut machen. Sie finden dazu auf
der AMIGA-Magazin-PD-Diskette
10/94 eine - Demoversion des
BFC. Diese Version enthélt alle
Funktionen des BFC mit Ausnah-
me von »Speichern«. Deshalb ist

Battle Field Creator

Weiterkampfen

Battle Isle zu spielen ist eine Sache. Inseln selbst zu
entwerfen, ist etwas anderes. Worauf Sie achten mis-
sen, damit die Kampfinsel am Ende auch gut spielbar
ist, steht in diesem Kurs flir den Battle Field Creator.

scrollt dann automatisch in diese
Richtung. Am rechten Bildschirm-
rand sind die MenUs eingeblen-
det.-Ganz oben befindet sich eine
Ubersichtsdarstellung der gesam-
ten Karte. Das weiBe Rechteck
gibt den jeweils sichtbaren Be-
reich an. Dieser 4Bt sich direkt
mit der Maus verschieben. Darun-
ter befinden sich die sechs But-

4

LOAD SAVE

Unberihrt: Eine Skizze mit Papier und Bleistift hilft, die Struk-
tur der Karte festzulegen, bevor sie am Computer entsteht

die im Workshop entworfene Kar-
te ebenfalls auf der Monatsdisket-
te enthalten. Weil »BFC« auf die
Grafikroutinen von »Battle Isle«
zugreift, brauchen Sie allerdings
zusatzlich die Originalversion des
Spiels.

Grundfunktionen

Nach dem Start des BFC er-
scheint direkt der Arbeitsbild-
schirm. Er ist in mehrere Bereiche
unterteilt. Der gréBte Teil wird von
der Karte eingenommen. Am An-
fang ist die leere Karte nur mit
Wasser geftillt. Um sich durch die
Karte zu bewegen, missen Sie
nur mit der Maus an den Bild-
schirmrand stoBen. Die Karte

386

tons des Hauptmenis. Hier finden
Sie Funktionen zum Laden, Spei-
chern und Testen von Karten oder
zur Konfiguration des Programms.
Mit der rechten Maustaste kann in
eine weitere Menlebene umge-
schaltet werden, wenn der Maus-
zeiger im Bereich des Haupt-
menus steht. Mit dem Cycle-But-
ton unterhalb des Hauptmenis
wird das Symbol-Menli zwischen
»Einheiten« und »Untergrund«
umgeschaltet. Diese Piktogramme
nehmen die untere Hélfte am
rechten Rand ein. Sie enthalten
alle in Battle Isle zur Verfiigung
stehenden Grafiken.

Bei der Auswahl »Untergrund«
werden in der linken Spalte die
Landschaftselemente in bestimm-
te Gruppen eingeteilt (z.B. Was-
ser, Griin, etc.). Bei Anwahl einer
Gruppe offnet sich die rechte
Spalte als Untermen( und erlaubt
die direkte Anwahl eines Pikto-
gramms. Jede der Maustasten
kann mit einem Piktogramm be-
legt werden, indem Sie einfach
mit der entsprechenden Taste ei-
nes anwahlen. Die aktuelle Bele-
gung der Maustasten zeigen die
zwei Hexagone unterhalb des Cy-
cle-Buttons. Manche der Pikto-

Depot und HQ: Hauptquartier und Lager bilden die markanten
Punkte einer Insel, die Einheiten werden auBenrum plaziert

gramm-Buttons sind in Lila ge-
zeichnet. Das sind »AUTO-But-
tons«, eine Besonderheit des
BFC, die lhnen noch sehr viel Ar-
beit abnehmen wird. Die intelli-
genten AUTO-Funktionen zeich-
nen z.B. komplette Fabriken, Ber-
ge oder setzen auch StraBen und
Mauern korrekt zusammen.

Bei der Auswahl »Einheiten«
wird mit der linken oder rechten
Maustaste bestimmt, ob es sich
um rote oder gelbe Einheiten
handelt, wenn die Maus (ber
dem Symbol-Menl steht. Zum
Zeichnen in der Karte kann aber
nur die linke Maustaste mit einer
Einheit belegt werden. Die rechte
entfernt wieder eine Einheit von
der Karte.

Entwurf eigener Welten

Uberlegen Sie sich zuerst fir
Ihre Karte ein bestimmtes Thema,
das die Gestaltung Ihrer Karte be-
stimmen wird. Es genlgt nicht,
nur ein paar Inseln zu zeichnen
und Einheiten zu plazieren. Das
Ergebnis wird Sie nicht zufrieden-
stellen. Was wird Ihre Karte von
anderen unterscheiden?

Skizzieren Sie die Kartenstruk-
tur vorher auf Papier. Beachten
Sie auch, ob Sie eine Ein- oder
Zwei-Spieler-Karte mdchten. Wenn
die Landschaft zu komplex ist,
oder zu viele Einheiten eingesetzt
werden, stéBt der Computergeg-
ner schnell an seine Grenzen. Es
empfiehlt sich besonders bei sehr
groBBen Welten, zuerst die groben
Landmassen zu formen. Das ge-
staltet sich am einfachsten indem
Sie im Menl den Punkt »MAP«
anwahlen. Ein neues Fenster wird
gedffnet und zeigt verkleinert die
ganze Karte in der Ubersicht.
Zeichnen Sie die Umrisse der
Landmassen (am besten mit dem
Gras-Piktogramm) und flllen Sie
diese mit der »FILL«-Funktion.
Falls beim Fillen etwas schief-
ging, hilft ein Druck auf die UN-
DO-Taste »U«.

Nun soliten die beiden HQs
(Headquarter) gesetzt werden, da
diese meistens den Ausgangs-
punkt fir Aktionen darstellen, und
die Einnahme des feindlichen HQ
letztendlich auch das Spielziel ist.
Die Lage des HQ kann deshalb
spielentscheidend sein. Plazieren
Sie jetzt die Depots und Fabriken.
Verwenden Sie dazu am besten
die AUTO-Funktionen. Gebaude
konnen auch taktisch als Blok-
kaden eingesetzt werden, da die-
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se von keiner Einheit Uberwun-
den werden kénnen.

Mit den HQs, Depots und Fa-
briken enthalt die Karte alle mar-
kanten Punkte. Diese kénnen Sie
jetzt durch StraBen verbinden.
Auch hier fithrt die AUTO-Funkti-
on am schnellsten zum Ziel. Ein-
zelne StraBenteile kdnnen jeder-
zeit manuell nachkorrigiert wer-
den, falls die AUTO-Funktion bei
Kreuzungen oder benachbarten
StraBen nicht die gewiinschten
Teile eingeflgt hat. Am besten
belegt man noch die rechte
Maustaste mit »Gras«, um Kor-
rekturen des StraBenverlaufs
schnell durchfiihren zu kénnen.

Sind noch strategisch wichtige
Landschaftselemente vorgesehen
(wie z.B. Berge an Schlisselposi-
tionen oder Flisse), so werden
diese jetzt gezeichnet.

Nun miBte die Landkarte in
ihnren Grundzligen feststehen.
Man kann sich nochmal einen
Uberblick im MAP-Meni ver-
schaffen, um die Karte mit den ur-
springlichen Vorstellungen zu
vergleichen.

Aufstellung der Armeen

Mit der Verteilung der Einhei-
ten werden die Brennpunkte und
meist auch die Kampfstrategien
fur die Spieler im voraus festge-
legt. Durch unterschiedliche Pla-
zierungen der Einheiten kdnnen
sich véllig verschiedenartige
Spielverlaufe ergeben. Deshalb
ist die Wahl des Standorts fur die
Truppen keinesfalls nebenséch-
lich. Oft 1aBt sich der beste Stand-
ort erst durch »Probespielen« be-
stimmen.

Schalten Sie das Symbolmeni
von »Untergrund« auf »Einhei-
ten« um. Zuerst sollten alle Ein-
heiten eingezeichnet werden, die
selbst wiederum andere Einheiten
aufnehmen kénnen (z.B. Invader,
Convoy oder Carrier). Alle diese
Einheiten werden zusammen mit
den Depots und Fabriken im wei-
teren Verlauf als Container be-
zeichnet.

Stationieren Sie jetzt Einheiten
in den Containern, falls Sie dies
vorgesehen haben. Besonders
bei neutralen Depots und Fabri-
ken ist es sinnvoll, dort als »Uber-
raschung« ein paar Einheiten zu
wissen. Neutrale Einheiten wer-
den (wie in Battle Isle auch) rot
dargestellt. Dazu wéhlen Sie im
Hauptmen( die Funktion FILL IN
und klicken mit dem Fill-Cursor in
der Karte auf die neutrale Fabrik.
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Container hat sieben

Jeder
Stellplatze fir Einheiten. Wahlen
Sie eine Einheit aus dem Symbol-
menil und klicken Sie auf einen
Stellplatz, um die Einheit zu pla-

zieren (in diesem Fall unser
Transportflugzeug). Mit den Pfei-
len nach rechts und links kann
zwischen den Containern umge-

schaltet werden. Der Button »AB- -

BR.« bricht die Full-Funktion ab.

Depots und Fabriken kénnen
auch noch Reparatur- bzw. Kon-
struktionspunkte (Energie) enthal-
ten. Dazu sind im Container-Fen-
ster oben links zwei kleine Anzei-
gen dargestellt. In der oberen 146t
sich mit der Maus ein roter Bal-
ken verschieben, um die Punkte-
zahl zu verandern. Bei Container-
Fahrzeugen wird in der Anzeige
die Ladekapazitat des Fahrzeugs
dargestellt. Bei roter Anzeige ist
das Fahrzeug Uberladen.

Regelpriifung

Nicht alle Einheiten durfen in
allen Geléndeformationen operie-
ren. So hat ein U-Boot nichts auf
einem Berg verloren, doch auch
ein Hubschrauber kann nicht liber
Gebirge fliegen. Battle Isle enthélt
sehr viele solcher Regein. Damit
Sie nur regelkonforme Karten ein-
setzen, missen Sie unbedingt die
Test-Funktion ausflihren. Wéahlen
Sie dazu im Hauptmeni die
Funktion CHECK.

Um Krafteverhéltnisse neutral
zu bewerten, gibt es die sehr
wichtige INFO-Funktion. In der er-
sten Tabelle sehen Sie einen di-
rekten Vergleich der beiden Ar-

| Tips & Tricks

Die Einheiten: Um ein ausgewogenes Kréfteverhéltnis der

Parteien zu tberpriifen, bietet BFC die Info-Funktion

meen. Bei Ein-Spieler-Karten soll-
te sich das Gesamtverhaltnis zwi-
schen 45/55 (leicht) und 25/57
(schwer) bewegen. Die Zwei-
Spieler-Karten miissen bei star-
ker Abweichung von einem
50/50-Verhaltnis nochmals nach-
korrigiert werden. Die zweite Ta-
belle mit der Detailinformation
wird Uber den Button »Stérken«
aufgerufen. Hier werden die exak-
ten Kréafteverhaltnisse der drei
Teilstreitkrafte Luft, Wasser und
Land flir jeden Spieler berechnet.

Die Beispiel-Karte

Wir haben in unsere Beispiel-
karte ein kleines Ratsel einge-
baut, um den Spielablauf interes-
santer zu machen. Auf der Karte

Diese Tips werden Ihnen die Arbeit mit dem Battle Field Creator noch mehr erleichtem.

M Skizzieren Sie vor dem Entwurf am Computer lhre Karte auf Papier. Markieren
Sie schon jetzt die Lage der Geb&ude und machen Sie sich Gedanken ber mog-
liche Réatsel in der Karte, die vom Spieler erst gelost werden missen (s. Beispiel-

karte im Workshop).

M Uberfrachten Sie die Karte nicht mit Einheiten. Speziell bei einer Ein-Spieler-
Karte machen mehr als 100 Einheiten fiir den Computer keinen Sinn. Die Re-
chenzeiten ziehen sich und das Spiel wird schnell langweilig. Bei Zwei-Spieler-
Karten konnen riesige Armeen manchmal ganz reizvoll sein, doch denken Sie

auch an die Dauer jedes Zuges.

M Liegen die HQ's dicht nebeneinander, kommt es dort wahrend des ganzen
Spiels zu Kampfhandlungen. Bieten Sie in der Karte aber auch noch interessante

Nebenschauplatze.

B Einheiten in Geb&uden sind benachteiligt, da diese nur nacheinander das Ge-
baude verlassen kénnen. Durch fehlenden StraBenanschiuB oder Berge neben
dem Gebéaude kénnen Sie erreichen, daB diese Einheiten nur sehr langsam ein-

gesetzt werden kdnnen.

M Wenn Sie verhindern méchten, daB der Computergegner bestimmte Einheiten
bewegen kann, so lassen sich die meisten Bodenfahrzeuge durch Mauern in
ihrem Bewegungsdrang hindern. Hubschrauber kénnen Sie z.B. als »Wachhun-
de« in ein abgeschlossenes Gebirgstal setzen, ohne dafB sie dieses je verlassen

kénnen.

B StraBen sind entscheidend fiir einen interessanten Spielverlauf, da viele
StraBen ein Spiel schneller machen. Besonders bei groen Karten sind gentigend

StraBen sehr wichtig.

befindet sich nur eine neutrale
Fabrik. Das notwendige Aldinium
dazu befindet sich aber auf einer
anderen Insel, die nur per Flug-
zeug erreicht werden kann (die
Invader-Luftkissenboote  kénnen
das Aldinium nicht erreichen, da
die Insel von einer Tiefwasserzo-
ne umgeben ist). Dieser Trans-
porter befindet sich ebenfalls in
der Fabrik. Spieler Rot kénnte die
Fabrik mit seinen Demon-Einhei-
ten zuerst erreichen, doch Spieler
Gelb hat zwei gefahrliche Fire-
birds in der Néhe. Die Einnahme
der Fabrik wird jedoch den
Spielablauf entscheidend beein-
flussen, und bestimmt somit das
zentrale strategische Geschehen
auf der Karte.

Karten libernehmen

Der Battle Field Creator spei-
chert alle fertigen Karten in sei-
nem MAPS-Verzeichnis. Battle Is-
le bendtigt die Karten aber in ei-
nem eigenen MAP-Verzeichnis.
Auch bei der Namensvergabe
muB3 man sich an die gliltigen Re-
geln halten. Battle Isle kann die
Karten nur finden, wenn der Na-
me aus einer zweistelligen Num-
mer und der Erweiterung »FIN«
besteht, also »00.FIN«, »01.FIN«,
»02.FIN«, usw.

Wer seine Kreationen anderen
Battle-Isle-Fans zugénglich ma-
chen will, kann sie ans AMIGA-
Magazin schicken. Wenn genug
Stufen zusammenkommen, wer-
den sie auf der PD-Diskette ver-
offentlicht.

The Software Society,
Schwarzachstr. 41, 88214 Ravensburg,
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SYQUEST 3105 SCSI 105MB
SYQUEST 3270 SCSI 270MB

i

EINFUHRUNG IN MORPH PLUS D 65
ACHTUNG! CYGNUS ED 3.5 - DAS KOMPENDIUM D 65
PREISSENKUNG EINFUHRUNG IN AREXX D 65
ANRUFEN!
ART DEPARTMENT PRO CONV. PACK 135
. ADORAGE 2.0 AGA D 179 .~ ART DEP, PROFESS. PAL V 2.5 325 .
. ADORAGE LERNVIDEO D 49 iy s:.lj;(:l::;‘ﬁ\iv\?fl b 2;2 hosic
g::mnou HORKGHoP 2 ggg -~ DELUXE PAINT IV AGA D 195
_-» BROADCAST TITLER Il PAL D 340 g;gﬁ:[;:F;M 0 33:
bl : R INAGEWASTER & ART DEP. PROF. (PAKET) (D) 715
- CALIGARI2A PAL D 399 v IMAGEMASTER EAL R, B asLs
7 CINEMORPH PAL D 149 MAXON CAD 2.5 STUDENT D 249
> 17 — G R
-~ CLARISSA PROFESSIONAL V3.0 D 449 | P e D 285 :
CLARISSA TRANSFORMER D 79 =g PRETEWe D 190 i
CLARISSA LERNVIDEO D 49 FTE 53 aadd
—~ IMAGINE V 2.0 + 2 BlCHER p 45— DER g&il.;&run::ss‘smun Vs 3 ?;:
= :::ﬁ::z : ;g ﬁ:m“ g ;gg j'l AMMER! PROFESSIONAL DRAW 3.0 295
i IMAGINE V 2'0 PC D 645 REFLECTIONS & ANIMATOR 2.0 PAKET D 355
. REFLECTIONS 2.5 D 245
:::g:z: E[u)cu/ PROFI WORKSHOP 2.0 EDJ ngg: e EV PJ::; §‘° D gg: ,':j
- VERTEX 2.
= mf:‘fva?;‘ge_":?w TeK ) 13295 =4 . VISTA PROFESSIONAL 3.0 149
MACRO EFFECTS D 89
MaxoN CINEMA 4D D 255 -
-~~~ MONTAGE 24 D 595
MONTAGE POSTSCRIPT MoDUL D 395 AMIGA-CUT (HAMA) D . 495
. MONUMENT TITLER D 225 &= AGA-FLICKERFIXER AMIGA 4000 D 695
—~ MoRPH PLUS D 325°~] DCTV PAL 325
__ MoRPHUS FUR IMAGINE D 125 DCTV PAL S-VHS 52,095
~_ _REAL3DV 2.4 945 <) DiGI TIGER II D 39
REFLECTIONS ANIMATOR 2.0 D 125 DIGIGEN Il GENLoCK D 1575
SCALA 500 HOME VIDEOTITLER D 125 ED FLICKER FIXER b5, 395
_, SCALA 211 MULTIMEDIA D 335 ! ED FRAMEMACHINE b 65
.~ SCALA 300 MULTIMEDIA D 595 ~! —~ ED FRAMEMACHINE & :
SCALA ECHO EE100 D 3% FM-PRisu 24 D 1275 "~
ScaLA EX MODULE AUF ANFRAGE ED FRAMESTORE D 635 @ SAMLITUDE JUNIOR D 89
ScALA VIDEOSTUDIO PRO (S 300/EE 100) D 925 .~ ED NEPTUN GENLOCK D 1095 | SAMLITUDE PROFESSIONAL D 199
SCENERY ANIMATOR 4.0 145 ED PAL GENLOCK D 455 SOHIX V 2.0 BOOKWARE D 75
VISIONAIRE METAMORPHOSE 145 ED SIRIUS-GENLOCK V 2.0 D 975 —~SUPERJAMV 1.1 D 2151
ED VIDEOKONVERTER B, (425 -, TECHNOSOUND TURBO D 95 =
ED VIDEQSCAN BRODCAST GENLOCK D 2395 ., TECHNOSOUND TURBO Il D 149 G
ED Y/C GENLOCK + RGB SPLITTER D 695 TECHNOSOUND TURBO SAMPLING SOFTW. D 89
GVP EGSLC-28/24-1MB 24 BIT GRAFIKK. 695 ., TocCATA 16 BIT SOUNDKARTE D 515 .|
MENSCH AMIGA D g GVP EGSLC-28/24-2MB 24 BIT GRAFIKK. 845
ORBIT AMIGA ) 49 GD VIDEO DIRECTOR D 29
SIGMATH II D 145 GVP G-LoCK GENLOCK D 745
TMA ENGLISCH | PLUS D 65 GVYP IMPACT VISION PAL AUF ANFRAGE AMBERMOON D 95
TMA ENGLISCH Il PLUS V2.0 D 65 OPALVISION V2.0 D 1445 ANSTOSS/AGA D 85
TMA EUROPA PLUS D 65 : PEGGY PLUS MPEG KARTE + AUDIO D 995 BAT.II D 30
TMA FRANZBSISCH | PLUS D 55 PICASSO Il 2MB BATTEL ISLAKD II D 95
TMA FRANZBSISCH I PLUS D 55 INKL. TV PAINT JUNICR D 128 BIG SEA D 75
; ; .~ PICCOLO 1MB/2MB D785/885 —! BUNDESLIGA MANAGER " HATTRICK"/AGA D 89
RETINA 24 BIT GRAFIKKARTE 2MB/4MB D 445/645 DIE SIEDLER D 95
RETINA BLT Z3 1MB/4MB D 725/895 HEXUMA D 59
SNAPSHOT LIVE 24 BIT D 675 HiSTORY LINE 1914-1918 D 95
AMIGA MONEY D 85 —~ SNAPSHOT MINI VIDEODIGITIZER : Kick 0FF 3 AGA D 79
MAXON TWIST DATENBANK D 255 24 BIT D 295 ~! KINgS QUEST VI D 85
STEUERFUCHS 93 PROFESSIONAL D 79 V-LaB S-VHS A2000/3000/4000 D 495 KoLumus 89
STEUERPROF 93 D 79 V-LaB PAR EXTERN FUR AMIGA 500/600. D 525 LOTHAR MATTHAUS D 79
- SUPERBASE PROFESSIONAL 4 D . a7s & V-LAB PAR EXTERN S-VHS D 695 PINBALL DREAMS & FANTASY D 79
TURBOCALC V 2.0 D 135 —~ V-LAB MoTioN D 1875 I REUNION AUF ANFRAGE
VIDEO CRUNCHER D 239 SEVENTH SWORD OF M. AUF ANFRAGE
SOFTWARE MANAGER D 85
SIMON THE SORCERER D 85
STAR TRAK 25TH ANNIVERS. AGA D 85
ADPRO EPSON GT TREIBER 290 BARS & PIPES PROFESSIONAL D 395 TORNADO D 15
ADPRO PRO CONTROL 169 . BARsS & PIPES PROF. V 2.5 D 595 "4 UNIVERS AUF ANFRAGE
ADPRO SCANJET Il TREIBER 205 _, DELUXE Music CONSTRUCTION SET 195 WING COMMANDER D 55
WEITERE SPIELE AUF ANFRAGE!
__,AMOS PROFESSIONAL 85 4=
LPS 270 365 =9 AMOS PROFESSIONAL COMPILER 65
BLITZ BASIC I D 205
AMIGA 500 OKTAGON508 265 LPS 340 455 m m Citio o PAL Gl
LPS 540 569 130MB 385 I.I.I 1)) GFA BASIC COMPILLER N T
T e s n. - HISOFT DEVPACK ASSEMBLER V 3.0 225
AMIGA 2000 GVPII 279 EMPIRE 1080 S 1195 : m Kick PASCALY 3.0 D 219
LATTICE CV 6.5 INKL. C+4 595
_ OKTAGONZQDBW : __249 EMPIRE 1,4GB S 1625 250MB 475 m m M2 AMIGA EQWEITERUNGSPAKET D a8
AMIGA 4000 FASTLANE Z3 675 EMPIRE 2,1GB S 2145 HD- INSTALLKIT 25 MAXON C++ DEVELOPER D 495
2 m -~ MAXON C++ D 315
OKTAGON4008 265 ___ MAXON C+# LIGHT D 1454
Maxon ASSEMBLER D 125
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——~TuRBO PRINT PROF, V3.0

NICHT FUR CDS.)

CYGNUSED PROFESSIONALV 3.5
EDGE

FINAL CoPY |l TEXTVER.
FINAL WRITER

TYPESMITH

Maxon WORD

PAGE STREAM V 3.0

PERSONAL WRITE
PROFESSIONAL PAGE V 4.1

cooo OO

AMI-BACK 2.0

AMI-BACK TOOLS

CROSSDOS 5.0/ CROSS PC
DIAVOLO BACKuUP
DIRECTORY OPUS V, 4.12
DIR WORKS

GIGAMEM

HYPERCACHE PRO
MACRO SYSTEMS STUDIO
MAXON MaGic 11

Maxon MaxTOOLS

PC Task

PLP PLATINEN LAYOUT
SIEGFRIED ANTI VIRUS
SIEGFRIED COPY

oo

oo 0o

o0OoooocoDO

X-Copy TooLs AS00

2MB CHiPMEMORY FUR
A500/2000 INKL. AGNUS D
1.8MB INTERN FR ASO0 . D
512KB AS00 D
A-4000 4MB SIMM
ACCESS 32 4MB D
BLIZZARD 1220/4 28MHZ
TURBOMEMORY D
BLIZZARD 1220/4 MB AUFRUSTSATZ D
SIM-MoouL FiIR GVP/NEXUS 2MB
SIM-MopuL 3281T 8MB
SIM-MoouL 32817 16MB

185
110
199
349
295
220
575
59
295

ER

295

195

55
TAGESPREIS

875

479
345
TAGESPREIS
795
1395

2MB FUR MASOBOSHI SC201/MCT02/OKTAGON TAGESPREIS

BLIZZARD 1230-11 40MHZ TURBOKARTE D
BLIZZARD 1230-11 SOMHZ TURBOK. ]

479
645

KAUF PER FORMEL:
ARTIKEL VON "OASE SOFTWARE" UND "STEFAN OSSOWSKI'S SCHATZ-
TRUKE" ERHALTEN SIE BEI UNS WIE FOLGT: WIR BERECHNEN IHNEN DEN
LISTENPREIS AUS DER JEWEILIGEN ANZEIGE MULTIPLIZIERT MIT 0,9! (DIES GILT

NEANES TP

oI |
CYBER STORM 040/40 1945
+ gDPEBO GLTREIBER = :3355 CYBER STORM 040/40 OHNE PROZ. 1095
HOART DRE: RAOF: 2 NEW TEK'S LIGHT WAVE 3D 1395
V-LAB MoTiON 1875
IMAGINE PROFI WORKSHOP 2.0 89
+ ADPRO SCANJET TREIBER = 2345
:“H:';" ;Sgg ggmwmom =il OVERDRIVE CD FiUR AG00/1200
HEDRD INKL. MITSUMI CD-ROM D 475
FORAulGA 4030 Dt 29l SYQUEST WECHSELPLATTE
Co-PROZESSOR 882-33MHzZ FiiR A4OD0 D 195 bt 105MB (0.M.) D 459
C0-PROZESSOR 8B2-50MHZ D 245 it
: —» SYQUEST WECHSELPLATTE
- ~CYBERSTORM 040/40 D 1945 .
270MB (0.M.) D 675 4=
DERRINGER 030/CPU-25/FPU-25/4MB 1295 W
ECHSELPLATTEN MEDIUM 270MB 135
DERRINGER 030/CPU-25/FPU-50/4MB 1595
WECHSELPLATTEN MEDIUM 105MB 115
DERRINGER 030/CPU-50/4MB 1695
WECHSELPLATTEN MEDIUM 88MB 179
DERRINGER 030/CPU-50/FPU-50/4MB 1895
TosHiBA 3401B DouBLESPEED CD-ROM D 489
P2 DERMNGER 1250/030/E0MHzZ : TosHIBA XM 41018 DOUBLESPEED (PHOTO)D 369
4MB/SCSI 11 1345 I
. DERRINGER 1250/030/33MHz
4MB/SCSI 1l INKL, 882 1195 <;
_., DERRINGER 1250/030/50MHZ
AME/SCSL 1N iNk1, B82 13954 A 4000 SCANDOUBLER MONITORADAPTER D 309
GVP S-11 A1230/030 EC-40MHZ/4MB D 815 AMTRACK TRACKBALL 175
GVP S-1l A1230/030 EC-50MHz/4MB D 1075 A-MAX IV MACINTOSH EMULATOR D 805
GVP G-FoRrCE 030-40/4MB/882/SCSI D - 1395 BIG FAT AGNUS D 85
__,GVP G-FORCE040-33/4MB/SCSI D 2275 ! DISKETTEN 20D JE1.00
GVP G-FORCEQ40/4MB A3000/4000 2445 i
EMPLANT BASIC D 765
SUPRATURBO 28 A500/2000 D 270
o EMPLANT OPTION A b 928
SPEICHER FUR GVP TURBOKARTEN 4 MB  TAGESPREIS EMPLANT OPTION B 0 95
WEITERE TURBOKARTEN AUF ANFRAGE EMPLANT DELUXE 0 1045
EPSON GT 6500 SCANNER D 1495
GVP 1/0 EXTENDER SER/PAR/MIDI D 335
HIRES DENISE D 55
__, HP ScaNJET licx D 2095 <
%)EJ:BS 130 0 33: " HANDSCANNER ALFA SCAN COLOR D 675
MUL“F::_T:EO SR HANDY SCANNER 64 GRAU D 225
HD-LAUFWERK EXTERN D 235
MYLTIEERN: PRO B 2 HD-LAUFWERK INTERN D 205
TKR Discovery 2814 CX/FAX/BZT 475 . KICKSTART ROM 1.3/2.0 85/85
— TKR FASTLINE 20KS/FAX/BTZ D 525 KICKSTART UMSCHALTPLATINE 1,320 D a5
_,TKR SPEEDSTAR 144 MODEM
- . KICKSTART/WORKBENCH 3.1 A2000 D 175
MIT FAX - POSTZUGELASSEN D 325 ~J
TKR T 19K2 D 345 . KICKSTART/WORKBENCH 3.1 A3000/4000 D 195
o) Taaef ERBQLINE D 155 e MuLTIFACE CARD III D 195
uRsAPRA;Borlcs MoDEMS MIT FAX UND BZT YAOAKBENCH 2] OHME RO : g3
LAUFWERK 3 1/2 ZOLL EXTERN D 139
COURIER V 32 TERBO 21.6 D 1145 PAPST LUFTER REGELBAR D 55
COURIER V FAST CLASS 28.8 (UpD. KosTeNL) 1575 ACHTUNG! Foltia B =
SPORTSTER 14.4 D 375 PREISSENKUNG
ANRUFEN!

ACHTUNG! DER ANSCHLUSS EINES MODEMS OHNE POSTZULASSUNG

AN DAS OFFENTLICHE TELEFONNETZ DER BRD IST VERBOTEN UND

UNTER STRAFANDROHUNG GESTELLT!

"DER AMIGA 1200" VIDEO D 39
"DER AMIGA 4000" VIDEO D 39
AmiGa 1200 AUF ANFR.
AMIGA 1200 INKL. 8OMB FESTPL. AUF ANFR.
AMIGA 1200 INKL. 120MB FESTPL. AUF ANFR.
AMIGA 4000/040/6MB AUF ANFR.
AMIGA 4000 TOWER AUF ANFR.
AMIGA 4000/ECO30/4MB AUF ANFR.
AmicA 4000LC/6B040EC/6MB AUF ANFR.
32 AUF ANFR.
—~ CANON BUBBLE JET BJC 600 D 1195
DESKTOP DYNAMITE 125
EPSON STYLUS 800 D 595
—~EPSON STYLUS 800 CoLOR D 1195
PRIMERA COLOR PRINTER D 1795
HP DESKJET 520 D 595
HP DESKJET 560 C D 1195
HP LASERJET 4L D 1495
HP LASERJET 4P D 1945
IDEK MF 5017 MULTIFLAT (A4000) D 1999
ACHTUNG! IDEK MF 8617 INKL. AGA FLICKERFIXER D 2260
PREISSENKUNG [DEKMF 8617 D 1575
ANRUFEN! Mico VITEC MULTISCAN D 699
MONITOR AKF 50 1200/4000 D 675
ASIM CD-ROM-TReiBER V2.0 + 1 CD 125
XETEC CDX CD-ROM-TREIBER
FiR AMIGA + 1 CD D 125
MITSUMI CD-ROM FXOO1D INKL. TANDEM D 395
EXT. GEHAUSE FUR WECHSELPLATTEN/CD-ROM 195
EXT. SCS1 GEHAUSE 2-FACH D 249
CD-Rom CONTR. ABOO / 1200 PCMCIA D 195
MiTsumi CD-Rom FX 001D D 225

* BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT VERFUGBAR!
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Einige Schauspieler ste-
hen bereit, einen neuen
engagieren wir heute.
Nach dem Ankleiden und
Schminken, beginnen wir
mit der Inszenierung un-
seres Theaterstlicks.

von Johann Schirren
und Michael Klaus

m an unserem Stiick weiter-
Uzuarbeiten, 6ffnen wir zu-

nachst das Theater -
Imagine starten — und dann den
richtigen Probenraum betreten,
also den »lmagine-Workshop« im
Projekt-Editor aufrufen. Im Detail-
Editor, wo wir vor vier Wochen
aufgehért haben, wollen wir
heute wieder beginnen. Zuletzt
hatten wir einen Boden unter

dem Namen »Boden« gespei-

chert, der jetzt wieder geladen

»Z«-Schalters im Perspektiv-Fen-
ster wird der Boden so eingestellt,
dal er schon grof zu sehen ist.

Nun soll er Farbe und Struktur
erhalten und wird zunéchst ein-
mal angewahlt. Wenn er frisch
geladen ist und orange darge-
stellt wird, genligt ein Druck auf
(<F1>). Mit (<F7>) rufen wir wie
schon das letzte Mal beim Ball
den »Attributes Requester« auf.
Da wir einen spielgelnden Ka-
chelboden mit Badezimmer-
Touch bauen, miissen zunachst
einige Definitionen betreffs der
Farben getroffen werden, bevor
wir zur Textur kommen, die in die-
sem Fall entscheidenden EinfluR
auf das Aussehen hat.

Da wir in diesem Workshop mit
Imagine 3.0 arbeiten, gibt es im
Punkt »Texturen«, wie beim letz-
ten Mal betreffs des Spline-Edi-
tors eine alternative Losung fir
Besitzer von Imagine 2.0. Sie fin-
den sie im Kasten »Texturen fiir
Imagine 2.0«.

Action-Editor: So sollte der Editor nach Beendigung des
heutigen Teils aussehen. Im Requester die Kameraposition.

werden soll. Er mu3 schlieRlich
noch verandert werden.

Vor uns sehen wir nun in den
Ansichten von vorn und rechts
nur Striche, in der Top-Ansicht
bilden zwei Dreiecke den Boden,
falls man weit genug herausge-
zoomt hat (<Amiga_rechts o0>).
Die Perspektivansicht bietet uns
vorerst auch nur einen Strich,
was wir mit Mausklick auf »A« im
‘Perspektiv-Fenster und  an-
schlieBendem Ziehen des Ob-
jekts nach unten &ndern wollen.
Nun miiite die Flache von vorne
oben zu sehen sein. Mit Hilfe des
Zoom-Faktors (<Amiga_rechts o>
oder <Amiga_rechts i>) oder des

90

Doch nun zuriick zur Definition
des Kachelbodens im Attributes-
Requester. Die Punkte Farbe
(Color), Filterwert (Filter), Glanz-
licht (Specular), Glanzlichtgrofie
(Hardness), Rauhigkeit (Rough-
ness) und Glanz (Shininess) blei-
ben auf den voreingestellten Wer-
ten von weill (255, 255, 255),
schwarz (0, 0, 0) bzw. 0. Da der
Kachelboden reflektieren soll, ge-
ben wir unter »Reflect« die Werte
150, 150, 150 ein. Das Dithering
stellen wir auf 0 zurlick.

Nun laden wir mit »Add Txtr«
die Textur. Ein Requester sollte
bei richtig erfolgter Installation
des Programms. verschiedene

3-D-Animation

 Imagine 2.0/3.0

Vorhan

Schubladen zur Auswahl anbie-
ten. Nach Mausklick auf »Textu-
res« Offnet sich dann ein Ver-
zeichnis mit etwa 100 verschie-
denen mathematischen Ober-
flachendefinitionen. In Imagine
3.0 ist die vierte von oben schon
die gesuchte, namlich »BathTile«.
Nach Doppelklick auf den Begriff
offnet sich der Einstellrequester
fiir die zu verwendende Badezim-
merkacheltextur.

Hier gilt es jetzt, an den Vorein-
stellungen einiges zu &andern.
Zunachst muR die Kachelgroie
in X und Y von »30.0000« auf
»80.0000« heraufgesetzt werden.
Den Anteil der gefasten Kachel-
kante an der GesamtgroRe der
Kachel (Bevel Width) setzen wir
auf den Wert »0.2« herauf, um
deutliche Zwischenrdume zu er-
reichen. Die Schrage der Fasen-
kante (Bevel Slope) und den Ab-
stand zwischen den Kacheln
(Grout Width) lassen wir, wie sie
sind, auf »0.4« und »0.04«. Die
Grout Color, also die Farbe der
Kachelzwischenraume, belassen
wir ebenfalls auf den voreinge-
stellten Werten von 230, 230,
230. Damit sind die Zwischenréu-

me um 80 Einheiten heller als
die Reflektionsfarbe des Objekts,
was helle Kachelfugen ergibt. Zu-
letzt runden wir die Fasenkante
ab und setzen deshalb den Para-
meter »Bevel Smooth« auf den
Wert »1.000«.

Wir kachein
den Boden
der Biihne

Damit sind alle Einstellungen
erledigt, mit »OK« wird zunéchst
der Textur-Requester und danach
der Attributes-Requester verlas-
sen. Im Vorgriff auf die spétere
Animationsgestaltung  verschie-
ben wir jetzt den Boden noch in
der Position. Mit (<Amiga_rechts
t>) erreichen wir den »Transfor-
mation-Requester«, wo wir den
Punkt »Position« anwahlen. Um
den Boden etwas tiefer zu le-
gen, wird bei »Z« ein Wert von
»-200.0000« eingegeben. Mit

»Perform« verlassen wir den Re-
quester, der Boden fallt augen-
blicklich ein gutes Stiick nach un-
ten, was wir auch wollten.

Detail-Editor: Alle bisher konstruierten Objekte auf einem
Bildschirm. So stehen die Schauspieler zueinander.

AMIGA-MAGAZIN 10/1994



Das immer noch angewéhite
Objekt sollte jetzt mit »Objekt/
Save« (<Amiga_rechts s>) unter
dem Namen »Boden« gesichert
werden. Der alte Boden darf da-
bei ruhig Uberschrieben werden.
Um sich nun schon einmal eine
Vorstellung machen zu kénnen,
wie der Boden spater aussieht,
konnen Sie jetzt ein Quickrender-
Bild berechnen lassen. Nach ei-
ner kleinen Weile (schon deutlich
mehr als letztes Mal bei der Ku-
gel) solite dann der Boden er-
scheinen, geformt aus verhaltnis-
méaRig groften, grauen Kacheln
mit breiten Zwischenrdumen und
abgerundeten Kanten.

Nun vervollstandigen wir unser
Ensemble jedoch erst einmal und
erschaffen eine neue Mitspielerin.
Ihr Name ist »Wand«. Im Detail-
Editor laden wir dazu, nachdem
der Boden mit (<Amiga_rechts
d>) geléscht wurde, ein Objekt
vom Typ »Plane«. Die voreinge-
stellten Werte werden alle geéan-
dert. Da wir eine sehr breite
Wand benétigen, die in der Ferne
den ganzen Szenenhintergrund
abdecken soll, tragen wir bei
»Width« die Zahl »1800.0000«
und bei »Height« »190.0000« ein.
Weil wir auch bei der Wand mit
einer Textur arbeiten und auBer-
dem Speicherplatz sparen wollen,
genligt fur die horizontalen und
vertikalen Sektionen der Wert
»1.0000«. Nachdem die Parame-
ter mit »OK« bestatigt wurden, er-
scheint das Objekt, in der Front-
ansicht als Rechteck erkennbar.

Die notige Tiefe verpassen wir
der Wand nach Anwahl (<F1>)
mit einem Aufruf des »Mold-
Requesters« unter »Functions/
Mold« (<Amiga_rechts e>). Hier
werden vier Objektverformungs-
arten angeboten, von denen wir
die einfachste und sicher am héu-
figsten genutzte, namlich »Extru-
de«, auswédhlen. Der jetzt sicht-
bare »Extrude Data«-Requester
benétigt fur die Wand nur eine
Eingabe. Unter »Length« rechts
oben wird statt der »100.0000«
eine »30.0000« eingetragen, der
Rest kann auf den voreingestell-

AMIGA-MAGAZIN 10/1994

ten Werten bleiben. Nach Bestati-
gung mit »Perform« sehen wir au-
genblicklich das Resultat. Die
Wand hat Tiefe bekommen. Im

Perspektiv-Fenster kann man
sich das Objekt gleich einmal an-
sehen, am besten in der Einstel-
lung »Shaded«. Sicherheitshalber
sollten sie die Wand jetzt unter
ihnrem Namen speichern.

Da wir gerade dabei sind, verse-
hen wir die Wand praktischerweise
gleich jetzt mit Aftributen. Dazu
wird bei aktiviertem Objekt der At-
tributes-Requester (<F7>) aufgeru-
fen. Hier &ndern wir zunéchst den
Namenseintrag ganz oben von
»Plane« auf »Wand«. Die rest-
lichen acht Einstellmdglichkeiten
werden bis auf die Farbe alle auf 0,
0, 0 bzw. 0 gesetzt oder dort belas-
sen. Fur die Objekifarbe benétigen
wir ein schones, dunkles Rot, stel-
len Sie also fiir »Color« die Werte
160, 0, 0 ein.

Entscheidend fiir das Aussehen
der Wand ist, wie auch schon

Stage-Editor: Der Boden und die Wand liegen bzw. stehen

steinen spater auch deutlich auf
dem Bild zu sehen.

Die Werte fiir die Verschiebung
der Steine untereinander bleiben
auf 16.0000, 16.0000 und 0.0000.
Das mit 64.0000, 64.0000,
64.0000 definierte dunkle Grau als
Mortelfarbe (Mortar Color) kann
ebenfalls so bleiben. Nach Ab-
schluf der Einstellarbeiten verlas-
sen wir den Textur-Requester und
danach den Attributes-Requester.

Die Verschiebung eines Ob-
jekts im Raum, die wir beim Bo-
den begonnen haben, setzen wir
nun bei der Wand fort. Dazu la-
den wir noch einmal den Boden
ein, der ein gutes Stlick unter der
Wand auftaucht. Nach Anwahl
des »Transformation Reque-

sters« (<Amiga_rechts t>) kann
jetzt auch die Wand an die richti-
ge Stelle -geriickt werden, und
zwar durch die Eingabe der Wer-
te 650.0000 fir Y und -105.0000
fur Z bei angewdhltem »Positi-
on«-Knopf. Nach Verlassen des

o

schon. Deutlich zu sehen sind die Kameralinien (nur 3.0).

beim Kachelboden, die Textur.
Diesmal wahlen wir die neunte
von oben, also »Bricks« (fir Mau-
ersteine). An den voreingesteliten
Werten andern wir einiges, was
die GroRe der Steine und Fugen
betrifft. Die SteingroRe (x-, y-, z-
Size) setzen wir auf Werte von
48.0000, 24.0000 und 12.0000 fir
»X«, »Y« und »Z« herauf, um bei
der relativ weit entfernt stehenden
Wand die einzelnen Steine noch
gut unterscheiden zu kénnen.
Dem selben Zweck dient die tber-
proportionale Erhéhung der Mor-
teldicke (Mortar Size) auf den
Wert 4.0000. Denn nur so sind die
die Fugen zwischen den Ziegel-

Requesters mit »Perform« rutscht
die Wand in den Hintergrund und
steht dort auf dem Boden. Ein
»Quickrender« zeigt uns jetzt
schon die komplette Biihne, auf
der die Schauspieler sich bewe-
gen werden. Wenn lhnen dieses
Bild noch etwas fade erscheint,
keine Angst, es geht sofort weiter
und wird richtig bunt.

Der letzte Akteur, der noch kei-
ne Eigenschaften hat, ist das
»W«. Dem Ball hatten wir ja schon

beim letzten Mal ein kraftiges Rot -

mit .Glanzlicht verpaRt. Wir laden
zunéachst das »W«, verdoppeln es
und kleiden beide schlieBlich als
schottische Zwillinge ein, wobei

der Ball in die Mitte genommen .
wird. Die Zwillinge und der Ball er-
geben dann, etwas abstrakt ge-
dacht, das Wort »WOW«, mit dem
wir spielen werden.

Nachdem der Detail-Editor von
Uberflissigen Mitspielern befreit
worden ist (erst Boden, dann
Wand anwahlen und jeweils
(<Amiga_rechts d>)) und das
»W« geladen ist, mull es
zunachst ein wenig zur Seite rut-
schen, um dem Ball und seinem
Zwilling Platz zu machen.

Wir stellen
die Schauspieler
an ihre Plitze

Dafiir aktivieren wir es und ru-
fen den »Transformation Reque-
ster« (<Amiga_rechts t>) auf. Un-
ter »Position« wird jetzt fur X ein
Wert von -130.0000 eingetragen
und bestatigt. Das »W« hipft
nach links zur Seite. Der Zwilling
wird in der Folge recht simpel
produziert. Die Funktion »Ob-
ject/Copy« bzw. (<Amiga_rechts
c>) stellt eine Kopie des gerade
angewdhlten Objekts im »Copy-
Buffer«, dem Kopierspeicher von
Imagine, her. Mit dem Befehl
»Object/Paste«  (>Amiga_rechts
p>) wird der Zwilling an die Stelle
gelegt wird, an der das Objekt zur
Zeit des »Copy«-Befehls stand.

Damit die zwei Objekte nicht
ibereinanderliegen, was ja etwas
unsinnig ware, wird vor dem
»Paste«-Befehl das eben kopierte
Objekt mit der Positionsdefinition
im »Transformation Requester«
wegbewegt. Da unsere Zwillinge
sozusagen »eineiig« werden sol-
len, wird flr die Position bei X ei-
ne 130.0000 eingetragen. Unser
»W« macht neben einem ordent-
lichen Satz auf die rechte Seite
nun auch Platz flir die Kopie, die
jetzt per (<Amiga_rechts p>) an-

Kursiibersicht

Bringen Sie Bewegung in lhren
Amiga. Von der Objekterstellung
bis zur Animation zeigen wir lh-
nen leicht verstandlich alle néti-
gen Schritte.

Folge 1: Anlegen des Projekts, Ob-
jektkonstruktion im Detail- und Spli-
ne-Editor, Preferences, Quickren-
der-Modus

Folge 2: Definition der Objektei-
genschaften, Texturvergabe, Sze-
nengestaltung.

Teil 3: Pfaddefinition, Setzen von
Licht und Kamera, Animationsge-
staltung, Einstellungen zur Berech-
nung von Szenen.

=01
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gefordert wird. Das zweite W er-
scheint jetzt auf dem Bildschirm.
In der -Frontansicht sehen wir
jetzt zwei Ws, die in der Mitte ei-
ne, auch durch die Rundungen
an den AuBenkanten gebildete
Licke lassen. Da die beiden
Buchstaben sich nur zusammen
bewegen sollen, wollen wir sie
nun auch zusammenfassen und
als ein Objekt behandeln. Dazu
wird zundchst das rechte, noch
angewahlte »W« wieder mit dem
»Transformation Requester« be-
handelt. Unter »Position« tragen
wir statt der 130.0000 wieder eine
0.0000 ein, driicken aber vor dem
Verlassen den schon vom letzten
Mal bekannten »Transform Axes
Only«-Schalter. Die Achse springt
nun auf die angeforderte Position

0, 0, 0, wahrend das Objekt an

seinem Platz bleibt. Das andere
»We wird analog behandelt, so
daB3 beide Achsen auf dem Null-
punkt liegen.

Aus zwei mach
eins: Objektver-
schmelzung

Da wir die Objekte vereinigen
wollen, miissen auch beide ange-
wahit werden. Die »Multi«-Funk-
tion von Imagine, durch Driicken
der »Shift«-Taste aktiviert, er-
mdglicht die gleichzeitige Anwabhl
beliebig vieler Objekte. Bei gehal-
tener »Shift«-Taste farben sich
die Ws nach Anwahl mit der
Maus blau und bleiben es auch.
Mit der Funktion »Object/Join«
(<Amiga_rechts j>) weisen wir
das Programm an, die zuerst an-
gewahlte Achse als Objektachse
zu benutzen. Da beide Achsen
auf Position 0, 0, 0 lagen, haben
wir nun ein symmetrisches Dop-
pel-W vorliegen.

Im Attributes-Requester (<F7>)
bestimmen wir nun Farbe und
Textur unseres Zwillings. Die Far-
be ist ein volles Rot (255, 0, 0),
Reflektion und Filterwerte bleiben
auf 0. Die gewlinschte Glanzlicht-
farbe Wei erfordert einen Ein-
trag von 255, 255, 255 unter
»Specular«. Bei »Hardness« stel-
len wir 118 ein, die anderen drei
Einsteller bleiben auf 0. Der
Schalter »Phong« ist aktiviert,
was er auch bleiben soll.

Mit »Add Txtr« laden wir dies-
mal die Textur »Plaid«, die dem
Ganzen einen Highland-Touch
verleiht. Die vom Prégramm vor-
gegebenen Werte in der Textur-
definition sind in Ordnung, im At-
tributes-Requester bleibt uns ab-
schlieBend nur noch eine neue
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Namenswabhl flir den Zwilling, den
wir »Wges« flir »gesamt« nennen
und dann speichern. Nachdem
das geschehen ist, kann der Voll-
sténdigkeit und der Kontrolle hal-
ber einmal der Ball dazugeladen
werden. Ein Quickrender zeigt
nach einigen Minuten ein wunder-
schén  schottenmusterkariertes
Doppel-W mit einer roten Kugel in
der Mitte. Nachdem die Objektde-
finition gelungen ist, wird es jetzt
ernst: Die Konstruktion der Szene
und der Animation kann beginnen.

Der Ablauf einer Animation
wird in Imagine von zwei Editoren
gesteuert: Dem »Action-Editor«
und dem »Stage-Editor«.

Der Action-Editor geht die Sa-
che schematisch an (s. Bild). Auf
einer Zeitlinie werden die »Ac-
tor's«, also die Schauspieler, ge-
setzt und mit Effekten, Pfaden,
Bewegungen etc. versehen. Die
Lange der Animation, Hinter-
grundbilder, Hinmmelsfarben, glo-
bale Nebeleffekte, Kameraaus-
richtung und Brennweite werden
ebenfalls hier definiert.

Der Stage-Editor gleicht duBer-
lich dem Detail-Editor. Im Unter-
schied zu diesem ist sténdig eine

Animation muB3 man sich nicht
zwischen Stage- und Action-Edi-
tor entscheiden, sondern beide
benutzen. Die Anderungen, die
im einen Editor vollzogen und ge-
speichert werden, tauchen im an-
deren wieder auf. Die Position ei-
nes Objekts etwa wird im Action-
Editor durch die Anderung eines
Zahlenwertes Kkorrigiert, prompt
taucht das Objekt im Stage-Editor
an seinem neuen Platz auf. Ver-
schiebt man hier nun das Objekt
durch Anfassen mit der Maus und
Ziehen, verandern sich im Action-
Editor die Zahlenwerte.

Nun aber von der schndden
Theorie zur Praxis: Mit
»Project/Action Editor« wechseln
wir in den Action-Editor, der uns
ziemlich leer empfangt. Eine »Ca-
mera« ist immer vorhanden und
kann nicht geléscht werden, was
auch Unsinn wére, da wir dann
»blind« waren. Das zweite Feld
von oben stellt die »Globals« dar,
in denen die Umgebungsdefinitio-
nen eingestellt werden. Vier gel-
be Schalter, mit denen so gut wie
alle Aufgaben erledigt werden,
befinden sich am unteren Bild-
schirmrand. »Add« fligt Objekte

Quickrender mit 2.0: Ein Quickrender aller Objekte in Imagi-
ne 2.0. Auch hier sind schéne Texturen zu haben.

Kamera vorhanden und Licht-
quellen koénnen gesetzt werden.
Hier probiert man etwa aus, wie
die Kamera gesetzt werden muB,
damit sich alle Objekte im Blick-
feld befinden. Auch das Positio-

_nieren der Objekte kann im Sta-

ge-Editor erfolgen, wenn man
sich bei der Konstruktion im De-
tail-Editor noch nicht ganz klar
Uber den exakten Aufbau der
Szenerie war.

Um MiBversténdnissen vorzu-
beugen: Bei der Kreation einer

oder Aktionen ein, »Delete«
l6scht sie wieder und »Info« er-
laubt das nachtragliche Editieren
eines Eintrags. »Cancel« ist inak-
tiv und soll uns erst einmal nicht
weiter interessieren.

Am oberen Bildschirmrand be-
findet sich eine »1«, die — mo-
mentan - fir ein Einzelbild der
Animation steht. Ganz links oben
sehen wir einen Kasten, der »Hig-
hest Frame #« benannt ist. Hier
sollte nun eine 200 eingetragen
werden, was zwei Auswirkungen

hat: Erstens tauchen plétzlich am
oberen Rand Zahlen von 1 bis 50
auf, zweitens rutscht der Balken
am unteren Bildschirmrand nach
links. Jede Zahl steht fiir ein Bild
der Animation, durch Anfassen
mit der Maus und Verschieben
nach rechts kann man sich davon
liberzeugen, daB jetzt 200 fast
leere Animationsbilder existieren.

Wir bereiten
die Animation der
Akteure vor

Wird die Maus einfach (ber
den Screen geschoben, fallt auf,
daB die jeweilige Zeile und die
Bildnummer, Uber der sich der
Zeiger gerade befindet, am Rand
hell gekennzeichnet wird. Spater
werden wir noch merken, dafi3
dies flir die Orientierung sehr
natzlich ist.

Zunachst wollen wir nun einen
der — im wahrsten Sinne des
Wortes — feststehenden Schau-
spieler laden, und zwar den Bo-
den. Dazu wird der »Add«-Schal-
ter mit der Maus aktiviert und das
»news«, also das neu zu ladende
Objekt aktiviert. Der Mauszeiger
wird so positioniert, daB die »1«
und gleichzeitig der Eintrag »Ac-
tor« in der »new«-Zeile gekenn-
zeichnet sind. Ein einfacher
Mausklick mit der linken Taste
definiert dieses Bild als Startbild
fur ein Objekt. Ganz oben steht
jetzt: »Action Editor: Starting fra-
me is 1. Choose ending frame.«
Wenn Sie wollen, kénnen Sie den
Screen jetzt mit Hilfe des Balkens
unten soweit schieben, bis das
Bild 200 ganz am Ende zu sehen
ist. Ein zweiter Klick mit der linken
Maustaste bei »200«, »actor«
und »newe bringt einen kleinen
Requester auf den Schirm. Einfa-
cher ist ein Doppelklick auf die
Bildposition 1, der Bild 1 zunéchst
als Start- und gleichzeitig Endbild
definiert. Auch danach erscheint
der Requester, der nachfragt, ob
ein normales Objekt (»Normal
Object«), eine Lichtquelle (»Light
source«) oder eine Achse
(»Axis«) geladen werden soll.
Achsen und Lichtquellen sollen
uns vorerst nicht interessieren, al-
s0 wahlen wir »Normal Object«.

Da wir vorher im Detail-Editor
gearbeitet haben, 6ffnen wir jetzt
das Verzeichnis, in dem wir die
Objekte gesichert hatten. Ein
Doppelklick auf unseren Boden
veranlaBt Imagine 3.0 noch zu ei-
ner Layer-Abfrage, die wir einfach
mit <Return> bestatigen, da sie
fir uns in diesem Workshop keine
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‘b’ jetzt ab mit noch mehr speed und
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scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Méchtig viele Spiele. Spaf und Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — scharfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA cDh32

Die erste 32Bit Video-Musik—SpieIeknﬂsdIé. "

von Cx Commodore
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Rolle spielt. Der in der Folge er-
scheinende »Object File Info«-
Requester 1aRt einiges an Defini-
tionen zu. Uns interessiert mo-
mentan allerdings fast nichts da-
von. Wer sich die Bildposition 200
gesucht hatte, kann mit »OK« be-
statigen. Haben Sie auf Position
1 doppelgeklickt, missen sich
jetzt die Milhe machen und oben
links bei »End Frame« eine 200
eintragen. Danach sind auch sie
fertig und der Action-Editor hat
seinen ersten Schauspieler, der
von Bild 1 bis 200 dabei ist,
kenntlich an der rosa Linie iber
alle Frames hinweg.

Analog zum Boden kommt jetzt
der zweite »feststehende«
Schauspieler auf dem neuen
»new«-Feld dazu, die Wand.
Zwei rosa Linien sind vorerst ge-
nug, die vollzogenen Anderungen
(vom Leerzustand des Action-Edi-
tors aus betrachtet) sollten ge-
speichert werden.

Wir bestimmen
unseren
Standpunkt

Mit »Project/Save Changes«
wird die »staging«-Datei, die
Ihnen vielleicht schon aufgefallen
ist, Uberschrieben.

Bisher war alles reichlich ab-
strakt, also besichtigen wir die
beiden »Akteure« der Animation
nun einmal im Stage-Editor. »Pro-
ject/Stage Editor« bringt uns dort-
hin, wo wir sofort mit einer Frage
begrift werden. Welchen Frame
der Animation wollen wir sehen?
Voreingestellt ist eine »1«, Eintra-
ge bis 200 sind der Lange der
Animation entsprechend zugelas-
sen. Die »1« soll uns flr den An-
fang geniigen, mit <Return> be-
statigen wir.

In den drei Fenstern mit den
Ansichten tauchen unsere beiden
Objekte auf, die Perspektive zeigt
den Boden mit der Mauer im Hin-
tergrund. So weit, so gut.

Die Besonderheit am Stage-
Editor mifte in der Front- und
eventuell in der rechten Ansicht
auffallen. Ein Doppelkringel mit
Strich symbolisiert die Kamera.
Der Strich deutet die Blickrichtung
an. Nach zweifachem »Zoom-
Out« (<Amiga_rechts 0>) wird die
Situation klarer. Die Kamera steht
in etwa mittig (ber dem Boden
und schaut ungeféhr in Richtung
Mauer. Die Perspektiv-Ansicht
zeigt ein anderes Bild, als die Ka-
mera eigentlich liefern mifite. Das
kénnen und wollen wir andern, in-
dem »Display/Camera View« an-
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gewahlt wird. Die Anzeige im Per-
spektiv-Fenster baut sich neu auf,
die Wand ist an der oberen Kante
gerade noch sichtbar.

Da diese Kameransicht nicht
gerade sehr befriedigend ist, soll-
ten wir das »Objekt Kamera«
doch ein wenig verschieben.
Leicht erhéht und etwas weiter
weg guckt sich's einfach besser.
Die Kamera wird also angewahlt
(verfarbt sich blau) und per
»Transformation Requester«
(<Amiga_rechts t>) auf die Positi-
on x=0, Y=-1200, Z=200 verscho-
ben. Nach Anwahl des »Mov«-
Schalters an der unteren Screen-
Leiste kann die Kamera mit Ab-
strichen in puncto Genauigkeit
auch mit der Maus verschoben
und positioniert werden.

Wenn die anvisierte Position er-
reicht ist, stellen wir fest, daf} die
Kamera jetzt nur noch den Boden
sieht. Da wir nur die Position,
nicht aber die Blickrichtung der
Kamera verandert haben, ist das
auch kein Wunder. Da die Kame-
ra ein Objekt ist, kann die Ausrich-
tung mit dem »Rot«-Schalter (fir
Rotate) erfolgen. Besitzer von
Imagine 3.0 kénnen sich zur bes-
seren Orientierung vorher unter
»Display/Camera Lines« einen
»8ichtkegel« auf den Schirm ho-
len, der in allen drei Ansichten
deutlich die Ausrichtung der Ka-
mera zeigt. Nachdem die Kamera
und danach der »Rot«-Schalter
angewahlt sind, haben wir eine
gelbe Kamera vor uns, die mit der
Maus bewegt werden kann. Die
Achsen dieser Bewegung werden
durch die Schalter »X, Y und Z«
auf der Screen-Leiste definiert.
Der Ubersichtlichkeit halber sollte
jeweils nur einer dieser Kndpfe

Qicrerier mit 3.0: Der uickrendr aller Ojekte in ihren
Originalfarben, Spiegelungen und Schattenwiirfe inklusive

angewahlt sein. Die Bewegungen
der Kamera werden in Imagine
3.0 sofort im Perspektiv-Fenster
nachvollzogen, in Imagine 2.0
mul die Rotation mit der Leerta-
ste beendet werden, um die Aus-
wirkungen in der Perspektive zu
sehen. Die Kamera sollte so aus-
gerichtet werden, daR sie gerade
auf die Mauer blickt. Ein gutes
Drittel Himmel muft am oberen
Bildrand noch zu sehen sein.
Wenn das erreicht ist, werden die
eben vollzogenen Anderungen mit
»Project/Save Changes« (<Ami-
ga_rechts s>) gespeichert.

Bevor wir zum Schluf® noch ein-
mal in den Action-Editor zurlick-
kehren, soll noch eine Lichtquelle
geladen und positioniert werden.
Unter »Object/Add/Light Source«
erhalten wir eine punktférmige
Lichtquelle auf der Position 0, 0,

Texturen fiir Imagine 2.0

Generell werden Texturen unter »Texture 1 bis 4« geladen. Nach Mausklick auf
»Texture 1« offnet sich ein Requester, der die Auswahl einer Textur erlaubt.

Der komplizierteste Ersatz fiir die 3.0-Texturen ist der fiir den Boden. Kacheln mit
Fasen existieren in Imagine 2.0 nicht, weshalb wir uns mit einem Schachbrettmu-
ster behelfen miissen. Zunéchst aber wird die Objektfarbe und die Reflektion ein-
gestellt, und zwar beide auf R=25, G=125 und B=225. Das ergibt ein helles Blau.
Der Filter-Wert wird auf 0, 0, 0 und der Specular-Wert auf 255, 255, 255 belassen.
Dithering, Roughness und Shininess bekommen eine 0, Hardness wird analog zu
dem 3.0-Objekt auf 118 gesetzt. Der Schalter »Phongg ist gesetzt (angekreuzt).

Unter »Texture 1« laden wir »Checks«. Da das Objekt hellblau gehalten ist, wird
in der Texturdefinition der blaue Wert fiir »Color« und »Reflection« auf 160 einge-

- stellt, auf dem Farbkasten sollte ein kraftiges Dunkelblau zu sehen sein. Die Ka-
chelgroRe (»Check Size«) wollen wir, wieder analog zum 3.0-Objekt, auf 80 set-
zen. Damit ist die Arbeit getan, ein dunkelblau-hellblaues Kachelmuster sollte bei
einer Probeberechnung (»Quickrender«) unseren Boden zieren.

Am einfachsten gestaltet sich die Wahl der Textur fiir die Wand, da »Bricks« eine
der altesten Imagine-Texturen ist. Die Einstelirequester in den Versionen 2.0 und

3.0 sind schlicht und einfach gleich.

Fiir das Doppel-W sollte statt des Schottenmusters die Textur »Camo« gewahlt
werden, die bei rotem Objekt mit weilem Glanzlicht statt der rot-griin-gelben
Streifen ein rot-griin-gelbes Fleckenmuster bildet. Dazu kénnen alle Textureinstel-
lungen auBer der der Farbe »#4« wie voreingestellt belassen werden. Unter »#4«
* wird fur ein kraftiges Gelb R=220, G=220 und B=0 gewahlt. Sieht auch sehr nett

aus (s. »Quickrender mit 2.0«).

0. Mit (<F1>) wird das Licht ange-
wahlt und im Transformation-Re-
quester (<Amiga_rechts t>) auf
die Position X=536, Y=-1000 und
Z=1000 gebracht. Nach »Per-
form« steht die Lichtquelle schrag
rechts Uber der Kamera. Noch
einmal wird alles gesichert (<Ami-
ga_rechts s>) und dann in den
Action-Editor gewechselt.

Hier finden wir jetzt eine dritte
Linie fur die Lichtquelle, die eben-
falls Gber alle 200 Frames reicht.
Die Einstellungen fiir die Kamera
verbergen sich unter den griinen
(Position) und dem blauen (Aus-
richtung) Farbpunkt auf Bild 1 der
Kamera. Mit der Voreinstellung
»Info« (gemeint ist der Schalter
unten) wird per Maustaste das
grine Késtchen angeklickt, der
Positionsrequester der Kamera
erscheint. Die eben im Stage-Edi-
tor eingestellten Werte von Y=
-1200 und Z=200 finden sich hier
wieder. An den Werten wollen wir
nichts dndern, also verlassen wir
den Requester wieder und
wahlen das blaue »Alignment«-
Késtchen an. Die »End Frame
Alignment Values« dirften auf-
grund der Kamerarotation von
Hand bei jedem verschieden sein.
Um alle auf einen Nenner zu brin-
gen, wird der Wert auf X=-10,
Y=0 und Z=0 festgelegt und be-
statigt. Nun sichern (<Amiga_
rechts s>) und noch einmal riiber
in den Stage-Editor. Hier solite
sich jetzt eine gerade ausgerich-
tete Kamera finden, die auf Bo-
den und Wand blickt (s. Bild
»Quickrender mit 3.0«). Hier wol-
len wir heute schlieen, das
néchste Mal wird's wirklich leben-
dig auf unserer Biihne, wenn wir
den Ball und das Doppel-W agie-
ren lassen. b

AMIGA-MAGAZIN 10/1994



MEN HOBBY 2V
BERUF [/

AMIGA-Magazin sucht ...

Wir sind einer der filhrenden Computer-Fachverlage Deutschlands. Unser Metier sind Zeitschriften, Blicher und Software.
Zur Verstarkung der Redaktion suchen wir schnellstméglich eine(n)

Fachredakteur/in SOF TWARE

IHRE AUFGABEN:

B Sie testen neueste Software
aus unterschiedlichen Bereichen

[ Sie besuchen Pressekonferenzen sowie Messen
und berichten dartber

B Sie recherchieren mit Bif3 interessante Beitrage
aus dem Computersektor

M Sie schreiben Grundlagen- und Spezialartikel

B Sie kniipfen und pflegen Kontakte zu Herstellern,
Autoren und Lesern

UNSERE ANFORDERUNGEN:

H Sie kennen, programmieren und beherrschen
Ihren Amiga seit Jahren

B Sie Uiberblicken Bewegungen auf dem Amlga -Markt

B Sie sind kommunikationsfreudig,
teamfahig und streB3stabil

H Sie sind es gewohnt, selbstandig zu arbeiten
und haben den Willen zur Leistung

M Sie schreiben sicheres Deutsch, und es
macht lhnen SpalB, schwierige technische Sachverhalte
allgemeinverstandlich darzustellen

UNSER ANGEBOT:

B Eine interessante Tatigkeit mit den besten Kontakten
zu Autoren und zur Branche im In- und Ausland

B Adaquate Bezahlung und die flr ein groBes
Unternehmen Ublichen Zusatzleistungen

B Jede Menge Spaf und StreB3 in einem versierten Team
B Ein attraktiver Arbeitsplatz in der Weltstadt mit Herz

Haben wir Sie neugierig gemacht?

Dann senden Sie lhre aussagekréaftigen Bewerbungen
an unsere Personalabteilung.

Fur erste Gesprache steht lhnen Stephan Quinkertz
(Tel. 089/46 13-4 14) zur Verfligung.
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Fachredakteur/in HARDWARE

IHRE AUFGABEN:

M Sie testen neueste Hardware
aus unterschiedlichen Bereichen

B Sie besuchen Pressekonferenzen sowie Messen
und berichten dartber

[ Sie recherchieren interessante Artikel
im Computermarkt

H Sie knlipfen und pflegen Kontakte zu Herstellern
Autoren und Lesern

UNSERE ANFORDERUNGEN:
I Sie kennen und beherrschen lhren Amiga seit Jahren

B Sie besitzen Kenntnisse der Elektronik
und haben evil. Bastelerfahrung

B Sie haben einen guten Uberblick des Amiga-Markts

B Sie sind kommunikationsfreudig,

teamfahig und streBstabil

B Sie sind es gewohnt, selbstandig zu arbeiten
und haben den Willen zur Leistung

B Sie verfligen Uber ein sicheres Deutsch,
und es macht lhnen Spal3, schwierige technische
Sachverhalte zu verdeutlichen

MAGNA

M E D 1 A

MagnaMedia Verlag AG
Hans-Pinsel-StraB3e 2
Personalabteilung
85540 Haar bei Miinchen
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Die  Endkontrolle am
Rechner ist abgeschlos-
sen und jetzt geht's Rich-
tung Druckerei. Doch wer
glaubt, endlich alles zum
Druck geben zu kénnen,
der muB sich noch etwas
gedulden.

von Marcell Jahner

m nun letzte Fehler zu ver-
Umeiden, ist es notwendig,

unser Dokument zur bes-
seren Ansicht auszudrucken. Fiir
die erste Kontrolle reicht ein
Schwarzweif3-Ausdruck véllig aus.
Im privaten oder semi-professio-
nellen Bereich werden hierfiir
zum gréBten Teil Matrixdrucker,
z.B. Nadeldrucker oder Tinten-
strahler, verwendet. Diese Druk-
ker (berzeugen trotz ihrer giin-
stigen Preisklasse je nach Typ
und Leistung mit passablen
Ergebnissen und ermdoglichen
schon eine gute Ansicht unseres
Werkes.

Nachteilig sind bei diesen Aus-
gabegeréaten die teilweise enorm
langen Wartezeiten. Der Druck
einer aufwendig gestalteten DIN-
A4-Seite auf Nadeldruckern dau-
ert im High-Quality-Modus eine
halbe Stunde und langer. Da ist
viel Geduld notig, vor allem bei
»PageStream«, wo sich der
Druckvorgang schwer abbrechen
laBt. Sie sollten auf lhre Einstel-
lungen im Druck-Requester ge-
nau achten, und Fliichtigkeitsfeh-
ler méglichst vermeiden.

Die Matrixausgabe

Matrixausgabe bedeutet Druck
auf Geraten, die Grafikdaten als
Punktmuster erhalten, ahnlich ei-
nes SchwarzweiB-Bitmap-Bildes.
Dazu zahlen Nadel-, Tintenstrahl-
und Laserdrucker, um die wichtig-
sten zu nennen. Im Gegensatz
dazu gibt es PostScript-Drucker.
Daten, die zum Drucker gehen,
enthalten nicht direkt die Druckin-
formation, sondern eine Beschrei-

Fehlerteufel

Im letzten Kursteil (AMIGA-Magazin
9/94) ist uns ein kleiner Fehler unter-
laufen. Auf S. 84 sind die Optionen
fur die PostScript-Ausgabe mit Pa-
geStream angegeben. Als Beispiel
wird »auto-unload, s[150, 150, 150,
150], a[15, 0, 75, 45]« angegeben.
Dieses Beispiel ist in einem Punkt
falsch! Statt »s[150, 150, 150, 150]«
muB »f{150, 150, 150, 150]« stehen.
Wir bitten diesen Fehler zu entschul-
digen.
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bung der Seite. Im Drucker muB
die Beschreibung zu druckbaren
Daten umgerechnet werden.

In der Matrixausgabe wird das .

Dokument in Segmenten (Strei-
fen) beschrieben. Sie kbnnen den
DruckprozeB jeweils am Ende der
Beschreibung eines Abschnittes
unterbrechen. Zeigt Ihr Drucksta-
tus z.B. einen von fUnf Streifen
an, 1ait sich der Druckprozel erst
nach Berechnung des ersten Ab-
schnittes abbrechen.

Ein weiterer Nachteil sind die
geratetypischen  Einschrankun-
gen, wie z.B. Nadeldurchmesser,
TintentropfengréBe, Einzugsme-
chanik oder Griffkanten. Betrach-
ten Sie die Ausgabe eher als gro-
be Ubersicht tiber das Gesamtdo-
kument. Trotzdem lassen sich

Eingabeeinheit

Universater Vorlagenwechsler  Scanner

Elektronisches Subsystem

Droi 380 MB

Toner

den Treiber aus. Bei PPage defi-
nieren Sie diesen mit dem Pro-
gramm »Printer« im Verzeichnis
»Prefs«. Sie brauchen PPage
nicht erneut starten, es erkennt
den definierten Druckertreiber
automatisch. PageStream-Benut-
zer rufen »Extras/Druckereinstel-
lung« auf und wahlen in dem Re-
quester lber die Option »Laden«
den entsprechenden Treiber aus.

Bedienerliihrung

neue Seite mit den AbmaBen l|h-
res Papiers (z.B. DIN-A4 oder
Endlos). Ziehen Sie eine Box auf,
die genau die Abmale der Seite
hat, geben Sie der Box einen
grauen Farbton und drucken Sie
die Seite aus. Sie werden fest-
stellen, daB auBen ein weiBer
Rand bleibt — der nicht bedruck-
bare Bereich. Wenn Sie nicht den
erforderlichen Verkleinerungs-

Druck- und Endverarbeitungseinheit
Binde-

station Hefter Endlos-Ausgobe

Zwischensorter

DocuTech: Die DocuTech von Rank Xerox vereint einen PostScript-fahigen Schwarzweif3-
Laserdrucker, einen Scanner mit Bildbearbeitung und eine Buchbinderei in einem Gerit

Fehler schon gut erkennen. Ob-
wohl gerade die Ausgabe Uber
Matrixdrucker ein simpler Proze3
ist, unterscheiden sich Page-
Stream und »PPage« in diesem
Punkt deutlich. PPage unterstitzt
nur den in den Workbench-Prefe-
rences eingestellten Druckertrei-
ber, wéhrend PageStream eine
groBBe Anzahl eigener Treiber mit-
bringt. Beide Varianten haben
Vor- und Nachteile.

Um Zeit zu sparen, nutzen Sie
das Multitasking des Amigas.
Drucken Sie lhr Dokument erst
einmal in eine Datei auf Festplat-
te und kopieren es dann zum
Drucker (»copy Druckfile to
par:«). Der Druck in eine Datei
geht um einiges schneller, da
nicht standig auf den langsamen
Drucker gewartet werden muf.
Wéhrend im Hintergrund gedruckt
wird, kénnen Sie schon an lhrem
Projekt weiterarbeiten. Wahlen
Sie den fiir lhren Drucker passen-

Diese Vorgehensweise gilt auch
fur die Vektor- (»PDraws«, »Art
Expression«) und Bitmap-Unter-
programme (»BME«, »GRE«) der
beiden DTP-Pakete.

Bestimmen Sie die Seitenfor-
mate lhres Dokumentes im Feld
SeitenmaBe. Fir unser DIN-A4-
Dokument entsprechend 21 x
29,7 cm. Vorsicht bei Endlos-For-
mularen, diese werden als Legal-
Format angeboten. Ubernehmen
Sie in diesem Fall die Werte Ihres
Endlos-Papiers. Alle Ausgabe-
gerate haben einen auf die Me-
chanik bezogenen Griffrand von
vertikal ca. 0,5 bis 1,2 cm und
horizontal ca. 0,5 bis 0,8 cm, des-
wegen kann nicht immer das ge-
samte Dokument ausgedruckt
werden. Skalieren Sie deshalb |hr
Dokument entsprechend dem
Griffrand lhres Druckers. Sie kén-
nen den bedruckbaren Bereich
bzw. den Griffrand leicht selbst
herausfinden. Offnen Sie eine

mafstab berechnen wollen, kon-
nen Sie lhr Dokument auf 95 Pro-
zent der OriginalgroBe skaliert
ausdrucken. Wollen Sie Ihre Seite
maximal nutzen, rechnen Sie sich
den Skalierungsfaktor nach fol-
gender Regel selbst aus: Skalie-
rungsfaktor = gewiinschtes For-
mat geteilt durch vorhandenes
Format multipliziert mit 100.

Vor dem Ausdrucken sind noch
ein paar Einstellungen nétig. Be-
stimmen Sie Seiten und Zahl der
Kopien pro Seite und aktivieren Sie
»Print to Disk«. Je nach Drucker
und Druckertreiber werden Farb-
dokumente automatisch in Grau-
stufen ausgedruckt. Sollten sich im
Grauwert dhnliche Farbwerte be-
finden, z.B. Laubgriin und Orange,
kann man die jeweiligen Objekte
schwer auseinander halten. Diese
Seiten druckt man eben farbsepa-
riert. Auf den vier Farbausziigen
erkennt man die Fehler besser. Ein
Tip dazu: Deaktivieren Sie den
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Bildschirmschoner wahrend des
Druckens. Bei manchen Bild-
schirmschonern gibt es Probleme,
wenn die parallele Schnittstelle be-
nutzt wird; es kénnte zum Absturz
des Amigas kommen.
Durchschnittlich liegt die Auflo-
sung von Matrixdruckern zwi-
schen 150 und 360 dpi mit Linien-
starken von 0,35 bis 0,5 Punkt
(ca. 0,2 mm) und 16 bis 64 Ra-
sterstufungen. Bei feinen Strich-
grafiken oder kontrastarmen Bil-
dern ist es besser auf einem
Gerat mit héherer Auflésung und
feineren  Strichstarken  bzw.
PunktgréBen zu drucken. Daflr
empfehlen sich Laserdrucker, die
sowohl fur Matrix- als auch Post-
Seript-Druck ausgelegt sind. Die
Ausgabequalitat  Obertrifit ~ die
von Tintenstrahlern und Nadel-
druckern im allgemeinen. Gene-
rell werden Laser im Bereich zwi-
schen 300 und 600 dpi mit und
ohne Kantenglattung angeboten.
Es gibt auch Gerate mit bis zu
1600 dpi. Ein weiterer Vorteil der
Laser ist neben der scharfen Dar-
stellung ihre héhere Druckge-
schwindigkeit. Im Vergleich zu
Nadeldruckern ist die Ausgabe
bis zu fiinfmal schneller. Bei Post-
Script ist die Ausgabegeschwin-
digkeit abhangig von der Kom-
plexitat des Dokumentes bzw. der
Leistungsfahigkeit des im Drucker
verwendeten Prozessors.

PostScriptausgabe

Sollten Sie einen hochauflo-
senden Ausdruck benétigen, je-
doch keinen entsprechenden La-
ser zur Verfigung haben, wen-
den Sie sich' am besten an ein
entsprechendes Service Center,
wie z.B. Satzbelichtungsfirmen,
Schreibbiiros oder Copy Center
mit DTP-Abteilung. Die meisten
dieser Firmen benutzen entweder
einen MS-DOS-PC oder Macin-
tosh, deshalb ist die sicherste Va-
riante des Ausdrucks PostScript.
Die PostScript-Dateien kdnnen
Sie auf MS-DOS-Disketten oder
Wechselplatten weiterleiten. Der
Einfachheit halber unterscheidet
man bei PostScript zwischen vier
Varianten der Ausgabe bzw. des
Exports:

Graustufenausgabe

Farbausgabe
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Separierte Farbausgabe mit
Schmuckfarben

Grafikbeschreibender
(*.eps/*.epsf oder *.ai)

Export

PostScript ist seit der Ein-
fihrung 1985 durch stetige Weiter-
entwicklung zu einer leistungsfahi-
gen Sprache geworden. Entwickelt
wurde es von der amerikanischen
Firma Adobe Systems, die ihre
PostScript-Software an Hersteller
von Computerperipheriegeraten li-
zenziert. Inre Software ist in mehr
als 120 Produktgruppen integriert
und kann von rund 5000 Anwen-
derprogrammen genutzt werden.
Dazu zéhlen Drucker, Satzmaschi-
nen, Dia-Belichter, Video-Produkti-
onsmaschinen, Filmbelichter,
Computersysteme, RIPs sowie
Font- und Anwenderprogramme.

Alle PostScript-Ausgabegeréate
enthalten einen PostScript-Inter-
preter. Die PostScript-Seitenbe-
schreibung einer Applikation wird
vom Interpreter sowohl in Punkte-
muster flr Drucker und Satzbe-
lichter, als auch in Punkt-Darstel-
lung fiir den Bildschirm lbersetzt.
Er ist nichts anderes als ein im
Ausgabegerat integrierter Com-
puter, dessen Aufgabe es ist, die
Beschreibung der Seite in dar-
stellbare bzw. druckbare Punkte
umzurechnen. Beim Drucken oh-
ne PostScript wird das vom An-
wenderprogramm  erledigt.  Wir
werden |hnen dieses Verfahren
im Abschnitt (ber Satzbelich-
tungsanlagen noch etwas genau-
er erklaren.

Doch, wie Sie sehen werden,
ist PostScript auch eine sehr sen-
sible Mdglichkeit der Ausgabe.
Durch Fehler in den Druck-Ein-
stellungen ist meist eine mangel-
hafte Ausgabe die Folge. Einen
GroBteil der Fehlerquellen haben
wir im 5. Teil unseres Workshops
durch Endkontrolle am Rechner
eingeschrénkt.

Der Graustufen-Ausdruck
(Grayscale Printing)

Der SchwarzweiB-Ausdruck ist
relativ unkompliziert. Zuerst mis-
sen alle verwendeten Schriften
als Download-Fonts (Adobe-Typ-
lll-Format) auf eine MS-DOS for-
matierte Diskette (oder Wechsel-
platte) kopiert werden. PPage un-
terstlitzt dieses Feature automa-

tisch, wenn Sie »download font«
anklicken. AnschlieBend 6ffnen
Sie den PostScript-Requester Ih-
rer Software, dort werden Sie fol-
gende Einstellungen vornehmen
muissen:

Seitenlage des Dokumentes:
Die meisten Laserdrucker unter-
stiitzen nur Portraitausgabe, stel-
len Sie im Feld Ausgabe-Format
die SeitengroBe entsprechend Ih-
res Druckers ein.

Aufldsung in dpi: Tragen Sie
die Auflosung des Ausgabegeré-
tes ein (z.B. Drucker: 300 dpi).

Stellen Sie sicher, daB bei
PPage/PDraw die Option Rollen-
breite nicht aktiviert ist.

Geben Sie Ihrer PostScript-Da-
tei einen Namen.

Stellen Sie die Druck-Option
»Print to disk« ein.

Sobald keine  spezifischen
Farbseparationen aktiviert sind,
gibt Ihr Programm das Dokument
in Graustufen aus. Mit dieser Dis-
kette gehen Sie zum Copy Cen-
ter. Informieren Sie den Bearbei-
ter, welche Art Dokument ge-
druckt wird, welches Format und
welche Auflésung gewéhlt wurde,
welche Schriften verwendet wur-
den und daB entsprechende
Download-Schriften dabei sind.

Colored PostScript

Im Grunde genommen missen
Sie wie beim SchwarzweiB-Aus-
druck vorgehen, auBer, daB
Schmuckfarben zuvor in Raster-
farben umgewandelt werden mis-
sen. Geben Sie in lhrer Druck-
requester nun die Option »Color«

_ an (bei PageStream tragen Sie im

Fenster »Druckereinstellungen«
im Textfeld neben PS-Befehle
»color« als ersten Begriff ein).
PostScript-Dateien beanspruchen,
besonders wenn Sie Bitmaps ent-
halten, sehr viel Speicherplatz.
Solite die Datei nicht auf einen
einzigen Datentrager passen, ver-
suchen Sie erst einmal die Post-
Script-Datei mit Lharc oder LhA
zu packen. Sie werden sehen,
daf3 Packraten bis zu 88 Prozent
erreichbar sind. Sollte |hre Datei
immer noch zu lang sein, kdnnen
Sie mit dem Tool »split« die Datei
in kleine Einzelteile aufspalten.
Unter MS-DOS setzen Sie sie mit
dem Befehl »copy a+b+c+...« wie-
der zusammen. Split kann man
bei bsc bestellen.

Ganz Vorsichtige kénnen uber
einen Editor Ihre PostScript-Datei
ansehen, bevor sie weitergegeben
wird. Neben »authore« im Post-
Script-Prologue tragen Sie zur Si-
cherheit lhren Namen ein. Die
meisten aufgeflihrten Daten sind
Vektorbeschreibungen im Block-

satz. Bitmap-Beschreibungen tei-
len sich auf die gesamte Editor-
lange auf. Sollten bei den Bitmap-
Beschreibungen nur Nullen ste-
hen, wurde bei der Erzeugung der
PostScript-Datei die Bitmap-Grafik
nicht akzeptiert. Das ist haufig bei

8-Bit-Bildern (256  Graustufen
oder Farben) der Fall, wenn man
in PPage oder PDraw vergessen
hat, die Option »8 Bit« anzu-
wahlen. Bei Vollfarben-Bildern (24
Bit) bleibt diese Option deaktiviert.

Meist werden Farbausdrucke
auch als Korrekturabzug genutzt.
Unter einem Korrekturabzug ver-
steht man die endgiiltige Fassung
lhres Dokumentes in Form eines
Musterandrucks oder Farb-Proofs.
Da wir Kosten sparen wollen,
drucken wir nur Uber einen Ther-
mosublimationsdrucker. Diese Far-
blaser kénnen Vollfarben-Doku-
mente in nahezu Fotoqualitat wie-
dergeben. Benutzer des Fargo
»Primera« mit Foto-Realistic-Kit
kénnen sich freuen. Die meisten
dieser Gerate rastern die Farben
nicht, sondern sublimieren sie aus

Layouten mit den richtigen Werk-
zeugen ist kreativ und - ganz
wichtig — es macht SpaB. Ob das
nun einfache Briefbdgen, Doku-
mentationen oder Zeitschriften
sind. Doch das Werkzeug allein
macht nicht den Profi. Hier erfah-
ren Sie, wie sich mit vorhande-
nen Amiga-Programmen zauber-
hafte Resultate erzielen lassen.

Teil 1: Grundlagen zu DTP und De-
sign; aufgabenorientierte Arbeits-
strukturierung; Erstellen der Tem-
plates; Kopf- und FuBzeilen; auto-
matische Seitennumerierung.

Teil 2: Einsatz des »Art Boards« in
Professional Page; Anlegen des
gewiinschten Seitenumfangs flir
das Kulturprogramm; Arbeiten mit
Professional Draw 3.0; Entwerfen
diverser Logos und grafischer Be-
standteile und deren Einbindung in
die Zeitschrift; Layout des Titels
und der Umschlagseite.

Teil 3: Gestaltung des Blattinneren;
Einsatz strukturierter Grafiken zur
Blattgestaltung; Einbinden von im-
portierten Grafiken und konstanten
Gestaltungselementen fir das Sei-
tenlayout.

Teil 4: Fertigstellung des Veranstal-
tungskalenders in der Blattmitte;
Verfeinerungen in der Programm-
zeitschrift;

Teil 5: Tips & Tricks; Vorbereitung
fiir den Druck; Erfahrungsberichte
aus der Praxis.

Teil 6: Organisation des Drucks;
Satzbelichtung und Probleme; Kor-
rekturabzug; Produktkontrolle.

Teil 7: Drucktechnik-Grundlagen;
Ausgabegerate; Gestaltungstips
und Tricks.
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den Grundfarben CMYK, deshalb
kann es zu starken Farbschwan-
kungen in bezug auf Ihr Original
kommen. Wir empfehlen die preis-
werte Maglichkeit (iber einen Ca-
non Laser Copier (CLC 300 bis
500) mit Fiery-PostScript-Interpre-
ter auszudrucken. Dieser kann
lber die Fiery-Software die Post-
Script-Daten aufrastern. Das ent-
spricht auch dem spateren Druck-
verfahren und kommt dem Origi-
nal-Druck sehr nahe. Zwar erreicht
dieses Verfahren durch die be-
grenzte Auflésung auf 400 dpi
nicht die Schéarfe eines Chromalin-
Andrucks (ein foto-optisches Ver-
fahren, bei dem mit Hilfe gefertigter
Filme ein Musterandruck erstellt
wird), aber fiir unsere Zwecke
reicht es allemal aus. Zwei Firmen
mit groBer Erfahrung im Bereich
Belichtungen und einem zuvor-
kommenden Service gerade bei
Amiga-Benutzem ist EGG's Servi-
ce in Minchen und das Sprintout
Team der Copyhaus/MegaCopy in
Berlin. Beide Firmen bieten einen
Mailbox-Dienst an. Das schlieRt
Datentransferprobleme meist aus.

Die Satzbelichtung

Die Satzbelichtung ist das
komplizierteste Verfahren. Erst
nachdem Sie das PostScript-Do-
kument erfolgreich (ber einen
Schwarzwei3- oder Farblaser
ausgegeben haben, bereiten Sie
die Satzbelichtung vor. Sie sollten
auf jeden Fall die Rasterwerte
und -winkel mit dem Service Cen-
ter abklaren. Generell wurden bis-
her Separationen mit den Raster-
winkeln fur Cyan 115 Grad, Gelb
90 Grad, Magenta 75 Grad und
Schwarz 45 Grad vorgenommen.
Mit diesen Einstellungen kénnen
Sie auf einer Agfa 9800 hervorra-
gend belichten, jedoch sind Farb-
verlaufe stark gestuft. Eine erwei-
terte Form dieser Rasterwinkel ist
»Balanced Screening«. Das Ver-
fahren erlaubt dem Belichter das
Raster emeut zu emulieren
(ndheres im Abschnitt Satzbelich-
tungsanlagen). Es wurde von der
Firma Linotype entwickelt und un-
terstitzt alle Belichter ab der Lino
300 mit einem RIP 40. Auch Ag-
fa, Scitex, Varytiper, HiLine usw.
unterstiltzen diese Art des Ra-
sterns. Die neueste und sehr viel-
versprechende Entwicklung st
das frequenzmodulierte Raster.
Mit diesem- Verfahren ist es trotz
geringer Aufldsungen moglich, ei-
ne sehr gute Bildqualitat zu errei-
chen und Moiré zu vermeiden.

Geben Sie fiir die Vollfarben-
seite mit Balanced Screening nun
folgende Einstellung in lhrem
PostScript-Requester ein:
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Bei Vollfarbe:

< Seitenformat: 297 x 235,4 mm

@ Passer = nein

& Schnittmarken = nein

& Farbseparation = ein (PPage
Benutzer aktivieren zuerst »4
Color« und dann die Farben
einzeln)

< Farben: CYAN = 15/150 Ipi,
YELLOW = 0/150 Ipi, MAGEN-
TA = 75/150 Ipi, BLACK =
45/150 Ipi

< UCR/GCR = aktiv

< spiegeln = nein

& negative = nein

& auto-unload = ja (PageStream
bei PS-Befehle)

< fontdownload = aktiv

< to Disk = aktiv

= Roll = aktiv (PPage unterschei-
det zwischen Rollenbelichtern
und anderen Ausgabegeréten)

Bei Schmuckfarbe:

& Seitenformat: 297 X 235,4 mm

< Passer =ja

< Schnittmarken = nein

< Farbseparation = ein (PPage-
Benutzer aktivieren zuerst »4
Color« und dann nur die
Schmuckfarben aktivieren)

< Farben: Schmucki = 15/185
Ipi, Schmuck2 = 0/135 Ipi

< spiegeln = nein

< negative = nein

& auto-unload = ja (PageStream
in seinen PS-Befehlen)

< fontdownload = aktiv

< to Disk = aktiv

< Roll = aktiv (PPage unterschei-
det zwischen Rollenbelichtern
und anderen Ausgabegeraten)
Jetzt speichert |hre DTP-Soft-

ware |hre Daten auf Festplatte.

Kopieren Sie diese Datei dann

Die Qualitat von Druckkopien wurde anfangs von Druckereien belachelt. Die Zei-
ten andern sich und spatestens seit der Rank Xerox »5090« gibt es eine ernstzu-
nehmende Konkurrenz im SchwarzweiB-Kleinauflagendruck.

Heutzutage werden die meisten Handbiicher, Rundschreiben und Gebrauchsanwei-
sungen (iber Druckkopierer realisiert, da dies ein preiswertes und vor allem schnelles
Verfahren ist. Was lag also naher, den analogen Druckkopierem PostScript beizu-
bringen. So présentierte 1992 auf der CeBIT Rank Xerox die »DocuTech« als eines
der leistungsstarksten multifunktionalen Drucksysteme in dieser Branche.

Die DocuTech oder auch MediaPrinter ist ein Hochleistungskopierer, in dem eine
600-dpi-Scanner-Einheit, ein Media-Server sowie Printer und entsprechende Pro-
duktionswege wie z.B. Falz- und Hefteinheit, Thermoband- oder Paperbackver-
fahren angeschlossen sind. Die DocuTech stellt 58 PostScript-Schriftarten zur
Verfligung. Natiirlich kénnen auch Schriften per download dazugeladen werden.

Die DocuTech ist auch in der Lage, Kopien klassisch von einer Vorlage zu erstel-
len. Interessanter ist allerdings, daB sie gleichfalls Dokumente direkt von einem
Datentrager unter Berticksichtigung entsprechender Treiber ausgeben, bzw. Bild-
material scannen, nachbearbeiten und in Dokumente einbinden kann.

Durch den Einsatz differenzierter, selektiver Rasterméglichkeiten kann Bildmateri-
al gezielt gerastert werden. Dabei wird unterschieden, ob die Vorlage farbig oder
schwarzweiB ist und danach wird die Rasterung ausgewahit. Es ist auch méglich,
bei verschiedenen Bildern mit unterschiedlichen Graustufen je Seite, diese unter-
schiedlich und einzeln zu rastern. Das seleklive Rastern wird durch eine ausge-
reifte Fotomontage-Technik ergénzt. Beliebige Fotoformate werden dber die
Scannereinheit eingelesen und erscheinen auf dem Monitor der DocuTech. Nun
kénnen diese Bilder z.B. rotiert, negiert, skaliert, usw. und in die von lhnen vorher
als Boxen positionierte Platzhalter eingebunden werden.

Durch die feine Kérnung des. Toners lassen sich sowohl Raster- als auch Vektor-
grafiken bis ins kleinste Detail ausgeben und das bei 600 dpi und einer Raster-
dichte von 65 bis 106 Ipi. Ein weiterer Vorteil dieses komplexen Systems ist die
Fahigkeit zur elekironischen Bildiberlagerung. Eine einmal eingelesene Vorlage
kann auf alle weiteren tbertragen werden. Diese Funktion ist fiir Sie attraktiv,
wenn Sie in bezug auf unsere Zeitung »Culture Club« ihre Kopiensétze auf das
bereits farbig gedruckte Maskenpapier ausgedruckt oder durch schwarzweiRe
Seiten ergénzt haben mochten. Firr letzteres brauchen Sie nur das Maskenpapier
einscannen lassen. :

Zusatzlich zur automatischen Seitennumerierung besteht die Maglichkeit zur Ein-
gabe von Hintergrundsymbolen zum Schutz Ihrer Daten. So kénnen spezielle
Grafiken, wie z.B. unser Logo, kodiert werden. Auf diese Weise ist jederzeit nach-
weisbar, von welchem Kopiensatz weitere Duplikate angefertigt wurden.

Bemerkenswert ist die Druckgeschwindigkett, die bei 90 Blatt pro Minute liegt. Ver-
einszeitungen oder ahnliches kénnen meist am selben Tag fertiggestellt werden.

Sicherlich haben sich Kopien von der guten alten Papiervorlage seit Jahrzehnten
bewahrt, doch leider mu man dabei einen erheblichen Qualitatsveriust in Kauf
nehmen, der systembedingt unvermeidbar ist. Die DocuTech vereinigt gleich
mehrere druckbezogene Anwendungsgebiete in sich:

Einlesen von Originalen (Kopiervorlagen)

Einlesen von Datenmaterial (PostScript)

Nachbearbeitung von Kopiervorlagen (Rastertonverfahren)
Ausgabe Massenkapien auf DINA4 und DINAS beidseitig bis 200 g
Sortieren verschiedener Kopien

Bindung, Falzung oder Heftung der Kopien

Archivierung von Kundendaten

auf ein MS-DOS-Speichermedi-
um und Ubergeben es lhrer Satz-
belichtungsanstalt. Weisen Sie
darauf hin, daf3 Sie Ihr Dokument
Uber den Belichter gespiegelt, po-
sitiv mit HQS (High Quality Scree-
ning) belichtet haben méchten.
Die Belichtungen sollten Sie (iber
Nacht laufen lassen. Expressbe-
lichtungen sind verhéaltnismaBig
teuer. Durchschnittlich liegen die
Preise fir A4+-(DIN-A4-Uberfor-
mat) Belichtungen {ber Nacht
(overnight) zwischen 18 und 25
Mark auf Film und zwischen 10
und 18 Mark auf Papier.

Bevor Sie mit lhren Filmen und
Farb-Proofs endlich zur Druckerei
gehen kdnnen, missen Sie die
Filme auf Fehler tberpriifen. Feh-
ler sind Farbschwankungen auf-
grund schlechten Fixierers, Krat-
zer auf der Schichtseite, Spiege-
lung der Seite, Moiré-Effekte auf-
grund falscher Separationswinkel,
PaB-Ungenauigkeiten oder Ersatz
Ihrer Schrift durch Courier. Zum
Uberpriifen des Filmmaterials le-
gen Sie die vier separierten Filme
auf einem Lichttisch Ubereinan-
der. Die Passermarken dienen
uns, wie spater dem Drucker, als
Orientierungshilfe. Sollten  statt
dunkler, harmonischer Farb-
flachen, grobe, groBe Vierecke
sichtbar sein, stimmen die Ra-
sterwinkel nicht. Man nennt die-
sen Effekt Moiré, ein Fehimuster,
das spéter auch auf dem Druck
zu sehen ware. Sind die Filme in
Ordnung, Ubergeben Sie sie und
das Mustermaterial der Druckerei.
Ein solches Projekt diirfte nicht
langer als 7 Tage bendtigen.

Uberpriifen Sie beim Abholen
der Druckwerke, ob die Farbe
steht (d.h., ob sie richtig ausge-
trocknet ist), die Farbwerte mit
denen lhrer Tabellen (ibereinstim-
men, der Schnitt sauber und ge-
rade ist, die Schmuckfarben-Do-
kumente ohne Passer sind, sich
Newtonsche Flecken, Partikel-
Flecken oder Moiré-Muster zei-
gen und ob die Nut mittig verlauft.
Newtonsche Flecken entstehen,
wenn ein Film nicht sauber auf ei-
ner Druckplatte montiert und be-
lichtet wurde. Sie &uBern sich
durch kreiswellenférmige Muster
im gedruckten Dokument; Parti-
kelflecken entstehen z.B. durch
Staubkérner auf der Druckplatte.

Ist alles in Ordnung, kopieren
wir unsere Texte mit der »Docu-
tech« uber die Schmuckfarben-
Seiten, und fertig ist unsere erste
Ausgabe. Sollten Sie die Innen-
seiten nicht selbst einlegen wol-
len, kénnen Sie diese auch durch
eine Buchbinderei leimen oder
heften lassen. ww
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HIPPO BOOKS
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TITELDESIGN fiir IMAGINE 3.0

Unsere akluelle SOFTBOOK-Serie beinhaltet jeweils 4 randvoll gefiilite Design- URLAUB-VIDEOS 3D-TITELDESIGN
Disketten plus einem umfangreichen Workshop-Buch, voligestopft mit
Schriti-fir-Schritt-Instruktionen, die sofort zu Erfolgserebnissen filhren. Samiliche
Dateien wurden speziell auf das akiuelle Thema zugeschnitten, video-like bear-
beitet und mit Attributen versehen, die auch hochgesteckie Erwartungen erfilllen!

SOFTBOOKs BRILLIANCE SOFTBOOKs fiir IMAGINE 3.0

und Deluxe Paint IV (4.0 und AGA):

TITELDESIGN fiir ULAUB-VIDEOS 3D - TITELDESIGN

(W.Friedhuber, O.Christerer), 4 Diskeften, 190 Dateien, (Walter Friedhl.be_r, Harald Maier) p -, = s

e fPRa0 200 om0 o2 eS| [ v oveer ] || [ Wrresperiven ]

TITEL- und EFFEKTENTWURF URLAUB- und REISE-VIDEOS Design-Disks SPECIAL: IMAGINE 3.0

fiir FESTLICHE ANLASSE PERFEKT PRODUZIERT EUROPA - COLLECTION

(Walter Friedhuber), 4 Disketten, 190 Dateien, (Walter Friedhuber, Harald Maier) Die europdischen Staatenin 3D und als Splines, detailliert ausgearbeitet,

plus Workshop-Buch, 184 Seiten, DM €9.- 4 Disk, 214 Dateien, plus Super- mit faszinierenden Attributen versehen. inkl. aller Hauptstadte, 180 Dateien,
Best.Nr. 8002 Workshop, 240 Seiten, DM 69.- , Best.Nr.8B007 4 Disketten, Workshop (Walter Friedhuber), DM 98.- Best. Nr. 8008

HIPPO BOOKS - WALKING ON THE WILD SIDE OF LIFE

Alle Titel sind sofor lieferbar, sodaB Sie Ihre akiuellen Urlaubvideos unverziglich nachbearbeiten kénnen!

HIPPO BOOKS, Walter Friedhuber, 81245 Miinchen, Daudetstr. 18, Telefonische Bestellungen: 089/8634342



AmMiIcA
COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehor? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER:MARKT von »Amiga« bietet allen
Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik lhrer
Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Dezember-Ausgabe
(erscheint am 23.11."94): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 17. Oklober '94 (Eingangsdatum beim
Verlag) an »Amiga«. Spater eingehende Auftrage werden in der Januar-Ausgabe (erscheint am 21.12.'94)

Private Kleinanzeigen ~Private Kleinanzeigen

Biete an: Software

Amiga-PD-Soft, sehr umfangreiche Sammlung,
Anwender, Games, Demos, Sound usw., auch
Tausch, komplette Liste bei H. Eckert, Pf 3152,
58820 Plettenberg, Tel. 02391/12487

Orig, Mensch Amiga 70 DM, Indiana Jones 4 60
DM, Jetsons 20 DM, Iron Lord 10 DM, alles
Originale, Tel. 09404/3716, nur nachmittags

OS 2.0 Enhancer-Kit, mit kompl. Anleitung zu
WB, ARexx, DOS pp. inkl. WB 2.04, 80 M, WB
2.05+WB 2.1 je 20 DM, Fiihrerschein-Prg. 25
DM, DemoMaker m. 3 Erw.-Disks. 20 DM,
Beckertext [, neuwertig, 100 DM. Alle Preise
VB. Tel. 06527/8781 (Klaus)

Originale: Directory Opus, Turboprint Pro 2.0,
Multiterm Pro 3.5, Multifax, Pelican Press,
Amiwrite 1.0, M2 Amiga 4.3, Preis: 1/2 Original-
preis, Tel. 0228/674724, Weiland

Final Copy |l Release 2 D, Original 100 DM,
DPaint IV, Original 70 DM, diverse Literatur,
Tel. 09209/1236, Werner verlangen

Wer will — wer hat noch nicht? Biete 3 Orig.-
Spiele: Monkey 2, Indy 4 und Jonathan fir zus.
100 DM, einz. je 40 DM, Mario GanB, Glter-
gllicker Str, 26, 39261 Zerbst

Originale: Dungeon M., Leviathan, Ultima VI,
Perf. Gen., Wild West World, Dragon Strike,
BMX Sim, Starflight, Simon AGA, C. Kol., GS
2000; Netzteil; Tel. 08654/61237, ab 18.00 Uhr

Private Sammelbest. v. US-Importen Image-
master Rit DM 180, weitere Preisebei C. Barisch,
Dieselstr. 5, 86399 Bobingen

Verk. orig. TFX 50 Banshee 40, DVIDEO3 90,
Disklab 30, Musikpak 25, Tausch mit Gunship
2000 moglich, nurAGA, Tel. 06633/6138 Samet,
Zimmer Nummer 20, verlangen

493 Vektorzeichensatze (z.B. fir Maxon Word,
PageStream, usw.) 0,50 DM/Stick, sowie
Vektorgrafiken. Info: A. Losch, Koglergasse 11,
97353 Wiesentheid (2 DM RP!)

Erotik + Hardcore-PD-Sammlung giinstig zu
verkaufen, je Disk: 2 DM (inkl. Disk), 1A-Quali-
tat, Info: A. Ldsch, Koglergasse 11, 97353
Wiesentheid (2 DM RPY)

Verkaufe Technosound Turbo mit deutscher
Anleitung und Apidya, alles originalverpackt,
fir 110 DM, inkl. Versandkosten, Tel. 09842/
8152 (Volker), taglich 17-20 Uhr

Greifen Sie jetzt zu: vk. Software/Programme,

Spiele, Handbuicher fir Amiga 500 wg. System-

wechsel, Programme sind Originale, tellweise

gggh unbenutzt, Ubersicht anf., Tel. 07841/
02

Originalprogramme fiir Amiga 500 (Spiele,
Gratik, Textverarbeit. u.v.m.) wg. Systemwech-
selglnstig z. vk. Originale, auch Handblicher z.
vk. gordern Sie die Gesamtliste an: 07841/
22302

Verkaufe Real 3D 2.49, neueste Version, origi-
nalund komplett DM 790,—; Tel. 07231/765360

Data Becker's Demomaker im Paket m. Golde-
ne Serie: Vector Objekt Ed, Font Ed,
Erweiterungsset 1 + 2, Vectorballs Ed, Bob Ed,
Music Constructions-Kit-Originalpreis 280, fir
150,—; Viruscope v. Maxon 30~ (HD-
Installation), Tel. 069/652323

Reflections 2.5 (mit Registrierkarte) 150 DM,
CanDo 2.5 160 DM, SimLife 50 DM, RR Tycoon
40 DM, Battle Isle 40 DM, Lionheart 30 DM, Tel.
03523/99136, 7 bis 15 Uhr

verofientlicht. Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Hefles. Bitte
beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM
5,-als Scheck oder in Bargeld. Bezahlung iiber Postscheckkonto ist nicht mehr maglich. Der Verlag behiilt sich
die Verdffentlichung lingerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text
auf eine gewerbliche Tatigkeit schiiefen 1aBt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von

DM 12,- je Zeile Text verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen

A500 (1 MB) mit 112 Spielen und Joystick fiir
550 DM, Genitizerboard GT 906 fur 250 DM.
Liste ab 2 DM in Briefm. Zuschrift an W. Thone,
Fidelenstr. 1, 32052 Herford

Final Writer D V2.1 200,-, Die Kathedrale 25,~
F1 GrandPrix 25,-, alles Originale, komplett
und in Topzustand, Tel. 02161/672102

Verk. Chaos Engine 20 DM, Sports Masters 20
DM, Max Pack 15 DM, S. Rosenthal, Lust-
garten 10, 39317 Parey, Tel. 039349/50244

Imagine 3.0: Der Hammer, inkl. Precision
Texturen und Imagine CD. 500,— DM, Berlin,
030/7035490

Verkaufe Simon the Sorcerer AGA 40,—, Maxon
Magic, Euro Ubersetzer, Siegfried Copy, X-
Copy n. V. + Hardware je 35—, externes Lauf-
werk 50,—; Tel. 07529/3216, Olaf

1 Cygnus Ed Pro DM 35,—, 1 Bund. Liga Mana-
ger 2 + Leveldisk DM 25,—, 1 Amiga Monitor
Idek MF5317, 17", fur Grafikkarte oder A4000
ideal DM 1400, Tel. 089/8111123, 18 Uhr

Maxon Word 130 DM, Ambermoon 50 DM,
Perihelion 45 DM, Stardust 25 DM, Maxon C++
Light 90 DM, Studio 45 DM, Tel. 0211/7005410

Biete preiswert neue und neuwertige Software
flr Amiga und PC an. Alle méglichen Bereiche.
Infos: Peter Saj, Elisabethstr. 2 b, 50767 Kéin,
Tel. 0221/5904840

Verkaufe Beckertext 3, originalverpackt, NP 300
DM, laut Amiga PIus‘B}EM%ut geeignetfir Privat,
Biiro & Uni, fiir 190 DM, Tel. 0228/342409

Amiga, ca. 50 Originalspiele! Originalverp.,
Virenfrei, mit Anleitung! Top Zustand! Kostenl.
Liste bei J. Graudenz, Blindschacht 16, 45968
Gladbeck, Tel. 02043/34532

Wyg. Systemausstieg: Disks, tw. mit Software:
100 Stick 45 DM. Bitte V-Scheck an: M.
Schmickler, Eulengasse 29, 53489 Sinzig, Tel.
02642/400936

Verkaufe wegen Umstellung auf OS 3.1 bzw.
Final Writer: Orig. WB 2.1 + KS ROM 2.04 DM
50, Final Copy I, komplett DM 50; Tel. 06055/
3211

0OS 3.0 mit ROMs 100,~ DM, DPaint 4.5 AGA
70,— DM, Amos Creator + Compiler 50,— DM,
CDX2.01 + Fish CD 80,— DM, Tel. 02196/3386,
ab 19 Uhr

WB2.1, orig. verpackt, 55 DM, Leg. of Kyrandia,
Indy IV, Hexuma je 35 DM, Wing Commander
(e), Indy lll, Black Crypt, Traveller 1, Cosmic
Forge je 25 DM, Siegl, Tel. 06751/4796

Digiview Gold 4.0 zu verkaufen, DM 150,—, Tel.
Heidenheim Brenz, 07321/24956

Tausche Indy 4, Die Siedler, Elite 2, Soccer
Mania (0. Anl.), Bundesliga Manager prof. ge-
gen Fesiplt. fiir A5Q0, Tel. 06763/2599

Diverse Flugsimulation fiir Amiga preiswert zu
verkaufen, Tel. 0211/707772

Landkarten fiir Video, farbig, IFF, fir Scala
usw. 4 Disk 40 DM, Amiga Vision 80 DM,
Diskmaster 20 DM, Battle Chess 30 DM, Amiga
Basic Programmieren 30 DM, Becker Tools 25
DM, Tel. 05232/86273

Biete PageStream 2.2 d LB (kein Update):
135,-, Ambermoon: 35,~, Lord of the Rings:
16~ u. diverse Software, hauptséchl. Fantasy.
(Liste gegen 1,-) unter Tel. 0511/481244
(abends)

Private Kiginanzeigen

CD-ROMs Grafik, Sound, PD ab9 DM, Amiback
50 DM, Spiele ab 5 DM, Datamat 25 DM,
Diskexpander 40 DM, DOS-Control 20 DM,
suche Scala, IM, Image FX, CD32-Spiele. Tel.
0345/4820600

Diropus 3.4 DM 40,—, VTitler DM 40,—, Butcher,
dtsch., fdr Bildschirmmanipulationen, Euro-
Ubersetzer DM 50,-, Video-Backup DM 50,—,
Peter Schleifer, Drosselweg 3, 52146 Wiirselen

Biete AGA-Versionen: Int. Open Golf 25—,
Dennis 12—, Ishar 2 20,-, Star Trek 35,
Hanse 28, sowie f. 500 (+): Lemm. | + Data,
Cosmic Forge, PageStream 2.2d LB: 135,—;
Tel. 0511/481244 (abends)

Verk. Scanner, CanDo 2.5, OMA, PDraw 3.0,
DPaint IV AGA, DFU Buch. Tausche PD Fish
Imagine 0.4. Suche ADPro 2.5. Angebote an J.
Tschirne, Dr. Kremserstr. 72, 89755 Sllzhayn

Aztec-C V5.2inkl. SLD, Original und deutsches
Handbuch komplett fir DM 150,-, L. Weigt, Tel.
02208/3041

Pelican Press VB 50 DM, Steuer Profi 93 VB 40
DM, WB 2.05 mit Handbiichern VB 35 DM,
Druckeranpassung HP 550C an Beckertext + 2
VB 30 DM, Tel. 0201/679156

Orbit Amiga 40,-, Der Innenarchitekt 40,—, Uber-
setzer Il engl. — deutsch 15,— Buch mit Disk,
Videoproduktion Amiga 40,—, Tel. 04346/7154

Sonderangebote: Indiana Jones, Interceptor,
Italia '80 fir je 40 DM, WerdPerfect (250 DM),
Lattice C (300 DM) V5.0, M&T Fachliteratur,
z.B. Amiga-C-Progr.-Handbuch, Tel. & Fax
04222/1570

Pinball Dreams/Fantasies f. 40,— DM, Hanse,

die Expedition f. 40,— DM, Star Trek, 25th

Anniversary f. 35— DM, Amiga Piz neueste

Sﬁrsion f. 30,— DM. Tel. 0561/404101, ab 16
r

Maxon C++ 200,— DM, Minix 1.5 (Amiga Unix)
mit Sourcecode etc. 30,— DM, Real 3D Clasic
30,— DM!! Sascha, Tel. 06421/26679

Orig. fibuMAN m. V4.02 + Kontenr. + Import-
Mod. + Inventarc. (neu 1300 DM), VHB 700
DM, bei Christoph Haas, Murgtalstr. 16, 72250
Freudenstadt, Tel. 07441/83246 (abends)

SAS/C V6.3 + 5.10Db, Hisoft Devpac V3, BT-II,
Monitor 1081, ROM Kemel Ref. Man. Amiga
Magazin 12/88—10/93, A+ 11/91-9/94, A-Assem.
Buch, VHS, Tel. 07225/73810

Wordperfect 50,- DM, Airsupport 20,— DM,
Conqueror 25,— DM, Oil Imperium 25,- DM,
Special Forces 25,—, Tel./Btx 089/6126372

Neuwertige Software wegen Systemwechsel:
Beckertext 3 (200 DM) + Maxonword (neueste
V1.12, 200 DM). Tel. 07141/65215 (Sa + So,
nach Steffen fragen), Fax 07141/260932

Hardcore-Spezial-Liste gegenfrankierten Riick-
umschlag. Red Baron 20 DM, Maxon Cad 2.0
200 DM, Indy Il 25 DM, F. Nowaczyk,
Schillerweg 5, 31737 Rinteln

CanDo 2.5 160, DPaint 4.5 80, Beckertext |1 50,
Gigamem 60, Real 3D 1.3 25, AmiBack 2.0 60,
Amiga Vision 50, mit Versand, Tel. 0345/49637,
Qlaf Rickers, Pestalozzistr. 42, 06128 Halle

Qriginalsoftware: 10 Spiele, z.B. Rings of
Medusa, Grand Monster Slam, Hard'n’' Heavy,
Thunder Boy, Romantic Encounters at the
Bome, zusammen 40 DM, Tel. 02352/25831

Verkaufe Originalprg. Abandoned Places,
Powermonger, Immortal Global Effect, Star
Control, Lord of the Rings. Alle zusammen DM
100,~, auch einz., Tel. 0221/2403340

100

Biete Originale: PLZ-Amiga 35,— DM, Mensch-

Amiga 50,- DM, Steuer 1992 30,- DM,

Penthouse Hot Numbers 25,— DM, Deluxe CNC-

grehen 100,-, Protector-Sp. 5,— DM, Tel. 0521/
5164

Amos, Amos Compiler, Amos Extensions zu
verkaufen. Liste erfragen bei Tom: 0031/45/
442464. Alles ist original! :

Verk. Games: Wing Commander, Syndicate,
Apocalypse, Cap, Burntime (AGA) Gunship
2000 (AGA) zu je 30 DM oder alle zusammen
fur nur 120 DM! Tel. 02403/53621 (Alex)

Ambermoon, Simon t. Sorcerer je 50, Lionheart
30, Wing C., Willy Beamish, 3D Con. Kit, Heart
of China je 20, Turrican 2, Mad-TV, Maniac
Mansion je 10 DM, Tel. 0791/6028, Robert
Skarwecki, Vohensteinweg 14, 74523 Schwai-
bisch Hall

Sequenzerprogramm Bars & Pipes Professional
mit Notendruck und Midi-Interface fir DM 270,—
Tel. 069/4365912

Beckertext I, Original mit Handbuch 150,
Beckertext II, Original mit Handbuch 50,—, Tel.
07346/3845

Biete an: Hardware

Verkaufe Amiga 2000 WB 1.3 inkl. externes
Laufwerk und Philips Monitor, original Software
und Blichern fiir 1000,—DM; Tel. 0211/7103736

A600, 2 MB, 20 MB Festplatte, SVGA-Monitor,
strahlungsarm, Tel. 0731/263542

A2000, 5 MB, 2 x 3,5, VGA-Monitor + Flicker-
fixer, HD-Controller-Access X ohne Festplatte,
0S 2.05, 1.3 + 2.0 umschaltbar, Softw. Final
Copy 2, 800~ DM, Tel. 0171/2341429, ab
18.00 Uhr.

CD32 + SCD = 9 Games 250 DM, Pizza
Connection, 1869, Simlife, Lemming 2, Golf
(PC) je 40 DM fiir Amiga, Tel. 06022/71780

A1200,2MB, 130HD(2,5") + 2 MB Memorycard,
Monitor 1942A, Final Writer, Spiele, Benetha
Steel, Sky, Chaos Engine, Lost Vikings, Jurassic
Park, Apokalypse, F17 Challenge u.v.m. far
1500,— DM, J. Tschorn, Huttenstr. 26 ¢, 04249
Leipzig E <

Verkaufe KCS-Power-PC-Board (XT-Karte) fur
A500 + MS-DOS 4.01, zusatzliche Literatur
und PD-Software. Preis nach VB. Tel. 07173/
13387, ab 16 Uhr

Verk. Amiga 2000 + orig. Flickerfixer-Karte
A2320 + AOC Multiscan-Monitor + externes
Laufwerk 3,5" + extemes Laufwerk 5,25" + PC-
XT-Karte m. eingebautem Papst-Lifter+ Sound
Sampler m, Programm + 2 Joysticks + orig.
Spiele f. DM 1600,~; Tel. 089/794126
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Verkaufe SCSI-Controller "Oktagon 2008", ide-
al fur A2000, 3000, 4000, nagelneu, 1 Woche
alt, 6 Mon. Garantie, inkl. Giga-Mem V3.0, VB
200 DM (NP 280 DM), Tel. 09383/1520

A4000/40, 6 MB RAM, 200 MB Festpl., Merlin 4
MB, Handysc. 400 dpi, or. Beckertext Il, ca. 70
PD, Lit., zus. VB 3800,—; Tel. 02306/56118
(Bernd), nur Wochenende

A500 im PC-Gehause, ROM 1.3 + 2.04, 2 LW
int., 2 MB RAM, 105 MB-HD, Monitor 10848,
Modem, 150 PD + O-Software, VB 2000,—,
Munchen, Tel. 089/8635179

4 MB Speicherkarte mit 8 St. Static-Column
DRAMIm Zip-Gehause, Modem TKR TerboLine
19k2 inkl. Software, Preis VB, Tel. 09209/1236,
Werner verlangen

Fehlkauf: VLAB-Motion 1500,— DM, Quantum
SCSI 1 GB 1200,- DM, Retina Z2 2 MB 350,—
DM, Fischertechnik Interface + Bausatze + SW
Amiga/Atari/PC 400,—; Tel. 0221/765497

Amiga 2000C, Speicher 3 MB, 3 Laufw,,
Wechselplatte mit Star-Drucker LC24-200, 24
Nadeln, VB 1500 DM, Tel. ab 15.00, 06106/
5127

Verkaufe neuwertigen Handscanner Golden
Image 400dpi, 64 Graustufen, inkl. Parallel-
interface und TouchUp-Bildbearbeitungssoft-
ware (NP 300,-) fur 150,—, Tel. 0421/15139

Veerkaufe schnelle AT-Bus-Festplatte ST3290A
Seagate 260 MB. Firalle Amigas (auch 1200er),
hervorragend geeignet! VB 300,—; Tel. 0421/
15139

Amiga 4000/040, 6 MB, 210 MB HD, Zubehér,
Mon. 1084S, DPaint 4 AGA, Maxon Cinema
4D, Morph Plus, div. Spiele fir VB 2950 DM,
evtl. auch einzeln z. verk., Tel. 0761/582784,
abends

4000/40 Micronik-Tower, 10 MB A-Speicher,
Oktagen Controler, 240 MB Speicher, Picolo-
Grafikkarte, Powerchanger, Flickerfixer, usw.
4900 DM VB, Tel, 0203/338620

A2000, 5 MB, SCSI-Oktagon, 240 MB HDD,
Gigamem, 2 LW, Stereo Farbmonitor, usw. flr
1450 DM VB, Tel. 0203/338620

GVP Impact Series Il A500 HD, SCSI-Host-
adapter mit 8 MB bestiickt, ohne Festplatte, mit
neuesten Faastprep. ROM u. Install-Software
mit allen Unterlagen, 800~ DM VB, Tel. 0661/
69394

Amiga 500+, 2MB, Kick-Umsch. 1.3/2.04 elekir.,
Farbmo. Philips CM8802, CD-ROM AS570
(Demo-CD), 9 Nadelfarbdr. MPS1550C, AT-
Bus, Contr. int. VHB 1500,— DM, Tel. 039205/
21950, ab 18.00 Uhr

Monitor 10848, ca. 2 1/2 Jahre in gutem Zu-
stand inkl. Zubehorfir 199,—, Tel. 0371/235825

4000/030 2 MB = 1399 DM, Seagate 261 MB =
299 DM, 2 MB SIMM-Modul = 119 DM, zus.
1800 DM. Alles 100 % ok, alles VB! Alexander
W., Tel. 04143/1454 oder 1496

CDTV A500 CDTV 20, Turbom. 4 MB 2.7 MB
2. LW Digi View orig. Soft Drucker Video-Ka-
mera, Goldfish CD-Menitor, orig. Software VB
990, Tel, 09168/7247

SupraTurbo 28 DM 220, ATeam AT-Contr. DM
100, MemoMaster 4 MB, DM 370, Tel. 06196/
25124

A2000, OS 1.3/2.0, 3 MB RAM, 40 MB AT FP,
VGA-Monitor, Flickerfixer Karte, orig. Software,
Bicher, ca. 150 Disks, 1000,—, Tel. 06755/
1843,ab 17.15

Amiga 4000/030 1800,—, Octagon 2008 220,—
, Vortex 486 SLC 2 ohne RAM mit VGA +
Windows 3.11 1050,—, Scandoubler 250,—, 2 x
4 MB Simms flir PC je 280,—, Tel. 030/3366525

Verkaufe: Clorissa 3.0 + Transformer + FM-
Connector u. Frame Machine + Sound Sampler
V3.0 GPV/DSS-8, alles zusammen fir 1100,-
DM einzeln Verhandlungssache, J. Butter, Tel.
0531/124992

AB00/2/20 + 1084 S + Soft (DO4.1, DPaint, BT-
Ill, Wordworth, Canondisk etc.) = 1000 DM,
Druck MX 82 F/t echtes Sammlerstiick, gegen
Gebot, Tel. 06433/2876, ab 18 h

Verk. HD 120 MB, 25" fiir A1200, VB 400 DM,
Reflections 2.0, Original, VB 170 DM, Nigel
Mansell AGA VB 30 DM, auch original, alles
zusammen, FP 560 DM, Tel. 02526/2377

Wegen Systemwechsel zu verkaufen: A1200 +
Festplatte Conner 240 MB + GVP Turbokarte 4
MB + SCSI-Controller, NP 3000,— DM fiir 2200,—
DM, Tel. 0611/607524 (Frank), ab 18.00 Uhr

Verk. A1200 + 120 MB HD + 6 MB RAM m. Uhr
+2. LW + 2 Joysticks + Abdeckhaube + Activity
Pack + diverse Literatur alles Topzustand ca.
3/4 Jahr alt fir 1600 DM, Tel. 03574/120636

Verk. A2000, def. 150 DM, AT-Bus Contr. f.
A2000 80 DM, WB 2.1 50 DM, A2386SX 400
DM, z.m. VGA-Karte 1 MB 450 DM, Dig.
Wordworth 30 DM, Oskar 30 DM, Tel. 07641/
43800

Syquest 44 MB intern SCS| inkl. 2 Medien 350
DM, 2286-AT-Karte inkl. Laufw. 80 DM, 2,5 Zoll
HD 40 MB inkl. Einbaukit fir A1200 150 DM,
Syquest 88 MB a. Anfrage, nach 19 h, Tel.
0511/512500

A3000, 120 MB, 2 MB RAM, 2 Disklaufwerke,
Genlok, Software 1700 DM, PC-Netzteil 85
DM, Tastaturadapter + neue PC-Tastatur fir
Amiga 95 DM, Bootselektor 10 DM, Tel. 05232/
86273

A2000D, 7 MB, 3,5" + 5,25" LW, HD 85 MB,
A2630/28 MHz, Merlin 2/4 MB, Drucker Star NL
10, WB 2.1, ca. 100 Disk PD, Cando 2.5, orig.
Spiele, Bicher, DM 2150,—, Tel. 02191/610460

DerAmiga-Monilorfr'.irGfaﬁkkarte. A4000 Flick-
erfixer (A2000) ldek MF5317, 17 Zoll, 28 mm
Lochmaske, 30—, 68 kHz, 1024 x 768 Ni,
neuwertig DM 1400,-, Tel. 089/8111123, 18
Uhr

Golden Gate 486SLC, 8 MB RAM, ET 4000,
Floppy Chip, 3,5" HD Laufwerk, HD 120 MB 16
mS, Preis VB 1098 DM, Tel. 07564/3479, Mi-
chael Runst

Verkaufe A4000/30 + 130 MB HD (AT) + Monitor
1084S + Handblcher + 7 orig. Spiele +
g

Anwender CDPaint IV AGA + PD-Prg. flir 2200
DM (VB). Néheres unter Tel 04281/1317 (zwi-
schen 3 + 4)

A500 1 MB RAM, 2 LW, Action Cartridge IV,
Drucker Star LC-10, TV-Mod. Joystick FuB-
pedale, 17 Originalspiele, VB 600, Tel. 0681/
872774

Digi Gen Il wenig ben, DM 1250,~, Snapshot
Min DM 200,-, zu verkaufen, Tel. 0841/58182

V-Lab int. DM 350,~, Videotitier 50,— Colorfonts
29,—, Musikprogr. Pro-Tecker (11 Disk) DM
39,—, Tel. 08233/6618

CD 32, 2 Mon. alt, mit 6 Topspielen (Microcosm,
Disp. Herou.a.) VB DM 400,—, Stephan Kamps,
Thuringer Plz. 166, 50321 Briihl, Tel. 02232/
28145

Verkaufe Drucker Epson LX 800 fiir 200,— DM,
Diskettenlaufwerk 5,25" mit ca. 900 Fish-Dis-
ketten auf 5,25" far zusammen 200,— DM, Tel.
0551/632948

Amiga 2000D OS 2.0 + 1.3, 2 x 3,5 Laufwerke,
3 MB RAM, 1 SCSl-Controler, Farbmoniter
10848, Drucker Star NL10, Bucher und Soft-
ware, VB 1500 DM, 1 Bigtower 180 DM, Ruf
06395/1700

Delnterlace-Card A2000, Anti-Flicker-Karte von
Macro System. NP 331,— DM, VB 150,— DM,
Tel. 06184/53313

A500 zu Bastelzwecken 70 DM, TV-Modulator
25 DM, 2 MB Speichererweiterung fir A500 90
DM, 2 x 1 MB Simm 32 bit z.B. flir A4000 & 50
DM. Tel. 0391/5618877

A500: M-Tec 030/4 MB 550 DM, KS2.04 + WB
2.165DM, DD LW int. 50 DM, Tastatur 50 DM,
2 MB RAM 110 DM, SCSI-Contrl. 150 DM,
Netzt. 40 DM, div. Chips je 18 DM, Tel. 0211/
7005410

Verk. A1200 84 MB mit 4 MB RAM + Monitor
Commodore 1942 + Diskbox + Disketten +
einige Spiele 1700 DM, Tel. 09953/2973

Verk. oder tausche VLab (intern) gegen 200,—
DM, oder VLab extern, Tel. Leipzig 0172/
3493461

AS500 (1 MB) mit 112 Spielen und Joystick far
550 DM, Genitizerboard GT 906 fir 250 DM.
Liste ab 2 DM in Briefm. Zuschriftan W. Thone,
Fiedelenstr. 1, 32052 Herford

Verkaufe PBC Videomaster mit Amiga Genlock
+ Blue Box Genlock + Effekte Statisch, VLab
YC Digitizer fir sagenhafte 1800,— DM VB,
nach 18 Uhr, Tel. 04531/87450

Amiga 1200 mit 2 MB RAM und 250 MB Fest-
platte eingebaut + Multisync Monitor AKF50
und HP-Deskjet 500C + Zubehdr fir 1999,—
DM, Tel. 089/1783775, ab 18.00 Uhr

Verkaufe Amiga 2000 Kick 2.0 10 MB RAM 170
+ 85 HD Festplatten SCSI/3,5 Turbokarte GVP
30/25 2 Laufwerke + Monitor 1081 1200,—, Tel.
0214/44835, ab 18.00 Uhr

Amiga 500, Commodore-Monitor C-1084, 2
MB Speichererweiterung, 100 MB Festplatte,
ext. Laufwerk + Software DM 1100,-, PC-
Emulator KCS-Powerboard fir Amiga 500, DM
100,~, Grafikkarte + Denise mit integriertem
Audio-Verstarker, DM 200,~, Tel 06182/24751

Verkaufe original Software und Hardware:
Audition 4, Devpac, Terrorpods u.a. einzeln
oder zusamm. Holger Chmacht, Waldstr, 11,
63599 Robbach, Tel. 06050/1587

Amiga 1200, 2 MB RAM, 200 MB HD 2,5"
ngsstéck. Software, VB 1100 DM, Tel. 02166/
481

SCSI-Controller Kronos fiir A2000 100,—, 520

MB SCSI-FP, neu600,—, Tel. 07276/6987, oiter
probieren

60 MB, 2 Zoll-Harddisk fur Amiga 600/1200
oder Notebook, Alfred Sum, Postfach 1138,
77757 Schiltach, Tel. 07836/666, ab 18.00 Uhr

25 MHz 68040 Turbokarte, original, Commo-
dore, 100 % o.k. 800,— DM, Tel. 09621/73847

Colormaster 24, 24 Bit, 420 DM, A2300 Genlock,
100 DM, YC-Genlock 400 DM, Imagine V3.0
Original, 385 DM; Tel, 06131/508130

Domino 32K, 1 MB Grafikkarte, neuwertig,
neueste Software (NP 498) 250 DM VB, Final
Copy Il 100 DM VB, Tel. 05228/1226, abends

Verk. Caligari 24 = 200 DM, DPaint AGA = 70
DM, Softfaces 4 Vectorfnt. = 70 DM, V-Lab Par
Digitizer = 300 DM, Lionheart = 40 DM, Alles
Orlg. + HB, zusammen = 500 DM; Tel. 05241/
701126

A500 Kick 1.3/3.0, 1 MB, Chip/2 Fast (32),
68000/16 od. 68030/33, SCSI-Quantum 105
MB, 2x 3,5" Highscreen, Komplettpreis: 2000,
Thomas Scheer, Tel. 06898/21715

A1200 + 80 MB Festplatte + 2 LW + Text-
verarbeitung + Kopierhardware + 8 Original-
spiele 1200,— DM (NP 2200,-); Tel. 07425/
5838, nachmittags

Amiga 4000/040, 10 MB RAM, 120 MB Fest-
platte VB 2900,~ DM, Tel. 02603/5753 (
AB rufe zuriick)

Verkaufe: 170 MB Festplatte (+ Software +
Handbiicher), Amiga-Scanner und Action
Replay, Preise: VB. Anrufen unter Tel. 0751/
62918, es lohnt sich

Amiga 2000, Kick 2.0, 4 MB 60 MB FP, VHS-
Genlock, Audio- & Videodigi., 3 Floppies, Scala
MMgOU + Software, FP 1400 DM, Tel. 0201/
770826

Fir A500/+ 68030 + 4 MB + Copro 68882 (40
MHz), MTec AT 500 m. 200 MB, alles intern,
WB + PD Soft nach Wahl, Mon. 8833 11, 1 MB
Chip, u.a. einzeln o. kompl., VB, Tel. 0561/
813434

A2000, 7 MB, Derringer 68030 (25 MHz), 68882,
HD 130 MB SCSI-Controller, Philips Stereo-
mon.,2x3,5,1x5,25 Zoll, KS 3.1, WB 3.1, 200
Disks, Powermanager, 2550 DM, samstags,
Tel. 06841/68319

1/O-Karte fiir Amiga 500, 48 Bit TTL, Tel. 040/
8326690, ab 17 Uhr

A1200, HD 120 MB, M. EUM-1491A, Zyxel-
modem U-1496E+, HP510, evtl. Software (al-
les 9 Mon. alt), kein Defekt, Tel. 030/4955552,
VB 3000 DM, NP 4400 DM

AS500 im Towergeh. mit Turbokarte (x 7), 5 MB,
GVP-Contr., PC-486-Karte, Laufwerke,
Digitizer, auch einzeln, Alfred Sum, Postfach
1138, 77757 Schiltach, Tel. 07836/666,ab 18 h

A2000C, Kick 2.0, 2 LW, Monitor 1084S, Bi-
cher, Disks, Zubehor, Computertisch, alles sehr
gut erhalten, Preis 850,—, Tel. 0381/443626

- Amiga 2000 KS 2.0, 6 MB Fast, 1 MB Chip,

68030 ECS, 3LW 3,5", UVP SCSI 170 MB HD
8833 Moni NEC P20 Sounddigi, Handscanner
Joystick div, Orig. Disket. VB 2300,~ + Ver-
sand, Tel. 02232/33337

Verk. 24-Nadel-Drucker Seikosha SL-95Color,
9 Druckerfonts, Epson LQ 860-Emul. 360 dpi,
54 KB Puffer, 240 Zeichen/s, 1 Jahr altflr499,—
lasse mit mir handeln; Tel. 0345/25736

0OS 2.04, KS 37.175, WB 37.67 + HB 60 DM,
WB 3.0 39.29 50 DM, Agnus 8371 20 DM,
Denise 8362 20 DM, Maxon Word 150 DM, 2 x
PC-Gehause je 50 DM, 2 x PC-Tast., je 50 DM,
Tel. 06501/17704, Markus

A500 + Kick 1.3 + 2.0 + 2,5 MB + Action MK3 +
Soft + Literatur + Festpl. Control. + 3,5" + 5,25"
LW, auch einzeln, Sony Laser Disk Spieler +
Disks VB 666 DM, anrufen unter 02181/71777

Syquest5110C, Wechsellaufwerk 88 MB, 4 Mt.
alt, 300 DM, Tel. 09861/8296

CD32 + 4 Games + 17 Bit Coll. + Pandora CD
+ Communicator-Midi-Foto CD-Software, bei-
des ca. 2 1/2 Mon. alt, 750,— DM, Tel. 08161/
63356 (nach 18 Uhr) Veit

Power Digitizer AD1012 mit Studio 16 800,
DM, Midi Schlagzeug Pad von Boss mit Yamaha
Breath Controller (ideal fir Experimente) 60,—

3 DM, Sascha, Tel. 06421/26679

Merlin Il Grafikkarte mit 4 MB! RAM VHB DM
390,—, 760 MB Conner SCSI-Platte extrem
zuverlassig und sehr schnell. Nur wenig gelau-
fen. Amiga 2000 im Black-Tower mit 2 Lauf-
werken und Netzteil gegen Gebot. Tel. 06556/
1273

Verk. A500+ inkl. 4 MB Kick 1.3/2.0 + 2 ext. LW
900,—, ATonce + f. A500 75,—, Tel. 033638/
3252, Mo.—Fr. 14.00 — 17.00 Uhr, nach Seba-
stian fragen

Amiga 1000 in 2000er Gehause, 2 Laufweke, 1
MB RAM, Bootselector, Virusschutz, Midi-in-
terface, 33 MB HD neu, 2 Joysticks, Maus und
ca. 200 Disketten, Preis VB 850 DM, Tel. 06586/
481

A2000, 2 Laufw., 3 MB, 120 MB Festplatte,
Monitor 10848, Drucker Fujitsu DL1100C,
Action Replay MK lIl, div. Software (DPaint,
Maxon CAD ...) fir DM 2000, Tel. 02331/331577

A2000C, 2620, 7 MB, 105 HD SCSI, Merlin 2, 4
MB, Flickerfixer, VLab SVHS, EI209060S,
Fujitsu 1100C, opt. Maus + Zubehér (auch
einzeln). Angebote an: Frank Herrlein, Anger
16, 95119 Naila

Grafikkarte EGS Rainbow 2 mit Systemdisketten
usw. 24 Bit, 2 MB RAM, 250 DM mit Versand,
Tel. 09568/89342

Amiga500+512KB + 2. LW 3,5 + Monitor 1084
+ Maus + Joystick, Preis nach VB, Tel. 0351/
4760197

Amiga 600: 1 MB, Kickstart 2.0, mit 2,5" Fest-
platte 63 MB, TV-Anschl., Joystick, 2 Spiele, 10
Men. alt, nur DM 380,~, Tel. 08122/14317

Verk. A1200, 68882 FPU + 4 MB, 160 MB HD,
AKF 50, SCSI, 8 Bit Sampler, Imagine 2.0, 4
Spiele OMA 2.0, Blicher NP 3500/VP 2000,
Tel. 0345/650010 (Matthias)

Super! A2000D (ECS) + KS 1.3/3.0 + 7 MB
RAM + A2630 + Oktagon 2008 + 52 MB Quan-
tum + 2. LW (3,5") + Monitor 1084S, VB 1600
DM, YC-Genlock 400 DM, Del. View 100 DM,
Tel. 035751/13696, ab 16 h

Festplatte 52 MB SCSI Supra Drive 500 XP mit
Kickstart und Workbench 2.1, inkl. diverser
Software, VB 340 DM, Tel 0201/679156

Turbokarten gegen Gebot zu verkaufen: GVP
040-33 fur A3000, 8 MB 40 ns, RAM, ROM-
Steckplatze, absolut superschnell, GVP 030-
25 G-Force fir A2000, 5 MB RAM & Autoboot
SCSI-Controller, Tel. 06556/1273

A500, 1 MB RAM, Kick 1.2, 1.3, 2.04 + Blcher
etc., Maus + Joystick, franz. Vokabeltrainer,
Eye ofthe Beholder, PD-Software, 20 Leerdisks
300 DM zus., Tel. 07471/72526

6 MB RAM Supra-RAM-Speichererweiterung
fur A2000 auf 8 MB erweiterbar 400 DM, zu
verkaufen, M. Schulz, Amandastr. 3, 25335
Elmshorn

GVP-Turbos: Combo 030/22/10 MB/SCSI int./
ext. oder GForce 040/33/16 MB/SCSI int./ext./
par/ser, VHB 1400,-/2800,~ (+ HD-Mountingkit);
Tel. 06103/1844

Verk. A500 mit 1 MB und Uhr beides 1,5 J. alt
flir 400 DM, 2 x externe 3,5" Drives fir je 50 DM.
Alles 100 % o.k.! Christoph Weissbeck, In d.
Fetzwiesen 17, 36367 Wartenberg

A2000, Mon. 1084, PC-Karte, 5,25" LW, 3,5" 2.
LW, 46 MB Filecard, Drucker NEC-CP§,
Wordperfect, Lattice-C, >00 PD-Disks, M&T-
Biicher, Amiga-Magazine. Neupreis >8000 DM
fiir 3500 DM, Tel. & Fax: 04222/1570

Blizzard 1230 Turbo Board 40 MHz, 68EC30,
Uhr, SCSI-11-Option (NP 569 DM), Coprozessor,
MC68882-33 MHz, PLCC Version (NP 169
DM) + Garantie bis 10/95 fur VB 600 DM, Tel.
06483/5816
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A2000B, Profex-Monitor, 3 MB RAM, AT-Karte
Evolution-SCSI-Cont. 42 MB HD, 2 x Floppy,
SW: Finalwriter (Text & DatamatDateiv.), Preis:
2000,—- VB, Tel. 040/6681144 abds.

Videodigitizer VLab 395 DM, VD819 200 DM,
FF A2000 125 DM, Scandoubler A4000 320
DM, Genlock DVE10P 950 DM, suche Toccata,
MPEG flir CD32, Turboboard flr A1200, Tel.
0345/4820600

A2000, 8 MB RAM, Supracontr, + 170 MB HD,
3 LW, WB 2.1 + viele Progr. DM 1200,— mit
VLab DM 1500, evtl. Monitor 1084 zusatzlich,
ext. Syquest Wechselpl.-Laufwerk mdglich, Tel
02405/88408

A500 2,5 MB, Farbmon., Festpl. 105 MB, 2.
Laufwerk, 250 Disk + 50 Leerd. m. Biicher nur
1100 DM, S. Rosenthal, Lustgarten 10, 39317
Parey, Tel. 039349/50244

Private Kieinanzeige

Suche: Hardware

68030-Turboboard mit mind. 4 MB und evtl.
SCSI-Controller, schriftliche Angebote an: Wer-
ner Engelbrecht, Kornweg 4, 95448 Bayreuth

Maestro! Zahle Hochst-/Neupreis fur die Erst-
version (kleine Steckkarte). Maestro-Angebote
an Rolandstr. 55, 53179 Bonn; Tel. 0228/
333855, Markus

Suche VLAB/par Videodigitizer. Tel. Leipzig
0172/3493461

Merlin-Digitizer + Softw. bis 300,—; Simms 4/8
MB/32 Bit/60 ns; verk. A2000 + WB 2.0,
200,—; Masob. AT-SCSI-Contr, + 4 MB 350,
H. Brlckner, Hauptstr. 40 b, 04683 Threna

68030-Turboboard Serie Il von GVP, 33 MHz,
MMU, FPU, 4 MB fir Amiga 2000, 600,— DM,
Tel. 06428/2022, ab 17 Uhr

Suche TV-Modulatoren, auch defekte. Suche
MFN-Controler flir A2000. Suche A590 fir A500.
Tel. 05232/86273

A2000B, Tower, 3LW (1 xHD), WB 2.1, ECS-
AGN., 2 MB Chip, 6 MB Fast, A2630/25 MHz,
120 MB SCSI, PC-Karte + 20 MB HD + CGA,
1084, NEC P30 (A3), De-Interlace, BT2 + P.
Draw 3, Preis: VB; Tel. 0651/309689

Amiga 500, 2 MB, 2 x 5,25 Lautw., elek.
Bootselec., Systembuch, Software fiirca. 850,—
DM VB, fur NEC P6 bidirektion. Traktor fir
200,~ VB, Tel. 09761/1074, Wolfgang verlan-
gen

A1200, Monitor und Festplatte gesucht: Reik
Winkeimann, Dorfstr. 4, 17139 Faulenrost, Tel.
039951/2053, Btx: 0399512053-0002

Suche Turbokarte Progressive 040/2000 100
% 0.k. Angebote mit Preisangabe an Thomas
Lifka, Ganserlbergstr. 10, 4609 Thalheim,
Austria

A4000-030, FP 200-500 MB, CD-ROM, Toccata
+ VLab far SVHS mit IFR, SVHS-Genlock fiir

A4000/30 VB 1500,—, 4 MB VB 280,—, Conner
89MB2,5" VB 150,—, Seagate 120MB 3,5", VB
150,~, Mitsubishi 1491, VB 1000,—, Deskjet
500 VB 350,—, Tel. 08442/8223

RAM-Board A2058 m. 8 MB, 6 Mon., 600,—,
A2320, Flickerfixer 150,—, TV-Modulator 30,—,
Butler James, Scool CAD Plus, Fusion Paint
50,—- Commod. Maus —-neu—30,—, alle + Porto,
Tel. 0431/725750, ab 16.00

68040 25 MHz CBM-Turbokarte fur A3000/
A4000 neu DM 899,—, PPS 68040LC 25 MHz
fiir A3000 DM 399,—, A1200 2 MB DM 449,—,
TechnoSoundDigi DM 49—, Tel. 09726/2043

GVP SCSI-Controller Serie Il mit RAM-Option
fir A2000/A4000 DM 179 —, FibuMan m, 4.2
Fibusoftware fur Amiga (NP 999,—) DM 299,—,
4 MB PC-SIMM DM 249,—; Tel. 09726/2043

Videomaster mit Blue-Box, analoges u. digitales
Genlock, Digi-Echtzeit-Effekt-System, 2fache
Eln-f‘Ausgénge (FBAS, YC, RGB 12 MHz), (NP
2999,-) DM 998, —; Tel. 09726/2043

A4000/030/170 MB/6 MB, Retina 2 MB, VLab-
SVHS, VDPaint 2.6, Final Copy Il, DOP us4.0,
Spiel-Zool, div. PD, optische Maus, 2. Floppy,
weniga?enutzt. fir VB 3200,— DM, Tel. 07031/
6042

GVP SCSI Contr. WB 2.x/3.x kompatibel, VB
100,- DM, 8/2 MB RAM, Multimegacard Il f.
A2000 VB 200,— DM, Tel. 04231/68183

Amiga 500, 6,5 MB RAM, 20 MB HD, Flicker-
fixer, + Highscreen LE 1024 Farb VGA-Montior:
VB 950 DM, Tel. 0203/62528

Merlin Grafikkarte mit4 MB + TV-Paint 420 DM,
Festplatte 2,5 Zoll 85 MB Conner CP2088, 290
DM, Farbmonitor 300 DM, Speichererweiterung,
8/4 MB 300 DM, Festplattenschublade 50 DM,
Tel. 05232/86273

ED-PAL-Genlock, sehr guter Zustand, wegen
Umstellung zu verkaufen, VB 390 DM, VLab
Digitizer-Pal-Par-VB 400 DM, Horst Ensch,
Trier, Tel. 0651/86630

Genlock YC Elektronik Design, 500 DM, Fest-
preis, Tel. 0521/324500

Suche: Software

Suche baupl ¥sikalische Software flr Amiga,
2.B. Wérme-, Tauwasser- u. Schallschutznach-
weis. Auch Statiksoftware gesucht. Tel. 0172/
4296852, ab 18.00 Uhr

Suche ProDraw 3.0 od. Art Expession und
Commodore Flickerfixer. M. Lambrecht, Tan-
nenweg 10, 34379 Calden, Tel. 05677/504

Suche Amberstar, Rise of the Dragon, Cruise
fora Corpse. Am besten in Deutsch, Tel. 0791/
8028, R. Skarwecki, Vohensteinweg 14, 74523
Schwabisch Hall

Suche Software: Elvira | + |l, Burntime, Die
Siedler, Ambermoon, Syndicate, Rechtschreib-
profi. Angebotean: Stefan Duffner, Schonacher-
str. 15, 78098 Triberg
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St t ung, Scala-Schnittsteuerung: 0201/
770826

Far A500: Festpl. mit mind. 100 MB, Action
Replay, PC-Emulator, Monitorverlangerungs-
kabel, Bremse, Turbokarte! Rufe ab 16 Uhr
unter Tel. 03576/201346 an (Bernd)

Suche IBM-Modul fir Drucker Star-NL10. Zah-
le bis 35,— DM o. tausche gegen Golem-Light—
gun. Thomas Peters, Friedrichstr. 20, 47647
Kerken - :

Suche Olivetti PCS 286 oder 386, neu oder
gebraucht, Tel. 08709/91520 "

~ Verschiedenes

Verkaufe Blicher, Spiele, Hard- und Software
fur Amiga, auBerdem div. Magazine gunsti
abzugeben. T. 07665/3115 (n. Manuel fragen

Tausche Amiga 2000 Buch WB 1.3 gegen Amiga
2000 Buch WB 2.0 oder 2.1 oder wer verkauft
mir ein Buch mitWB 2.0,2.17 Tel. 06232/98912

Wegen Systemaufgabe Schaltpléne C64: 50
DM, A4000: 150 DM, A2320: 100 DM, A2000:
100 DM, A2090 50 DM, A2032: 50 M, A2300: 50
DM; Tel./Fax 02548/1083. Faiss, Fr.-Josef,
Bonsweg 2, 48249 Dilmen

Action Replay MK Ill zu verkaufen, komplett mit
Anleitung fir A500, 100 DM, M. PreuB, Gerichts-
weg 2/602, 04103 Leipzig

Amiga Vision 80 DM, PC-Netzteil 200 W 80 DM,
Optische Maus 60 DM, Landkarten fir Scala
usw. IFF, farbig, 4 Disk. 40 DM, D-Paint 4,5
AGA, ganz neu, 120 DM; Tel. 05232/86273

Wer kann helfen? Suche zu Pagestream 2.2
Druckertreiber fir Citizen-Drucker mit 360 x
360 Aufldsung, Mario GanB, Gutergllicker Str.
26, 39261 Zerbst

Amiga 4000/040, 6 MB, 210 MB HD, Zubehdr,
Man. 10848, DPaint 4 AGA, Maxon Cinema
4D, Morph Plus, div. Spiele, fir VB 2950 DM,
ewvtl. auch einzeln z. verk., Tel. 0761/582784,
abends

Private Sammelbest. v. US-Importen (Amiga/
PC/Apple). Infos bei C. Barisch, Dieselstr. 5,
86399 Bobingen, Tel. 08234/2582, ab 18 Uhr

Hilfe: Suche Programmierer, um vorhandenes
Programm abzuandern. Besitze Amiga 2000
mit Festplatte 40 MB, Thomas Blank, Tel. 0711/
415721

Verkaufe Amiga-Magazine von 6/7/87 bis 12/
92 fiar DM 120. Bitte erst ab 19.00 bis 20.00 Uhr
anrufen. Tel. 03727/90631

HVS-Video-Schnittsystem kompl. m. Drucker,
VHS-Video-Player + Recorder, VB 3900 DM.
Time-Code Nachir. aufspielbar! Panas. MX 10
1200 DM, Genlock VCG3 400 DM, Digisplitt
300 DM, Tel./Fax 02102/41777

HSC-Amiga; Unser Amigaclub bietet: PD-
Forum, monatl. Disk, Clubzeitung, Treff's,
Digitalisierservice und vieles mehr! Fur kosten-
lose Info schreib an: HSC-Amiga, Postfach 69,
9030 Abtwil, Schweiz

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Geschaftliche
- Kleinanzeigen
SCANSERVICE, 1600 DPI,

SUPERGUNSTIG, DEMO 4 DM. A. LOSCH,
KOGLERG. 11, 97353 WIESENTHEID

Wir haben die besten und neuesten Szene-
Demos! Liste gegen frankierten Riickumschlag
(3,-), auch Demo-Abo’s maglich! Oder gleich
direkt bei unserer Mailbox 'reinschauen:
030-9935396. SUBSONIC Multimedia, Post-
fach 324, 12631 Berlin, Tel.: 0172-3566667,
Fax: 03341-22176

Amiga-PD-Service
Fish, Saar, Amok, German, Faces of Mars
1,30 DM, Werbespiele, Spiele, Sound, Grafik,
M&T 10/93-8/94 2,00 DM, Low-Cost-Soft-
ware, CDs und Amiga-Biicher, Preisliste a.A.
Jura Soft, A. Eckerle, Alte Hauptstr. 14,
85110 Kipfenberg, Tel. 08465/3292

% PUBLIC DOMAIN CENTER *
Pf. 3142, 58218 Schwerte
Kostenl. SUPER-Info anfordern!
Tel./Fax: 02304/61892

Bericht u. Tips zu Blue-Black-Redboxen, CIA-
Facts, Phreaker...12 Gifs der Telekom. Liefere
auf 2 DD-Disk gegen 15 DM inkl. Versandk. M.
Lampe, Bonhoeffer 11, 07747 Jena

CrayFish-BBS Amiga, MS-DOS, Windows (CD-
ROM: Pegasus 4.0). “Powerplay & Tips-in-
dex"-Support-Box (im Géste-Brett) fiir SB4 Pro
& Datamat. Viel Musik (TFMX, Mod). 20.00 bis
8.00; Tel. 0341/2324479

Verk. Posso Diskettenboxen inkl. 150 3,5" Dis-
ketten, teilweise mit Public Domain (Fish/Time),
2 Boxen fir a 90,- DM. Tel. 0561/404101, ab
16 Uhr

Hard- und Softwareanbieter aufgepaBt: CH-
Amiga-Club mit (ber 200 Mitgliedern sucht
Hard- und Software zu giinstigen EK-Preisen!
Headlong, Postfach, CH-3360 Herzogenbuch-
see

No Crack, wir bieten Euch jeden Monat in
unserem Magazin Soft- und Hardwaretest,
News, neueste PD im eigenen PD-Pool u.v.m.
an. Kostenlose Infos: No Crack Amigadisketten-
magazin, Postfach 439, 8302 Kloten, Schweiz

Biete Zeitschriften: Amiga (M&T) '87, '88, '89,
'90, kompl.! Diverse '91, '92; Amiga Games,
AmigaJoker, Stck. 1,50 DM, Tel. 05223/17121,
Jens

Verkaufe A. Magazin 10/91, 11/91, 1/92-7/94
je 3 DM o. komplett 70 DM; A. Joker 11/91-6/
7/94 je 3 DM o. 70 DM alle. Tel. 039349/50244

Amiga u. PC Mailbox: User World 2 x 18, 2ter
bo CNet in dtsch. 0. eng., mehr als 1 GB Daten
Fido/AmiNetfiles, 10 MB pro Woche. Demos,
Géimes, Anwender. Tel. 09562/7321, 24 Std. u.
5246

SPEICHER-DONGLE
Macht Ihre Programme Raubkopie-sicherer.
Nahere Auskunft bei
LEHMANN INFORMATIK, St. Wolfgang 2,
3186 Dudingen, Tel. (Schweiz) 037/432365,
Ausland 0041/37/432365

Scan-Service: 1-24 Bit, 600 Dpi, ab 0,50
DM/Bild, alle Amiga Modi, auch HAMS,
Jura Soft, A. Eckerle, Alte Hauptstr. 14,
85110 Kipfenberg, Tel. 08465/3292

IPD-Versand Kathrin Schumann-Bergner!!
0521/71788, Rabenhof 54, 33609 Bielefeld
Fish, Franz, Taifun, Time-Collection, M&T!
Katalog 5 DM, inkl. Vers. 8 DM, Abo-Service!

1000 Spiele fiir den Amiga.

Disk ab 1,80 DM/Stck. Ersatzteile u. PD’s. 4
Katalogdisks 5,- DM Briefmarken (Werden bei
Bestellung erstattet).

Fuchs Electronic, Postf. 1601,

33246 Giitersloh, Tel. 05241/14643, Fax25124

* %% AMIGA-BILDERDIENST - NEU * %%
Fotorealistische Farbausdrucke

mit Thermosublimationsdrucker nur DM 20.
Mit Tintenstrahl- 0. Thermotransfer-Drucker
bis DIN A4 jedes Bild nur 10 DM. Infos mit
Druckmustern Uber Tel. & Fax 0251/62214

CGD Dr. Buddemeier, 48167 Miinster

*%kkkk Schlesienstr. 40 *dk k%%

AMIGA-REPARATUR AB 40 DM + ERSATZTEIL
C & M Datensystem, Im Goldberg 8,
63571 Gelnhausen 3, Tel. 06051/53169

Profi Scan- + Printservice
Scan: 800 DPI bis 24 Bit + alle Modi ab 0,50.
Druck: 720 DPI Farbe A4 4,—, Demodisk 5,—.
Manfred Tremmel, Marschalkstr. 20,
84419 Schwindegg, Tel. 08082/91110

Suche Tauschpartner fir PD (Demos, Musik-
disks...), Tel. 09283/3223 (Stefan)

Amiga-LW ext. 880 KB, extra langes Kabel DM

75, Beckertext 3 unben. DM 200, Toptimer

Terminplaner DM 25, Amiga-Software, Elek-

gggg( lektrotechnik, Amateurfunk, Tel. 07361/
4

Wegen Systemaufgabe; Schaltplane C64: 50
DM, A4000: 150 DM, A2320: 100 DM, A2000:
100 DM, A2090 50 DM, A2032: 50 DM, A2300:
50 DM, Tel./Fax: 02548/1083. Faiss, Fr.-Josef,
Lonsweg 2, 48249 Ddlmen

* Amiga Scan Service *
Wir scannen Ihre Bildvorlage fur 4,—. 50-600
DPI, IFF, Farben 2-32, HAM, EHB, 24 Bit-
Bildvorlage, Angebot: 20 Bilder, 9 x 13cm, 20,~
DM, Info oder Demo (6,-). P. Sprick, Postfach
69, 46406 Rhede, Tel. 02872/5801

Amiga PD-Service Gelsenkirchen Buer-Hassel
Computer Kappenberg, Tel.: (0209)638337

AMIGA PUBLIC DOMAIN
Versand gangiger PD-Serien
PD ab 1,30 DM, Katalog 10 DM, NN 8 DM.
HM Computing, Tel. 06727/5146

ACHTUNG:

jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich
geschiitzter Software nur fiir Originalprogramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstaft gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und
zivilrechtlich verfolgt werden. Bei VerstoBen muB3 mit Anwalts- und Gerichtskosten von (iber DM 1000,- gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datentragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und
normalerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko einer

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu
verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fiir Inre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentlichen, die darauf schlieBen lassen, daB Raubkopien angeboten werden.
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Listings auf |
pD-Diske'tte

 Console generalis

In der Zeit diverser Console-
Handler wie »CON:«, »KCON:«
und »GMC:« und den vielen
Mdglichkeiten, eine Shell zu 6ff-
nen, kann man schon in Schwie-
rigkeiten kommen, wenn man ei-
nen neuen Handler einsetzen
mochte, und die Anderung an
diversen Stellen vorzunehmen
hat. Schnell ist ein Eintrag ver-
gessen.

Um dies zu umgehen, sollte
man einen String, der die Fenster-
ausmafe beschreibt, wie etwa

CON:40/40/600/200

gleich in eine Environment-Varia-
ble wie beispielsweise »CON-
DIM« (fur Consol-Dimensionen)
schreiben und beim Offnen einer
Shell statt der Angaben der Posi-
tion und AusmafBe nur noch die
Variable angeben:

newshell $CONDIM/Shell/AUTO/CLOSE

Mochte man nun statt des
CON-Handlers das KCON-Pen-
dant einsetzen, reicht es, dies
nur in der Environment-Variable
CONDIM zu tun.

Nun kénnen einige Programme
wie einige Directory-Tools und
andere Hilfsprogramme nicht im-

mer auf Environment-Variablen
zugreifen. Deshalb solite man
sich ein Skript schreiben, Uber
das eine Shell gestartet wird.
»Shell« ist ein Beispiel, wie man
nebenbei noch das Problem erle-
digt, neben der Datei »S:Shell-
Startup« ein weiteres Skript beim
Shell-Start ausfiihren zu lassen.
Dies ist sehr praktisch, wenn
man eine Shell 6ffnet, um darin

bra [
ket ]

i

; kénnte:

H
i
i
i
i
i
1

f NOT "[STARTUP]" EQ "*
if exists " [STARTUP]"

else

endif
else

endif
if "[STACK]" NOT EQ ""

endif
if "[DEFDIR]" NOT EQ *"*

endif

if "[SHELL]" NOT EQ ""
else
endif

; Tempordre Datei loschen
lab loeschmich

wait 2 sec
if warn

skip back loeschmich
endif

.key STARTUP,STACK/K,DEFDIR/K,SHELL/K

; Skript zum Starten von Shells. Als Parameter wird
; ein Start-Skript akzeptiert, das nach dem normalen
; Shell-Startup ausgefuhrt wird.

; Als CON-Window-Angabe wird die ENV-Variable CONDIM
; ausgewertet, die zum Beispiel folgenden Inhalt haben

KCON:20/170/600/230

join S:Shell-Startup "[STARTUP]" as t:[$$]Startup.script

copy S:Shell-Startup to t:[$$]Startup.script

copy S:Shell-Startup to t:[$$]Startup.script

echo >>T:[$$]Startup.script "STACK [STACK]"

echo >>T:[$$]Startup.script "CD [DEFDIR]"

" [SHELL]" $CONDIM/Shell/AUTO/CLOSE FROM t:[$$]Startup.script

newshell $CONDIM/Shell/AUTO/CLOSE FROM t:[$$]Startup.script

delete >NIL: t:[$$]Startup.script

Die Deluxe-Version
eines Shell-Starts.
Sogar Stack, Shell

und Startverzeichnis
kénnen als Parameter
ubergeben werden.
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mit einem C-Compiler zu arbei-
ten, dieser einige Assigns
benétigt und ein Verzeichnis dem
Pfad hinzufigen muB3. Die zusatz-
lichen Anweisungen kommen in
eine Datei, die beim Aufruf der
Shell dann einfach als Parameter
anzugeben ist.

Der Trick mit der Environment-
Variable 1aBt sich auch fir »her-
ausgelegte« Shell-lcons anwen-
den, wenn man statt des Pro-
gramms »Cll« eine Skript-Datei
mittels »lconX« aufruft und in die-
se nur eine Zeile eintragt:

S:Shell STACK 10000

Dies setzt allerdings voraus,
daf3 Sie das S-Flag der Datei
Shell gesetzt haben und die Datei
sich im Verzeichnis »S:« befindet.

Zum Listing: Neben der Datei,
die nach der S:Shell-Startup aus-
gefuhrt wird, und deren Existenz
natlirlich zu priifen ist, wird diese
mit der Shell-Startup zu einer
temporaren Datei zusammenge-
fugt. Diese Datei hat den Namen

T: [$$]Startup.script

Fir die beiden Dollar-Zeichen
in eckigen Klammern wird die
Nummer des CLls eingesetzt, in
welchem diese Datei abgearbeitet
wird (in der »WShell« klappt das
leider nicht). Diese Dollar-Zeichen
sollte man immer verwenden,
wenn eine Skript-Datei gleichzei-
tig mehrfach ausgefiihrt werden
kann.

Wirde als Parameter eine
Stack-GroBe Ubergeben, dann
wird eine weitere Zeile mit dem
»Echo«-Befehl an das Start-
up.script angefiigt. Die Umleitung
»>>« flhrt dazu, daB die Zeile
»STACK [STACK]« angehangt
wird, ohne die Datei komplett zu
tiberschreiben. Weitere Parame-
ter lassen sich (ber diese Metho-
de leicht hinzufigen — z.B. ein
Default-Verzeichnis.

Das Ldschen der temporéren
Datei macht leider Schwierigkei-

ten, da diese ja noch von »New-
Shell« benutzt wird. Wie lange,
kann man nicht wissen, das
héangt von der Lange der Shell-
Startup und der zusatzlichen Da-
tei ab. Aus diesem Grund wird in
einer Schleife am SchluB3 solange
versucht, die temporare Datei zu
léschen, bis es klappt. dg

- 3.1-Maus-Farben

»|Prefs« in der Version 40.7
(also von der Workbench 3.1) hat
einen kleinen Fehler: Wenn man
die Original-Palette  (8-farbig)
nach eigenem Geschmack &n-
dert, erscheint der Pointer nicht
mehr in den richtigen Farben,
sondern in den Farben, die den
Farbnummern der Original-Palet-
te zugeordnet sind. Dies passiert,
weil IPrefs zuerst die Einstellun-
gen fur den Mauszeiger und dann
die fur die Palette auswertet und
setzt. Der Mauszeiger erhalt des-
wegen die Original-Farben, und
sieht dann mit den wenig spater
veranderten Farben recht ko-
misch aus.

Dies ist zu andern, indem man
entweder in die »S:Startup-Se-
guence« folgende Zeile einfligt:

Sys:prefs/Pointer use
ENV:Sys/Pointer.prefs

oder mit einem Dateimonitor
IPrefs verandert. Dort gibt es eine
Stelle, die den folgenden String
enthalt:

|pointer |palettel

Diese Zeile sollite man so ver-
andern, daB zuerst der String
»palette« auftaucht:

|palette|pointer]

Wolf-Peter Dehnick/dg

RTD statt RTS

Da der Amiga 1200 serien-
méaBig mit einem 68020 ausge-
stattet ist, kdnnen Assemblerpro-
grammierer neue Befehle nutzen
(wenn sie vorher abfragen, ob
das Programm auf einem 68020
lauft — sonst nicht!). Ein nitzlicher
Befehl ist »RTD«, der im Gegen-
satz zum »RTS« automatisch
beim Riicksprung den Stackpoin-
ter um die richtige Anzahl von
Wortern zuriicksetzt, somit auch
einige Zyklen spart.

Das Beispiellisting zeigt, wie
der Befehl funktioniert.

Interessant sind vor allem auch
die Zeiten flr die Ausfihrung der
Sequenzen: Eine 68000-CPU
braucht meist 52 Zyklen fur die
drei letzten Befehle der Unterrou-
tine, eine 68020-CPU fir die glei-
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CallSub:
move. 1 #5df£180, - (sp) ;
move.w #$£00, - (sp) }
bsr Sub H
moveq.1l #0,40
rts

; Sub fur den MC68000

Sub:
move.1l 6(sp),al H
move.w 4(sp), (a0) i
move. 1 (sp),6(sp) H
lea 6(sp) ,sp i
rts

; Sub fir den MC68EC020

Sub: \
move.l 6(sp),a0 7
move.w 4(sp), (a0) h
rtd #6 H

Adresse auf den Stack legen
Farbwert

{(Wort) auf Stack

; den PC schreiben,
; Bytes erhohen und springen

Mit dem neuen Befehl RTD kann man nicht nur Zyklen,
sondern auch noch ein paar Byte sparen

Unterroutine aufrufen

Adresse nach A0
Wert nach Adresse schreiben

Ricksprungadresse nach oben

kopieren, SP korrigieren
; und zurlickspringen

Adresse nach A0 §
Wert nach Adresse schreiben

Rucksprung-Adresse holen, in

Stack um 6

chen Befehle noch zwischen 19
und 29 (hdngt u.a. am Cache)
und fir den RTD nur noch zwi-
schen 9 und 12 Zyklen. Neben
dieser  Geschwindigkeitssteige-
rung spart man auBBerdem noch 6
Byte Programm-Code.

Stephan Kronseder/dg

Wunsch-ED

Der Editor »Ed« von Commo-
dore ist zwar nicht das Para-
debeispiel eines komfortablen
Editors, er reicht aber flr kleinere
Jobs véllig aus und ist oft der ein-
zige Editor, den man benutzen
kann, wenn man ohne Startup-
Sequence bootet. Wird Ed ge-
startet, sucht er nach der Datei
»Ed-Startup« in »S:«. Léscht man
diese Datei und bootet neu, hat
Ed plétzlich deutlich mehr Meni-
punkte als vorher. Schon daran
laBt sich erkennen, daB die
Menlipunkte und andere Einstel-
lungen bei diesem Editor nicht fix,
sondern variabel sind.

Neben den Menlpunkten kann
man auch die Tastaturbelegung
seinen Wiinschen frei anpassen
und als »S:Ed-Startup« spei-
chern. Der Aufbau einer solchen
Datei ist gut im AmigaDOS-Hand-
buch erklart. Nebenbei kann man
auf diese Weise die Menls ein-
deutschen. Ein Beispiel finden
Sie im abgedruckten Listing.

Da der Ed auch einen ARexx-
Port mit Namen »Ed« hat, (ber
dem man ihm alle Zeilenbefehle
zusenden kann, und er Befehle
kennt, um DOS-Befehle oder
ARexx-Skripts auszufithren, laBt
er sich damit sehr weit ausbauen.

G. Reinhardt/dg
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Tandem-Musik :

Benutzt man ein Mitsumi
FX001D-CD-ROM-Laufwerk und
den Tandem-CD&IDE-Controller,
so kann man Musik-CDs nur Uber
den CD-ROM-Kopfhoreranschiul
anhoren. Grund: Das Mitsumi hat
einen internen Audioausgang,
welcher mit dem mitgelieferten
Audiokabel leider nicht an den
Tandem-Controller angeschlos-
sen werden kann.

Dies kann man &ndern, indem
man zusatzlich zum Tandem-
noch den Mitsumi-Controller in ei-
nen der PC/AT-Bussteckplatze

steckt und das mitgelieferte Au-

diokabel mit diesem und dem Au-
dioausgang des CD-ROMs ver-
bindet. An die beiden Cinch-
Buchsen der Mitsumi-Karte las-
sen sich z.B. Commodores A10-
Lautsprecher anschlieBen.

Stefan Siebert/dg
si 0 1 "Projekt"
si 1l 2 "Neu ESCnw" "nw"
si 2 2 "o6ffnen... ESCop" "op ? /Datei: /" °
si 3 2 "einfagen... ESCif" *"if ? /Datei: /*
sid 4
si 5 2 "schreib Block... ESCwb" "wb ? /Datei: /"
si 6 2 "speichern ESCsa" "sa"
si 7 2 "speichern als... ESCsa" "sa ? /Speichere Als: /"
si 8 2 "speichern & guit ESCx" "x"
si9 4
si 10 2 "aAktuelles... ESCsh" "sh"
si 11 4
si 12 2 *Quit BSCa" Ag»
si 13 1 "Schreiben"
si 14 2 "rluckgangig EScu" Ta*
si 15 4
si 16 2 "Start Block ESCbs" "bs"
si 17 2 "Blockende ESChe" "be"
si 18 2 "Block zeigen ESCsb" "sb"
si 19 2 "Block einfiigen ESCib" "ib"
si 204
si 21 2 "Block ldschen ESCdb" "db"
si 22 2 "Zeile loschen ESed®. '*d"
si 23 1 "Bewegen"
si 24 2 "Kopfzeile ESCER-nE
si 25 2 "Fufizeile ESCh* “b*
si 26 4
si 27 2 "gehe zu Zeile ESCm" "m ? /Zeile: /"
si 28 4
si 29 2 "Nachste Seite oL oo 1
si 30 2 "Vorherige Seite *U* "pu®
si 31 1 "Suche"
si 32 2 "Finde... ESCE* £ ? /Finde: /*
g1 3% 2 "nocH mal..." o T
si 34 4
si 35 2 "ruckwerts... ESCbf" "bf ? /Finde: /"
si 36 2 "noch mal..." *pEn
si 37 4 .
si 38 2 "austauschen... ESCe" "e ? /ersetzen: / ? /durch: /"
si 39 1 "Einstellungen"
si 40 2 "Tastenbelegung ° ESCsf" "sf ? /Taste: / ? /Befehl: /"
si 41 2 "T.-Bel.zeigen ESCdf" “af ? /Taste: /*
si 42 4
si 43 2 "T.-beleg.léschen ESCrk" "rk"
si 44 4
si 45 2 "rechter Rand ESCsr" "sr ? /Zeichen: /"
si 46 2 "linker Rand ESCsl" "sl ? /Zeichen: /"
si 47 1 "Befehle"
si 48 2 "AREXX Befehl ESCrx" "rx ? /AREXX Befehl: /"
si 49 2 "Datei ausfihren ESCrf" "rf ? /Datei: /"
8LoR00 Der Editor »Ed« kann wesentlich mehr, als
= das glanzlose AuBere vermuten laBt

* Listings auf
| PD-Diskette .

|

ki
-
WA
5

i
i

: Pipes in der Shell

»Pipes« sind ein in vielen Be-
triebssystemen bekanntes Fea-
ture, mit dem die Textausgabe ei-
nes Befehls als Eingabe fir den
nachsten Befehl umgelenkt wer-
den kann. Mit

Dir C: | more

kénnte man so die Ausgabe des
Befehls »Dir« direkt als Eingabe
zum Textanzeiger »more« leiten.
Wenig bekannt ist, daB die Ami-
ga-OS-Shell ab Version 2.04 die-
se Eigenschaft besitzt. Man muB
lediglich die lokale Variable
»_pchar« mit dem gewlinschten
Pipe-Zeichen setzen und den Be-
fehl »Pipe« von Fish Nr. 673
nach »C:« kopieren.

set _pchar "|"

Diese Zeile solite man in die
Shell-Startup mit aufnehmen oder
in die »S:User-Startup« tberneh-
men. Dann erhalt automatisch je-
de gedffnete Shell diese Varia-
blen ersetzt. Weiterhin kann man
ein sog. »_mchar« setzen, das
als Kommandotrenner dient. Wird
dieses z.B. auf »\« gesetzt, las-
sen sich mehrere Kommandos in
einer Zeile getrennt durch den
Backslash  '(Ruckschrégstrich)
eingeben und nacheinander aus-
fuhren.

Befehle, die die Ein- und Aus-
gabe normalerweise tber Dateien
abwickeln, also Dateinamen als
Parameter bendtigen, kann man
mit »IN:« und »OUT:« Uberlisten.
Die Erzeugung einer sortierten Li-
ste aller Dateien eines Verzeich-
nisses sieht dann so aus:

List | sort IN: OUT: | more

Christian Stiens/dg

LaserJet Il druckt

Leider waren die Versuche, mit
einem HP LaserJet lllp und
Beckertext Il Version 1.13a Grafi-
ken auszudrucken, vergeblich.
Nach einer Anfrage bei Data
Becker habe ich die ».init«-Zeile
fur den LaserJet in der Datei
»HP_LaserJet.prt« im Verzeich-
nis »PRT« von Beckertext von

AN R YR BT e
in
Anit 27, SEY ) 2 Ov(Ent C g

375 749,165 52Ty - 425 116 15T, 5
48, 48, 82

gedndert. Diese Veranderung
1aBt sich mit jedem ASCII-Editor
wie dem »MEmacs« der Work-
bench vornehmen.

Manfred Mattheis/dg
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TIPS & TRICKS

Gestern ging er noch und
heute will er nicht mehr,
der eigene Amiga. Warum
nur? Kann man's behe-
ben? Das Warum und vor
allem das Wie beantwor-
tet der folgende Artikel.

von David Géhler

ie haben in |hrem Rechner
SVerénderungen vorgenom-

men, neue Programme in-
stalliert, alles ausprobiert und den
Amiga zufrieden nach getaner
Arbeit ausgeschaltet. Aber am
néchsten Tag kommt die Uber-
raschung: Er bleibt beim Hoch-
fahren héngen.

Woran kann es liegen? In einer
solchen Situation hilft es wenig,
mal dies und mal das zu probie-
ren. Erfahrungsgem4B verschiim-
mert man alles dadurch nur und
steht schlieBlich vor einem Com-
puter in einem chaotischen Zu-
stand, der immer noch nicht boo-
ten will. Also sollte man systema-
tisch vorgehen: Dabei gibt es
zwei Moglichkeiten: Man verhin-
dert gleich die Einbindung jegli-
cher zusétzlicher Software, die
sich beispielsweise in »Sys:WB-
Startup« befindet und testet er-
neut, ob das System noch startet.
Oder man nimmt Stiick fur Stlick
Programme aus dem Boot-Vor-
gang heraus und testet dann, ob

der Rechner wieder einwandfrei

funktioniert.

»Klingt ja ganz gute, werden
Sie sagen, aber sich zurecht fra-
gen, wie man denn das bewerk-
stelligen soll, wenn der Rechner
schon nicht mehr hochfahrt. Wie
soll man denn dann am Rechner
etwas verandern, wenn man gar
nicht soweit kommt, irgend etwas
machen zu kénnen. Etwas kann
man immer machen (jedenfalls
ab OS 2.0): Halten Sie direkt
nach dem Einschalten des Rech-
ners beide Maustasten gedrlckt,
bis das sog. Boot-Meni er-
scheint. Dort befindet sich ein
Schalter mit der Bezeichnung
»Boot with No Startup-Sequen-
ce«, zu deutsch, der Computer
soll hochfahren, ohne die Anwei-
sungen in der Datei »S:Startup-
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Sequence« auszufihren. Das
geht (fast) immer; wenn nicht,
dann haben Sie ein Problem mit
der Hardware. Das Ergebnis der
Aktion ist das Erscheinen einer
Shell (CLI), in die man nun Kom-
mandos eingeben kann - und
soll. Da man die meisten bereits
angesprochenen Anderungen

Uber die Workbench erledigen
kann, gilt es jetzt, ein paar Befeh-
le einzugeben, damit die Work-
bench startet und man alles wei-
tere mit der Maus erledigt.

Die erste Schwierigkeit bildet
die amerikanische Tastaturbele-
gung. Da im folgenden die Zei-

chen »y«, »/« und »:« oft ge-

braucht werden, solite man wis-
sen, wo sie zu finden sind. Der
Kasten »Tastenratsel« gibt Aus-
kunft. Das zweite Problem ist das
automatische  Ausflihren  aller
Programme, die sich im Verzeich-
nis »Sys:WBStartup« befinden.
Die erste Aktion ist also das Um-
benennen dieses Verzeichnisses:

Rename Sys:WBStartup
Sys:0LDStartup

Da es dafiir auch noch ein Icon
gibt, kann man das gleich miterle-
digen.

Rename Sys:WBStartup.info
Sys:0LDStartup.info

Nun sollte man noch ein »As-
sign« anlegen, das normalerwei-
se durch die Startup-Sequence
erzeugt wird

Assign ENV: ENVARC:
und dann kann man die Work-

bench endlich starten:
Loadwb

[ dheiniBootengundknuir

Scheinbar passiert nichts, nur
die Festplatte rthrt sich kurz.
Wenn Sie allerdings das Shell-
Fenster verkleinern, sehen Sie
dahinter die Workbench mit den
typischen Icons. Wenn Sie soweit
gekommen sind, kann man mit
der Fehlersuche beginnen. Soll-
ten beim Start der Workbench ei-

" nige Requester erscheinen und

sich darliber beschweren, daB
dies nicht geht und jenes nicht
gefunden werden konnte, ignorie-
ren Sie diese Meldungen am be-
sten, indem Sie fortwahrend auf
das Gadget »Cancel« klicken, bis
Ruhe ist. Bevor wir jetzt damit be-
ginnen, einzelne Teile des Boot-
Vorgangs manuell durchzufiihren,
muf3 klar sein, was eigentlich al-
les beim Hochfahren gestartet
wird. Neben den Programmen in
»8ys:WBStartup« und den An-
weisungen der »S:User-Startup«
gibt es namlich noch ein paar Da-
teien, die als Programme ausge-
fuhrt werden. Zuallererst sind das
Programme, die sich bei der In-
stallation ganz vorn an die Start-
up-Sequence héngen. Da gibt es
zum einen »SetPatch« von Com-

modore, aber auch andere Tools
— vor allem von Emulatoren wie
dem »A-MaxIV« oder »Emplant:.
Dann folgt der Aufruf von Binddri-
vers, der einige zusatzliche Kar-
ten aktiviert. AnschlieBend wer-
den diverse Datei-Systeme einge-
bunden, deren zugehérige Datei
sich ab OS 2.1 in »Devs:DOSDri-
vers« befindet.

Im Notfall
alles
protokollieren

Hier kann schon das Problem
begraben liegen. Um das heraus-

‘zufinden, klicken Sie die Dateien-

in »Sys:Devs/ DOSDrivers« der
Reihe nach doppelt an und war-
ten ein wenig ab, ob der Compu-
ter noch korrekt arbeitet. Hangt er
sich direkt nach einem Dop-
pelklick auf, haben Sie den Ubel-
tater gefunden. i

Nun kommen die Monitor-Datei-
en in »Devs:Monitors« dran (nur
ab OS 2.1, fir 2.0-Benutzer ist die-
ser Abschnitt ohne Bedeutung,

Einfach Standard: So sieht eine unberiihrte Startup-Se-
quence aus. Die wichtigen Zeilen sind hervorgehoben.
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aber sicher interessant). Meist bin-
den diese nur einen Monitor ins
System ein. Allerdings klinken sich
die meisten Grafikkarten auch
Uber eine solche Datei ins System
ein. Bei der »Picasso-ll« ist es ein
richtiges Programm, im Falle einer
»EGS«-Karte ist die Monitor-Datei
ein Skript (das man sich mit einem
Textanzeiger wie »more« oder
»most« ansehen kann). Wie
schon bei den Datei-Systemen
sollte man eine Monitor-Datei
nach der anderen doppelt
anklicken, und jeweils ein wenig
abwarten, ob das System noch
vernnftig lauft. Wenn das alles
noch geklappt hat, kann der Feh-
ler fast nur noch in der »S:User-
Startup« oder den Programmen in
»Sys:WBStartup« (das ja momen-
tan OldStartup heiB3t) liegen. Be-
vor nun die »S:User-Startup« aus-
gefuhrt wird, aktivieren Sie die
Shell, die ja noch irgendwo zu se-
hen sein sollte. Wenn Sie sie ver-
sehentlich geschlossen haben, tip-
pen Sie <rechte_Amiga-e> und
geben den Text »Newshell« ein.
Wechseln Sie mit

ed 53

in das Verzeichnis »S:«.

Die Shell kennt einen Modus, in
dem sie jedes Kommando auf
dem Bildschirm ausgibt, bevor sie
es ausflihrt. Dabei sind eventuell
verwendete Variablennamen be-
reits durch ihre Werte ersetzt. Ein

gen, wenn Sie beim Hochfahren
immer sehen wollen, was pas-
siert. Schalten Sie nun den Echo-
Modus ein und starten Sie die
Ausfihrung der »S:User-Startup«
mit

Execute S:User-Startup

(press a key to toggle the display between NTSC and PAL>

Boot Options... - |

Display Options... |

Expansion Board Dilagnostic... |

Boot [}

Boot Mith No Startup-Sequence |

Der Notnagel:

Wenn auch sonst nichts mehr geht, das

Boot-Menii sollte in jedem Fall erscheinen

weiterer Vorteil dieses Modus ist,
daB man durch Driicken der Spa-
ce-Taste die Ausflihrung jederzeit
anhalten kann. Eingeschaltet wird
dieser Modus mit der Eingabe von

set. ECHO ON

Gibt man statt »ON« »OFF« an,
wird er wieder ausgeschaltet. Sie
konnen diese Zeile auch in die
User-Startup am Anfang einfi-

Bleibt die Ausflihrung mittendrin
stehen, verbirgt sich der Ubeltater
in der zuletzt ausgegebenen Zeile.
Lauft die Ausflhrung glatt durch,
kann fast nur noch ein Programm
in dem Verzeichnis OldStartup
schuld an Ihrem Problem sein.

Offnen Sie mit der Maus das
Verzeichnis und gehen Sie wie
bei den Monitor-Dateien vor (dop-
pelt anklicken und warten, was

passiert). Nun solite das fehler-
hafte Programm gefunden sein.

War der Fehler bisher nicht
aufzuspiren, hilft vielleicht noch,
am Anfang der Startup-Sequence
ein »Set ECHO ON« einzufligen,
um tatsachlich jedes Kommando
bis zum Start der Workbench zu
verfolgen. Sie werden dann zwar
mittendrin manchen Requester
wegklicken dirfen, da der Amiga
nach dem Start des Programms
»|Prefs« den Bildschirmmodus zu
verandern versucht (in den mei-
sten Fallen, nicht immer), daflr
entgeht Ihnen aber auch nichts
von dem, was beim Hochfahren
alles passiert.

Noch ein Tip zum SchluB: Soll-
te nach dem Festhalten der bei-
den Maustasten das Boot-Meni
nicht gleich erscheinen, dann nur
die Ruhe bewahren und beide
Tasten gedrlickt halten. Manche
SCSI-Host-Adapter brauchen
recht lange zum Hochfahren (bei
einem angeschlossenen CD-
ROM-Laufwerk besonders lang),
so daf3 schon mal 40 Sekunden
scheinbar tatenlos verstreichen
kénnen. |

Amiga
AnstoB (auch g ‘(d 71,00
Anerob World Cup bdition (V] 55,60 DM
e Pool (dA) 26,50 DM
Backgammon Royal 59,00 DM
o Field 65,00 DM
a Steel Sk 62,50 DM
Bundesliga Manager Hattrick (dv) 79,50 DM
Doath of Gloty 87,50 DM
er Clow (uzﬁ' 1200) 68,50 DM
Die Sied 98,50 DM
El nlu 64,00 DM
Elite 2 dv) 55,00 DM
Empire Soccer dv] 53,00 DM
auch 1200) (dv) 43,00 DM
Haimaall 2 75,00 DM
Eie s (S ZEEN
ishar 3 62,50 DM
Jurassic Park /50
K240-Utopia 59,50 DM
Kick OFf 8,00 DI
Kios avert g 75:60 b
Kotorbus 50
Lucas Arts Classic Adventure 89,50 DM
Mr. Nutz 00
Pizza Connection 85,00 DM
Riisselsheim 62,50 DM
ierra Soccer 48,00 DM
re Manager 74,50 DM
Spaceward HO 75,00 DM
Thoma 100
Star Trek - 25th Anniversy 75,00 DM
rlord /50
Starlord 1200er 75,00 DM
T o dssen
aihalla Y 59/30 DM
World Cup USA 94 im 54,00
World of Business 00
CcD 32
Brutal Sports Football
Chaos Engine
Der Clou
e ip 2000
n
Heimdall 2
Impossible Mission
James Pon,
Lotus Tril 1-3
Pirates.
Simon the
Ultimate Body llws
Whales Voyage
dV) je19,95 DM
ni.k T Epon e } 3*' 54,50 DM
* Yoronk,, iV, in Vorbereitung  VORBESTELLUNG MOGL.IH
Iretimer und PreisGnderungen vorbehalien. Bite fordern Sie
unsere KOSTENLOSE PREISLISTE an! (Bitte Computertyp
ongeben!l!) Weiters Spiele und Zubehdr vorrstig.
Vork. DM 6, Posinochn. DM 10~ Auslond Vork. DM 15,-
Ruth Langebartels
Fickener Str. 136, 41063 Monchengladbach
Tel.:02161/179018, Fax: 179019

W.A.W.-Elektronik GmbH

Autorisierter System und Service Hiindler
c= Commodore Amiga und W"I
Erweiterungen )

Turbo CD 68020 Karte fiir das CDTV
Hichste Performance durch
Turbotakt, 32 Bit

und Cache
Technologic
68er CPU bleibt erhalt.
Schneller Zugriff auf Kickstart
voll kompatibel zu unseren div. CDTV Produkien
Matheprozessor - Option 6888172, 16 - 50° MHz
Einfiihrungspreis incl. 68881/16 MHz 399, -

Weitere Produkte direkt vom Hersteller

CDTV

Bigram CD - 2 MB Chipram Aufriistung fiir den
CDTYV und ciner 2 MB Fastram Opt.in Verbindung
mit CD § bis zu 12 MB Ram moglich.

Bigram CD 8 - 8 MB Fastram Karte aufriistbar in
2 MB Schritien

CDTV to SCSI - SCSI Harddisk Controller, 16 MHz
Turbotakt, z. Anschlul von Festplatten, Tapes usw.
CD-Kick - Kickstart Umschaltplatine fiir 2 Betrichs-
systeme (Fiir OS 2.x od. » wird CD Bios bendtigt!)
CD Bios - Bios Update fiir Kickstart 2.x und hther
alle Erweiterungen sind zum Einstecken. kein éten?

Amiga
2 MB Chipmem ADV- unserc legendire 2 MB
Chipram Aufriistung fiir Amiga 500 und 2000 mit
einer zusiizlichen 2 MB Fastram Option kompatibel
zu anderen 8 MB Ramkarien
Bigram 5, 10, 25,30 und 600 -
500 und 600 Speichererweiterungen
Bei uns finden Sie auberdem Laufwerke . Drucker
Festplatten , Software . Zubehar und vieles mehr
Reparatur - Service
aller Commodeore Computer und Amigas, sowie
Ersatzteil Verkauf
Fordern Sie Informationsmaterial mit Preisen und
Sonderangeboten an oder fragen Sie Thren
Fachhiindler , ob er unsere . Produkte vertreibt
Wir legen Wert auf Qualitit. Alle Produkte werden
nach dem neusten Stand der Technik gefertigt.

unsere Amiga

W.A.W.- Elektronik GmbH - Tegeler Str. 2
13467 Berlin

Tel. (030) 404 33 31 Fax (030) 404 70 39
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Speicher A1200 4MB+FPU 399,-

4MB fiir A4000 nur 289,-

Turboboard As00-030 0MB

1200 Turbo030 4MB 50MHz 969
Picassoll / Piccolo

699,-/829,-

Mlerendorffstr. 14

ab 399,-

Mo
10-18 Uhr

Reparaturen (auch 1200&4000) in autorisierter Fachwerkstatt
An- und Verkauf von Gebrauchtgeriiten (Werkstattgarantie)

Computer defekt - zu Roemer direkt

500 Motherboard kpl. nur 149

2000 Motherboard bpl. nir 220, Urboboard 2000 4MB 28MHz  9%9;-
A500 kpl. mit Garantie 99 Harddisk A500 int. 120MB 599,
A2000 kpl. gebr. mit Garantic ab 449 Laufwerk 500/1200 int. nur 79,-/89,-
Netzteil 500!600!1200 4,3A 79 - Laufwerk A4000 int. HD  nur 199,-
Netzteil A2000 im Austausch ~ 2MB Chip-RAM (Megi)  269,-
Tastatur 500/2000 79,—!129,

FPU 20/33MHz 49,-1149,-

FPU PGA 25-50MHz ab 99,-

Kickstart 3.0 (=2 Stk) 29,-

Kickstart 1.3/3.0 Set 129,-189,-
BusterRevl1/Hi-Denise 49,-/29,-

REIEMER

Tel.: 030-344 32 03
Fax.: 030-344 59 57

ASCHAFFENBURG - FRANKFURT

Tel.06021-15713

-Videobearbeitung
-Reparaturen
-Ersatzteile
-Software
-Schulung
-Zubehaor
-Games

Whe hagan Lire

Commodore )
Systemfachhandler ProVideo
Vertragspartner und RoBmarkt 38
Meisterbetrieb

63739 Aschaffenburg

Tel.069-452722

AMIGA

ist Multimedia

AMIGA CD* , AMIGA 1200 und AMIGA 4000
Vorfilhrungen in unseren Ladengeschéften:
vcD

Karbener Strafle 1
60385 Frankfurt-Bornheim
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‘I PUBLIC DOMAIN__

SOFTWAHE

Nach wie vor gehért die SaarAG hier-
zulande zu den gréBten PD-Reihen,
sowohl was die Zahl der Kunden als
auch was die Anzahl der bereits er-
schienenen Disketten betrifft.

von Matthias Fenzke

Einer der Griinde fir die Beliebtheit der Serie
ist das Preis-Leistungs-Verhéltnis: Da man bei
den nicht bootfdhigen Disketten bewuBt auf die
Workbench und andere platzfressende OS-
Bestandteile verzichtet, bleibt natiirlich mehr
Raum fiir PD-Programme. Wenn Sie wichtige
Daten zu verschliisseln haben, finden Sie auf
den Disketten 726, 727 und 732 das Programm
»PGP« (Pretty Good Privacy). rk

SaarAG-Disk 727

DOSPrefs

Hilfsprogramm, das sich vorrangig an die Amiga-
Besitzer wendet, die auch mit anderen Systemen
arbeiten. So lassen sich mit DOSPrefs der »*« als
Platzhalter und die beiden Verzeichnisse »..«
(Ubergeordnetes Verzeichnis) und ».« (aktuelles
Verzeichnis) verwenden. Ferner besteht die Még-
lichkeit, das Laufwerksklicken abzuschalten. <
V1.1; OS 2.x; Autor: Norbert Plischel. Shell/Utility

ExFilt

Hilfsprogramm zum Filtern, Konvertieren und
Reparieren von ZCONNECT-(Z3.8)-Puffern.

< V1.56; Autor: Friedhelm Miottke. DFU/Zerberus

FontPrefs

Ersalz fur das Preferences-Programm »Font«, der
sich mit der Tastatur steuern [aBt. ¢ V2.8; OS 2.x;
Autor: Martin Stengle, Utility/Fonts

MailFilter

Dieser User- und Betreff-Filter kann Netcall-Puffer
im ZCONNECT-Format verarbeiten und wird als
Commodity eingesetzt. Mit ARexx-Schnittstelle und

-Skripts. ¢ V1.11; 08 2x Autor: Jirgen
Kohrmeyer. DFU/Zerberus
PGPsrc

Der vollstandige Quellcode zum Verschlisselungs-
programm PGP 2.3a.3 von Disk 726 mit SAS/C
6.51 Makefile. < Autoren: Philip Zimmermann,
Peter Simons und anders.
Sicherheit/Verschliisselung
Play16
" Abspielprogramm fiir die hauptsachlich unter MS-
Windows eingesetzten Wave-Audiodateien (Erwei-
terung .WAV). Play16 verarbeitet Stereodateien mit
16 Bit bis maximal 56 kHz. < V1.0; OS 2.x; Autor:
Thomas Wenzel. Sound/Wave-Player

SaarAG-Disk 728

Gastonlcons :
Zahlreiche Icons fiir MagicWB. < Autor: Martin
Rolfsmeyer. Grafik/lcons

MGWB

Viele Docklcons fir »Toolmanager« und »Magic-
WB« sowie Brushes fir das Magic User Interface.
< Autor: Engelbert Roidl. Grafik/lcons

The_Clock

Wenn Sie eine wirklich groBe Uhr suchen, dann
sollten Sie dieses Verzeichnis nicht tibergehen.

¢ Autor: Thomas Streichan. Utility/Uhr

Zaphod
Binareditor fiir Dateien aller Art, der mit sieben ei-

PD-Serie: SaarAG 727 bis 740

genen Fonts ausgeliefert wird und mehrere Dateien
gleichzeitig bearbeiten kann. Zaphod erscheint
wahlweise auf der Workbench, einem Public
Screen oder seinem eigenen Screen und paBt sich
den jeweils verwendeten Fonts an. Darliber hinaus
sind alle Standardbefehle, wie das Ersetzen von
Zeichenketten und das Zurlcknehmen einzelner
Arbeitsschritte, vorhanden. < V1.0; Anleitung:
deutsch/englisch; OS 2.x; Autor: Holger Schemel.
Editor/Binar

Software-" =721

SaarAG-Disk 731

SaarAG-Disk 729

CheatBuch
Tips und Tricks zu mehr als 70 Spielen im Amlga—

Guide-Format. < Demoversion; Autor: Maik
Grabert. Information/Spiele
GTaxi

Eine zwar noch unvollstandige, dafiir aber bereits
recht Uberzeugende Umsetzung des 8-Bit-
Klassikers »Space Taxi«, die zudem auf fast allen
Amigas lauft. Wie damals geht es um das
Transportieren von Passagieren, die unter Be-
riicksichtigung knapper Treibstoffvorrate und ande-
rer widriger Umstande sicher an ihr Ziel gebracht
werden missen. < Autor: Paul Trauth. Spiel/Action

Mind-Master
Grafisch ansprechende Umsetzung des bekannten
»Mastermind«, das hierzulande auch als »Super-
hirn« verkauft wurde. < Autor: Thomas Streichan.
Spiel/Denken
SpaceTaxi
Weil's so schin war: Eine weitere Amiga-Um-
setzung des legendaren »Space Taxi«, die eben-
falls auf fast allen Amigas laufen sollte. Es kénnen
bis zu drei Spieler teilnehmen. 4 V1.0; Autor:
Andreas Spreen. Spiel/Action

SaarAG-Disk 730

‘CassLabel

Druckprogramm flir Kassettenhillen, das die ver-
schiedensten Ausgabeformate unterstiitzt, zum
Beispiel PostScript und TeX. Mit Online-Hilfe, es
wird das »Magic User Interface« (MUI) von Stefan
Stuntz benotigt. ¢ V2.1; OS 2.1; Autor: Dirk
Nehring. Drucken/Kassettenhiillen

Icon-Datatype
Ermdglicht es, mit Multiview auch Icons samt aller
Zusatzinformationen anzuzeigen. ¢ V39.2; 0S 3.0;
Shareware; Autor: Swen K. Stullich.
Multiview-Datatype/lcons
ShowAmiga
Auskunftssystem mit zahlreichen Informationen
Uber den Amiga, darunter auch ein Uberblick ber
die verschiedenen Amiga-Modelle, die Betriebs-
systemversionen, Kompatibilitatsprobleme, Video-
bearbeitung und vieles mehr. + Autor: Dr. Peter
Kittel, Commodore Frankfurt.  Information/Amiga

VMMA40

Benutzer eines 68040-Amiga haben vielleicht fiir
diese virtuelle Speicherverwaltung Verwendung, die
bis zu 128 MByte RAM bereitstellt. Daten werden
wahlweise in eine Partition oder eine normale Datei
ausgelagert; ber eine grafische Oberflache lassen
sich alle Optionen bequem wahlen. ¢ V1.3; 0S 2.x;
Autor: Martin Apel. Speicher/virtuell

4in1
Dient zum Setzen der Schriftattribute in der Shell.
< V1.1; Shareware; Autor: Alessandro Benedettini.
Shell/Schriftattribute
FileX
Leistungsfahiger Bindreditor, der mehrere Dateien
gleichzeitig bearbeiten kann, sich dem verwendeten
Schriftsatz anpaBt und einen Taschenrechner be-
sitzt. Alle Standardbefehle wie Suchen und Erset-
zen, Drucken (auch im Hex-Format) und umfangrei-
che Blockfunktionen sind ebenso wie eine ARexx-
Schnittstelle vorhanden. FileX kann Arbeitsschritte
riickgangig machen und besitzt ein AppWindow.
< V2.0; Shareware; Autor: Klaas Hermanns.
Editor/Binar
Packit
Ersetzt die Befehle »Crunch« und »Decrunch« und
erleichtert so den Umgang mit PowerPacker-
Archiven. »Packlt« erlaubt die Verwendung von
Platzhaltern fir - die Komprimierung kompletter
Verzeichnisse und kann Dateien auch anhand ei-
nes PaBwortes verschliisseln. Zudem erkennt das
Programm, ob eine Datei komprimiert ist oder nicht
und packt oder entpackt sie je nach Zustand. Eine
speziell fir 68030-Prozessoren optimierte Version
liegt bei. ¢ V1.18; 08 2.x; Autor: Michael J.
Barsoom. Komprimierung/PowerPacker

PST

Hilfsprogramm fiir die Arbeit mit Public Screens,
‘das unter anderem die Einstellung der Screen-
Abmessungen erméglicht. ¢ V1.0a; OS 3.0; Autor:
Timothy B. Kreuzer. Utility/Public Screen

SaarAG-Disk 732

PGP_Amiga
Eine Erganzung zu der PGP-Version 2.3a.3 auf den
Disks 726 und 727, die zusétzlich bendtigt werden.
< V2.3a.4; Anleitung: deutsch; Freeware; Autoren:
Philip Zimmermann, Peter Simons und andere.
Sicherheit/Verschliisselung
PGP_Docs
Die deutschsprachige Anleitung zum Verschliis-
selungsprogramm PGP 2.3a. < Autoren: Philip
Zimmermann, Peter Simons und andere.
Sicherheit/Verschliisselung
Welcome
Wenn Sie sich von lhrem Amiga begriiBen lassen
wollen, dann ist hier das richtige Programm:
Welcome zeigt nach dem Booten eine beliebige
Nachricht zusammen mit einem Logo an. ¢ V1.0.9
Beta; Shareware; Autor: Alessandro Benedettini.

Utility/Meldungen

SaarAG-Disk 733

Artic
Komprimierungsprogramm, das (ahnlich Stacker)
komplette Gerate packt, unter anderem also auch
Festplatten. Artic ist leicht zu konfigurieren und
speichert komprimierte Dateien nicht als Tracks,
sondern als Dateien. Diese Demoversion verarbei-
tet allerdings nur Dateien bis maximal 100 KByte.
<+ V1.50 Demo; OS 2.x; Autor: Alessandro Garoli.

[ Komprimierung/Packer
CrypDisk
Verschliisselungsprogramm flir Datentrager, das
komplette Datentrager Sektor fir Sektor umwandelt
und auf der »xpkIDEA.library« basiert. Uber Para-
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Fiir AMIGA®2000 mit allen Erwelterungbrr -9 grofé Embauschachte, B“davon smd"frel Zu-
ginglich. Die BF¥/2/3/4 haben einen Zusatzluﬂer eingebaut - ein weiterer ist nachrustbar
Der BI/2/3/4 ist auf Rollen fahrbar. Baumabe: ca.7demF45cm*22cm (H*T*B) Gew. ca.19Kg
Fiir AMIGA®3/4000 mit allen Erweiterungen ist der BT/3+4 - ‘5 grofie und 2 kleine Schiichte
frei zugiinglich = intexn 2 kleine HDD-Schiichte. Einfacher Umbau, da alles nur geschraubt
wird, kein Bohfenskein Feilen, kein Lateni! Weitere Infos falls nitig bitte tel: “anfordern!
Lieferumfarig: BT/2/3/4 mit Designfront und Rollen, Kabelsatz intern, 2Einbaukahmen
fiir Amlgﬁ@’ Einbautrahmen Slimline, MHz-Anzeige mlt 3LED*s - auch bei geschlussi-:ner Tiir
zu sehen, i’ortheschrlftungen, Umbauanleitung, leiser Liifter, Floppykabel 70cm BT/2/3,
SCSI-Kabel 100¢m BT/3, Maus- und F‘astaturverlalggerung 200cm extern und Mousepad

BT/ fiir AMI@A®2000 555.4 BI73 fiir AMIGA®3000 595 -DM
BT/ fiir AMIGA®4000 555.-DM ~~

BIG- TOWER/S/S)/4 LICET -

Wie! BT/2/3/4 9. Einbauschiichte - gerlngere;ilpferumfang Tower sind au?‘rustbar'

Lieferumfan ng: BT/LIGHT mit Designﬂ:ont”[(alieisatz intern, MHZ-Anze]ge t3LED‘s,
1Einbaurahmen fiirAMIGA®, Portbeschrlftung, Untbauanleitung. Beim BTALIGHT wird
zusitzlich ein F!oppy- unchCSI ;{abei  (70/100cm) mitgeliefert. |

BT/2LIGH T 425 -DM  BT/BLIGHT 475,?DM BT/4LIGH T 43’5"-DM
w BIG-T OWER Vertrieb Schweiz: Promigos - Firstsoft - Fi ilialen
Q Pochgasse 31 * 79104 Freiburg |
C O m p z -~ Telefon 0761/554280 * Telefax 0761/553329
Mo. - Fr. 10.%-13.% Mo. - Do. 14.°-18% Fr. 14.%-17.%
er fiihren Produkte fiir AMIGA®2/3/4000, es gelten unsere AGB! Versand per UPS - Barnachnahme.

? SPEICHER

,I.fm | | G
| i ;
| A500 512KB mit Uhr 55,- | | A1200 extern

Hard- und Software , | A500 2MB mit Unhr 222~ | CD32-kompatibel, double ;

REPARATUREN - Annahme in allen Filialen | AG0O 1MB 99, | speed, mit Software 498,- |
. A1200 2MB mit Uh - '
30655 Hannover 49074 Osnabriick mit Unr - 285.- | 2000, A3000, A4000 intern’
3 £ A1200 4MB mit Uhr 448.- | ;
Schierholzstr. 33 Goethering 3 lind Copro-Option | | . mit AT-Bus Tandem Controller |
Tel.: 0511 / 57 23 58 Tel.: 0541 / 28 123 A4000 4MB Simm 348, | | KOmplett anschiubfertig 448, |
Fax: 0511 / 57 23 73 Fax: 0541 / 24 492 2MB ChipMem A2000, A3000, A4000 NEC
Versand :0511 /57 23 58 + 57 50 87 fir AS00 und A2000  348,- Lur ECSI-Cor;troller, .
A louble spee 4=
34117 Kassel 45883 Gelsenkirchen LAUFWERKE SR L ARaA
-Titel fiir
Entenanger 2 Pothmannstr. 14 | 3.5 intemn / extern 880KB 99, | | Aminet Share 3 a0
Tel.: 0561 / 108 11 20 Tel.: 0209 / 49 58 11 ‘ ' :
e i 35 intem HD 176MB  222,- | | mesting Vol | 19,80

!FESTPI.A'I'TEII; VIDEO ; SOFTWARE | MONITORE }

' AT-Bus 3.5 210MB  328,- | Digi Tiger Il 378,- Ami Write A1200 45,- AKF 50 Multiscan 14er ;

| AT-Bus 3.5 340MB  538,- | | PAL Genlock 478,- | | Final Copy I 158, | an alle AMIGA direkt

| AT-Bus 3.5 540MB  748,- || Neptun Genlock 1088,- | | Final Writer 278,- | anschlieBbar 648,-

‘ | | Videoscan 2228, Page Stream 3.0 398,-

‘ SCSI 3.5 270MB 499,- | | Digi Gen Il 1498, {efse SONSTIGES

SCSI 35 540MB 749, | | VLAB YC 628 [ FGTask o L 0 88k iKIdelad o el

SCS! 3.5 1GB 1349,- | | VLAB Motion 1898, || Studio Drickaptimieiung . B | | f0FAB00, 42000« 1789,7 |
L Dynamit Pack 138,- fir A3000, A4000 209,- 5
AT-Bus 2.5 20MB 175,- | | Scala MM 200 335, | Turbocalc 2.0 148,- || o~ I
| AT-Bus 2.5 60MB 399, | Scala MM 300 598,- | Monument Titler 218,- | | PgnKsazr;eL:r;:fgogos 45.- ‘
| AT-Bus 2.5 124MB  499,- | Echo EE100 398, , ‘ % : : .
| AT-Bus 2.5 250MB 599,- | clariSSA 3.0 449,- clariSSA 2.0 179;- \ SpanD9ubIer & Flicker |
| fir AB00/1200 mit Kabel + Disk | CUT-List fir Videofilmer 299,- Adorage 2.0 179;- | | Fixer fiir A4000 698,- |
| Finanzkauf bei uns | AMIGA - Service - Center OASE & Ossowski Software | weitere Artikel per Telefon |
\zur Finanzierung Ihrer Wiinsche Acorn - Fachhéndler ; in allen Filialen oder in unserer Preisliste
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meter 148t sich dabei der Arbeitsbereich einschran-
ken. < V1.0; Autor: Olaf Seibert.
Sicherheit/Verschliisselung
DOSPrefs
Die neueste Version des Hilfsprogrammes von Disk
727, das Shell-Benutzern die Verwendung von »*«,
»..« Und ».« gestattet und das Laufwerksklicken ab-
schaltet. < V2.2; OS 2.x; Autor: Norbert Plischel.
Shell/Utility
FontPrefs
Der Ersatz fiir Sys:Prefs/Fonts von Disk 727 befin-
det sich hier ein zweites Mal. ¢ V2.8, OS 2.x;
Autor: Martin Stengle. Utility/Fonts

InfoDataType

Und nochmal: Datatype fir Multiview, mit dem sich
jetzt auch .info-Dateien inklusive der zugehérigen
Daten direkt anzeigen lassen. ¢ Autor: Oliver
Seiler. Multiview-Datatype/icons

MUISpeak
Der Sprachausgabe-Klassiker »Speechtoy« in ei-
ner neuen Version mit MUI-Oberflache. Es wird das
»Magic User Interface« (MUI) von Stefan Stuntz
bendtigt. ¢ V0.01; Autor: Andreas Jung.
Sound/Sprachausgabe
PaletteTool
Public Screen-Palette fiir acht oder mehr Farben.
4 V1.4; OS 3.0; Autor: Tim Kreuzer.
Palette/Public Screen
Picticon
Liest beliebige Bilder ein und erstellt anschlieBend
»Miniaturausgaben« davon, die sich beispielsweise
als Icons verwenden lassen. ¢ V0.5; OS 3.x; mind.
1 MByte RAM; Autor: Chad Randall.
Grafik/Konvertierung
PointerEyes
Einer der Klassiker schlechthin: Zwei Augen, die
dem Mauszeiger standig nachblicken. Hier befin-
den sie sich auf der Workbench-Titelzeile und kén-
nen sogar blinzeln! ¢ V1.0; OS 2.x; Autor: John
Hughes. SpaB/Augen

SaarAG-Disk 734

LARP

Hilfsprogramm, das in einem Fenster die Zeilen an-
zeigt, die mit ARexx Gbermittelt wurden. < V1.38;
Autor: Aki Laukkanen. ARexx/Kontrolle

Timeguardian

Einfach zu konfigurierendes Programm, das wie-
derkehrende Ereignisse automatisieren und somit
Zeit sparen kann. Ein im Hintergrund aktives Modul
iberwacht dabei alle Termine und fihrt gegebe-
nenfalls die eingesteliten Aktionen aus. Ein weite-
res Einsatzgebiet ist das selbstandige Protokol-
lieren und spatere Analysieren der Einschaltzeiten.
Da hierbei zwischen verschiedenen Projekten un-
terschieden werden kann, ist es einfach, den
Zeitbedarf einzelner Projekte zu ermitteln. Online-
Hilfe und ARexx-Schnittstelle sind vorhanden, es
wird das »Magic User Interface« (MUI) von Stefan
Stuntz bendtigt. ¢ V1.0; OS 2.x; Shareware; Autor:
Gerri Kérner. Utility/Uberwachung

SaarAG-Disk 735

GBlanker
Der »Garshneblanker« ist ein modular aufgebauter
Bildschirmschoner, der auch als leicht zu erweitern-
de Plattform fir weitere Blanker-Module genutzt
werden kann. Mehrere Module liegen bei, das
Programm - unterstiitzt auch eine Bildschirm-
schonerauswahl nach dem Zufallsprinzip. ¢ V3.3;
Autor: Michael D. Bayne.
Sicherheit/Bildschirmschoner
SMenu
Commaodity zum einfachen Auswahlen von Screens,
das jedem Screen eine Tastenkombination zuwei-
sen kann, (ber eine grafische Oberflache konfigu-

riert wird und eine ARexx-Schnittstelle besitzt.
<+ V1.0; OS 2.x; Autor: Jon Anders Haugum.
Screen/Auswahl

SaarAG-Disk 736

ARexxAppList
Monatlich erscheinende Liste mit allen bekannten
Amiga-Programmen, die ARexx unterstiitzen. Diese
recht ausfihrliche Sammlung ist mittlerweile auf
iiber 155 KByte angewachsen und nennt rund 400
Produkte. <- Autor: Daniel J. Barrett.
ARexx/Produktliste
GBlanker_src
Der Quellcode zum »Garshneblanker« von Disk
735. ¢ V3.3; Autor: Michael D. Bayne.
Sicherheit/Bildschirmschoner
MultiUser
Auch ohne UNIX ist auf dem Amiga ein echter
Mehrbenutzerbetrieb mit verschiedenen Sicher-
heitsstufen moglich. Jeder Benutzer muB3 sich zu-
néchst beim System anmelden und erhélt an-
schlieBend Zugriff auf die fur ihn vorgesehenen
Dateien, so daB private Daten auch privat bleiben.
& V1.8, OS 2.x; Autor: Geert Uytterhoeven.
System/Multiuser
NewEdit
Dieses Commodity »patcht« alle vorhandenen
Stringgadgets und stellt mehr Funktionen bereit.
< V1.8b; Autoren: Uwe Réhm und Paul Huxham.
Programmierung/Stringgadgets
Remind
Hilfreicher Terminkalender, der alle Informationen
auf einen Blick bietet und sich durch Uber-
sichtlichkeit auszeichnet. ¢ V1.2; OS 2.x; Autor:
Richard Ambridge. Utility/Terminkalender

SaarAG-Disk 738

AmigaFAQ

FAQ steht fiir »Frequently Asked Questions«, eine
Liste mit haufig gesteliten Fragen nebst passenden
Antworten. In diesem Fall dreht sich alles um den
Amiga, die Informationen fiegen in den Formaten
ASCII, AmigaGuide, DVI, TeXinfo und HTML vor.

< Autor: Jochen Wiedmann.  Information/Amiga

SaarAG-Disk 739

SaarAG-Disk 737

1080Hack

Anleitung zum Bau einer kleinen Schaltung, die
daflir sorgt, daB3 die vertikale Bildschirmhohe bei
PAL- und NTSC-Programmen automatisch ange-
paBt wird. Natlrlich sollten sich an diesem Bauplan
nur Amiga-Besitzer mit entsprechenden Elektronik-
Grundkenninissen versuchen. < V0.2; Autor: Byron
Montgomerie. Monitor/Bildhéhe

AmigaEntertainment

Ein monatlich erscheinendes Magazin im Amiga-
Guide-Format, das sich frither ausschlieBlich mit
der CD32-Konsole beschiiftigte, jetzt jedoch samtli-
che Amiga-Modelle berticksichtigt. Enthalten sind in
dieser Ausgabe hauptsachlich Softwaretests und
Hardwareinformationen. < V1.01; Autoren: Sean
Caszait und andere. Information/Amiga

AmigaReport

Ein weiteres Magazin im AmigaGuide-Format, das
sich allen Modellen widmet und mit Software- und
Hardwaretests sowie aktuellen Nachrichten aufwar-
tet. ¢ V2.21; Autoren: Jason Compton und andere.

CD32Bits

Aller guten Dinge sind drei: Dieses Magazin befaBt
sich ausschlieBlich mit der Konsole CD22 und bietet
Testberichte aller Art sowie Nachrichten. < Autor:
Matthew Legg. Information/CD32

GraviSimu

Programm zur grafischen Veranschaulichung der
Gravitationsgesetze, das zum Experimentieren ein-
ladt. Der Benutzer kann beliebig viele Objekte mit
frei gewahiten Ursprungskoordinaten erstellen und
ihre Zustdnde definieren, darunter auch Bewe-
gungsrichtung und -geschwindigkeit. Mit Online-
Hilfe, ARexx-Schnittstelle und spezieller Unter-
stitzung der Prozessoren 68020 und 68881. Es
wird das »Magic User Interface« (MUI) von Stefan
Stuntz benotigt. ¢ V1.1; OS 2x; Autor: Thies
Wellpott, Simulation/Gravitation

Information/Amiga

110

Device-Handler

Nitzlicher Handler, mit dem sich komplette Devices
als Dateien ansprechen lassen. Der Autor empfiehit
die Verwendung zusammen mit dem Archivie-
rungsprogramm »Tar«, um groBe Datenmengen
zwischen verschiedenen Computersystemen auszu-
tauschen. ¢ V1.0; OS 2.x; Autor: Matthias Scheler.
. System/Handler
MuUl21usr i
Bekanntes Programmpaket zum Entwickeln grafi-
scher Benutzeroberflachen, das seit einiger Zeit von
Programmierern eingesetzt wird. Der Vorteil liegt fur
den Endbenuizer darin, daf3 er eine weitreichende
Kontrolle Uber die mit MUI entwickelten Programme
hat, da nur wenige absolute Positions- und
GroBenangaben existieren. Siehe auch Disk 740. <
V2.1 (deutsch); Shareware; Autor: Stefan Stuniz.

Programmierung/Benutzeroberflache

TrackdiskPrefs
Ersatz fir das Programm »Nickprefs« von Nicola
Salmoria. TrackdiskPrefs arbeitet auch unter 0OS
3.0 und erlaubt ein Verstellen der Parameter des
Trackdisk.device, so daB sich teilweise schnellere
Diskettenzugriffe erzielen lassen. ¢ V1.0; OS 2.x;
Autor: Eric Sauvageau.
Einstellungen/Trackdisk.device
UnDel
Versehentlich geldschte Dateien lassen sich mit
diesem Hilfsprogramm unkompliziert unter allen
Standard-Filesystemen wiederherstellen. Hervorzu-
heben ist die hohe Verarbeitungsgeschwindigkeit.
<+ V1.0; OS 2.x; Freeware; Autor: Martin Mares.
Sicherheit/Datenrettung

SaarAG-Disk 740

Heddley

Praktischer Editor fir AmigaGuide-Hypertext-Da-
teien, der (iber eine ARexx-Schnittstelle verfiigt und
sich frei konfigurieren 14Bt. Das Programm besitzt
eine grafische Oberflache und arbeitet auch mit
fremden Texteditoren zusammen. Einige ARexx-
Scripts liegen als Beispiele bei. ¢ V1.0; OS 2.x,
3.0; Autor: Edd Dumbill, Editor/AmigaGuide

MUI21dev
Das Entwicklungs-Paket zum »Magic User Inter-
face« von Disk 739. < V2.1; Autor: Stefan Stuntz.
Programmierung/Benutzeroberfliche
QFormat 1
Kleines Hilfsprogramm zum Formatieren von
Disketten, das auch die Filesysteme von OS 2.x
und 3.x unterstitzt. Der Benutzer kann den
Diskettennamen wahlen und bei Bedarf auch eine
Schnellformatierung durchfihren. ¢ V2.3; 0S 2.x;
Autor: Mirko Zappitelli. ~ Disketten/Formatierung

SASlcons

Mehrere Icons fiir die Benutzung mit SAS C V6.5

und CED. < Autor: Jody Andrew Garnett.
Grafik/lcons

Rhein-Main-Soft, PF 2167, 61411 Oberursel,
Tel. (06171) 26 8301, Fax (061 71) 234 91,
Mailbox (0 61 71) 2 18 50

AMIGA-MAGAZIN 10/1994




(O@MPED®

SPEZIALFARBBANDER GMBH

HP-Deskjet 500/550/560/ -Color

10er Refill schwarz (125ml)..
10er Refill color (3x40ml)......
Easy-Refill Kit fiir 51626 Patron .. 12,90
(Patronenhalterung, Luftspritze, Stopfen etc.)
Transfercolortinte (3x8 ml) zum Auf-

biigeln und Ubertragen auf Feststoffe..... 79,90
Transfertinte schwarz (8 ml)................. 28,90
Clean-Fluid Disenreiniger (150 ml)......... 11,50
Patronenhalterung (alle Deskjetmodelle).. 7,90

HP-650 / 1200

3 Refills schwarz (125ml)..........
3 Refills Cyan, Mag. o. Yellow (

Lieferprogramm fiir

Ink-Jet Drucker

Canon BJ10/20 BJ200/300

BJ10/20 2 Refills (40 ml).......
BJ10/20 6 Refills (125ml).
BJ200/230 2 Refills (40 ml)...

BJ200/230 6 Refills (125mi)......
BJ 300/330 COMPEDO-Patrone
BJ 300/330 COMPEDO-Patrone farbig
BJ 300/330 4 Refills (125ml)...................... 54,80

Canon BJC600/800 / CLC-10

18,90
21,90
64,90
26,80
.. 31,90

BJCE00 Patrone schwarz..............
BJCB00 Patrone farbig (C,M 0.Y).
BJCB00 5 Refills color (3x 40 ml)..
BJCB00 5 Refills schwarz (40 ml).
BJCB00/820 Patrone schwarz.......

CSV HIGHLIGHTS

Commodo

Commodore Amiga 1200 Desktop Dynamite

250 MB Festplatte intemn 1ir Amiga 1200
Farbmonitor 1942, Farbmonitor 1084 Stareo, CD 32

sowie Amiga 4000: aktuelie Preise und Liefermdglichkeit

bitte telefonisch erfragen
Commadore Amiga 2000 (Kickstart 2.04)
Amiga 2000 + AT-Karte 2286 mit 1.2 MB-Lautwerk
+Genlockkarte A 2300 PAL
XT-Kane mit 360-KB-Laufwerk (Commodore 2088)
AT-Karte ohne Laufwerk (Commodore 2286)
AT-Karte mit 1,2-MB-Lautwerk + DOS 4.01
AT-Karte mit 1,44-MB-Lautwerk + Einbaurahmen
A 2620 Prozessorkarte mit 2 MB Speicher
Genlockkarte A 2300 PAL tir A 2000
mit dem

Genlockkarte + AT-Karte mit 1,2 MB Laufwerk

Genlockkarte + AT-Karte mit 1,44 MB Lautwerk

A 2091 SCSi-Controfier tir A 2000 {autoboottahig,
aufristbar auf 2 MB, fur SCSI-Festplatten)

A 2081 + 270 MB Quantum Festplatte (SCSI)

A 2091 + 540 MB Quantum Fesiplatte (SCSI)

A 2081 SCSI-Controfler (mit 2 MB bestickt)

Speicharerweiterungschip 2 MB fir A 2091

Internes Diskettenlautwerk fir A 500 + 2000

AMIGA-Vision Scftware

689~
849~

269~

179~
649~
B9~
29~
180~
119~

29—

Speichererwsiterungschips 2 MB fir Festplatte
Commadore A 580
Festplatte A 590 fiir Bastler (ohne Garantie
aul Funktion und Vollstindigkeit)
Workbench 2.04 (Disketten + Handbicher)
Workbench 2.1 (Commodore AS 216 Enhancer)
BTX-Kit fir Amiga (Kabel + Software, DBT 03)
Stereo Speaker A 10 (2 Lautsprecher)
Epsondrucker (dt. Handblicher)
Tintenstrahidrucker Epson Stylus 800
Tintenstrahidrucker Stylus Color
Laserdrucker EPL 5200
Laserdrucker EPL 5600
NEC-Drucker (dt. Handbiicher)
Vollaul. Einzelblatieinzug P 80/82/42 Q
NEC 24-Nadeldrucker P2Q

L Silentwriter Superscrip|

NEU: HP Tintenstrahidrucker Deskjet 520
Tintenstrahidrucker Deskjet 560 Color
Vollaulomatischer Einzelblatteinzug fr
Star LC-20, LC-200 oder XB 24-10

160~

8-
-
&~
20~
49~

479~
1149~
1269~
1949~

179~
399~
879~
599~
1199~

jo. 79~

IBM-kompatibler 486 DX (40 MHz, 4 MB, 270 MB,

1% LW, VGA, MF-102, DOS 6.2, WIN 3.1)
Farbnotebook (486-33, 4 MB, 120 MB HD)
Laserdrucker HP Laserjet 4 P

Extemes Modem 14400

Versandkostenpauschale: Inland DM 12.-, Austand DM 40,- je Pakel.

1799~
3149~
1899~

299~

Testset 1 Refill in jeder Farbe (4x40m
Clean-Fluid Disenreiniger (150 ml)...

... 11,50/ | BJCB00/820 Patrone farbig (C,M o. Y)...... 35,90

BJB00 4 Refills schwarz (125ml)... 54,80

Lieferung nur gegen NN oder Vorauskasse; Ausland nur Vorauskasse. Preise glitig ab 15.8.1994

CSV RIEGERT GmbH 7677675 s351,rax o 7160 381 51

Ink-Jet Papiere und Folien

Alle Preise in A4 A3 u. Rollenware auf Anfrage
Rey-Jet 80 g 500 Blatt............ccooevnne
COMPEDO Standard 80 g 500 Blatt.
COMPEDO Medium 90 g 250 Blatt...
COMPEDO Premium 120 g 200 Blatt....... 64,90
COMPEDOQ Hochglanz 150 g 10 Blatt....... 11,80
COMPEDQ Hochglanz 150 g 100 Blatt..... 89,90
COMPEDO Folie (mit Griffleiste)10 Stck... 16,90
COMPEDO Folie (mit Griffleiste) 50 Stck.. 69,90
COMPEDOQ Poly-Glossy 10 Stiick............. 16,90
COMPEDQ Poly-Glossy 50 Stiick. 69,90
COMPEDO Foto-Glossy 10 Stick............. 22,80
COMPEDO Foto-Glossy 150 g 50 Stick...89,90
Testpaket je 2x Hochgl, Folie, Poly, Foto-

u. je 5x Standard, Medium u. Premium. 24,90

BJC800 4 Refills farbe CM 0. Y (1 ... 54,80
Testset 1 Refill in jeder Farbe (4x40 ml)..... 78,90
Canon CLC10 3 Refills schwarz (125ml)... 54,80
Canon CLC10 3 Refills farbig (C,M0,Y).... 54,80
Clean-Fluid Disenreiniger (150 ml).. 11,50

Epson Stylus 300/800

Epson Stylus 300 2 Refilis (40ml).....
Epson Stylus 800 8 Refills (125mi)...
Epson SQ Serie auf Anfrage

....49,90
....54,80

Jedes Refill-Set besteht aus . COMPEDO-
Qualitatstinte optimiert fiir den jeweiligen
Drucker. Eine ausfuhrliche Anleitung liegt jedem
Set bei. ‘Fur ORIGINAL-Patronen und Papier
erfragen Sie bitte die Tagespreise

Wir bieten IThnen, ausschl. vom Schreibtisch aus,
durch Einsatz Ihres Computers (PC-Windows)
und/oder Thres Faxgerites
nebenberuflich je nach Einsatz ein

Top-Einkommen von DM 4.500,-
und mehr

Keine AuBendiensttitigk., Versich., Kapitalanl.,
keine Investitionen erforderl., fordern Sie Info an

HPR MARKETING
Geschiiftsbereich PC- und FAX-MARKETING
Postfach 230, 69236 Neckarsteinach
Fax 0 62 29/5 38

-- Alle Preise in DM -- Weitere Preise und Infomaterial auf Anfrage -
FARBBANDER -TINTE UND TONER - DIREKT VOM HERSTELLER !

Versandkosten DM 9,-
ostacn 1552 ez g ol Q0 g
D-58583 Iserlohn uro Visa Malorder | (AUA ﬁaﬂﬂ( -
Tel: 02371 8288-0
Fax: 02371 8288-55

TastAmiga Interface DM 59

Mit dem TastAmiga-interface schiieBen Sie
hochwertige AT-Tasfafuren an lhren Amiga an.

]| Al Tastaturfunkiionen des Amiga bleiben erhalten.

Das TastAmiga-interface giot es fir AS00, 2000/3000
Am Amiga 4000 bendtigen Sie das TastAmiga flr

k! den A2000/3000 und ein Adapterkabel

Tast-Adapterkabel 4000 DM 19,-

L} Adapterkabsl TastAmiga 2000/3000 an den A4000

jl 2MB RAM fiir Amiga 500DM 229)-
B Infeine RAM-Enwelferung fir AS00 bis Rev.7a

Bei Verwendung eines Big-Agnus sind 1MByte
Chip-RAMund 1,5MB Fast-RAM méglich.

1MB RAM fiir Amiga 600 DM 99,-
1MB RAM-Karte, Unhr und Akku, Schalfer

2MB RAM-Karte A2000 DM 239,-
0 Walfstaites, aufrUstoar 4/6/8MB mit ZIP-RAM 514400

Kickstarts un Uclilaﬁnen

Kickstar-ROM 1.3 DM 39.-

A1200 RAM-Karte 2MB DM 298,-
Fast-RAM-Karte aufristoar bis 8MByte, Unr, Akku inkl.
Steckplatz flr mathematischen Coprozessor/ Quarz

A1200 RAM-Karte 4MB DM 448,-

AOI'I 200 PCMCIA-RAMDM 279,-
8 PCVICIA 2MByte PSRAMKarte, FastRAM ;

=™ 68030 Turbo fir A1200 DM 398,-

Beschleunigerboard flr A1200 (Preis ohne RAM),
Inkdusive Mathermnafischer Coprozessor 68882
Fast-RAM-Option bis 8MB, Inkl. Unr

¥ Overdrive-CD 600/1200 DM 498,-

Die CD-ROM Lésung flr alle A600/1200
AnschiuB an den PCMCIA-Port des A600/1200
inklusive CD-ROM Laufwerk, Photo-CD-Software
Bildbearbeifung, Audio-CD Unterstifzung

Fordern Sie unsere CD-Liste an!
Overdrive-AT 600/1200 DM 259,-

extemer AT-Bus Controller, flr 3,5° Al-Festplatten
am PCMCIA Port, 3,5" Festolatten auf Anfrage

£l VideoBS Adapter

Kickstart-ROM 2.04
Kickstart-ROM 3.1

Kickstart-Umschattplatine Amiga 600
Kickstart-Umschaliplatine AS00 manuel
Kickstart-Umschaliplatine AS00 elekdr.

Tel. 02225 13360

DM 49,-
auf Anfrage
DM 39.-
DM 19.-
DM 49.-

A600/1200 AT 2,5" Festplatten a.A.
Festplatten 2,5", intemen Einbau, Kabel, Schrauben
und Installationssoftware

Fax 02225

oy

0193

DM 99,

hr VHS-Videorekorder als Datenspelcherungsgerdt,
est Amiga-Magazin 8/94 "gut"

4 Das VideoBackupSystern ist die preiswerte,
2uverldssige Losung zur Sichemung Ihver Daten.

4 Vergessen e Diskettenberge und Disklockeydasein
vor fimmemdem Bildschimm.
Das Systern mit Software Im ©52/3 Style 1auft auf
jedem Amiga, egal welche Kickstariversion,
Betieb an Amiga 4000 mit VBS Adapter

DM 39|'

Monitorport-Adapter flr Amiga 4000

BT eIt
{Computer 94 in K6in !l

Anfang November 1994
i bl
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SOFTWARE

MuB3 ein »Command Line
Interpreter« denn grund-
satzlich unbequem zu be-
dienen sein? David Lars-
son gibt mit »KingCON«
die passende Antwort. Vie-
le niitzliche Funktionen und
Mentisteuerung  machen
die Arbeit zum Vergniigen.

von Volker Schmidt

en MS-DOS-Anwendern
D bleibt keine Wahl: Sie mis-
sen wohl oder Ubel alles,
was das Betriebssystem betrifft,
Uber Befehlszeilen eingeben.
Amiga-Anwender miissen sich
dagegen entscheiden: Work-
bench oder Shell. DaB die Ent-
scheidung meist zuungunsten
des »Command Line Inter-
preters« (CLI) ausfallt, liegt am
besseren Bedienungskomfort der
grafisch orientierten Workbench.
Nun hat David Larsson »King-
Cone« entwickelt, der die Bedie-
nung des Amigas via Tastatur
deutlich bequemer macht. Als
Wichtigstes besitzt KCON eine
Dateinamenvervollstandigung.

Fast genauso
bequem wie
die Workbench

Man braucht nur noch die er-
sten Buchstaben eines Namens
einzugeben. Ein Druck auf die
Tabulatortaste, und schon er-
scheint der volle Dateiname. Ist
die Eingabe nicht eindeutig, bietet
KingCON eine Auswahl in einer
Uber Optionen voreinstellbaren
Art und Weise. StandardmaBig
erscheint ein Auswahlfenster, in
dem dann die gewlinschte Datei
ausgewahlt werden kann. Bei
KingCON 1.2 fiihrte diese Varian-
te leider auf 68000-Systemen
zum Absturz, dieser Fehler ist
aber in der Version 1.3 behoben.

Es gibt aber auch noch andere
Varianten der Vervollstandigung,
Uber eine Auswahlliste bis zum
Zeigen von Alternativen in der
Kommandozeile. Driickt man die
Tabulatortaste ohne ein Zeichen
eingegeben zu haben, erscheint
ein Filerequester, wie er von der
Workbench her bekannt ist. Auf
dhnliche Weise konnen Gerate-
namen und DOS-Kommandos
vervollstandigt ~ werden. Als
Nebeneffekt funktioniert die Da-
teinamenvervollistandigung  nicht
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Hilfsprogramm: KingCON 1.3

14
nur hinter dem Shell-Prompt, son-
dern auch in auf diesem CON-
Fenster gestarteten Programmen.
Eine weitere sehr niitzliche Eigen-
schaft ist der »Review«-Puffer.

Ein Rollbalken am rechten Bild-
schirmrand erlaubt zu jeder Zeit
den Ruckblick auf vergangene
Ausgaben. So kann getrost statt
more der Befehl type eingesetzt
werden. Der Puffer ist standard-
maBig dynamisch. Es wird also
nur soviel Speicher verbraucht
wie notwendig ist. Um auch Pro-
grammierern gerecht zu werden,
kann der Puffer auch statisch ge-
halten werden. Jetzt hat die Shell
auch Intuitionmenus, Uber die es
moglich ist, EinfluB auf die Pro-
gramme zu nehmen oder auch
die Puffer zu handhaben. Es ist
moglich, das CON-Fenster auf
einem beliebigen &ffentlichen
Screen zu 6Offnen und mit Hilfe
zweier MenUfunktionen bzw. Ta-
staturabkurzungen das Fenster
auf andere Screens zu bewegen.

Mit KingCON wurde auch der
Kommandopuffer Uberarbeitet.
Dabei werden identische Einga-
ben geléscht. Es ist maoglich,
durch Eingabe der Anfangsbuch-
staben aus allen bereits gegebe-
nen Kommandos die auszu-
wahlen, die mit diesen Buchsta-
ben beginnen. Der Shell wurde
jetzt auch ein Applcon verliehen.
Es ist also méglich, die Shell zu
ikonifizieren. So kann die Work-
bench geschlossen werden, ochne
daB die Shellausgaben verloren-
gehen. Mit dieser Option sollte
man aber vorsichtig umgehen, da
KCON Steuerzeichen aus der
Ausgabe léscht. So sieht die Aus-
gabe anschlieBend zum Teil recht
ungewdhnlich aus. Wenn ein Pro-
gramm in das geschlossene Fen-
ster Ausgaben machen méchte,
s0 kann man wahlen, ob das Fen-
ster gedffnet werden soll oder alle
Ausgaben in den Puffer gedruckt

werden sollen. Manchmal warnt
KCON vor dem SchlieBen des
Fensters, daB dies fir ange-
schlossene Programme gefahrlich
sein kann. In Verbindung mit der
WShell kann das lkonifizieren ei-
nen Systemabsturz provozieren.
Da sich meist nur das Ausse-
hen der Ausgabe andert, kann in
diesen Fallen der Requester igno-
riert werden. In einer Environ-
mentvariable ist es mdglich, Ein-
stellungen wie GroBe, Eigen-
schaften und auch den Zeichen-
satz der Shell unabhéngig von
den Einstellungen der Workbench

Koniylisiz Shell

ginal-CON zur Verfligung stehen,
eine ganze Reihe neuer brauch-
barer Sequenzen zur Verfliigung,
die in den Dokumentationen aus-
fuhrlich beschrieben sind. Es
steht sowohl ein AmigaGuide als
auch ein ASCII-Text in Englisch
zur Verfigung. Die Zeit zum
Durchlesen sollte man sich unbe-
dingt nehmen. In einer der néch-
sten Versionen soll auch eine
deutsche Anleitung mitgeliefert
werden. Gut ist auch, daB man
sich in der Titelleiste des Fen-
sters den akiuellen Pfad anzei-
gen lassen kann.

Besser als die Shell: ngCON bietet neben Pull-down-Menus
auch viele niitzliche Funktionen, die die Arbeit erleichtern

zu wahlen. KCON unterstitzt alle
nichtproportionalen Zeichenséatze
der Workbench. KingCON besitzt
einen internen Verzeichniscache,
der in der Environmentvariable
aktiviert werden kann. Es werden
dann alle Verzeichnisse, aus de-
nen vervollstindigt wurde, ge-
speichert. Anderungen werden
erkannt und in diesen Fallen er-
neut eingelesen. Mit CrossDos-
Laufwerken funktioniert dieser
Cache nicht. Das Finden von Da-
teien kann durch diesen Cache
erheblich beschleunigt werden.
Es stehen neben den Control-
sequenzen, die auch mit dem Ori-

 Was ist KingCON?

KingCON ist ein Ersatz fir die Konsole-Handler CON: und RAW:. Die Handha-
bung und die Eigenschaften sind wie die des originalen CON, es sind aber sehr
viele niitzliche Eigenschatten dazugekommen. KingCON ist keine Shell. Alle Ein-
gaben werden, sofern sie nicht fiir KCON direkt gedacht sind, unverandert an das
aufrufende Programm (meist eine Shell) wenargsienet KingCon funktioniert auf

allen Amigas ab 0S 2.0.

Das Programm ist Freeware, Sie finden es auf einer der AMIGA-Magazin-PD-Dis-
ketten der Ausgabe 10/94, in vielen Mailboxen und im Aminet. Bei weiteren Fra-
gen kénnen Sie den Autor David Larsson (ber das Intemet ereichen:

f92dala@dd.chalmer.se

Weitere Eintrdge, wie Shell-
nummer oder normaler Text las-
sen sich einfligen. Ab Version 1.3
wurde ein weiterer Ersetzungs-
string eingeflhrt, der den Pfad,
wenn moglich, durch Assigns ab-
kirzt. Hat man sich an KCON ge-
wdohnt, ist es auch méglich, dies
als CON zu mounten. Dann hat
man in allen Programmen, die die
Konsole zur Aus- oder Eingabe
nutzen, alle Mdglichkeiten die
KingCON bietet.

Die Installation geschieht durch
ein mitgeliefertes Installations-
Script. Abhéngig vom Prozessor
wird der KingCON-handler in der
68000er oder der 68020er Versi-
on installiert. Die installierte Versi-
on heiBt immer KingCON-hand-
ler, so daB3 man auf keinen Fall
die installierte Version weiterge-
ben sollte. Es wird dann noch ei-
ne eigene Mountlist installiert und
nach Wunsch die User-Startup
ergdnzt. In der AmigaGuide-Datei
sind Beispiele aufgefuhrt, die

nach erfolgreicher Installation
durch Anklicken ausprobiert wer-
den kénnen. rk
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Astrologie: Astrologic V1.19

Sterngucker

BeeinfluBt der Stand der Sterne und Planeten das
»Schicksal« und die Veranlagung von Men-
schen? Manche schwaéren darauf, andere halten es
fir dummes Zeug. Fir jeden, der sich flir dieses The-
ma in irgendeiner Weise interessiert, gibt es das
Amiga-Programm »Astrologic V1.19«, das dem Hob-
by- oder Berufsastrologen viele komplizierte Berech-
nungen abnimmt.

Die Funktionen decken viele Bereiche der Astrolo-
gie ab. Es erstellt Geburtshoroskope, Partneranaly-
sen, Charakteranalysen, Biorhythmusdiagramme und
vieles mehr. Dabei werden zur Information sowohl
Grafiken als auch Texte verwendet. Fiur Anwender,

R R e T e e e e e T
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die sich mit der Materie auskennen, gibt es Solare,
Lunare und Sekundar-Direktionen, Tagesaktivitaten,
Transite- und Ephemeridentabellen. Dabei werden
zehn Planeten, funf Planetoiden, AC, MC»Pars
Fortunas«, finf Haupt- und sechs Nebenaspekte so-
wie finf Methoden zur Hauserspitzenberechnung
beriicksichtigt.

Autor: Peter Schitz
Registrierung: 60 Mark, bei
a.p.s.-electronic

Serie: Top-Time

Vertrieb: A.P.S.-electronic,
Sonnenborstel 31,

31634 Steimbke,

Tel. (0 50 26) 17 00,

Fax (0 50 26) 16 15

Konfiguration:
Betriebssystem: 2.x, 3.x
Amiga-Modelle: minde-
stens 3 MByte RAM,
020-CPU oder héher
Zusatz-Hardware: keine

Die Eingabe der Daten ist einfach. AuBer dem eige-
nen Namen muf3 man noch Geburtsdatum, -zeit und
-ort wissen. Das Programm bietet Gber 300 Ortschaf-
ten aus Ostereich, Deutschland und der Schweiz,

Fazit: Astrologic bietet fiir den Preis von 60 Mark
erfreulich viele Funktionen fir Anwender, die sich
ernsthaft mit dem Thema Astrologie befassen. Dabei
ist es durch seine einfache Bedienbarkeit auch fir
Freizeitastrologen und als Party-Gag geeignet. rk

Spiele: DeluxeGalaga V2.3

Purzelbaume

WElcher altgediente Videospieler erinnert sich
nicht an das Spiel »Galaga«, in dem sich bunte
Raumschiffe kreiselnd und trudeind lber den Bild-
schirm bewegten und ihre Bomben auf den Verteidi-
ger fallen lieBen. Auf dem Amiga gibt es dieses Spiel
als PD-Programm in einer neuen Version, bunter und
hektischer als je zuvor.

Im umfangreichen Optionsmend kann man den
Schwierigkeitsgrad einstellen, sich zwischen Musik
und »SFX« (Soundeffects) entscheiden, Lautstarke
der Musik und Belegung der vier Kanéle festlegen
und auch eine Zwei-Spieler-Option aktivieren.

Zuerst ist der Flieger genauso schwach wie seine
Gegner, die sich wagemutig auf ihn stiirzen. Werden
sie getroffen, lassen sie ab und zu ein kleines Sym-

Autor: Edgar M. Vigdal
Registrierung: PD

Serie: German 331
Vertrieb: Rhein-Main-Soft,
PF 2167, 61411 Oberursel,
Tel. (06171) 268301,
Fax (06171)234 91,
Mailbox (0 61 71) 2 18 50

bol fallen, das, wird es denn eingefangen, héhere
Feuergeschwindigkeit, bessere Waffen, hohere Ge-
schwindigkeit u.&. verspricht. Hat man einige Stufen
bewaltigt, bringt einen der »Warp«-Antrieb zu einem
anderen Teil der Galaxis. Gelegentlich versagt das
komplizierte Stiick Technik und setzt den Spieler ir-
gendwo im Hyperraum ab, wo er von aufdringlichen
AuBerirdischen belastigt wird. In einem Meteoriten-
sturm lassen sich zusétzliche Punkte verdienen.
Fazit: Alte Idee im neuen Gewand — ansteigender
Schwierigkeitsgrad, Extrawaffen, wechselnde Geg-
ner und zahlreiche Optionen sorgen fir anhaltenden

Konfiguration:
Betriebssystem: 1.3, 2.x, 3.x
Amiga-Modelle: Alle
Zusatz-Hardware: Keine

MO0 197050 <20

HOOOZ24320 PROCOO00000 0

SpielspaB. Das Ballerspiel Galaga ist eines der PD-
Highlights auf dem Amiga. rk

Hilfsprogramm: MagicWB V2.0

Was fiirs Auge

Eigemlich besteht die »Magic Workbench« nur aus
einigen Preferences (lcons, Hintergrund-Patterns,
Farbpaletten), welche die grafische Oberfliche des

Amiga etwas ansehnlicher machen. Dennoch hat’

sich das »Verschénerungsprogramme« so schnell ver-
breitet wie kaum ein anderes Tool. Jetzt gibt es eine
neue Version der MagicWB, die natlirlich zuerstmal
besser aussieht. Neue Icons und neue Hintergrinde
(Marmor, Leder, Farbveridufe) und ein neuer Zei-
chensatz sind dazugekommen. Weiterhin sind die
Farbverfdlschungen bei lcons fremder Programme
beseitigt worden. Dazu gibt es aber noch einige funk-

* tionelle Verbesserungen. Das Programm verbraucht

jetzt nur noch weniger als ein Drittel des Chip-RAM,

belegt auf der Systempartition der Festplatte nur
noch halb so viel Platz und ist auBerdem wesentlich

Autor: Martin Huttenloher
Registrierung: 30 Mark,
bei Martin Huttenloher

Betriebssystem: 2.x, 3.x Serie: German 335
2 23 Vertrieb: Rhein-Main-Soft,

Amiga-Modelle: Alle Amigas oc 107 61411 Operurse

Zusatz-Hardware: Festplatte 14 (051 71)268301,
Fax (06171)234 91,
Mailbox (0 61 71) 2 18 50

Konfiguration:

schneller geworden. Ein neues Farb-Allokierungssy-
stem und ein Hilfsprogramm im Hintergrund sorgen
fir erhdhte Betriebssicherheit.

Fazit: Die schnelle Verbreitung der MagicWB
spricht fir sich. Wer seinen Amiga in der grafischen
Grundausstattung zu langweilig findet, kann sich mal
an diesem Programm versuchen. Wer die erste Ver-
sion bereits hat, sollte sich das Update nicht entge-
hen lassen, nicht zuletzt, weil es gegenlber einem
Neukauf nur die Halfte (15 Mark) kostet. rk

Hilfsprogramm: Zaphod 1.0

Low Level

Es ist allgemein bekannt, da Computerprogramme
auf der untersten Ebene eigentlich nur aus Zahlen
bestehen. Diese werden bevorzugt im binaren Zah-
lensystem dargestellt. Wer auf dieser untersten Ebe-
ne Programme oder Dateien betrachten oder verdn-
dern will, kann das mit dem Bindreditor »Zaphod«
tun, mit dem man Daten in genau diesen Formaten
anzeigen und veréndern kann.

Die Anwendungsgebiete sind vielfaltig: Man kann
High-score-Listen von ‘Spielen verandern, Versions-
nummern suchen, Header von Grafikdateien verén-
dern, nach dem obligatorischen PP20-String des
Powerpacker forschen, Texte von Adventures verén-
dern oder in Programmen die Ausgabe auf andere
Schnittstellen umleiten, wenn ein Programm das
nicht tiber seine Menis einstellen 148t.
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Autor: Holger Schemel
Registrierung: PD

Serie: Saar AG 728
Vertrieb: Rhein-Main-Soft,
PF 2167, 61411 Oberursel,
Tel. (06171) 26 8301,
Fax (061 71) 2 34 91

Betriebssystem: 2.x, 3.x
Amiga-Modelle: Alle
Zusatz-Hardware: keine

Zaphod hat die tblichen Search/Replace-Funktio-
nen. Man kann definierte Zeichenketten vom Anfang
oder Ende einer Datei suchen oder auch vor oder
nach der aktuellen Cursor-Position. Ersetzen kann
man entweder nur den ersten String nach dem Cur-
sor oder alle Zeichenketten ohne oder auch mit Be-
statigung. Mit einem Scrollbalken bewegt man sich
schnell durch die Datei, die man bei Bedarf auch
drucken kann. Ob man nur den Hex-Code, nur den
ASCII-Code oder beides darstellen will, kann man
Uber den entsprechenden Menipunkt einstellen.
Eine Undo-Funktion, die Veranderungen riickgangig
macht, ist auch vorhanden.

Konfiguration: |

Fazit: Ein Bindreditor gehért zu Grundausstat-
tung. Wer Programme und Dateien selber »patchen«
will, findet mit Zaphod das geeignete Werkzeug.  rk
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SOFTWARE _

Von Uwe R6hm

er direkten Zugang zum
Internet hat, etwa an
E einer Universitat, kann
sich die aufgefiihrten Programme
per ftp ziehen. Einige FTP-Server
des AmiNet in Deutschland sind
»ftp.uni-paderborn.de«, »ftp.uni-
stuttgart.de« und »ftp.cs.tu-ber-
lin.de«. Zunehmend bieten aber
auch Mailboxen die Daten des
AmiNet an.

Diesen Monat hat sich eine
ganze Menge im AmiNet getan.
Gleich zu einer ganzen Reihe be-
kannter FD-Programme gibt es
neue Versionen, teilweise mit er-
heblichen Verbesserungen.

MUI 2.2: Das Magic User Inter-
face ist in Version 2.2 erschie-
nen. Mit MUI kénnen die Benut-
zeroberflachen von Programmen
sehr einfach programmiert wer-
den. Gleichzeitig kann man als
Benutzer MUI-Programme sehr
komfortabel bedienen und sei-
nem persénlichen Geschmack
anpassen. Nach auBen hat sich
seit MUI 2.0 nicht viel geéndert,
hauptsachlich wurden Fehler be-
hoben. Fir Programmierer sind
die Verbesserungen aber spiirba-
rer und bieten einige neue Mog-

PUBLIC DOMAIN

Software

auf
Diskette

PD-Software: Neues aus dem AmiNet

Das AmiNet ist der wichtigste Verteiler von Amiga

PD Software iber das Int

rnet. Von einem zentralen

Rechner in Amerika aus (wustl.edu) werden tglich

Amiga Mosaic 1.2 ist ein
Browser fur das World Wide Web
(WWW), Das WWW st ein Hy-
pertext-Informationssystem, in
dem unterschiedlichste Daten

. weltweit angeboten werden. Das

Prinzip von Hypertext, verschie-
dene Texte miteinander zu ver-
kniipfen und per Anzeigepro-
gramm die Verweise interaktiv
wahlen zu kénnen, ist durch den
AmigaGuide auf dem Amiga
langst bekannt. Die vom WWW
verwendete Sprache HTML geht
aber weiter und bietet auch die
Mdoglichkeit, Grafiken einzubin-
den, Eingabemasken aufzubauen

&l o A

Magic Workbench 2.0: Die verschonerte Workbench ist in

=94 by Mar
e

der neuen Version nochmals verbessert worden

lichkeiten und Methoden. MUI ist
jetzt ein SASG-Produkt, d.h., es
wird ein gewisser Qualitatsstan-
dard garantiert und die Share-
ware-Registration ist vereinheit-
licht. Ebenfalls interessant flir
Programmierer: Es gibt endlich
ein  TextField-BOOPSI-Gadget,
also ein Texteingabefeld fir meh-
rere Zeilen mit grundlegenden
Editierfahigkeiten. Dieses kann
durch die BOOPSI-Schnittstelle
von MUI verwendet werden.
Verzeichnis: dev/gui
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und vor allem die Verknlpfung
von Texten Uber ein Netzwerk zu
ermoglichen. Um HTML-Texte
ansehen zu kénnen, gibt es meh-
rere Browser. Der bekannteste
heiBt Mosaic und wurde auf den
Amiga portiert, wobei alle Mog-
lichkeiten des AmigaOS wie Da-
tatypes oder eine fontsensitive
Oberflache voll unterstitzt wer-
den. Man kann AMosaic ohne
Netzwerk, mit AmiTCP, mit dem
AS225 TCP/IP-Paket und neuer-
dings auch mit DNet benutzen.

mehrere MByte neu veroffentlichter Amiga-Program-
me, Module und Bilder tber die ganze Welt verteilt.

Neu sind die ARexx-Unterstiit-
zung und natlrlich eine Reihe
Fehlerbehebungen.

Verzeichnis: comm/net

UMS: Rund um das »Universal
Message System« gibt es etliche
Verbesserungen und Bugfixes,
die das System selbst und fast al-
le Hilfsprogramme betreffen. So
liegt der Newsreader IntuiNews
nun in der Version 1.2b vor und
mit ConfUMS gibt es endlich ein
Konfigurationsprogramm, das ei-
ne MUI-Oberflache bietet. Recei-
ver2Folder ist ein Utility, um
Nachrichten an bestimmte Aliase
automatisch in Foldern zu sam-
meln. Der Importer/Exporter fiir
das MausNet ist nun in Version
1.17 erhéltlich und die bekannten

SUMSTools gibt es in Version

2.7a. Die meisten Updates sind
im aktuellen UMS-Paket Version
10.9 enthalten, das das ganze
System auf zwei Installationsdis-
ketten zusammenfafi3t — leider je-
doch mit nur sparlicher Dokumen-
tation.

Verzeichnis: comm/ums

StarWoids: Das ist ein
| tolles SchieB- und Ge-
| schicklichkeitsspiel, das
sogar einige Puzzle-Elemente be-
inhaltet. Die Hintergrundgeschich-
te ist der Star Wars-Triologie ab-
geschaut. Es gilt, in mehreren Le-
veln Rebellen von Endor zu ber-
gen, ohne von den imperialen
Verteidigungsanlagen abgeschos-
sen zu werden, und am Ende den
Schutzschirm-Generator des To-
dessternes zu sprengen. Star-
Woids wartet mit hiibscher Grafik
und passender Sound- und Mu-
sikuntermalung auf. Gegeniiber
der Version auf AmiNet, die nur
drei Level enthalt, soll die regi-
strierte Version weitaus umfang-
reicher sein.

Verzeichnis: game/misc

' Pretty Good Privacy
| 2.3a4: Das Verschlisse-
| lungsprogramm PGP gibt
es in der Version 2.3a Patchlevel
4, in der es jetzt die neuen For-
mate von PGP 2.6, das nur inner-
halb der USA verfligbar ist, verar-
beiten kann. So unterliegt das
von PGP 2.3a genutzte Ver-
schlisselungsverfahren in  den
USA einem Patent, deshalb darf
es in den USA nicht verwendet
weden. AuBerhalb der USA gilt
dieses Patent nicht. Um dies zu
beheben, wurde PGP 2.6 im Ein-
klang mit den Patentbesitzern
entwickelt und darf nun in den
USA frei eingesetzt werden. PGP
2.6 verwendet aber ein neues
VerschllUsselungsverfahren, das
nach dem amerikanischen Ex-
portgesetz nicht aus den USA ex-
portiert werden darf und auBer-
dem einem Copyright unterliegt.
Verzeichnis: util/crypt rk

Neue Versionen

Programm Programmart Verzeichnis
AmiCDROM 1.12 CDROM File-System disk/cdrom
Amiga E 3.0a Programmiersprache devie
ARTM 2.04 * System-Monitor util/moni
AVM 1.33 Voice-Mail und Fax Packet comm/misc
BootX 5.23b Anti-Virus-Programm utilfvirus
DeliTracker 2.07 Module-Player mus/play
DFA 2.1 Adressenverwaltung biz/dbase
gee 2.60 C/C++ Compiler dev/gcc
KingFisher 2.1 PD-Serien Datenbank fish/docs
MagicWB 2.0 Iconsammlung biz/demo
MainActor 1.53 Animations-Nachbearbeitung ghx/edit
MathPlot 2.13 Funktionenplotter misc/math
MuchMore 4.4 Textanzeiger text/show -
PrintManager 2.0 Drucker Spooler text/print
Term 4.0 Terminalprogramm comm/term
TrapDoor 1.85 Fido-Mailer comm/fido
UChess 2.89 Schachprogramm gameithink
VT 2.66 Virenentferner util/virus
VW 3.9 Virenentferner utilivirus
VZ 1.0 Virenentferner util/virus
XDME 1.83 Editor util/edit
Yak 1.59 »Alles-in-einem«-Commodity util/cdity
Zap 247 Binar-Dateieditor : disk/moni
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THOMAS CHIARI

Kopf in den Sand ??

-"’, r‘) .-‘\".‘\‘1‘..\'
Schreibe uns lie[bexl'! Wir schicken Dir unser
"Naturschutzpaket' mit Informationen,
wie Du fiir die Umwelt aktiv werden kannst.

Ja, schickt mit Ever Naturschutzpaket mit Bro- ~ Naturschutzjugend,
schiiren, Projektinfos, Seminar- und Freizeit- Kﬁnigstrﬁﬂle 74
3

angebot! Ich lege als Kostenbeitrag 6 DM in
Briefmarken bei, 70597 Stuttgart

Name:

Strale: /
/ naturschutzjugend

PLZ/Ort: im Naturschutzbund Deutschland e.V.

Lieferumfang:

3 Handbiicher

Das neue Betriebssystem ist endlich verfigbar!

Der Farb-Videodigitizer

Demodlskeﬁe

Digital durch einzigartiges Hardware-Konzept. Infos f
* Bis zu 14 mal schneller als herkommiiche Slow-Scan-Digitizer. ratis

. i RGB-Splitter fir volk

» Einfachste Bedienung mit Maus oder Tastatur, S»a fihlen sich sofort i im ngramm zuhause®.
* In Sekundenschnelle optimale Bil isse ohne langes

* Ein ist Gberflissig, das digilalisierte Bild wird sok auf dem A
= Anschiuf an jede Videoquelle, auch Videorecorder mit S\.andbn\dlunkllan

= Regler fir Helligkeit, Kontrast und Farbe am Digitizer.

= Alle AMIGA-Aufidsungen von LoRes bis HiRes werden unterstitzt, natirich auch Interlace und Overscan.

3 Schwa:z Weil3 , Am:k oder Pseudofarbendigitalisierung mdglwch

. in allen Amig; , incl. HAM-, HAM8- und Extra-Halfbrite-Modus.

« Direkte Umarstulzungvun Grafikkarten, wie 2.8. der chasso I

* Alle wichtigen Nachbearbeitungsfunktionen, wie Helligkeit-, Kontrast-, RGB- und Gammakarrekiur, mit der Software
* Die Software arbeitet in allen {!) Aufidsung schon mit 1 MB Speicher, Sie sparen eine zusatzliche Speichererweiterung.
* Fir alle AMIGAS vom A500 bis zum A4000, auch CDTV und A600. kompatibel zur Kickstart 1.2,1.3,2.0. und 3.0

+ Die Bilder werden im IFF-Fommat (auch RGB) gespeichert und konnen mit jedem Grafikprogramm bearbeitet werden.
+ Deutsches Handbuch (53 Seiten!) bietet umfangreiche Iniom\mmnen und le{en lur;edan ob Anfénger oder Profi,

Soft-, Art- und Hardware
Im Dorfe 46A 30453 Hannover
Tel.: 0511/262 1470 Fax: 26214 69

* Druckerumschalter (bei uns erhaltich) p kein

+ Update-Service und hilf ite Hotline ist

» Lieferumfang: Digitizer mit RGB-Splitter, AnschluBkabel, Software, deutsches Handbuch sowie Diaschau-Programm.
Zubehor Software | Hardware
Druckerumschaltbox + Kabel 49,80 DPaint AGA 198  Adorage 20 198,- | | ED Pal-/'YC-Genlock 495-/ 695,
(2x aus, 1x ein, oder umgekehrt) ADPro V2 325, Clarissa 2.0 198,- F'lcassc Il 1MB/ 2MB 578,-/ 678
Druckerumschaltbox + kabel 69.90 Imagemaster 829.- Turbo Text  175,- (wird direkt durch DigiTiger umerstulz!)
(4x aus, 1x ein, oder umgekehrt) Scala 500 8,- Dir. Opus  129,- 4 MB static column A3000 9,-
Videckabel Chinch 2m 6,40 Scala MM300 753‘- TV Paint 2.0 389,- 2 MB fur AS90 139.-
Scarl-Adapler 13,90 Image FX 489  MorphPlus 399,
BNC-Adapter 13,80 RAM fidr Turbokarten etc. bitte erfragen !

Den auBergewdhnlichen DigiTiger erhalten Sie auch im gut sortierten Fachhandel !

P
7

Workbench 3.1, AmigaDOS 3.1, Verfiigbar fiir folgende Amigas:
. . Amiga 500 DM 179,-

Amiga 2000 DM 179,-
6 Disketten Amiga 3000 DM 209,- Stefan Ossov{_ski's Schatztruhe

ARexx 3.1, Einbauanleitung 3.1

Gesellschaft fiir Software mbH

WSB 3.1, Install 3.1, Extras 3.1, Amiga 4000 DM 209,- VeronikastraBe 33 - 45131 Essen

Fonts 3.1, Locale 3.1, Storage 3.1

Tel. (0201) 788778 - Fax (0201} 79 84 47

Achtung: Geben Sie bei lhrer

Hardware Bestellung bitte unbedingt den Versandkosten:
- Vorkasse DM 7,- (DM 15,- Ausland)
Kickstart-ROM(s) 3.1 Rechnertyp an! Nachnahme DM 10,- (DM 35,- Ausland)




GRUNDLAGEN

3-D-Programme sind auf
dem Amiga zu Hause,
seit es ihn gibt. Neue
Softwarepakete und die
Perfektionierung der be-
stehenden sorgen dafir,
daB man natirliche Bilder
kaum mehr von kiinstli-
chen unterscheiden kann.

von Johann Schirren

ie Welt um uns herum
D nehmen wir, da wir sie von

Kindheit an kennen, als
selbstverstandlich hin. Uber die
physikalischen Zusammenhange
dessen, was wir sehen und wie
wir es sehen, machen wir uns
normalerweise keine Gedanken.

3-D-GRAFIK

parallel verlaufende Lichtstrahlen
wie vom Sonnenlicht, leuchtende
Kérper und ein Umgebungslicht
bieten bei einstellbarer Lichtfarbe
und Strahlungsintensitat genug
Freiraum, um realistische Szenen
zu gestalten.

Eine Kamera ist selbstver-
stéandlich Bestandteil jedes 3-D-
Programms. Brennweite und Tie-
fenschérfe kénnen in allen Pro-
grammen eingestellt werden. In
Lightwave beispielsweise sind
von »Super 8 Motion Picture«
Uber »90x60 mm Rollfilm Came-
ra« bis zur »65 mm Super Pana-
vision Motion Picture« 11 ver-

schiedene Kameratypen wéhibar.
Die entsprechenden Brennweiten
und die Tiefenscharfe werden
von der Software simuliert.

Mit den Bestandteilen Objekt,
Licht und Kamera kénnen nun
Bilder berechnet werden. Dabei

Wireframe: Die schnellste Methode, Objekte auf dem Bild-
schirm darzustellen; Flachen werden nicht beriicksichtigt

Wer 3-D-Konstruktionen auf
dem Rechner plant und als End-
resultat fotorealistische Grafiken
oder Animationen anstrebt, muB3
sich mit Licht, Schatten und Spie-
gelungen beschéftigen; eben mit
den Gegebenheiten der Welt, in
der wir leben.

Zunachst Grundséatzliches zu
3-D-Programmen auf dem Amiga:
Samtliche Objekte in allen Pro-
grammen auBer »Real 3D« wer-
den im Rechner aus Dreiecken
konstruiert. Geschwungene Kan-
tenzlige oder Kugeln missen al-
$0, um rund zu wirken, aus sehr
vielen Dreiecken aufgebaut sein.

Jedes 3-D-Programm erlaubt
das Setzen von Lichtquellen. Wie
vielfaltig diese  Mdglichkeiten
sind, héngt von den einzelnen
Softwarepaketen ab. Punktférmi-
ge oder flachige Lichtquellen,
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Basiswissen: Raytracing

Naturlich

verfolgt das Programm die von ei-
ner Lichtquelle » ausgesandten
Strahlen. Diese bleiben wie in der
Realitdt solange unsichtbar, bis
sie auf ein Objekt treffen, das sie
reflektiert. Von diesem Objekt aus
»fallen« die Reflexionsstrahlen in
die Kamera, wo sie Bildpunkt fiir
Bildpunkt mit ihren RGB-Farb-
werten registriert werden. Die
grundsatzliche Umkehrbarkeit
von Strahlengéngen in der Optik
ermdglicht beim Raytracing-Ver-
fahren (StrahirGickverfolgung) ei-
ne Berechnungsweise, die vom
Auge des Betrachters — also der
Kamera — aus Strahlen in die 3-
D-Welt aussendet. Vom Blick-
punkt aus werden die Lichtstrah-
len also in den dreidimensionalen
Raum auf dem Rechner zuriick-
verfolgt. Die Interaktion des Licht-
strahls mit den 3-D-Objekten wird
dabei bis zu einer bestimmten
Rechentiefe berechnet.

Die niedrigste Stufe der Rea-
litat im Computer ist das »Wire-
Frame«-Modell. Die Objekte wer-
den als Drahtgitter-Konstruktio-
nen dargestellt, Flachen, Farben
und Lichter sind dabei nicht
berticksichtigt. Die »Hidden-Li-
nes«, also die verdeckten Linien,
konnen und sollten bei Bedarf
ausgeblendet werden, um klarer
zu sehen. Dieser Modus wird im
allgemeinen als Vorschau fiir Be-
wegungsablaufe benutzt.

Hldden Llne Der erste dreudumensnonale Eindruck entsteht
die Farben werden nicht beriicksichtigt

Flat-Shading: Jede Fliche
erhédlt eine eigene Farbe,
die sich aus Objekt- und
Lichtfarbe ergibt

Phong-Shading: Die Farben
und Texturen stimmen
schon, Transparenz und
Reflexionen fehlen noch

Scanline: Es fehlen - je
nach Programm - Schatten-
wurf oder Transparenz,
sonst ist alles da

Raytracing: Besser
nicht.
Gesetze werden bei der Be-
rechnung beriicksichtigt.

geht's
Alle physikalischen
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kunstlich

Ohne Texture: Eine einfa-
che rosa Scheibe ist das
Versuchsobjekt fur die ver-
schiedenen Texturarten

Color: Die Farbe des Bildes
wird einfach auf das Objekt
iibertragen, die Grundfarbe
verschwindet vollsténdig

Bump: Das Bild wird als
Grundlage fiir Hoéhen auf
dem Objekt verwendet, die
Grundfarbe bleibt erhalten

B.i'i'llanz: Die -Farbtane des

Texturbildes werden als
Werte fiir die Reflexions-
fahigkeit benutzt
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Die néachste Berechnungsstufe
ist das Shading in mehreren Vari-
anten. Hier werden die Objekte
als Volumenkdrper dargestellt,
und Farbe kommt ins Spiel. Beim
»Flat-Shading« sind die Dreiecke,
die das Objekt bilden, deutlich zu
sehen. Auf jeder Flache wird die
Farbe des Objekts mit der des
Lichts gemischt, Dadurch entsteht
ein facettenartiger Eindruck, der
aber die Objektfarben und -for-
men sowie die Beleuchtungssi-
tuation schon recht ordentlich
wiedergibt.

Das »Gouraud-Shading« run-
det aufgrund eines speziellen Al-
gorithmus' die durch die Dreiecke
entstehenden Kanten ab und
zeigt auch schon ansatzweise
Texturen (s. Kasten »Texturen«)
oder Oberflachenbeschaffenhei-
ten. Diese Stufe ist fur eine exak-
te Vorschau geeignet.

Das »Phong-Shading« berech-
net Objekteigenschaften, Licht,

Schattenwurf und Texturen reali-
stisch und rundet Kanten ab.
Transparenz und Reflexion wer-
den nicht berlicksichtigt, was sich

Transparenz: Das Objekt ist
unterschiedlich durchsich-
tig, als Grundlage dient
meist eine Farbkomponente

Ein Graustufen-

Schatten:
bild dient zur Erzeugung
von Schatten ohne Raytra-
cing-Algorithmus

positiv auf die Rechenzeiten aus-
wirkt. Far viele Zwecke, gerade
im technischen Bereich, wo es
um die pure Darstellung von Ab-
laufen geht, reicht diese Rechen-
methode véllig aus.

Der »Scanline«-Modus, in vie-
len Programmen implementiert,
ist zwischen den Shading- und
den Raytracing-Algorithmen an-
gesiedelt und verzichtet je nach
Programm auf Transparenz oder
Schattenwurf. Wie beim »Phong-
Shading« sieht man den im
»Scanline«-Modus  berechneten
Grafiken ihre Herkunft aus dem
Computer deutlich an, was jedoch
oft ausreicht bzw. beabsichtigt ist.

Krénender Abschluf3 ist das
»Raytracing«. Diese Berech-
nungsart beriicksichtigt nun auch
Transparenzen und Spiegelun-
gen. Bei allen Programmen kon-
nen in puncto Rechentiefe, etwa

Clip: Das Objekt ist an den
Stellen unsichtbar, an de-
nen transparente Farbe in
der Textur vorhanden ist

Raum zu einem anderen erfolgen,
wie etwa ein fallender Gegen-
stand. Die zweite, elegantere und
flexiblere Moglichkeit der Bewe-
gung ist die Pfadanimation, die ei-
ne Objekt- oder Kamerabewe-
gung in Bogen oder Kurven
zulaBt. Ein Tennisball etwa oder
die sicherlich auf der Halfte aller
3-D-Amigas vorhandenen Raum-
schiffe bewegen sich nur entlang
eines Pfads wirklich elegant.

Die Idee fur eine 3-D-Animati-
on ist normalerweise schnell ge-
boren, mehrere Amiga-Freaks
produzieren im Brainstorming in
der Regel binnen kurzer Zeit
ganze Filme im Kopf. Die Umset-
zung dieser Vorstellungen zu fer-
tigen Animationen ist jedoch mit
einigen Hirden verbunden, die es
zu nehmen gilt.

Zum ersten sind die Anforde-
rungen an die Hardware im 3-D-
Bereich extrem hoch. Mit einem
68000-Rechner kdénnen natdrlich
3-D-Grafiken oder Animationen
erstellt werden, wenn man die da-
mit verbundenen Rechenzeiten in
Kauf nehmen mag.

Einmal abgesehen vom
langsamen Bildaufbau bei kom-
plexen Objekten muB3 die Re-
chenzeit im Raytracing-Modus,
die auf einem Amiga 4000/040
pro Bild oft schon die Stunden-
Grenze Uberschreitet, hier nach
Tagen gemessen werden. Mit
kleinen Bildschirmauflésungen
und weniger rechenintensiven

Inverse Kinematik

Verfahren, das Objekte bei Bewegungen in ein definiertes Verhaltnis zueinander
setzt. Ein Objekt mit definiertem Rotationspunkt ist das Hauptobjekt. An dieses
Hauptobjekt werden ein oder mehrere Unterobjekte angehangt, die den linearen
oder Drehbewegungen des Hauptobjekts folgen. Die Unterobjekte kénnen wie-
derum ihnen zugehdrige Unterobjekte haben. Auf diese Weise entsteht eine klar
definierte Hierarchie, die bei Bewegungen eines (bergeordneten Objekts samtli-
che Unterobjekte folgen laBt. Das beste Beispiel ist ein Arm. Der Oberarm rotiert
in definierten Grenzen im Schultergelenk, angehangt ist der Unterarm, der eine
Scharnierbewegung vollziehen kann. Dem Unterarm folgt die Hand mit den Fin-

gern, die ihrerseits beweglich sind.

bei einer Spiegelung, Grenzen ge-
setzt werden, um den Spiegel im
Spiegel im Spiegel etc. Einhalt zu
gebieten und die Rechenzeit nicht
ins Unermefliche steigen zu las-
sen. Bei korrekter Objektkonstruk-
tion und richtig gesetzten Lichtern
entstehen im »Raytracing«-Ver-
fahren Bilder, die von Fotos nicht
mehr zu unterscheiden sind.
Diese Rechenverfahren werden
natlrlich sowohl fir Einzelbilder
als auch fir Animationen ange-
wandt, die durch die Bewegung
von Objekten und/oder der Kame-
ra im dreidimensionalen Raum
entstehen. Die Bewegungen kon-
nen linear von einem Punkt im

Berechnungsmethoden kann dem
Manko etwas abgeholfen werden.
Far Animationen muB3 trotzdem
manchmal mit wochenlangen Re-
chenzeiten kalkuliert werden.

Ein 68020-Prozessor, moglichst
in Begleitung eines Koprozessors,
fur den fast jedes Programm eine
speziell angepafte Version bereit-
halt, sind die Minimalausstattung,
in der 3-D-Grafik-Programme eini-
germaBen flussig laufen und ohne
immense Wartezeiten Resultate
liefern. Die RAM-Ausstattung ist
der nachste Punkt, der Grenzen
setzt. Bei Anwendung von Textu-
ren, IFF-Bildern oder Spezialef-
fekten geht der Speicher oft gleich
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megabyteweise stiften. 6 MByte
RAM mit mdglichst kurzer Zu-
griffszeit sollten schon im Rechner
stecken, um auch etwas komple-
xere Szenen gestalten und be-
rechnen zu kénnen.

Auf der Festplatte, die unver-
zichtbar ist, sollte noch einiges an
Platz vorhanden sein. Die wahr-
scheinlich den meisten bekannte
Grafik »Glasses«, mit Real 3D
berechnet, ist in der Auflosung
736 x 576 bei 24-Bit-Farbtiefe
741144 KByte groB. 25 solcher
Bilder, also eine Sekunde Anima-
tion, belegen bei dieser Auflo-
sung und Farbtiefe knapp 19
MByte Plattenspeicher.

Letzte, aber nicht unwichtigste
Uberlegung betreffs der Hard-
ware ist, wie die Animation pra-
sentiert werden soll, wenn sie
denn fertig ist. Die wochenlange
Berechnung einer Animation auf
einem minimal ausgestatteten
Amiga mit altem Chipsatz in
héchster Auflésung und Farbtiefe
macht wenig Sinn, wenn die Dar-
stellung nur in 16 Farben mit 10
fps (Frames per second = Bilder
pro Sekunde) erfolgen kann.

Bei der Wahl der Auflésung
muB sicher jeder mit seinem Ami-
ga eigene Erfahrungen machen.
Der HAM-Modus erlaubt die far-
benpréchtige Darstellung einer

Mehrfach:
Bumpmapping erméglichen

Color- und

realistische Bilder durch
den 3-D-Effekt

Animation in Lores (max. 368 Pi-
xel breit) mit oder ohne Interlace
auch auf alten Rechnern und ist
auf den Amigas 500 und 2000 si-
cher erste Wahl. Mit dem AA-
Chipsatz sind in puncto Auflé-
sung géanzlich neue Zeiten ange-
brochen. HAM, HAMS8 (iiber
256 000 Farben) oder bis zu 256
aus 16,8 Millionen Farben sind in
allen videotauglichen Formaten
verfigbar. Die Wahl hangt also
nur noch von der Leistungsféahig-
keit des Prozessors und der Ver-
anderung der Inhalte von Bild zu
Bild ab. Leider spielen auch noch
so gut ausgerustete Rechner der
neuesten Generation selbst unter
Zuhilfenahme von Animationsbe-

118

schleunigern wie ClariSSA nicht
jede Animation in jeder Farbtiefe
flissig ab.

Wer auf dem Rechner bleibt,
also das Werk nicht per Video
verbreiten méchte, kann mit dem
AA-Chipsatz die  Animation
selbstverstandlich auch in flim-
merfreien Auflésungen berech-
nen und abspielen. Samtliche
Auflésungen wie Euro72, Su-
per72, VGA , Multiscan und Dbl-
Pal unterstitzen das flr einen
flissigen Animationsablauf nétige
Double-Buffering. Hinter dem ak-
tuell auf dem Schirm stehenden
Bild wird bei diesem Abspielver-
fahren das néchste schon aufge-
baut und dann durch Umschalten
des Screens angezeigt.

Die Aufzeichnung einer Anima-
tion auf Videoband erfordert die
Wandlung der RGB-Signale des
Rechners in Videosignale. Der
Amiga 1200 beispielsweise hat ei-
nen Wandler, der diese Arbeit er-
ledigt, schon auf der Platine. Be-
sitzer anderer Rechner miissen
einen Wandler oder ein Genlock,
das auch die Mischung von Vi-
deo- und Amigasignal beherrscht,
separat erwerben. Bei der Be-
rechnung einer Videoanimation
sollten die Einzelbilder in einer
»Overscan-Auflésung« berechnet
werden, da die normalen Bild-

gréBen wie etwa 320 x 256 oder
640 x 512 Pixel auf dem Video ei-
nen stérenden Rand haben.

Viele 3-D-Programme kénnen
aus den Einzelbildern gleich die
Animation generieren. Einmal ab-
gesehen vom bequemen Hand-
ling ist die Qualitat und die Ab-
spielgeschwindigkeit dieser Ani-
mationen oft nicht optimal. Es
geht so — aber es geht eben auch
besser. ADPro-, ClariSSA- und
Scala-MM-Besitzer sollten, wenn
es irgend geht, die Einzelbilder in
24-Bit-Farbtiefe berechnen und
speichern lassen, um in der Folge
die Animationsberechnung einem
dieser Spezialisten zu (iberlassen.

Bei der Aufzeichnung auf Video-
band gibt es neben dem direkten
Abspielen vom Rechner weitere
Méglichkeiten, hochwertige Ani-
mationen herzustellen. Die Einzel-
bildaufzeichnung, auch als Dienst-
leistung zu haben, setzt professio-
nelles Videoequipment voraus,
bringt dafiir aber die besten Resul-
tate, was die Ablaufgeschwindig-
keit — eben 25 Bilder/s — angeht.
Bild fir Bild wird dem Recorder in
24-Bit-Farbtiefe (bergeben, der,
gesteuert von einer Steckkarte im
Rechner, »zurlickspult, stoppt, an-
fahrt, aufzeichnet, stoppt, zuriick-
spult etc.«. Die enorme Belastung
der Mechanik fiihrt zu schnellem

Texturen

Natdrlich stimmen die folgenden Bezeichnungen nicht mit jedem Programm exakt
tberein, aber gute Raytracer bieten dieselbe Funktionalitat unter anderen Namen.

Picture Mapping (Oberflachentexturen):

% Texture-Mapping: Ein zweidimensionales Bild wird auf eine dreidimensionale
Oberflache aufgebracht. Beispiel/Anwendung: Film auf »Fermnseher«-Objekt.

= Opacity-/Transparency-Mapping: Definiert die Transparenzgrade von Objekten.
WeiB3 bedeutet undurchsichtig, schwarz komplett durchsichtig. Die Graustufen be-
wirken eine teilweise Durchsichtigkeit (Ahnlichkeit mit dem Alpha-Channel im Vi-
deo-Bereich). Beispiel/Anwendung: Lécher in Objekten, Milchglasscheibe.

© Bump-Mapping: Findet Verwendung zur Simulation einer Hohenstruktur oder
einer rauhen, unregelméBigen Oberflache. Erhebungen sind weiB, Vertiefungen
schwarz. Graustufen erzeugen Zwischenstufen. Beispiel/Anwendung: Orange,
verputzte Wand, Golfball.

< Shadow-Mapping: Erzeugt eine verzerrte, zweidimensionale Abbildung des Ob-
jekts, in Abhéngigkeit von der Position der Lichtquellen. Je nach Zahl und Position
der Lichtquellen ist der simulierte Schatten schwarz bis hellgrau. Locher im Objekt,
die beispielsweise durch eine Transparency-Map verursacht werden, finden keine
Beriicksichtigung. Beispiel/Anwendung: Simulation einfacher Schattenwiirfe.

< Reflection-Mapping: Mit Hilfe einer kugelférmigen Projektion wird ein Spiegelef-
fekt erzeugt, der bei der Reflexion die wirkliche Umgebung nicht berticksichtigt (et-
wa Imagine 3.0). Beispiel/Anwendung: Metallglénzende Buchstaben und Logos.

< Brilliance-Mapping: Ein Bild legt fest, an welchen Stellen wie stark dort das Ob-
jekt Strahlen reflektiert (etwa Real 3D).

< Environment-Mapping: Ein Bild der Umgebung wird entsprechend der Geome-

trie des Raumes auf das reflektierende Objekt gelegt. Beispiel/Anwendung: Einfa-

che und nicht rechenaufwendige Spiegelung der Umgebung in Objekten.

< Clip-Mapping: Der Korper erscheint nur an den Stellen, an denen er von der
Textur bedeckt ist. Zusatzlich kann eine transparente Farbe bestimmt werden, die
Locher im Objekt erzeugt.

Mathematische Texturen (Kérpertextur, prozedurale Texturen):

Sie zeichnen sich aus durch: Komplette »Durchdringung« des Obijekts (bei Imagi-
ne, Real-3D-Texturen arbeiten immer so); geringe Datenmengen; Schnittstelle
zur Eingabe von Farb- und Formverhalten; immer korrekte (da mathematische)
Darstellung von Kantentibergangen; keine Begrenzung der Auflosung bei extre-
mer Nahe der Kamera.

VerschleiB und damit zu hohen
Kosten dieser Methode, was sich
auf die Preise niederschlagt.

Seit kurzem gibt es eine weite-
re Methode, um hochauflésende
Animationen in groBer Farbtiefe
auf Video aufzuzeichnen: Diverse
Motion-JPEG-Karten spielen Ani-
mationen in Echtzeit ab. Der Vor-
teil liegt ganz klar im enorm giin-
stigen Preis-Leistungs-Verhaltnis
dieser Karten. Die Preise werden
inzwischen von anspruchsvollen
Heimanwendern akzeptiert. Die
Anforderungen an die Hardware
sind allerdings recht hoch.

Egal, wie gut man ausgeristet
ist, Grenzen gibt es immer. Wer
mit Fantasie und Elan an die 3-D-
Konstruktion und -animation geht,

Umgebung: Die Environ-
ment-Map bildet die Um-
welt, ohne sie erzielt man
keine richtigen Metalleffekte

lastet auch mehrere Amiga 4000
voll aus und beschwert sich Gber
Wartezeiten. Die Kunst liegt darin,
mit wenig Aufwand ein furs Auge
optimales Ergebnis zu erzielen.
Und da kommt die Software ins
Spiel: Die Programme auf dem
Amiga ermdglichen auch dem
Ungeilibten nach einigen Stunden
Arbeit am Computer die Berech-
nung einfacher Szenen, die wirk-
lich gut aussehen. Fotorealisti-
sche Computeranimationen je-
doch, wie wir sie im Fernsehen
oder auf der Kinoleinwand be-
wundern kénnen, erfordern lange
Einarbeitungszeiten und groBe
Ausdauer vor dem Computer. Bis
die »groBen« Animationspro-
gramme auf dem Amiga mit Hun-
derten von Funktionen bis ins
Letzte beherrscht werden, dauert
es oft Jahre. Lohn der Ausdauer
sind Bilder, die von der Qualitait
her keinen Vergleich mit anderen
Rechnerplattformen oder Pro-
grammen zu scheuen brauchen.
Denn auf dem Amiga gilt: »Imagi-
ne Reflections of a Real 3D Light-
wave in the Cinema of Caligari
showing the film Aladdin!« Einen
Vergleichstest all dieser Program-
me und alles uber Video finden
Sie in unserem Sonderheft Num-
mer 3, »Grafik & Video«. b
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Funktionstabelle:
Raytracing-Proramme

au
einen
Streich

Sieben professionelle Ray-
tracer gibt es auf dem
Amiga. Die Auswahl fallt
deswegen schwer. Unsere
Ubersicht zeigt Ihnen, ob
die Funktionen vorhanden
sind, die Sie fir lhre An-
wendung bendtigen.

von René Beaupoil

er die Wahl hat, hat die
woual. Diese Weisheit 4Bt

sich auch auf die Ray-
tracing-Programme fiir den Amiga
anwenden. Gute Bilder lassen
sich mit allen berechnen, aber die
Fahigkeiten des Programms miis-
sen sich mit lhren individuellen
Bedirfnissen decken. Deswegen
kdnnen auch nur Sie selbst
entscheiden, welches Programm
fir Sie das richtige ist. [z}

Aladdin 4D: ca. 700 Mark

Anbieter: Solaris Computec,

Mariahilfpark 1 Top 010, A-6020 Innsbruck,
Tel. (00 43 /5 12) 27 27 24,

Fax (0043/512)292129

Caligari24: ca. 400 Mark

Imagine 3.0: ca. Mark

Reflections 2.5: ca. 245 Mark

Anbieter: AmigaOberland, In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg, Tel. (0 61 73) 6 50 01,
Fax (06173)6 3385

LightWave 3.5: ca. 1395 Mark

Anbieter: Videocomp, In der Au 25,

61440 Oberursel, Tel. (0 61 71) 59 07 - 0,
Fax (061 71) 59 07 - 44

Cinema 4D 1.5: ca. 300 Mark

Anbieter: MAXON Computer GmbH,
Schwalbacher Str. 52, 65760 Eschbom,

Tel. (06196) 48 18 11, Fax (0 61 96) 4 11 37
Real 3D 2.47: ca. 950 Mark

Anbieter: Activa International GmbH,
Bramielder Chaussee 324, 22177 Hamburg,
Tel. (0 40) 6 42 40 20, Fax (0 40) 6 42 40 34
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Aladdin 4D

Definierbare Oberfldche
AA-Unterstiitzung
Multitasking
Tastaturkirzel
ARexx-Schnittstelle
Programmiersprache
Deutsches Handbuch
Dongle

o

Grundkérper -
Rotationskorper T+
Fraktale Objekte -
Hierarchische Objekte -
Extrude mit Pfad -
Spezielle Extrudes +
Boolesche Operationen -
Spline-Freiformen -
Freiform-Deformation -
Direkte Font-Unterstiitzung

Spline-Map (uv)
Animierte Maps
Transparenz-Map
Prozedur-Maps
Bump-Map
Reflektions-Map
Environment-Map
Textur-Bibliotheken
Gas-Trlibheit

+ 4+ 4+

Framestore
IFF

JPEG

PCX
RGBN -
Targa -

G SR T

DXF-Import/Export
Andere Objektformate +

Raytracing
68040-Code +
Hintergrundbild +
Vordergrundbild +
Schatten +
Weiche Schattenrénder -
Alpha-Kanal -
Bewegungsunschérfe -
Halbbild-Berechnung -
Tiefenschéarfe -
Linsenreflexe
Nebeleffekte

+

DCTV
IV-24
OpalVision
Retina
Targa
Video Toaster -

R e

Framestore =
IFF +
RGBN -
Targa -

Spline-Pfade -
Hierarchische Key-Frames s
Key-Frames +
Objekt-Morphing -
Zeitverdnderungen +
Direkte Einzelbild-Unterstiitzung

Beschleunigungen +
Partikelsystem -
Inverse Kinematik -
Skelett-Kontrolle ¥
Kollisionstiberprifung -
Oberflachen-Morphing +
Mehrere Kameras -
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Allgemein
+- = o=
+ + +
- + +
+ + +
= = +
£ 57 2
Modelling
+ + +
+ + +
= + =
+ + 3
= + +
+ + +
= + ¢
: o +
4 + +-
+ : P
Oberflachencharakteristika
= - +
+ +-
- - +
- + +
+ + +
+ - -
+ +, ch
Dateiformate fiir Maps
+ +
- = +
e 5 =
Alternative Objektdateiformate
+/- ++ +/+
+ E -
Rendering
+ +
- - -
+ + +
+ z _
+ + +
= 5 +
+ A 3
= = +
z " +.
- + +
Grafikkarten-Unterstiitzung
+ - +
+ + -
+ - +
s i 3
= % g
Speicherformate fiir Bilder
+ + +
- - +
g 7 g
Animation
+ 2 +
- . +
+ + +
- - +
+ - +
+ + [
-+ - +
- = +
+- - +
- - +
s + &

Lightwave

o+

5

(TR T T S V' F A+ A+ o+

L S

it

+++++++++++>

o+ o+ 44+

'+

Funktionsvergleich

Real 3D Reflections
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+ = implementiert,  +- = teilweise implementiert,

»Castillian_light«, K = kostenlos auf Anfrage, Cinema 4D unterstiitzt alle EGS-Karten, Piccolo, Picasso Il und Merlin, fir Real 3D gibt es auf Anfra-

- = nicht implementiet, P = PostScript,

A = Auswahlbar,

ge kostenlose Treiber fiir Picasso Il, EGS- und andere Grafikkarten, Reflections unterstiitzt ein eigenes RGB-Format.

E = Externes Programm

AMIGA-MAGAZIN 10/1994



R RS

L.AuRA. 2.5

Fakturieren ohne Probleme
Die ideale Losung

V-Lab Y/C A2/3/4000 499
V-Lab/par 499
V-Lah/par Y/C 649
1799

V-Lah Motion A 2/3/4000
Retina Z3 / Version 2.1 879
Toceata .16 Bit Sound Karte” hbh
Maestro Professional 799
Studio Druckertreiber speziell alle HP 89

HD COMPUTER

o Produktverwaltung

;:

‘l.

: 13357 Berlin 030-46 27 525

. Wenn Sie gine einfche Fakiurierung bendtigen, dann 1sllAuHA,inrAmma gena ie ru:huue Software. PankstraBe 42 030-46 26 630
Damit haben Sie auf Ihrem Amiga alle Augaben und Problemen fest im Griff, denn Zeit st Geld. Versand & Laden 030-46 27 627
Mit LA.u.RA. fir Amiga echalten Sie nicht nur eine komfortable Fakturierungssoftware, Sondem auch eine Maxon Twist 229 TKR Multiterm Pra 79

i komplette Adressverwaltung fir Kunden und Lieferanten, Sowie eing intagrierte Produktverwaltung. Maxon Cad'Student 239 TKRMultifax Pro 99

; Rechnungen, Angebote, Kundenlisten, Lagerbestande kein Problem, denn LA..RA. fir Amiga wurde in Maxun E;P i ;gg E"llfﬂ Fﬁg%ﬁﬂ%ﬁﬂzﬁﬂ VFastClass ?}g

{ itmi | twickelt Preis 248 DM axon Cinema Teezer

: e L e Maxon C/C++ light 129 Soundsampler Techno Sound Turho lI- 135

H o Auftragshearbeitung Maxon Magic 69  Turho Print Pro 3.0 119

: o Frstellung von Rechnungen mit wahlfreiem Ausdruck von Lieferschein und Packzetteln Maxan Sigmath 129 Multiface Card 111129

; e Angehotsausarheitung Final Copy Il 175 quuest gﬁsézg]:gﬁss “E?J[M]B)S[:SI ggg

Final Writer 289 Syquest (270/MB

1  Aimalng Documentum 39 Medium 105 MB 115

TKR Modem 19200 Terboline 349

. Imagine 3.0 799 Medium 270 MB 139
;. g"s."’"a"‘“"‘““" | Adorage 2.0 AGA 199 4MBAT200 incl. Uhr (M-TEQ) 378
: PRSI Dir Opus 4.12 109 2MB ABOD intern 189
o Bis zu 8 verschiedene Bearbeiter kannen verwaltet werden X-Copy Professional-+Tools 59 1MB AGOD 89
* Bis zu 9 verschiedene Mehrwertsteuersatze % Diavolo Back Up 75 Kick Rom 2.04 49
o Optimal fiir Handel, Handwerk, Selbststéindige, Freiberufler und Kleinbetriebe i Siegfried Copy 59 Kickumschaltplatine 19
e Spezielle Kundenanpassungen nach Ahsarache mugllch (Aufpreis) % DiskExpander (Ossowski) 55  HD-Laufwerk intern 179
NEU! : | F Turho Calc V2.0 129 HD-Laufwerk extern 209
NEU! i Personal Paint 6.0 89 Porthaustein 8520 15
NEU! Screenaufidsun , PC Task Version 2.03 79 Netzteil A500/A12004.5A 79
Blitz Basic 2 Version 1.9 199 2MB Chip Mem A500/A2000 269

o Systemanorderung: Jedes Amlga Modell mit mindestens 1MByte Arbeitsspeicher, Megalo Sound Sampler 85 (incl. dt. Anleitung -Agnus+FRam)
AMIGA-05 2.x oder 3., ein Diskettenlauwerk, Festplatte empfolen. Giga Mem 129 Fastlane Z3 SCS| il
o Technische Auskinite und Handleraniragen an: ~ Falke & Bierei Gof, Abt.L 217 / Hr.Bierei g}argssa %g ;;g g:!lgglg lﬁgg/{lhﬁﬂﬁhﬂ Mﬂmaﬁﬂ_ﬂld;ﬂﬁhlﬁaﬂﬂ g;g

-Fntwi ertri arissa J. 1Zzdr 00 BOarl 17 AmIja
itk il At Degartment Pro v 25 329 Blizard 1230 WY o 01 478
Real 3D V2.47 899 Blizzard 1230 11} W Tubokoar firfriga 7100 649
Scala MM211 325 SCSIKit fiir A1230 159
Scala MM 300 649  SCSI Gehause 3.5 u.5,25°  ah 199
SualaEEiln 405 Color Handy Scanner Mustek

Video Director ZIgn i

Picasso VB gog el Reprostuio vera 444

Tandem IDE Controller{C0-Aom geeignet) 149

oshi oshib dem CD + IDE  Overdrive CD-RO Ly TKR Modem 28800 Fastline 529 Alfa Scan 800/ DPI 256 Gravstufen: 299
l 410 Il 1 0010 Nk 1 17 Bit Collection(2CD) 69 i Akt Asthetik (Photo-CD) 19
N0 N0 D ' l 00 i | B A/CD a4 U 2 17 Bit Continuation 39 21 Meeting Pearls 15
A8 0 o hY! t " oo AL e s )| 1 Qikforms + Buch 85 1§ Megahits 1 & 2 i 69
J JuJ 4000 J Amiga f 9 / 4 Animazing 2 22 29 Muitimedia Toolkit 59
0 B j ) ', 600/1200 o 5 CD Exchange | 39 30 Network CD 39
— . [ CDPD 2 39 31 Noww That's What | call Games I-lll 49
DO i 1CDOPD 3/ 4 39 32 Pandora’s CD 25
- > 8 Traumland Amerika (Phot- l‘.IJ) 19 33 Quickforms DTP 55
00 ap : 9 ' 9 Knowledie Media Graphics 49 3! Saar/Amok 39
aus Op 3 bS 60 ¢ | 10 Power On 19 35 TrueColorCollection 1 39
~hellose — g U 11 Demo Collect. 1 u. 1l e 45 36 Ultimate MOD Collect. 49
. L 12 Auge 4000 / Cactus as 31 Playboy Parade (Photo (D) 29
i . A AU 2O T 13 Deutsche Edition 49 31 ZORRO I (NEU!) 59
: A A 3 14 Euroscene | (Funet) 39 39 AMIGA Tools 49
25 B ha e 4é LA 15 Aminet 11l Share 19 40 Amos PD CD 49
e DO 80 Wa‘l.t Aktivboxen 119 16 Aminet Il Gold 29 41 Graphik CD 2 (Geuther) 29
tung. Kahel Software 15 Watt Aktivboxen 39 17 Fresh Fish & (Mai/Jui 84) 45 42 Weird Science Clipart 35
. —— T 18 Fresh Fish 5 (Juli/August 94) 45 43 Weird Science Sounds Terrific 49
= 19 Frozen Fish 49 44 Weird Science Fonts 35
40 g0 MB 4 :*: 20 Gold Fish (2CD) 55 45 Women of Venus a9
Af) 40 MB j21s 21 Giga PD v 3.0 (3 CDs) 79 16 Sexual Fantasies 69
080 1 080 MB ‘__“.4 . 22 Giga PD (Update |-} 29 47 Audio Resource Library 49
* 23 Grafik CD I-1l je 29 48 Animazing 1 22
. - 24 GIF Galaxy (2CD) 79 49 Inside Dinosaurs 95
0 MB 2 9% 25 Imagine CD v 2.0 75 50 Raytracing (2 CDs) 79
0 0 0 MB ﬁ(!
il e Flicker Fixer [Gorokfiti) 389 [t M0 B
iaEn geci Ll Bl A Frame Machine & FM Prism 24 1298 [URYR [V ED 45
e ity Framestore AsimCD Filesystem + Fishmarket CD 129
: Neptun Genlock CDX Filesystem + Fish & MoreCO 119

0 MB Pal Genlock

: Y-C Genlock
Sirius Genlock V2.0 (1
VideoKonverter

Photoworx 179
Photoworx Pro 269
Photolite CD 32 hq
Communicator ah 149
CD-Caddy (Adapter) 12
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1 poelhr Garant f
0 _beWahrte G

Seit’ 1988«6&'(3’\/)?, er weltwelt _
grofte Herstell&ry '*A N
Peripherie; Ausgerm T)fiﬂﬂ ;
und Produktion hach
modernsten, Indﬂs‘tnésmdards
aran‘tlerﬁn\ hochsie Zuverla
Langleblgkélt Dadurch geho
Produkt zu'\den Spitzenreifirn
oder setzt als Referenzgerit Mal

_Alle Prodidkte werden mit deuts
—| jistraturk Ieﬂusge:j

1/0 Extender ] e

bringt Thr Modem auf Trab Ji| 00 e gl
Schnittstellenadapter
& 2 xseriell
. (bis 650 kBaud). 3
¢ 1 x parallel g

“ | mit Broadcast-
Signalverarbeitung
| und integriertem
Videoprozessor.

# Professionelle
Videoqualitit fiir alle
Amiga-VideoauflGsun-
gen und Farbtiefen.

MC 68EC030
40 MHz/FPU/
4MB/SCSI
: hod

§ MC68040/33MHz/0MB/SCSI
| 1 x seriell, 1 x parallel, 110

ten von GVP.
i ¢ schneller
8 & flexibler
® 100% SCSl-konfor
8l Fordern Sie das
; rliche Datenb[all an!

Hochleistungs-
 Speichermodule
(60 ns) fiir

TimeBase-Corrector 8

: Serie-II-SCSI-Hostadapter und Turbokar-

= Turbopower fur AMIGA 1200 A’*fféTEST )
A1230 Turbo+ —

jetzt auch als Series-1l mit DMA-Port

# Bis zu 32 Mbytes
% 32-bit RAM.
W ¢ Echtzeituhr/Kalender.
i ¢ DMA-Erweiterungs-
anschluf.
¢ DMA High-Speed-
SCSI Option.

40 MHz

Version 3.0 [N

Jetzt mit Echtzeitauf-
nahme auf FL‘;I|)|'|I!("

DIGITawL RECORDING

# Fiir alle Parallelport-Digitalisierer

=i ¢ Liuft auf allen Amiga-Systemen ab

1MB/Kick 2.04
4 Echtzeit- Aufnahme/Wiederg
Festplatte
¢ Voll multitaskingfihig
4 ARexx-Schnittstelle A
¢ Umfangreiche Bearbeitungsfunktion
# Digitaler Schneidetisch

Motorola 68040 CPU! 8 GVP-Turbokarte Superschnelle
¢ Bis zu 128 MBytes 32-bit RAM. e P " g ey
& 4 4 , ! ralikspeicher, auf 2 MB aufriistbar.
DMA Erweiterungsanschluf ' 4.1 :

€ Ein-Monitor-L ank automatischer Umschaltung.
Updateangebote zu vorhandenen 9 Umfangreiche EGS-Bibliotheken mit Workbench-Emulation.
Prozessorkarten.

@ Programmierbare Aufl ngen von 320 x 200 bis 1600 x 1280 Pixel.
Einfacher Einbau

durch Einstecken.

? 040/40 MH

Neue DTM-Support  ~ ——
\ Hotlirte-Nr.: 06127 9955-22

le. genannten Preise sind unverbind-
ch empfohiene Verkaufspreise.

Fachhéndleranfragen erwiinschi!



{Was Sie schon immer wissen wollten

3 'A & 3
e S PageStream 3.0/US sollte jetzt in der Auslieferung sein. Sie bekom- hod o - : 73 | Bei Updatebestel-
__N._% s men das Originalpaket mit US-Registraturkarte fiir 349,- DM von uns. | REISEh : f = lungen bendtigen
Ry Die Auslieferung der deutschen Version wird aufgrund der notwen- N _ | wir die Originaldis-

digen Ubersetzung noch 8-10 Wochen dauern, so daR wir den WOC94-Termin ~ PageStream3.0US (engl.) DM 349,- | i ketten der jeweili-
nicht versprechen kénnen. PageStream3.0d (deutsch) DM 598,- = & gen Programmver-
PageStream2.2d (deutsch) DM 349,- sion.

P,
LA

b o kénnen, sofern Sie als REGISTRIERTE Anwender einen kostenlosen

"..IG - Update auf 3.0 besitzen, die Original US-Version mit Handbuch & DARIME'

d.4b hi Disketten zum Selbstkostenpreis von 98, DM bekommen. Bei o
Vorkasse per Scheck entstehen keine weiteren Versandkosten. Wer keinen
kostenlosen Update bekommt, kann zu den unten genannten Preisen vorab upda- Update von PageStream2.2d auf !’ageStreamB.Od DM 250,-
B i abenfalls didses Sendorpaket Besellan ; Update anderer PageStream-Versionen auf PageStream3.0d DM 350,-
q p : Update ProfessionalPage auf PageStream3.0d DM 398,-

dard-G rafiksyst

GS-System fiir IHRE Grafikkarte!

Jetzt konnen Sie bei uns das EGS-System fiir Ihre
Grafikkarte bestellen !

atii .

0 Merlin  199,- DM O Rainbow
3 EGS-110 199,- DM (O Picasso

I Retina 199,- DM (O Visiona

3 Domino 199,-DM O IV-24

[OF ( a ' Vs el |
+ ImageFX fiir EG izl PicAccess fiir EGS TurboPrint Professional 3.0 %
Bildbearbeitung wie die Profis ! : Die Bilddatenbank! mit EGS- und G
: S Primera-
unterstiitzung!

s

EGS-Mon ¥ EGS-Fotodrucker
‘ & 2 . : Wir rdumen auf! Fiir alle Artikel gilt:

ﬁ‘" i e ™ - ¥ Faire Preise, jedoch kein Support!!
= N N lan Perfol 5 -
IDEK 5315 DM 869,- DM - B St
Py : : { : 2
IDEK 5017 DM 1998,- EGS Spectrum 2MB ' : | R

IDEK 8617 DM 1599,- \ gl X B Quarterback DM 49,
VY . DM 49,-

; Scnéippchenkise

Diskmaster

i IDEK 5021 DM 3298,- i = g - . Cinemorph DM 99,

| IDEK 8621 DM 4998,- J . B Vista 3D
I = Lo 4 A — KCS- PS Gold Fonts
b AR e Y S o = ¢ == PowerBoard } Dynamic Graphics
i ; EGS 110/24 4MB o - e DM 199,- ' PI-Plotter D

5 3 \ 0 Pixmate
DM 2298,- : 3 . Verkauf solange Vorrat reicht.
- Alle Produkte originalverpackt.

=

Alle genannten Preise sind unverbind- ; g : -
lich empfohlene Verkaufspreise. Fachhéndleranfragen erwiinscht!




TEST

HARDWARE

Kaum hat eine 68040er
Karte mit 40 MHz dem
Amiga 4000 ordentlich
eingeheizt, schieBen die
Konkurrenten aus dem
Boden. Einer dieser Ver-
treter, der von Macro-
System USA entwickelt
wurde, hat den Weg (iber
den groBen Teich ge-
schafft: »Warp Engine«.

von Achim Berndt Christian Karpf

enn der Amiga 3000 oder
W4000 das erste Mal auf

dem Schreibtisch steht
und die Standard-Programme
ablaufen, ist man total begeistert.
Doch spatestens, wenn die
Animationen immer gréBer und
aufwendiger, die Texte im DTP-
Programm immer langer und die
Grafiken immer bunter werden,
wird auch dieser »normale«
Amiga zu langsam.

Fur alle Profis oder ambitio-
nierte  Amiga-Anwender ist die
68040/40-Turbokarte Warp Engi-
ne gedacht. Unterstltzt wird sie
dabei von den optionalen 128
MByte RAM und dem integrierten
SCSI-2-Host-Adapter. Auch der
Amiga 3000 mit dem MC68030
kann von diesem enormen Lei-
stungsschub profitieren.

Die Warp Engine ist in der
héchsten Ausbaustufe mit einem
68040-Prozessor bei einer Takt-
frequenz von 40 MHz gut be-
stiickt. Eine Turbokarte ohne Pro-
zessor fir den Einbau des vor-
handenen 25-MHz-Prozessors im
original Amiga 4000/40 und Aus-
fihrungen mit 28 und 33 MHz
sind ebenfalls lieferbar. Wie in
diesen Leistungsbereichen (ib-
lich, ist der Prozessor mit einem
Ventilator versehen.

Auf vier RAM-Sockel lassen
sich mit 4, 8, 16 oder 32 MByte

Turbokarte: Warp Engine 040/40

40 MHz und SCSI

32-Bit-SIM-Module in gemischter
Form bis maximal 128 MByte
Speicher aufristen. Die einge-
setzten RAM-Module missen, je
nach Taktung des Prozessors,
bei 28 MHz 80 ns, bei 33 MHz 70
ns und bei 40 MHz 60 ns schnell
sein. Mit einem Jumper kénnen
jedoch auch »Wait-States« akii-
viert werden, was jedoch die Ge-
samt-Performance der Karte stark
beeintrachtigt. Mit diesen Vorga-
ben erhélt auch der ambitionierte-
ste Anwender ausreichend Spei-
cher fir die aufwendigsten Pro-
gramme.

Die Amiga-3000-Version unter-
scheidet sich nur durch die An-

raumlichen Griinden auf zwei re-
duziert wurde.

MacroSystem setzt auf eine
Komplettiésung und integriert den
SCSI-Chip inkl. aller Anschliisse
direkt auf dem Board. Dadurch
sind keine zusétzlichen Module
notig und die gesamte Einheit
bleibt wesentlich kompakter. Der
eingesetzte Chip ist der NCR des
»A 4091« und unterstiitzt den
SCSI-1- und SCSI-2-Standard.

Leistung: Wahre Freude
kommt im taglichen Einsatz der
Warp Engine auf. Zwischen 50

Technische Daten

zahl der SIMM-Sockel, die aus Prozessor:  MCB8040
Taktfrequenz: 28, 33, 40 MHz
s - System: Amiga 3000/ 4000
Systemkonfiguration "
Typ: 32-Bit-SIMM
System:  Amiga 4000, Kapazitat: 4,8, 16, 32 MByte
2 MByte Chip-RAM Sockel: A4000: 4 Platze
0 MByte Fast-RAM A3000: 2 Platze
Festplatte: Micropolis 22178 SCSl: SCSI-2, NCR von
Monitor:  Liyama 5021, A 4091 on board
Liyama Vision Master Bemerkung: Lieferung auch ohne
Turbokarte: Warp Engine 68040/40, Prozessor méglich
8 MByte Fast-RAM, Leistung:
SCSI-2-Host-Adapter RAM: 20 MByte/s
Karten: Picasso Il S8CSI: max. 9 MByte/s
GVP I/0-Extender, Diskspeed: mit Seagate Barra-
A 2065, Ariadne cuda ca. 6 MByte/s

68040 mit 40 MHz: Die Turbokarte fiir den Amiga 3000 und-
4000 verfiigt Giber einen leistungsstarken SCSI-Host-Adapter

Ubertragungsraten

Leistung: Diskspeed-Test AT/IDE intern, Micropolis 2217S, Micropolis 2217S, Barracuda ST12450
Quantum LPS 120 Fastlane Z A 4091 Warp Engine
File Create (Files/s) 61 (55%) 56 (63%) 84 (21%) 79 (68%)
File Open (Files/s) 165 (6%) 72 (61%) 126 (21%) 239 (28%)
Directory Scan (Files/s) 321 (20%) 100 (79%) 270 (26%) 480 (45%)
File Delete (Files/s) 146 (6%) 107 (65%) 227 (19%) 350 (27%)
Seek/Read (seek/s) 80 (77%) 103 (80%) 267 (26%) 2127 (7%)
Create (KBytes/s) 565/1290 (14/19%) 675/1610 (53/55%) 870/1483 (32/66%) 240/1978 (85/87%)
Write (KBytes/s) 804/1424 (16/19%) 827/3099 (51/32%) 999/3997 (34/83%) 256/3899 (80/91%)
Read (KBytes/s) 846/1429 (14/15%) 972/3361 (49/45%) 971/3522 (28/74%) 1200/8334 (70/90%)

libertragung an.

Die Leistungsdaten der Festplatten haben wir mit Disks;
ermittelt. Aufgefiihrt sind die Ergebnisse mit 4/512 KB

peed 4.2 von Fish-Disk 665 auf einem Amiga 4000/040 mit den entsprechenden Host-Adaptern
yle Testpuffer, die geklammerten Zahlen geben die freie Rechnerleistung wahrend der Daten-

124

und 100 Prozent Steigerung bei
den diversen Tests waren keine
Seltenheit. Speziell die RAM-Zu-
griffe, die bis zu viermal schneller
als beim normalen Amiga 4000
sind, untermauern die Leistung
dieser Karte. Auch der SCSI-
Host-Adapter 148t keine Zweifel
aufkommen. Mit angegebenen
Ubertragungsraten von 5 MByte/s
synchron und 10 MByte/s asyn-
chron, konnten wir bei unseren
Test mit einer Barracuda
»ST12450W« von Seagate Uber-
tragungsraten bis 8 MByte/s mes-
sen. Die ausfiihrlichen Daten ent-
nehmen Sie der Grafik »Lei-
stungsvergleich« und der Tabelle
»Ubertragungsratens.

AMIGA-TEST

Warp Engine 040/40

1 0 8 GESAMT-
J URTEIL
von 12 AUSGABE 10/94

Preis/Leistung |E !|E 23
Dokumentation lﬁ !I! L |G|
Bedienung I |
Verarbeitung |E 2 Rmm !I
1I00000E

FAZIT: Durch die verschiedenen
Versionen kann der Kaufer die fir
ihn zugeschnittene Turbokarte wah-
len. Die Geschwindigkeitssteigerung
ist in jedem Fall gegeben.

POSITIV: Leichte Installation; hohe
Leistung; RAM-Erweiterung und
SCSI-Funktion »on board«; ver-
schiedene Ausflihrungen; SCSI-Port
herausgefiihrt.

NEGATIV: Verschiedene Karten fur
Amiga 3000/3000T/4000T (SIMM-
Position); SIMM-Sockel komplett aus
Plastik.

Leistung

Preise: ohne RAM, ohne Prozessor,
mit SCSI-2-Host-Adapter: 1598 Mark
28 MHz, 2298 Mark;

33 MHz: 2598 Mark;

40 MHz: 3198 Mark

Anbieter: Hirsch & Wolf ohG,
Mittelstr. 33, 56564 Neuwied,

Tel. (026 31) 8 39 90

MacroSystem, Friedrich-Ebert-Str. 85,

58454 Witten, Tel. (0 23 02) 8 91 77

AMIGA-MAGAZIN 10/1994




Einbau: Da die Karte die Aus-
maBe der originalen Amiga-4000-
Prozessor-Karte hat, ist die Instal-
lation im Amiga 4000 problemlos.
Auf dem Motherboard miissen
vor dem Einbau noch zwei Jum-
per geprift und gegebenenfalls
umgesteckt werden. Die RAM-
Module ragen aufrecht in den
Raum zwischen Steckkartenplati-
ne und Laufwerkstrager. Die Port-
Verlédngerung des SCSI-Host-Ad-
apters wird ber ein Kabel in die
freie Offnung an der Riickseite
des Amiga gefihrt.

Warp Engine:
Rendern im
Turbo-Rausch

Fiir die Installation in den Ami-
ga 3000/3000T/4000T waren An-
derungen am Board nétig, da der
Raum fir die RAM-Module fehit.
So muBten zwei SIMM-Sockel
weichen, die zwei anderen wur-
den schrag gestellt. 64 MByte
~ soliten jedoch ausreichen. Im

Leistungsvergleich Amiga 4000

[ warp Engine 040
@ GForce 040/40

B Amiga 4000/Power Changer
Amiga 4000/040
M Amiga 4000/030

Warp Engine: Eine »Maschiné«, die den Amiga auf »

i

Warpe-

Geschwindigkeit bringt und keine Kompromisse macht.

Amiga 3000/T muB eine Verbin-
dung zum Motherboard herge-
stellt werden, wobei sich dies bis
zur Auslieferung der endgdiltigen
Version noch &ndern kann.
Kompatibilitdt: Da die Karte
einige Zeit in den unterschiedlich-
sten Amigas der Redaktion einge-

setzt wurde und dabei keine
Inkompatibilititen vorgekommen
sind, sollten diese auch in Zu-
kunft nicht auftreten. Unser Test-
Computer waren mit einem »A
4091«, einer »Picasso ll«, einer
»GVP |/O-Extender« sowie den
Netzkarten »A 2065« und »Ariad-

ne« ausgeristet. Diese Kombina-
tionen liefen anstandslos. Proble-
me mit anderen Karten kénnen
aber nicht ausgeschlossen werden.
Verarbeitung: Zusammenfas-
send laBt sich sagen: tadellos,
wenn nicht die SIMM-Sockel
komplett aus Plastik wéren. Da
der normale Amiga-Anwender je-
doch in der Regel seine RAMs
nicht permanent wechseln muf3,
beeinfluBt dieser Punkt die Be-
wertung nicht stark.
Bedienungsanleitung: Das
40-Seiten-DIN-A5-Ring-Heft 143t
keine Fragen zur Installation und
zum Betrieb der Karte offen. Zu-
satzlich sind Daten und Informa-
tionen zu Bereichen der Spei-
cherverwaltung und dem SCSI-2-
Chip enthalten. Ein durchaus er-
freuliches Erlebnis, das auch den
blutigsten Laien die Arbeit mit der
Warp Engine vor Augen flihrt.
Problemlose Installation, sehr
gute Dokumentation, enorme Lei-
stungssteigerungen und die kom-
pakte Bauweise kénnen den posi-
tiven Eindruck dieser Karte nur
unterstreichen. ]

Computer Miithing GmbH
Daimlerstrale 4ag » 45891 Gelenkirchen
Tel: 0209 /78 99 81 « Fax: 7997 71
Offnungszeiten: 10- 13 und 14 - 18 Uhr

AMIGA-MAGAZIN 10/1994

~ Schwarz Computer GmbH

Altenessener StraBe 448 45329 Essen




In der letzten Ausgabe ha-
ben wir lhnen die »VLab-
Motion« vorgestellt. Dies-
mal muBten Hard- und
Software unseren Testkri-
terien standhalten.

von Johann Schirren
Z ur digitalen Aufzeichnung von

Videosequenzen bendtigt
man eine Motion-JPEG-Kar-

te. Die VLab-Motion ist die erste
verfligbare Karte dieser Gattung.
Da die VLab-Motion eine Zor-
ro-ll-Karte ist, kann sie in jedem
Rechner mit Zorro-Slot zum Ein-
satz kommen. Einige Vorausset-
zungen sollte der Amiga aller-
dings schon erfillen. Sinnvolles
Arbeiten ist wegen der hohen Da-
tenraten ab einem 68030-Prozes-
sor mit wenigstens 8 MByte RAM
und einer Kombination von Con-
troller und Festplatte mit konstan-
tem Datendurchsatz von ca. 1,2
MByte/s mdglich. Wesentlich
wichtiger als die technische Aus-
stattung des Amiga ist jedoch die

HARDWARE

Nach der Installation kommen
wir zu einem Problem, das von
Anfang an bedacht werden muf:
Die Videodaten, die VLab-Motion
aufzeichnet, missen auf eine se-
parate Partition geschrieben wer-
den, die von der MovieShop-Soft-
ware verwaltet wird. Wer also kei-
ne Partition »Ubrig« hat, muB3 vor
Installation der Software entwe-
der Platz auf der vorhandenen
Platte schaffen oder eine zweite
Platte anschlief3en.

Nach dem Start der Movie-
Shop-Software gilt es zunéachst,
einige Definitionen zu treffen. Die
Video-Partition sowie die Pfade
fur die Audiodaten werden festge-
legt. Dabei ist es sinnvoll und fast
zwingend notwendig, Video- und
Audiodaten auf zwei verschiede-
ne Platten zu legen. Die Lage-
rung der Daten auf einer Platte in
zwei verschiedenen Partitionen
bedeutet beim simultanen Ab-
spielen von Audio- und Videoda-
teien die stdndige Neupositionie-
rung der Kopfe und damit Ge-
schwindigkeitsverluste.

Unter dem Men(punkt »Neu«
wird ein neues Projekt erdffnet,

JPEG-Videokarte: VLab-Motion

Daten im Fluf

Werden Videorecorder als Zu-
spieler eingesetzt, muB in der Re-
gel die Option »VTR« angewahit
werden, die eine TBC-Funktion
im Digitizer-Chipsatz aktiviert und
fir die Korrektur der Gleichlauf-
schwankungen des Recordersi-
gnals sorgt. Als Einstellung fur die
eingespeiste Videonorm ist die
Einstellung »PAL« oder »NTSC«
zuldssig.

Die JPEG-Kompressionsrate
wird je nach Anspruch und Ge-
schwindigkeit des Systems auf
Werte zwischen 1 und 100 Pro-
zent eingestellt, was allerdings
auf dem Vorschaubild momentan
noch keine Auswirkungen hat.
Erst nach der Aufnahme des er-
sten Stlcks Video kann abge-
schatzt werden, ob die Qualitat
ausreicht. Flr den Anfang sollten
etwa 35 Prozent eingestellt wer-

VLab-Motion und sorgen in meh-
reren Einstellungsstufen fur die
richtige Aussteuerung und die
Entstérung des anliegenden Vi-
deosignals.

Der Schieberegler »SubCar-
rier«, mit einem Bereich von -128
bis 127, ermdglicht die Einstel-
lung der Frequenz des Hilfstra-
gersignals. Oft wird das Bild beim
voreingestellten Wert 0 leicht
flackern. Eine Korrektur auf magi-
ge positive oder negative Werte
beseitigt diese Bildstérung.

Die Filterfunktionen »Band-
paB« und »Coring« bewirken eine
Kontrastanhebung bei Konturen
bzw. eine leichte Bereinigung von
»verschneiten« Bildern in mehre-
ren Abstufungen. Die Auswirkung
dieser beider Filter wird mit dem
Cycle-Gadget »Gewichtung« in
drei Abstufungen geregelt.

Qualitat — sprich Rauschanteil —
und der Inhalt des Videos. Auch
mit langsameren Festplatten sind
gute Ergebnisse mdoglich, wenn
das Videomaterial hochwertig ist.
Andererseits hilft die schnellste
Platte nichts, wenn viel Rauschen
auf einem extrem detailreichen
Bild zu sehen ist.

Der Einbau der VLab-Motion —
und sinnigerweise auch gleich der
parallel gesteuerten Soundkarte
»Toccata« — gestaltet sich erfreu-
lich unproblematisch. Die VLab-
Motion bietet je einen Ein- und
Ausgang flir FBAS- und Y/C-Si-
gnale. Eingangsseitig wird (ber
Cinch oder Hosiden-Stecker der
Zuspieler, auf der Ausgangsseite
ein Recorder oder auch ein Moni-
tor angeschlossen. Beide Eingéan-
ge lassen sich parallel belegen.

Die Software-Installation des
Programms »MovieShop« gestal-
tet sich — dank Commodore-in-
staller — einfach. Wir testeten die
Softwareversion 1.2 Beta 21, die
— laut Hersteller MacroSystem —
bis auf wenige Kleinigkeiten der
in den ersten Septembertagen
ausgelieferten Programmversion
1.2 entspricht.
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die Video-Partition unterliegt ab
jetzt der Kontrolle der MovieShop-
Software und ist leer” Von Amiga-
Seite her kann nicht auf die Daten
zugegriffen werden. Fir eine der
néchsten Versionen ware das ei-
ne gute Verbesserung, da damit
Sicherungskopien der Daten
leichter zu erstellen waren.

Wenn der Zuspielrecorder ge-
startet ist und unter »Quelle defi-
nieren die richtige Signalart ange-
wahlt wurde, erscheint auf dem an-
geschlossenen Video-Monitor das
durch die VLab-Motion durchge-
fihrte Signal. Nun sind erst einmal
etliche Einstellungen zu tatigen.

den, was bei einer durchschnittli-
chen Videoaufnahme Datenraten
von ca. 500 bis 600 KByte/s er-
zeugt. Die maximale Aufnahme-
gréBe der VLab-Motion betragt
768 x 592 Punkte bei einstellba-
rem Offset in der X- und Y-Achse.

Die Auswirkungen der Regler
»Helligkeit«, »Kontrast« und
»Farbe« sind sofort auf dem Mo-
nitor sichtbar. Das Signal veran-
dert sich entsprechend und kann
so nachtraglich korrigiert werden.
Die Schalter »AGC« und »VNR«
stehen fir Automatic Gain Control
und Vertical Noise Reduction. Sie
steuern den Digitizer-Chip der

Zorro-ll-Karte: Die »VLab-Motion« laBt sich problemlos in
den Amigas 2000, 3000 und 4000 einsetzen

In puncto Glattung schlagen
der Einstellregler »H Smoothing«
und der Schalter »V Smoothing«
voll zu. Mit der Anwahl des verti-
kalen Glattungseffekts bzw. der
sgchsstufigen Regelung der hori-
zontalen Glattung kann das Bild
bis fast zum Mosaik-Effekt »ge-
glattet« werden. Die Datenraten
lassen sich hiermit oft um 25 Pro-
zent reduzieren, ohne die Bild-
qualitét sichtbar zu beeinflussen.

Da die Datenraten innerhalb
des Videobands in der Regel un-
terschiedlich hoch sind, benutzt
die VLab-Motion das RAM des
Amiga als Zwischenspeicher so-
wohl fir die Aufnahme als auch
beim Abspielen der digitalen Vi-
deos. Je nach RAM-Ausbau soll-
te ein bestimmter Teil des Spei-
chers fur diese Zwecke reserviert
werden. .

Als sinnvoll bei durchschnittlich
schnellen Festplatten hat sich ei-
ne Drittelteilung des Speichers er-
wiesen. Die Aufnahme- und Ab-
spielblockgroéBe 148t sich in Stufen
von 4 KByte bis 1 MByte einstel-
len. Die meisten Festplatten erzie-
len mit Werten von 128 oder 256
KByte die besten Ergebnisse.
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Nachdem damit die letzten
Voreinstellungen vollzogen sind,
wird mit dem Aufnahme-Knopf bei
laufendem Videosignal die erste
Sequenz digitalisiert. Dabei kann
einzelbildweise, bis zum Abbruch
oder flr eine bestimmte Zeit auf-
genommen werden. Sollte irgend-
etwas nicht stimmen, meldet sich
die MovieShop-Software sofort.

Wenn nach einigen Aufnahmen
die Technik unter Kontrolle ist,
beginnt die kreative Phase. Die
Sequenzen auf den Quellbéan-
dern, die eine Aufzeichnung ver-
dienen (immer an den Speicher-
platz denken), werden zuné&chst
hintereinander aufgenommen und
vom MovieShop mit »unbenannt«,
»unbenannt_1« usw. bezeichnet.
Entsprechende Hardware und
Einstellungen vorausgesetzt,

neuen Szene oder in definierten
Zeitabstanden von 1 bis 60 Minu-
ten automatisch sichert.

Bei Anwahl einer Szene und
Druck auf einen »Information«-
Knopf offnet die Software ein klei-
nes Fenster mit Namens- und
Langeninformation sowie dem
verkleinerten Anfangs- und End-
bild der Szene. Ein Bildfenster in
der Mitte ist noch frei, wird aber
nach Anwahl eines Einzelbildes
auf der Szenen-Zeitleiste und
Betatigung des Schalters »Refe-
renzbild setzen« ebenfalls gefiillt.

Nun zum Schnitt: Zuviel aufge-
nommene Teile werden dank der
Zugriffsmoglichkeit auf jedes Ein-
zelbild exakt weggeschnitten. Die
entsprechenden Audiodateien
missen in der aktuellen Version
der Software noch in Samplitu-

Fensterorientiert: Viele Fenster verderben nicht das Video,
sie zeigen vielmehr nur die bendtigten Informationen

flieBen die zugehorigen Audioda-
teien gleich mit auf die Platte.
Praktischerweise sollte eine Sze-
ne gleich nach der Aufnahme mit
Hilfe der Steuerung im Ganzen
oder Einzelbildweise besichtigt
und auch umbenannt werden.
Die Audiodateien ziehen bei der
Namensgebung automatisch mit.

Nach einer kleinen Weile diirften
einige Szenen im Szenenfenster
zusammengekommen sein. Da
mittlerweile einiges an Arbeit in
das als »Neu« gedffnete Projekt
investiert wurde, ist nun die Zeit
zur Sicherung der Daten gekom-
men. Diese Datensicherung legt
quasi einen Katalog der auf der Vi-
deopartition befindlichen Daten an,
die ja vom Betriebssystem nicht
ansprechbar sind. Unter »Miscella-
neous Options« ist auch eine »Au-
to-Save«-Funktion aktivierbar, die
das Projekt nach Aufnahme einer
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deMS von Hand auf dieselbe
Lange geklrzt werden.

Innerhalb einer Szene kdnnen
Blécke definiert und bearbeitet
werden., Das Ausschneiden von
Blécken und Einfligen in andere
Szenen ist ebenso maéglich.

Nach Beendigung der Feinar-
beiten an den einzelnen Szenen
gibt es nun zwei Mdglichkeiten:
Zum einen lassen sich die Szenen

durch »Anfassen« mit der Maus in .

eine Zwischenablage ziehen, wo
sie sortiert und zu Gruppen zu-
sammengefaBt werden. Diese
Gruppen koénnen wieder in die
Szenenliste gebracht und dann,
mit harten Schnitten versehen, in
einem Rutsch abgespielt werden.
Die zugehorigen Audiodateien
miissen mit der Toccata-Software
zu einer Datei zusammengefligt
und mit dem Namen der ersten
Sounddateien der Gruppe verse-

hen werden, da MovieShop bisher
nur die erste Sounddatei einer
Gruppe abspielt.

Mit der kostenlosen Ausliefe-
rung der Version 2.0 an alle regi-
strierten Benutzer wird die Audio-
Bearbeitung die auf der Video-
Seite vorgenommenen Anderun-
gen automatisch nachvollziehen.

Die zweite Maglichkeit der Be-
arbeitung von Szenen ist der Ex-
port in die sog. »Timeline«, eine
horizontale Zeitlinie, auf der die
Szenen hintereinander angeord-
net werden. Hier ergibt sich jetzt
auch die Mdglichkeit, Szenen-
Ubergange mit Effekten zu verse-
hen. Die Anordnung der Szenen
und Effekte ist umschaltbar zwi-
schen zwei Methoden: Der einfa-
chen und der mit UPN (umgekehr-
te polnische Notation). Bei der er-
sten liegt der Balken fir den Ef-
fekt zwischen der ersten (oberen)
und der zweiten (unteren) Szene.
Fur komplexere Aufgaben muB
man auf die UPN-Methode um-
schalten, bei der die Szenen und
Effekte anders abgelegt werden.

In der »Operator«-Liste gibt es
mittlerweile 20 Effektmodule, die
sich teils zum Uberfiihren einer
Szene in die andere, teils fir
spektakulare Auf- und Abblenden
eignen. Fades, Wipes, Rotatio-
nen, Mosaik, Negativ, Flip, Mirror,
AlphaChannel, Scroll-Effekte und

. noch einiges mehr ist integriert.

Solche Effekte miissen vom
Programm errechnet werden und
sind daher zeitintensiv. Bei der
Auslieferung der endgtiltigen Versi-
on soll die Geschwindigkeit dank
der Verwendung einer JPEG-Hard-
ware-Speicherroutine um  einiges
zunehmen. Nach der Berechnung
eines oder mehrerer Ubergangsef-
fekte kann die neu entstandene
Szenenkombination abgespielt und
gespeichert werden.

Das Abspielen des kompletten
Videos wird im Moment noch von
einem rosafarbenen Blitzen vor
dem ersten und nach dem letzten
Bild begleitet, das durch einen
Reset des Ausgabechipsatzes
ausgelost wird. Durch Druck auf
die Pause-Taste vor dem Play-
Befehl kann zumindest der An-
fangs-Blitzer vermieden werden.
Dieses Problem soll bei Ausliefe-
rung der endglltigen Software-
Version beseitigt sein.

Der Export der JPEG-Dateien
zwecks Erzeugung von Metamor-
phosen, extravaganter Blenden
etc. mit Hilfe der zahlreichen Bild-
bearbeitungsprogramme auf dem
Amiga ist problemlos mdglich.
Der Import errechneter Animatio-
nen oder der bearbeiteten Se-
quenzen erfolgt nach Einstellung

bestimmter Parameter ebenso
einfach, wenn auch wegen der
erforderlichen Umrechenarbeiten
recht langsam. Die JPEG-Packra-
te von »ADPro« etwa, laBt sich
leider nicht direkt Ubernehmen.
Laut Hersteller gibt es aber eine
Umsetzungstabelle.

Schneidet man viel und laBt
viele Effekte berechnen, kommt
der Zeitpunkt, an dem die Dateien
auf der Festplatte fragmentiert
werden. Die Daten liegen also
nicht schén eine nach der ande-
ren auf der Festplatte, was fur das
Abspielen der glnstigste Fall ist.
Im Augenblick laBt sich das nur
andern, indem man alle JPEG-
Daten  exportiert und an-
schlieBend wieder auf die leere
Videopartition importiert. Dafir ist
naturlich eine Festplattenpartition
nétig, die die GroBe der Videopar-
tition besitzt. Eleganter ware die
direkte Reorganisation der Daten.

MovieShop 18Bt sich durch
ARexx steuern, wodurch die Ein-
bindung in Scala und andere Pro-
gramme méglich ist. Ein Scala-
EX-Modul fir die VLab ist dem
Vernehmen nach in Arbeit. b

AMIGA-TEST
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VLab-Motion 1.2
10,6 | aren
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Preis/Leistung | H || | | 0 | K0
Dokumentation | 58| 0| 0| A
Bedienung (| | B
Verarbeitung I | 0 |
CEEEE

FAZIT: Die VLab-Motion ist ein nicht-
lineares Schnittsystem flir alle Ami-
gas mit Zorro-Slot, das dank des re-
lativ glnstigen Preises und der gu-
ten Leistungen im gehobenen Con-
sumermarkt groBe Verbreitung fin-
den diirfte.

POSITIV: Gute Verarbeitung; leichte
Installation; einfache Handhabung;
Effekischnitt moglich; gute deutsche
Dokumentation; geeignet fir Amiga
2000/3000/4000.

NEGATIV: Relativ hohe Hardware-
Anforderungen;  Audiobearbeitung
(noch) unkomfortabel.

Leistung

Preis: ca. 2000 Mark

Anbieter: MacroSystem, Friedrich-
Ebert-Str. 85, 58455 Witten,

Tel. (023 02) 803 91,

Fax (023 02) 8 08 84
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DELIGHT

Diese brandneue CD beinhaltet 40 Spicle der
. Spitzenklasse aus unterschiedlichen Bereichen.
Von Actionspielen, Gber Jump'n‘Run Spiele,
Kartenspiele, Brettspiele, Geschicklichkeitsspiele,
etc. ist die gesamte Palette moderner Computer-
spiele enthalten. Ob Skat oder Jumpman, Rescue
oder Multizocker; Gamers’ Delight bietet eine
unterhaltsame Mischung moderner Bildschirm-
unterhaltung. Bei allen Spielen handelt es sich um
kommerzielle Spiele und nicht um Public-Domain!
Gamers® Delight wird selbst den gréBten

Spielemuffel stundenlang vor dem Bilschirm
fesseln und kann auf jedem Amiga (auch CDTV
und CD 32) verwendet werden. nur DM 59,-

AMOK II

Diese CD ist die Fortsetzung der beliebten SAAR
AMOK CD und beinhaltet die SAAR AG Disketten
1-800 sowie die AMOK-Disketten 1-106. Mit ca.
600 MB an Daten ist diese CD randvoll und
beinhaltet viele beliebte Public-Domain und
Sharewareprogramme aus allen Bereichen:
Anwendungsprogramme, Utilities, Spiele, Pro-
grammiersprachen, umfangreiche Tools .... Viele
der Programme stammen zudem von deutschen
Programmierern. nur DM 39,90

5“%?, FreshFishi
September 99y

FreshFish GoldFish

FreshFish
September/October

Die Fred Fish CD-ROM-Serie wird direkt von Fred
Fish produziert, der alle zwei Monate eine neue
CD veréffentlicht. Jede FreshFish CD enthélt mehr
als 100 MB neue FD-Software, die sowohl direkt
ausfishrbar als auch in archivierter Form auf der
CD vorliegt. Desweiteren sind auf jeder FreshFish
CD ein umfangreicher Pool an GNU Software
(EMACS, C/C++ Compiler, PasTex, ... insgesamt
mehr als 200 MB inklusive Source-Code), sowie
bis zu 300 MB an weiteren niitzlichen Utilities,
Spielen, Bibliotheken, Texte, ... enthalten. Jede
Fresh-Fish CD stellt eine einzigartige Compilation
der besten FD-Programme dar, die sowohl fiir
Hobby-Anwender als auch fir Programmierer
einen unschétzbaren Wert besitzen.

Preis: nur DM 59,-

Fordern Sie auch unsere kostenlosen Abonne-
ment-Information an!

GoldFish

Endlich ist es soweit! Im Namen aller Amiga-An-
wender gratulieren wir Fred Fish zur Fertigstel-
lung der 1000. Fish-Diskette und bedanken uns
fiir die groBartige Leistung. Acht Jahre hat Fred
konsequent auf dieses Jubildum hingearbeitet
und setzt mit der Versffentlichung der 1000, Dis-
kette neue MaBstibe im PD-Bereich. Mit der Gold-
Fish CD présentieren wir lhnen die erste kom-
plette Sammlung aller Fish-Disketten auf CD-ROM.
Auf dieser Doppel-CD sind die Fish-Disketten 1 bis
1000 sowohl archiviert als auch direkt ausfihrbar
enthalten.

Preis: nur DM 59,-

The Communicator Il
for Amiga CD?32

Mit dem Communicator kénnen Sie Amiga €D32
mit jedem Amiga verbinden: Angesehlossen wird
er am seriellen Port des Amigas und am Tastatur-
AnschluB des Amiga CD?%2. Der Zugriff auf das
CD-ROM:-Laufwerk des Amiga CD%2 ist mit maxi-
mal 115.000 Baud méglich. Zusétzlich stellt der
Communicator eine komfortable Midi-Schnittstelle
zur Verfiigung.

Preis: nur DM 249,-

Im Lieferumfang des Communicators ist auBerdem
Photo Lite enthalten. Photo Lite macht Amiga
1200, 4000 und CD3% Photo-CD-kompatibel. Ab
sofort kénnen Sie jede Photo-CD einlesen!

Amiga CD32? Grundgeriit inkl. 2 Spielen
Preis: nur DM 329,-

AMINET
Gold/Share

Die groBte und beliebteste
Amiga PD-Sammlung der Welt!

Sie haben noch nie etwas vom Aminet-Archiv ge-
hért? Kein Wunder, denn bisher konnten nur Teil-
nehmer der weltweiten Datennetze davon profi-
tieren. Bis zu 10.000 Benutzer greifen jeden Tag
auf die gréBte, weltweite Amiga-Softwaresamm-
lung zu und zahlreiche Programmierer ver-
offentlichen die neveste Software zuerst auf dem
Aminet. In den zwei Jahren seiner Existenz ist
Aminet auf einen Umfang von umgerechnet 3.000
Disketten angewachsen. Ab sofort versffentlicht
die Schatztruhe GmbH alle drei Monate eine neue
Aminet CD zu sensationellen Preisen ab DM19,80.
Die Aminet 3 - Juli 94 beinhaltet iiber 1 Gigabyte
Software in 3.300 Archiven: 1.800 Anwendungen,
200 Spiele, 500 Musikstiicke, 350 Demos, 250
Bilder, 80 Animationen, ... eine Riesenauswahl!

Aminet Gold 3 nur DM 29,80
Der Kaufpreis beinhaltet eine Spende an die
ehrenamtlichen Betreiber des Aminets. Unter
anderem wird davon auch der weitere Ausbau
des Aminets finanziert.

Aminet Share 3 nur DM 19,80
Inhalt wie Aminet Gold, jedoch ohne Spende!

Fordern Sie unverbindlich unsere Informationen
iiber ein kostengiinstiges Abonnement an!

Meeting Pearls Vol. |

Die Meeting Pearls CD ist die erste CD, die unter
dem Konzept der Share-Compilation veréffentlicht
wird und beinhaltet ca. 650 MB FD-Software der
Spitzenklasse. Die meisten Programme sind be-
reits fertig installiert bzw. lassen sich durch ein
komfortables Installer-Script sehr leicht auf Fest-
platte installieren. Unter anderem sind die folgen-
den Programme enthalten: PasTex (neueste Ver-
sion inkl. 600dpi & Fax-Fonts), NetBSD (archi-
viert), mehr als 100 Fraktale der Spitzenklasse,
Fotos von vielen Amiga-Persénlichkeiten, mehrere
hundert installierte Programme, viele HTML-
Seiten, CD-Inhaltslisten, FAQ s... .

Preis: nur DM 19,80



DFU, DTP, CAD, WB-Tools,
Datenbanken, Fonts, Textpro-
gramme, efc.

DM 59,-

Amiga Publi

Fish 890-1.000, GNU C++,
Raytracing,  Net-
working, efc.

DM 59,-

PasTex,

INCLUDES WORKRENCTIL
PARNET & SERNET

DTV OO COI0AND AMIGACTE =

1o e yarga 19 s ek

Mehr als 1600 Source-Code-
Files fir AMOS-Basic
DM 59,-

Der Klassiker mit ca. 10.000
levels jetzt brandneu fir
Amiga CD32

DM 39,-

Enthdlt tausende digitalisierter
Sounds und Soundeffekie
DM 59,-

L 3

:EUROSCENE 1

»
»

Beinhaltet mehr als 600 MB
an Top Amiga Demos und
Musikstiicken

DM 49,-

i &
Auf der World of Commodore 4. bis 6.
November 1994 in K&ln wird Fred Fish
am Stand der Schatztruhe Gmbh
anwesend sein und seine FreshFish
CD’s den Amiga Fans prdsentieren.
Jeder Kunde, der am Stand der
Schatztruhe GmbH eine beliebige CD
erwirbt, bekommt eine Gratis-CD, die
speziell fir die Messe angefertigt wird,
geschenkt. Lassen Sie sich diese
einmalige Gelegenheit nicht entgehen!

CcD*” Weird

COMPATIBLE

Science

Prothctivity. . |
e

Objekte fir Imagine, Maxon
Cinema, Real 3D, Caligari,
Lightwave, Sculpt, DXF

DM 98,-

Eine  Multimedia-Datensam-
mlung der  Spitzenklasse!
Mehr als 10.000 Files!
Grafiken,  Musik,  Fonts,
Samples, etc.

DM 69,-

Time 1-200, Taifun 1-270,
PDK 1-40, uvm.
DM 79,-

CD-ROMS... CDROMS... CD-ROMS... CD-ROMS... CD-ROMS... CD-ROMS... CD-ROMS... CD-ROMS...

17 Bit Collection (Doppel-CD)  109,- FreshFish 4 Mai/Juni 59,- Parnet Kabel 39,-
17 Bit Continuation 59,- FreshFish 5 Juli/August 59,- Photo Lite (Eureka) CD32 79,-
Animazing (GIF) 24,- FrozenFish April 1994 59 Photoworx 198,-
Auge/Cactus CD 59,- Games & Goodies 59,- Photoworx Professional 298, -
CD Exchange Volume 1 59~ GIF Galaxy (Doppel-CD) 99, - Professional CD-ROM Slens
CD-Caddy 24 Giga PD V3.0 (3 CD's) 95,- Qwikforms CD 69,-
¢« CDPD1,2,3 ie 59,- Grafik CD (Geuther) 35,- Saar / Amok CD | 54,-
& Clipart CD 39,- Graphics | Knowledge Media 59,- Sernet Kabel 59,-
7 Competition Pro CD32 Joypad ~ 49,- Imagine CD V2.0 98,~ Sounds Terrific 59,-
# Demo Collection 59,- Interplay Amiga CD Authoring System 2.595,- Ultimate MOD Collection 69,-
% Demo Collection |l 59,- Karaoke CDs a.A. Video Creator 99, -
9 Deutsche Edition 60,- Megahits Volume 1 79,- Women of Venus (GIF) 69,-
2 Fonts CD 39,- Network CD 49,-
3 Fractal Universe 79,- Now That"s What | Call Games I, 1l je 59,- Spezialangebot fiir CD32:
£ FreshFish 3 Marz/April 59,- Pandora ‘s CD 29, - Microcosm CD?? + Lemmings CD¥? 119,-

Bestellen Sie bitte bei:

Stefan Ossowski's Schatztruhe

Gesellschaft fiir Software mbH
VeronikastraBBe 33 - 45131 Essen

Fon (0201) 788778 - Fax (0201} 7984 47

Héindler bestellen bitte bei:
GTI
Grenville Trading
International GmbH
Zimmersmihlenweg 73
61440 Oberursel

. Fon (06171)85937

Fax (06171)8302

0
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Versandkosten

/Ilﬂr:‘“\\ Inland: DM 4,-V-Scheck, DM 8,- Nachnahme
! Ausland: DM 8,- V-Scheck, DM 25,- Nachnahme




von Hartwig Tauber

ie Zeit, in der man Magnet-
D buchstaben auf eine Metall-

wand plazierte, um einen
Titel im Film darzustellen, ist
voruber. Heute stehen dem
Videofilmer spezielle Titelgene-
ratoren zur Verfliigung, die Texte
direkt ins Videobild einblenden.
Dabei hat der Anwender die Wahl
zwischen ein bis zwei Schrift-
arten, die in unterschiedlichen
GroBen dargestellt werden koén-
nen. Weiterhin gibt es einige Ein-
und Ausblendeffekte, wobei die
Endlostitel (Scrolling) zum Stan-
dard gehdéren.

Alles das bietet auch der Ami-
ga in Kombination mit einem
Genlock. Da es sich bei diesem
aber um kein Spezialgerat, son-
dern um ein Allroundtalent han-
delt, sind die Fahigkeiten viel um-

Urlaubstitel:
Amiga am héaufigsten als Titelgerit eingesetzt

fangreicher. Hinzu kommt, daB
es derzeit fir keinen Computer
ein gréBeres Angebot an Titel-
software gibt als fir den Amiga.
Das Hauptelement jedes Vi-
deotitels ist natlrlich der Text.
Darum sollte man besonderen
Wert auf seine Gestaltung legen.
Denn soweit es realisierbar ist,
sollte sich die Schrift vom Ausse-
hen her so gut wie mdglich an
das Thema des Films anpassen.
Das ist bei einem herkémmlichen
Titelgenerator &uBerst schwierig,
bietet er doch nur eine bestimmte
(geringe) Anzahl vorgegebener
Schriften. Flir den Amiga dage-

gen existieren bereits tausende -

Schriftarten, die teilweise sogar
kostenlos im Public-Domain-Be-
reich zu finden sind.

Hier gibt es tatséchlich fir jede
erdenkliche Anwendung die pas-
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sende Schrift. In diesem Zusam-
menhang gibt es allerdings, ab-
hangig vom Format der Schrift,
einige Dinge zu beachten, die in
»Die Schriftformate des Amigax
zusammengefaBt sind.

Ein einfarbiger Text im Video-
bild wirkt nicht nur lieblos, son-
dern ist in den meisten Fallen
auch schwer zu lesen. Deshalb
ist es wichtig, ihn mit verschiede-
nen Gestaltungselementen zu
versehen. Neben den (blichen
Schriftattributen (fett, kursiv und
unterstrichen) gehéren auch Spe-
zialeffekte wie »Qutline«, »3D«
und »Schatten« bei der Amiga-
Software zur Grundausstattung.

Das seit kurzem erhéltliche Pro-
gramm »Monument Titler« geht
sogar noch einen Schritt weiter
und erlaubt das Uberziehen der
Schrift und aller zugehérigen Spe-
zialeffekte mit beliebigen Texturen.

- Wer seinen Amiga mit Video einsetzen mac ht-
- denkt zuerst an Titelgestaltung. Denn hier bietet
~ der Amiga umfangreiche Effekte und Gestaltungs
-moghchi;]elten Id;e weit uber das Potent[al he
- e

In Verbindung mit Urlaubsvideos wird der

Dadurch lassen sich professionel-
le Texte schaffen, die aussehen,
als bestlinden sie aus purem Gold
oder strukturiertem Marmor.
Insgesamt (berbieten die Ge-
staltungsmaglichkeiten jedes
Amiga-Programms die Fahigkei-
ten herkdmmlicher Titelgenerato-
ren bei weitem. Selbst professio-
nelle Gerate kénnen nur ansatz-
weise mithalten. Gerade bei der
Texteingabe hat der Amiga noch
weitere Vorteile zu bieten. Er ist
namlich mit einer vollsténdigen,
deutschen Tastatur ausgestattet.
Dadurch lassen sich auch lange-
re Titeltexte bequem eintippen.
Hinzu kommen die Editiermog-
lichkeiten, die am Amiga geboten
werden. Denn Buchstaben und
Woérter kénnen  jederzeit
nachtraglich geldscht oder einge-
flgt. werden, ohne komplizierte

Die Schriftformate des Amiga

Bitmap-Fonts: Die Bitmap-Fonts waren die urspriinglichen Schriften des Amiga-
Betriebssystems. Hierbei wird fiir jeden Buchstaben dessen Aussehen Punkt fiir
Punkt festgelegt. Daher muB fir jede bendtigte SchrifigroBe eine eigene Datei
existieren. Wird versucht, eine andere als eine der vorgegebenen GréRen zu ver-
wenden, skaliert das Betriebssystem die Buchstaben so gut wie méglich. Da das
nur durch Vervielfaltigen der einzelnen Punkte méglich ist, entstehen vor allem
bei starken VergroBerungen Treppen, die sinnvollen Einsatz der Schrift unmég-
lich machen. Beschrénkt man sich allerdings auf die Verwendung der vorliegen-
den TextgroBen, sind auch mit Bitmap-Fonts gute Ergebnisse zu erzielen.

Colorfonts: Eine Spezialform der Bitmap-Schriften sind die sog. Colorfonts. Die-
se zeichnen sich durch ihre Mehrfarbigkeit aus. Ublich sind Schriften in 4, 8 oder
16 Farben. Derzeit ist eine groBe Auswahl an Colorfonts erhaltlich, wobei vor al-
lem die Firma Kara eine Reihe qualitativ hochwertiger Vertreter anbietet. Bezlig-
lich der Verwendung sind dieselben Einschrénkungen zu beachten wie bei den
Bitmap-Fonts. Hinzu kommt allerdings, daB3 die Farbpalette jeweils an die Farben
der Schrift angepaBt werden muB.

Vektorfonts: Erst seit der Version 2.0 des Amiga-Betriebssystems werden die
Compugraphic-Vektorschriften unterstitzt. Bei diesen wird anstelle des genauen
Aussehens lediglich der Umri3 durch Vektoren angegeben. Dadurch ist es még-
lich, diese Schriften frei in der GroBe zu variieren, ohne Qualitatsverluste hinzu-
nehmen. Dieser Vorteil wird allerdings mit dem Nachteil erkauft, daB die Arbeit mit
Vektorschriften rechenintensiver ist und die Schriftdaten selbst mehr Platz bendti-
gen. Fir hochqualitative Titel sind Vektorfonts allerdings unbedingt zu empfehlen.

Anderungen vomehmen zu mils-
sen. Auch ist man am Amiga im
Gegensatz zu Titelgeneratoren
nicht an bestimmte Zeileneintei-
lungen gebunden. Die Texte kén-
nen frei am Bildschirm plaziert
werden, wobei sogar Uberlage-
rungen erlaubt sind.

einfarbig

Effektvoll: Die Gestaltungs-
moglichkeiten fiir Schriften
sorgen fiir Abwechslung
und bessere Lesbarkeit

Bitmap-

Qualitdtsunterschied: Bit-
map-Fonts verlieren bei der
Skalierung stark an Qua-
litat, Vektor-Fonts nicht
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Schrift-Gestaltungsmoglichkeiten

Standardattribute: Zum Hervorheben oder Kennzeichnen von Texten stehen die
Standard-Schriftattribute »Fett«, »Kursiv« und »Unterstrichen« zur Verfigung.
Diese lassen sich auch beliebig kombinieren.

Outline (Kontur): Rund um die einzelnen Buchstaben wird ein beliebig breiter
Rand in einer anderen Farbe gezogen. Dadurch ist der Kontrast zum Hintergrund
starker und der Text kann leichter gelesen werden.

Schatten: In einem festlegbaren Abstand wird ein einfarbiges Abbild des Textes
gezeichnet, das vom eigentlichen Titel Uberlagert wird. Dadurch entsteht der Ein-
druck, er wiirde einen Schatten werfen. Richtung und Farbe des Schattens kann
frei gewahit werden.

3-D-Effekt: Durch Erzeugung eines breiten Randes in nur eine Richtung wird der Ein-
druck erweckt, die Buchstaben beséBen rdumliche Tiefe. Einige Programme bieten die
Maglichkeit, durch den Einsatz von zwei Farben diese Wirkung noch zu verstarken.

Texturen: Anstelle einer Farbe wird eine Grafik zur Darstellung des Textes oder
dessen Attribute verwendet. Durch geschickte Wahl der Textur ist es méglich, ei-
nem Titel den Anschein zu geben, er bestehe aus einem bestimmten Material.
Beliebte Texturen sind Gold, Holz und Marmor.

Richtlinien fiir optimale Titelgestaltung

Auch wenn der Amiga eine Vielzahl an Schriftarten und -gréBen anbietet, sollte
man sie auf keinen Fall alle gleichzeitig anwenden. Zwei verschiedene Schriften
pro Titelseite sind mehr als genug, wobei man im gesamten Titel auf keinen Fall
mehr als vier unterschiedliche Schriften einsetzen sollte. ;

Dabei ist auch darauf zu achten, daB das Aussehen der Schrift mit dem Thema
des Films, bei dem sie eingesetzt wird, zusammenhangt. Oft genug sieht man in
einem Urlaubsfilm mit Strand und Meer eine altertimliche Frakturschrift, nur weil
man zeigen wollte, welche schdnen Schriftarten man besitzt. Wer beziiglich des
Zusammenhanges Schriftfamilie und Einsatzgebiet nahere Informationen sucht,
solite sich entsprechende Literatur aus dem Desktop-Publishing-Bereich besor-
gen. Dort gibt es Listen, in denen die Anwendungsgebiete der wichtigsten Schrif-
ten zusammengefaBt sind.

Auch bei der Variation der Texthéhe sollte man sich bremsen. Es ist empfehlens-
wert pro Titel maximal drei verschiedene GréBen anzuwenden. Andemfalls er-
scheint der Text inhomogen und ist schwierig zu lesen. 3

Die Anzahl der Kombinationen der Textgestaltungsmoglichkeiten ist extrem hoch.
Trotzdem darf man auch hier auf keinen Fall der Versuchung erliegen, moglichst
alle Variationen in einem einzigen Titel unterzubringen. Am sinnvollsten ist die
Beschrankung auf ein bis zwei Effekte pro Titel.

Nicht jede Schrift vertragt sich mit allen Gestaltungsmoglichkeiten. So wirkt die 3-
D-Option bei der erwdhnten Frakturschrift mit Sicherheit unpassend und storend.
Unabhéngig von der Schriftart gibt es einige Kombinationen, auf die von Haus
aus verzichtet werden sollte. 3-D-Effekt und Schatten gleichzeitig etwa, wirkt sich
nur in seltenen Fallen tatséchlich positiv auf den Gesamteindruck aus.

Bei den meisten Amiga-Programmen kann man die Richtung des Schattenwurfs
bzw. des 3-D-Effekts zumindestens grob festlegen. In der Regel stehen acht
Méglichkeiten zur Wahl, wobei es sich in der Praxis empfiehlt, die Effekte nach
rechts auszufiihren. Hier ist vor allem die Richtung nach rechts unten am wir-
kungsvollsten. Das ergibt sich aufgrund der Tatsache, daB wir in Europa die Tex-
te von links nach rechts und von oben nach unten lesen. Ein Schatten, der nun
gegen die Leserichtung steht, wird als stérend empfunden. Bei gleichzeitiger Ver-
wendung von Schatten und 3-D-Effekt muB auf jeden Fall dieselbe Richtung bei-
behalten werden. ;

Diese Aussagen bezliglich der Richtung gelten nur dann allgemein, wenn der Text
nicht unbedingt mit dem dazugehérigen Bild des Films verschmelzen soll. Wiinscht
man dagegen, daB etwa der Eindruck entsteht, die Schrift wirde knapp vor einer
Hausmauer stehen und auf sie einen Schatten werfen, so muf3 man sich beziglich
der Schattenrichtung natdrlich nach den gegebenen Lichtverhaltnissen richten.

Bei mehrzeiligen Texten in einer Schriftart solite auf konstanten Zeilenabstand
geachtet werden, der nicht zu klein sein darf. Andernfalls wirkt der Titel nicht nur
inhomogen, sondern ist dariiber hinaus auch noch schwer lesbar. Auf jeden Fall
sollte der Zeilenabstand um so gréBer sein, je hoher die Schrift ist.

Ein extrem bunter Text wirkt nur in Spezialfallen (z.B. beim Kindergeburistag) .

tatsachlich gut. In allen anderen Situationen wird dadurch nur das Erscheinungs-
bild gestdrt und es entsteht ein zu verspielter Eindruck. '

Bei den Effekten kann man ruhig ein wenig experimentieren. Allerdings ist es
wichtig, dem Zuschauer gentigend Zeit zu geben, den dargesteliten Text auch in
Ruhe zu lesen. Andernfalls gerét er in eine unbewuBte StreBsituation, die zumeist
den Gesamteindruck des Films negativ beeinfluBt. Umgekehrt darf der Titel auch
nicht zu lange sichtbar sein, denn sonst wirkt er langweilig und eintnig. Eine
durchschnittliche Titelseite solite, je nach Umfang des Textes, zwischen fiinf und
zehn Sekunden vollstandig sichtbar sein. Die Zeiten fiir den Ein- und Ausblendef-
fekt sind noch hinzuzurechnen. ¥

Wenn man absolut sichergehen méchte, sollte man sich einer Testperson bedie-
nen. Vor dem Aufzeichnen spielt man ihr den Titel vor und befragt sie nach ihrer
Meinung. Denn wenn man selbst an einem Projekt arbeitet, verliert man relativ
schnell die kritische Distanz.
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Die Zahl der Elemente, aus de-
nen sich ein Titel zusammensetzt,
wachst durch den Amiga eben-
falls. Denn neben Texten in allen
Variationen sind erstmals Symbo-
le und Bilder mit von der Partie.
Einige Programme erlauben so-
gar das Zeichnen von Recht-
ecken, Linien und Ellipsen direkt
im Titel, so daB man einfache
grafische Darstellungen vollstan-
dig mit der Titelsoftware aufbaut.

In vielen Fallen reichen diese
einfachen Grafikelemente nicht
aus. Wenn man sein eigenes Lo-
go in den Titel einbinden méchte,
ist es notwendig, es als Bild zu
importieren. Die Amiga-Titelsoft-
ware unterstitzt das nahezu
durchgehend. Durch die Verwen-
dung des IFF-Standards ist der
Austausch der Grafiken zwischen
den einzelnen  Programmen
glucklicherweise kein Problem.
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ist man schnell versucht, alle
gleichzeitig anzuwenden. Das Er-
gebnis ist ein mit Effekten véllig
Uberladener Titel, der kaum Wir-
kung erzielt. Auch wenn die Aus-
wahl grofB3 ist, solite man nicht
vergessen, daB der Hauptzweck
eines Titels die Ubermittiung von
Informationen ist. Im Kasten
»Richtlinien flr optimale Titelge-
staltung« sind die wichtigsten
Grundlagen zusammengefaBt.

Die schonste Schrift mit den
tolisten  Gestaltungsvariationen
nutzt wenig, wenn sie lediglich
am Monitor erscheint. Bei einem
Titel spielen die Ein- und Aus-
blendeffekte eine wichtige Rolle.
Denn vor allem Bewegung macht
einen Vor- oder Abspann erst
richtig interessant. Der Amiga un-
terstltzt Sie — abhéngig von der
verwendeten Software — dabei
umfassend.
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SCRIET
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Sustem

Seript speichern | Start

Verwaltungsaufgabe: Besonders wenn ein Titel viele Seiten
umfaBt, gilt es, diese zu verwalten (hier »Scala MM 300«)

Zusétzlich kann ein Bild inner-
halb des Titlers noch nachbearbei-
tet werden. So kann man es mit
einem Rahmen versehen oder
dessen rechteckigen Umri3 einen
Schatten werfen lassen. Um die
Grafik perfekt ins Erscheinungs-
bild des Titels zu integrieren, ist
sie frei skalierbar. Auf Amigas mit
AA-Chipsatz, die auch 256 Farben
gleichzeitig darstellen, macht auch
die Verwendung mehrerer Bilder
auf einer Titelseite Sinn. Hierbei
wird eine moglichst gute Anpas-
sung der verschiedenen Farbpa-
letten versucht. Die Qualitat des
Ergebnisses hangt von den ver-
wendeten Algorithmen ab, ist aber
bei 256 Farben fast immer gut.

Gerade auf Grund der umfang-
reichen Gestaltungsméglichkeiten

" Mursibersicht

Die Verbindung zwischen Amiga
und Video vom AnschiuB bis zur
Software ist Thema dieses Kur-
ses. Grundlagen und praktische
Hinweise machen Sie fit fir Vi-
deo mit dem Amiga.

Folge 1: Grundlagen zu Amiga, Ka-
meras, Recorder und AnschluB3

Folge 2: Grundlagen und Einsatz
von Genlocks und Digitizern

Folge 4: 2-D- und 3-D-Animatio-
nen; Einstieg in die Bildbearbeitung
Folge 5: Animationsnachbearbei-
tung; Spezialeffekte

Folge 6: Videoschnitt mit dem Ami-
ga; nichtlinearer Videoschnitt
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Texturen fiir den Titel

Normalerweise verwendet man zur Darstellung der Texte einfarbige Flachen. Ein-
zige Ausnahme sind die Colorfonts, bei denen die Schrift bereits von Haus aus
mehrfarbig dargestellt wird. Allerdings ist man in diesem Fall auf das vorgegebe-
ne Muster angewiesen.

Einen neuen Weg beschreitet man erstmals mit dem »Monument Titler« der Fir-
ma proDAD. Bei ihm ist es méglich, den Text mit einer beliebigen Textur zu {iber-
ziehen. Unter einer Textur wird in diesem Fall ein beliebiges IFF-Bild verstanden,
das ein Muster enthalt. Es wird einfach zum Fiillen des Textes verwendet.

Am ehesten geeignet sind vor allem Oberfldchen von Materialien wie Holz, Gold,
Marmor, Ziegeln oder Stoff. Denn dadurch entsteht der Eindruck, der Text beste-
he aus dem jeweiligen Material. Beim Fiillen einer Flache wird das Texturmotiv
einfach so lange nebeneinander dargestellt, bis alle Bereiche Uberdeckt sind. Da-
mit beim Aneinanderreinen keine Kanten entstehen, an denen man erkennt, dai
es sich um eine laufende Wiederholung der Textur handelt, empfiehlt sich der
Einsatz von Endlostexturen.

Da das gerade bei komplizierten, gescannten Motiven nicht immer einfach ist, be- g

dient man sich eines einfachen Tricks: Die Textur wird in einem Malprogramm als
Pinsel aufgenommen und zuerst an der Senkrechten gespiegelt. Dieses Ergebnis
1aBt sich nun ohne Ubergang direkt an die urspriingliche Textur anflgen. Nun
wird dieses doppelt breite Motiv als Pinsel ausgeschnitten und an der Horizonta-
len gespiegelt. Entsprechend paBt das Ergebnis nun genau an die untere Kante.
Gleichzeitig ist auf diese Weise eine Endlostextur entstanden, die an allen Seiten
nahtlos aneinandergefiigt werden kann. Allerdings ist sie nun viermal so grof3.

Die Verwendung von Texiuren macht nur bei gréBeren Flachen Sinn. Wer bei-
spielsweise versucht, eine zwei Punkte breite Kontur mit einem Motiv zu fiillen, darf
kein ansprechendes Ergebnis erwarten. Besonders bei groBen Schriften und

einer Seite lassen sich alle bisher
erwahnten Elemente, also Texte,
Grafiken und Symbole plazieren.

Bei einem Seiteneffekt wird
nun die komplette Seite des Titels
entsprechend ein- oder ausge-
blendet. Diese Art der Ubergange
wird von jedem Titelprogramm
angeboten. Dariiber hinaus er-
laubt beispielsweise Scala Effek-
te fir jedes einzelne Element. Auf
diese Weise baut sich der Titel
Zeile fir Zeile auf. Die Kombinati-
on von Zeilen- und Seiteneffekten
bietet unzahlige Variationen, die
immer wieder flr interessante Ti-
tel sorgen.

Wenn man neben dem reinen
Vorspann auch im Film selbst ei-

nige Texte einblenden mdchte,
kann die Anzahl der Seiten des
Titels sehr schnell wachsen.
Wahrend Titelgeneratoren zu-
meist nur eine begrenzte Seiten-
anzahl bieten (Standard ist der-
zeit 10), gilt dies beim Amiga
kaum. Entweder ist die Obergren-
ze so hoch gesteckt, da3 man sie
kaum erreicht (100 Seiten) oder
sie ist frei wahlbar.

Wahrend flnf bis zehn Seiten
noch kontrollierbar sind, kann bei
umfangreichen Projekten, mit 20
und mehr Seiten, der Uberblick
schnell verlorengehen. Dafiir mui3
eine komfortable Verwaltung exi-
stieren, die zumindestens das
Festlegen der Reihenfolge er-

Flachen sorgt die Anwendung dieser Methode jedoch fiir sehr gute Ergebnisse.
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Vorschaubilder: Die verkleinerte Darstellung der einzelnen
Seiten verschafft den ersten Eindruck

Zur Grundausstattung gehéren
Endloseffekte, die stufenloses
Durchbewegen von Texten und
Grafiken sowohl horizontal (Crawl)
als auch vertikal (Scroll) erlauben.
Die weiteren Moglichkeiten sind,
abhéngig vom Programm, ver-
schieden. So findet man von
diversen Fadern, zum Ein- und
Ausblenden der Titelseite, bis hin
zu diversen Wisch-, Mosaik- und
Kreisblenden alles was das Herz
begehrt. Umfangreiche Software,
wie »Scala« kann auch mit Spe-
Zialeffekten wie Pseudo-3-D-Uber-
gangen oder »hereinflieBenden«
Grafiken aufwarten.

Prinzipiell gilt es zwischen Sei-
ten- und Zeileneffekten zu unter-
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scheiden. Denn um einen Titel auf-
zubauen, teilt man ihn normaler-
weise in Seiten ein. Diese entspre-
chen zumeist der GréBe der einge-
stellten Bildschirmauflésung. Auf

Texturein

Texturen: Durch das Verse-
hen von Schriften mit Tex-
turen noch mehr Vielfalt

EENE ST oY

P — . , 4
Zeitleisten: Sie helfen den zeitlichen Ablauf interaktiv fest-
zulegen und den Ablauf zu tiberblicken

Die wichtigsten Uberblendarten

Wischblenden: Diese werden vor allem bei Videomischern héufig eingesetzt. Bei
einer Wischblende entsteht der Eindruck, als wilrde man eine geometrische
Form, zumeist eine Linie, in einer bestimmten Richtung iber das laufende Bild
ziehen. Dort wo die Form bereits (iber dieses Bild »gewischt« hat, ist bereits die
nachste Szene zu sehen. Bekannt sind vor allem die horizontalen und vertikalen
Wischblenden, bei denen von links nach rechts oder von oben nach unten die
neue Szene sichtbar wird. Haufig anzutreffen ist auch die Kreisblende. Gerade
bei Titelprogrammen gibt es viele Variationen, die sehr oft eine Kombination aus
mehreren Wischblenden gleichzeitig darstellen.

Fensterblenden: Sie stellen eigentlich Sonderformen der Wischblenden dar. Bei
diesen wird der Bildschirm in mehrere gleichgroBe Teile unterteilt, in denen je-
weils eine Wischblende abléuft, und das gleichzeitig. Bekannt sind hier vor allem
die diversen Verzahnungs- und Mosaik-Fensterblenden.

Pseudo-3-D-Blenden: Da (noch) kein Amiga-Programm schnell genug ist, 3-D-
Effekte in Echtzeit zu berechnen, behilft man sich mit Tricks. Den wahrscheinlich
verbliiffendsten Effekt stellt die Wiirfel-Uberblendung von Scala dar, bei der der
Eindruck entsteht, es wiirde durch das Umklappen eines Wiirfels auf die néachste
Titelseite weitergeschaltet.

Fader: Ebenfalls zahlreich vertreten sind die Fading-Effekte. Hierbei wird das Bild
entweder zu einer bestimmten Farbe hin oder gleich zur nachsten Titelseite weich
umgeblendet.

Scroll- und Crawl-Effekte: Besonders beim Abspann werden haufig vertikal
durchlaufende Texte eingesetzt (Scroll). Dabei entsteht durch nahtloses Aneinan-
derfiigen beliebig vieler Seiten der Eindruck eines Endlosbandes. Fiir Textein-
blendungen wéhrend des Films wird gem die horizontale Bewegung (Crawl) ver-
wendet, bei dem sich der Text beliebiger Lange von rechts nach links durchs Bild
bewegt.

FlieBblenden: Die Titelseite scheint regelrecht von einem beliebigen Rand in das
Bild zu flieBen. Diese Effekte wirken vor allem bei Seiten mit einer eigenen Hinter-
grundgrafik.

Shuffle-Blenden: Vor allem von Scala werden diese Effekte in vielen Variationen
angeboten. Hierbei soll der Eindruck entstehen, jede Titelseite sei ein eigenes
»Blatt«, das verschoben und vor bzw. hinter andere Seiten gelegt werden kann.
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Bildformate

Gerade bei Titeln mochte man im-
mer wieder passende Grafiken ein-
binden. Dies ist kein Problem, wenn
die Bilder vom Amiga stammen, da
hier IFF verwendet wird. Doch gera-
de im PC-Bereich gibt es viele Gra-
fiksammlungen, deren Einsatz auch
am Amiga reizvoll ist. Um diese
Fremdformate lesen zu kénnen, ist
natiirlich  ein  Konvertierungspro-
gramm notwendig. Hierfir kann bei-
spielsweise eine Bildbearbeitungs-
software verwendet werden, wie sie
in der n&chsten Folge dieses Kurses
vorgestellt wird.

IFF: Das Standard-Amiga-Aus-
tauschformat (Interchange File For-
mat). Es wurde urspriinglich fir alle
Arten von Dateien (Grafiken, Text,
Musik) definiert, konnte sich aber
nur im Grafikbereich wirklich durch-
setzen. Die genaue Abklrzung fir
den Grafikstandard lautet (brigens
IFF-ILBM. Durch die konsequente
Unterstiitzung von IFF seitens der
Amiga-Software ist heute problemlo-
ser Austausch von Bildern zwischen
den Programmen gewéhrleistet.

PCX: Eines der im PC-Bereich am
weitesten verbreiteten Formate. Es
gibt unterschiedliche Versionen fiir
CGA-, EGA- und VGA-Bilder, wobei
heute fast ausschlieBlich das VGA-
Format zur Anwendung kommt. Nor-
malerweise haben PCX-Grafiken
deshalb typische VGA-Aufldsungen
(640 x 480, 800 x 600,...) und VGA-
Farbzahlen (256). Es gibt jedoch
auch eine eigene PCX-Version fur
24-Bit-Grafiken.

GIF: Speziell fir VGA-Bilder gedacht.
Nahezu alle wichtigen Bildersamm-
lungen am PC verwenden diesen
Standard. Wiederum sind fast aus-
schlieBlich VGA-Aufiésungen und
-Farbzahlen zu finden. Allerdings ist
es nicht méglich, GIF-Bilder mit 16,8
Millionen Farben zu kreieren.

BMP: Da Windows schon immer
sein eigenes Slppchen kochen
muBte, wurde ein entsprechendes
Grafikformat neu erfunden. Bis auf
Windows und die bei diesem mitge-
lieferten Programme arbeitet kaum
jemand mit diesem Standard. Im
PC-Bereich wird es lediglich der
Kompatibilitdt halber vom groBten
Teil der Windows-Software unter-
stiitzt.

TIFF: Obwohl der Name ahnlich
klingt, haben TIFF und IFF nichts
miteinander zu tun. Es handelt sich
hierbei um ein Format, das sich am
PC schén langsam als Standard fiir
24-Bit-Grafiken herauskristallisiert.

JPEG: Systemibergreifend ist das
JPEG-Format. Dabei handelt es sich
um einen speziellen Standard zur
Speicherung von 24-Bit-Daten. Da
diese im Normalfall sehr viel Platz
einnehmen, wurde ein spezieller Al-
gorithmus entwickelt, der eine Re-
duktion der Daten bis zu 90 Prozent
erlaubt. Hierbei gehen allerdings
Bilddaten verloren, wobei das Ver-
héltnis Kompressionsrate zu Qua-
litatsverlust vom Benutzer gewahit
werden kann. JPEG hat auch am
Amiga bereits relativ groBe Bedeu-
tung erlangt.
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Uberblendeﬁekt: Titelprogramme bieten viele 6lichkei-

ten, zwischen dem Titel und dem Videobild zu liberblenden

laubt. Dartiber hinaus bieten die
Programme meist auch die Mog-
lichkeit, Seiten zu léschen oder
zu verdoppeln. Gerade letzteres
ist dann sinnvoll, wenn man viele
ahnliche Seiten verwendet.

Die Lésungsansatze fir die
Seitenverwaltung sind  unter-
schiedlich. Angefangen bei einfa-
chen Textlisten Uber Vorschaubil-
der bis hin zu Zeitschienen (Time-
line) ist alles vertreten.

Im Zusammenhang mit der
Verwaltung gibt es einen weite-
ren, groBen Vorteil des Amiga:
Die Mdglichkeit, den Titel zu spei-
chern. Denn wahrend bei einem
Generator die gesamte Arbeit
nach dem Ausschalten verloren
ist, kann man am Amiga kreierte
Titel sichern und jederzeit w ' -
verwenden. Gerade bei
dardseiten, kann man sich auf
diese Weise viel Arbeit ersparen.

Aber Titelprogramme am Amiga
bieten in vielen Fallen noch weite-
re Optionen, die Uber die reine Ti-
telerstellung weit hinausgehen.
Hierbei unterscheiden sich die
Programme allerdings sehr stark.
Derzeit bietet Scala mit Sicherheit
die meisten Zusatzfahigkeiten.

Der zeitliche Ablauf des Titels
kann sekundengenau festgelegt
werden. Das ist vor allem von
Vorteil, wenn man auch innerhalb
des Films Einblendungen plant.
In diesem Fall merkt man sich
beim Erstellen der Titel einfach
die dazugehdrige Zeit und stellt
sie im Programm entsprechend
ein. Die Aufnahme erfolgt dann
vollautomatisch, ohne daB die
Gefahr besteht, eine falsche Ta-
ste zu driicken oder den richtigen
Moment zu verpassen.

Bei dieser automatischen Auf-
zeichnung macht auch die Steue-
rung des Genlocks vom Titelpro-

gramm aus Sinn. So kann man,
sofern das Genlock diese Mog-
lichkeit bietet, auch automati-
sches Ein- und Ausblenden der
Computergrafik realisieren.

Animationen machen den Titel
noch interessanter. Wie wir lhnen
in der nachsten Folge zeigen,
erdffnen selbstgeschaffene Be-
wegungssequenzen zusatzliche
Freiraume in der Gestaltung.
Durch eine Kombination her-
kémmlicher Titel und Animationen
laBt sich nahezu jede denkbare
Betitelungsaufgabe I6sen.

In Spezialfallen kann auch in-
teraktives Beeinflussen des Titels
notwendig sein. Dazu gehért auf
jeden Fall das Hin- und Herschal-
ten zwischen Seiten per Maus-

oder Tastendruck. Dadurch kann
man manuell den Ablauf des Ti-
tels beeinflussen. Darliber hinaus
gibt es bei Scala auch umfangrei-
chere Manipulationsméglichkei-
ten. So laBt sich eine Titelseite
aufbauen, die einen Spielstand
anzeigt. Per Tastendruck kann
nun der Torzahler erhdht werden.
Wer ofter sportliche Ereignisse
aufzeichnet, wird diese Anwen-
dung schnell zu schatzen lernen.

Die Maglichkeiten, die der Ami-
ga als Titelgenerator bietet, sind
nahezu unbegrenzt. Jeder, der
einmal mit diesem Computer ei-
nen eigenen Titel produziert hat,
wird nur ungern auf herkémmili-
che Gerate zurlckgreifen. Denn
nicht nur die einfache Bedienung,
auch die vielen Optionen und ge-
stalterischen Freiraume machen
das Erstellen eines Titels am
Amiga zum Genuf3. Trotzdem gibt
es bei der reinen Titelsoftware
natiirlich einige Einschrénkungen,
die sich aus dem Zuschnitt auf
dieses Anwendungsgebiet erge-
ben. Wer auch diese Grenzen
sprengen mochte und vollige
Freiheit beim Gestalten der Be-
wegungsabléufe sucht, fir den
sind Animationsprogramme ge-
nau das Richtige. Im né&chsten
Teil dieses Kurses gehen wir des-
halb néher auf 2-D- und 3-D-Ani-
mationen ein und untersuchen
deren Anwendungen im Videobe-
reich néaher. b

Literatur:

[1] Hartwig Tauber,
Faszination Amiga und Video,
Verlag Gabriele Lechner

Die wichtigsten Amiga-Titel-Programme

Scala-Familie: Unbestritten zu den populérsten Titling-Programmen gehéren die
Vertreter der Scala-Familie. Derzeit sind drei Versionen fiir den Heimbereich er-
haltlich, begonnen mit dem kleinen »Scala 500« Uber »Scala MM 200« bis hin
zum groBen »Scala MM 300«. Allen Vertretern ist die groBe Anzahl an Gestal-
tungsmoglichkeiten und Effekten gemeinsam. Hinzu kommt eine einfache Bedie-
nung per Maus und die hohe Qualitat der Ergebnisse. Neben mehr Effekten kon-
nen die MM-200- und MM-300-Versionen noch mit der Moglichkeit der Interakti-
vitat aufwarten. Scala MM 300 ist die einzige Scala-Version, die auch die neuen
Farbméglichkeiten der AA-Amigas ausnutzt. Fir Standardtitel reicht Scala 500
fast immer aus. Wer Wert auf mehr Effekte, AA-Unterstiitzung und auf Endlos-
scrolling legt, ist mit dem »groBen Bruder« MM 300 gut bedient.

MediaPoint: Als direkter Konkurrent zu Scala im Multimedia-Bereich konnte sich
dieses Programm bei der Videobetitelung nicht durchsetzen. Der Grund hierfur
liegt in der zu niedrigen Geschwindigkeit beim Abspielen der verschiedenen Effek-
te. Denn ein ruckelnder Titel kann heute kaum noch einen Anwender Uberzeugen.

Monument Titler: Neu am Markt ist der Monument Titler von proDAD. Bei die-
sem wird vor allem auf die Schriftgestaltung Wert gelegt. Besonders die Anwen-
dung von Texturen gefallt. Bei den Effekten hat man sich auf alle Variationen des
Endlosscrolling beschrankt. Durch die Anwendung des SSA-Verfahrens zum Ab-
spielen der Animationen wird hohe Qualitat und flissige Bewegung erreicht.

Montage 24: Fiir den Profibereich gedacht ist Montage 24. Dieses Programm er-
zeugt hochwertige Titel mit 16,8 Millionen Farben. Allerdings sind die Anforderungen
an das System entsprechend hoch und die Auswahl an unterschiedlichen Effekten
ist eher gering. Dafilr befriedigen die Ergebnisse auch professionelle Anspriiche.
Broadcast Titler: Er bietet viele Effekte in sehr guter Qualitdt und erlaubt eine
groBe Anzahl an Gestaltungsmaglichkeiten fiir Schriften. Allerdings ist die Bedie-
nung gewdhnungsbedrftig und teilweise umsténdlich. Wer sich jedoch einmal in
dieses Programm einarbeitet, kann schnell sehr gute Ergebnisse erzielen.
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Versuchung

Jules Verne lief3 seinen Ro-
manhelden Phileas Fogg
noch in 80 Tagen um die
Welt reisen. Internet-An-
wender brauchen nur noch
Sekunden, um mit Anwen-
dem an jedem beliebigen
Ort zu kommunizieren.

von Holger Lubitz

I angsam, aber sicher erken-

nen auch Politiker die Vorteile
der weltweiten Vernetzung.
Spatestens seit Beginn der
Préasidentschaft von Bill Clinton
ist der Begriff des »Information
Superhighway« sténdig in der

«amig:
.amiga.comn
.amiga.mise
.amiga.tech
.amiga.uniz

.mag.chalisti
de.mag.chalisti.d
de.mag.misc
de.mag,.misc.d
de,markt.misc
de.org. announce
de.org. announce.d
de.org.cee
de,org.in
.org.in.d
de.org.sub
de.org.sub.d
de.rec.music.misc
de.rec.orakel
de.soc. kultur
de.soc.netzwasen
de.talk.jokes
de.talk.jokes.funny
de.talk.romance
de.talk.sex
fras.!wichtig
fras.bin.anti-viren
fras.bin.anwendungen
5 fras.bin.dfue
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passiv konsumieren. Viele Mail-
boxen nehmen fir den Zugang
nur symbolische Betrdge von we-
nigen Mark im Monat, etliche sind
vollkommen kostenlos.

Doch auch das laut Spiegel
»zweite Statussymbol der Neun-
ziger nach dem Funktelefone, die
eMail-Adresse im Internet, ist zu-
mindest fur Privatpersonen relativ

:U-'Jg;ﬂﬂﬂ?:ﬁ?ﬂ:
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NetNews: In den diversen fachlich abgegrenzien Gruppen
ist fiir jeden User etwas Interessantes zu finden

Presse zu finden. Vizeprasident
Al Gore faBte das Ziel knapp
zusammen: »Jeder soll von
jedem Ort aus zu beliebiger Zeit
jede Information erhalten und
weitergeben kénnen.«

In Deutschland ist die Politik
noch nicht ganz so weit, dennoch
gewinnt Netzzugang auch bei
uns an Bedeutung. Anders als im
zentral gesteuerten Datex-J, das
zu relativ hohen Kosten ver-
gleichsweise wenig Interaktion
bietet, kann in den Datennetzen
jeder aktiv mitmachen, nicht nur
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kostenglinstig erhaltlich. Die loka-
len Betreibergemeinschaften er-
mdglichen den Zugang im Regel-
fall fir Beitrdge unterhalb von 50
Mark im Monat. Vereinzelt bieten
auch  kommerzielle  Provider
schon Privatzugédnge unterhalb
dieses Betrages an. Dazu kom-
men dann nur noch die Telefon-
gebdihren.

Wer AnschluB an ein Daten-
netz sucht, sollte allerdings wis-
sen, was er will. Neben dem In-
ternet, dem weltgréf3ten Netz-
werk, gibt es zahlreiche nationale

Fido-Net

Das Fido-Netz unterscheidet sich erheblich vom Usenet. Urspriinglich von Tom
Jennings in den USA ersonnen und nach seinem Hund benannt, hat es sich mitt-
lerweile wie das Usenet auf alle fiinf Kontinente ausgebreitet. Da das Fido-Netz
jedoch komplett auf Wahlverbindungen basiert, sind die Laufzeiten nicht so giin-
stig wie im Usenet, wo, wenn méglich, fir den Transport auf das Internet zuriick-
gegriffen wird.

Auch optisch unterscheiden sich Netz-Adressen im Fido-Netz von anderen.
Wahrend Usenet und auch das Z-Netz »sprechende« Bezeichner fiir den Rechner
bzw. die Mailbox kennen, existieren im Fido nur Nummern dafiir. Diese bilden je-
doch ebenso wie im Usenet die Grundlage fiir eine schnelle Zustellung. Nehmen
wir als Beispiel die (Phantasieadresse) »2:345/67.8.« Ein Fido-System interpretiert
sie als »Zone« 2, »Region« 345, »Node« 67, »Point« 8. Die Zone war urspriinglich
fiir den Kontinent gedacht. Eins steht fir Nordamerika, zwei fiir Europa, drei fiir
Australien, vier fir Sidamerika, funf fiir Afrika, sechs fiir Asien. Da die Zone je-
doch Werte bis 255 annehmen kann, werden weitere Zonen inzwischen fiir andere
Netze verwendet, die mit Fido nur noch die Technik gemeinsam haben.

Die Region ist eine feinere geographische Unterteilung. Innerhalb einer Zone gibt
es verschiedene Regionen. Die Node-Nummer bezeichnet einen bestimmten
Rechner innerhalb einer Region. Damit ist ein Rechner bereits eindeutig identifi-
ziert. Die Point-Nummer ist nur bei »Points« relevant. Ein »Point« unterscheidet
sich von einer »Node« nur dadurch, daf er die Anforderungen, die an eine Node
gestellt werden, nicht erfiillen muB. Dazu zahlt unter anderem, nachts zum Mail-
austausch online zu sein. Normalerweise ist ein Point ein privates Endsystem mit
nur einem Nutzer, der nur bei Bedarf Daten holt und nicht sténdig online ist. Aber
auch bei Netzibergangen (Gateways) und &hnlichen Spezialfallen wird mitunter
eine Point-Adresse generiert.

Die technischen Standards des Fido-Net sind in den sogenannten Fido Technical
Standards (FTS) festgelegt. Diese Basisfunktionen sind fiir jede Fido-Software
obligatorisch, andere Maglichkeiten, die in den Fido Standard Proposals vorge-
schlagen werden, sind optional.

Fiir einen lauffahigen Fido-Point muB man nicht ganz soviel Software zusammen-
sammeln wie fur ein UUCP-System. Natiirlich gibt es unzéhlige Tools, die das eine
oder andere erleichtern, aber flir den Anfang ist man mit einem Programm, das die
Daten transportiert, und einem weiteren, mit dem man Mail und News lesen kann,
schon vollkommen ausreichend versorgt. Fiir den Amiga haben zwei Shareware-
Programme sehr weitgehende Verbreitung gefunden, die zwar beide mit Nerv-
requestern ausgestattet sind, ansonsten jedoch tiber den vollen Funktionsumfang
verfiigen. Fir den Transport ist das »TrapDoor« von Maximilian Hantsch und Co.,
als Mail- und Newsreader bietet sich »Spot« von Nico Francois an.

Ein besonderes Feature des Fido-Netzes ist der Filerequest. Zwar gibt es das in
abgewandelter Form auch im Usenet (hier als anonymes UUCP realisiert), doch
so komfortabel wie im Fido ist der Dateitransfer hier nicht. Fido kennt sog. Ma-
gics, Kurzbezeichnungen, unter denen immer die neueste Version einer Datei
oder eines Programms abrufbar ist. Ein Anon-UUCP-Rechner miite das von
Hand mit Hardlinks realisieren.

Ob es sich bei einer weiteren Eigenart des Fido-Netzes um ein »Feature« oder
einen »Bug« handelt, ist umstritten. Die Fido-Net-Policy verbietet die kommerzielle
Nutzung des privaten Netzes, und erlaubt den Betreibern, éffentliche und nicht-
offentliche Artikel daraufhin zu kontrollieren. Auf gut Deutsch: Das Fido-Netz
kennt kein Postgeheimnis. »Private« Mail in diesem Sinne gibt es nicht. Auch das
Verschliisseln ist nicht erlaubt.
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um die Welt!

und regionale Netze. Ebenso exi-
stieren neben der Internet-Tech-
nologie weitere Netz-Technologi-
‘en, die nicht direkt miteinander
kompatibel sind. Die Entschei-
dung fir ein Netz sollten Sie aber
nicht an technischen Gesichts-
punkten festmachen. Wichtiger
sind Verfligbarkeit, Inhalte und
Zugangskosten, bzw. das daraus
resultierende personliche Kosten-
Nutzen-Verhaltnis.

In Deutschland sind in erster
Linie drei Netze von Bedeutung.
Fir Menschen mit weltweit orien-
tiertem Kommunikations- und In-
formationsbedurfnis bieten sich
priméar das Usenet und das Fido-
Netz an.

Wer mit deutschlandweitem In-
formationsaustausch schon gut

-m-m-r-_——«.nmmmr.mm_‘._.

Netzliste: Mlcrodot zeigt die
Struktur des Z-Netzes in der
besonders iibersichtlichen
Baumstruktur an

l“"‘“"'"""‘““'l‘"" Haciispery =]} 10 % Debsrts “‘_:_" | e "*‘"’""r“““"—‘“‘“‘r
P PuTryoen - | S Brettnna Gesten | B | I Brevtparasater | (Hathricht ohriten. |

e
Postbote: Nachrlchten kon-
nen im Z-Netz entweder 6f-
fentlich oder. als personli-
che Mail geschickt werden

bedient ist, wird sich auch im Z-
Netz wohlfihlen. -

Usenet und Internet sind zwei
Begriffe, die zwar miteinander zu
tun haben, aber nicht durcheinan-
dergeworfen werden sollten. In-

ternet ist ein Online-Netz, d.h. die

teilnehmenden  Rechner sind
standig mit dem Internet verbun-
den. Echter Internet-Zugang ist
derzeit- vorwiegend Firmen und
offentlichen Einrichtungen vorbe-
halten, da fir die erforderlichen
Standleitungen nicht unbetracht-
liche Kosten anfallen. Internet er-
moglicht dadurch aber zahlreiche
interaktive Dienste, die in ande-
ren Netzen nicht moglich sind.
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Spot: Mit dem Point-Programm kann man Nachrichten le-

Usenet

Am Usenet hingegen kann
man sowohl (ber Internet als
auch offline teilnehmen. Auch
wenn Usenet seit langem Uber-
tragungskapazitaten des Internet
mitnutzt, gibt es immer noch
groB3e Teile des Usenet, die tradi-
tionell  Gber  Telefonleitungen
Ubertragen. Bei Neuanschliissen
ist das nach wie vor der Regelfall,
ein spaterer Umstieg auf einen
echten Internet-Anschiu3 aber
kein Problem.

Usenet kennt derzeit mehrere
tausend weltweit verteilte News-
gruppen, die meisten davon in
englischer Sprache. Allerdings ist
darunter auch eine deutschspra-
chige Hierarchie mit ber 100
Gruppen. Hinzu kommen unge-
zéhlte lokale und regionale Hier-
archien. Auf all diese haben Sie
Zugriff, und Leser dieser Gruppen
kénnen |hnen auch antworten —

sen, ohne daB die Mailbox blockiert wird

egal, wo lhre Nachricht gelesen
wurde. Das funktioniert aufgrund
der Domain-Adressierung: lhre
Netz-Adresse besteht aus lhrem
Usernamen und der Domain-
Adresse des Rechners, den Sie
benutzen. Den ersten Teil der Do-
main-Adresse bildet der Rechner-
name, er ist wie der Username
frei wahlbar. Dahinter folgt die
Domain. Durch sie wei3 jeder
Rechner im Netz, wie er |hren
Rechner erreichen kann.
Technisch erfolgt der Anschluf3
ans Usenet Uber das UUCP-Pro-
tokoll, Nachrichten werden im
RFC-Nachrichtenformat.  ausge-
tauscht. Um mit dem Amiga am
Usenet teilzunehmen, brauchen
Sie daher ein UUCP-Paket. Man
unterscheidet hier die Komponen-
ten Transportsystem, News-Sy-
stem, Mailreader und Newsrea-
der. Das Transportsystem ist fir
den Datenaustausch zustandig.
Zur Auswahl stehen entweder
AmigaUUCP (ehemals von Matt
Dillon entwickelt, jetzt von Micha-
el Smith) oder wUUCP von Kai
Siering. Das Newssystem verwal-
tet die offentlichen Nachrichten.
Ein einfaches News-System ist in
AmigaUUCP integriert, wer héhe-
re Anspriiche stellt, kann auf wC-
News, ebenfalls von Kai Siering,

Netz-Adressen

E‘ne lyplsche Netz-Advesse wéte ;
zum Beispiel: 2

hal@caty 01 sub de

Unter ihr kénnen Sie den Aulor dre-

ses Artikels erreichen. Die Informa-

tionen, die fiir Mensch primér von

Interesse sind, stehen vome: Der

User-Name » 'li.w, dessen Ende von

einem Klarnmeraffen ‘(@)‘ marlaart :
h 1

tionen, die das Netz bral.lcht um d:e,‘
Mail zuzustellen. : |
Dte Domain des Rechnars »catyu ist
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ausweichen. Als Mailreader bie-
ten sich mehrere Pakete an, weit
verbreitet ist AmigaELM von An-
dreas Kirchwitz. Auch beim
Newsreader haben Sie die Qual
der Wahl. Wer Mausbedienung
winscht, kann sich GRn von
Michael Smith ansehen, wer lie-
ber per Tastatur arbeitet, sollte
einmal einen Blick auf Arn von
Roland Bless werfen.
Zugangspunkte zum Usenet
finden Sie bereits in vielen Regio-
nen Deutschlands. Begunstigt
wird der AnschiuB ans Usenet
durch die Tatsache, daB es hier

keinen Unterschied zwischen
»Mailbox« und »Point« gibt. Je-
des Usenet-System kann andere
Usenet-Systeme versorgen und
Nachrichten weiterverteilen. Pri-
vatpersonen finden entweder
Uber das Individual Network e.V.
(IN) oder den Verein zur Férde-
rung der privat betriebenen Da-
tenkommunikation (VzFdpbD
e.V.,, auch kurz »Subnetz-Ver-
ein«) preiswert AnschiuB. Beide
bieten prinzipiell die gleichen Lei-
stungen, Unterschiede liegen nur
in der Abrechnung. Wahrend
beim IN gegen einen hdheren

Das weitere Netz, das hier vorgestellt werden soll, ist das Z-Netz. Seine Ge-
schichte geht zuriick bis zum Chaos Communication Congress 1986. In Folge ei-
ner dort gelaufenen Diskussion entstand »Zerberus« und mit ihm ein Format zum
Datenaustausch, das unabhangig von den bis dahin existenten Formaten war.
Dieses sog. »Z3.8-Format« hat heute kaum noch Bedeutung, aktuell ist mittler-
weile »ZConnect«, das sich sehr stark an den RFC-Normen des Usenet orientiert
hat. Zusammen mit ZConnect kamen auch Domain-Adressen im RFC-Stil. Frither
war eine Zerberus-Adresse auf Anhieb am Anhangsel » ZER« zu erkennen. Heu-
te verwenden Z-Netz-Boxen die gleichen Domains wie Usenet-Systeme. Die IN-
Domain ».zer.de« wird aufgrund der damit verbundenen Kosten nur von wenigen
Boxen verwendet, gleiches gilt fiir die Subnetz-Domain ».zer.sub.de.« Die mei-
sten Boxen haben sich statt dessen einer bereits existierenden Regionaldomain
angeschlossen, wo sie Mails zum Ortstarif austauschen kénnen. s

Die Trennung zwischen »Points« und »Boxen« wird im Z-Netz strikter gehand-
habt als in den beiden anderen Netzen. Eine Mailbox muB sich bei einer zentra-
len Koordination anmelden, Aufnahme- und Monatsbeitr4ge zahlen und einen ge-
wissen Mindestbestand an Brettern verpflichtend fiihren. Eine Box kiimmert sich
des weiteren darum, daf3 Artikel und Mails der angeschlossenen Points so ausse-
hen, als seien sie in der Box entstanden.

Das Z-Netz war als Biirgernetz konzipiert, und das merkt man ihm heute noch an.
Im Z-Netz existieren vergleichsweise viele Gruppen zu sozialen und politischen
Themen. Auch ganze Overlay-Netze wie die politischen Netze Comlink oder APC
nutzen Z-Netz-Technologie fiir den Datentransfer. Zu fragen ist allerdings, ob das
den Benutzerinteressen wirklich entspricht, oder ob von oben herab Interesse
verordnet werden soll. Obwohi die Rechnerbretter zahlenmaBig nur sehr wenige
sind, tragen sie auch im Z-Netz einen groBen Teil des Nachrichtenaufkommens.
NaturgeméaB, wie anzumerken ist, denn was l4ge naher, in einem dank des Com-
puters neu erschlossenen Medium erstmal Uber eben dieses gemeinsame Hobby
zu diskutieren?

Soll ein neues Brett eingerichtet werden, hat der Anwender aber nur ein Vor-
schlagsrecht. Abgestimmt wird unter den Systembetreibern. Das hat in der Ver-
gangenheit zu einer Vielzahl von »Spielzeug-Boxen« gefiihrt, nur gegriindet, um
als »SYSOP@MYBOX« schreiben und mitabstimmen zu diirfen. Dem Trend soll
mit den unléngst eingefihrten Anmelde- und Teilnahmeentgelten entgegenge-
wirkt werden. Zu einem basisdemokratischen Netz wie dem Usenet, wo die An-
wender direkt abstimmen, fehlt dem Z-Netz dennoch einiges. Auch im Fido-Netz
ist das Einrichten einer neuen Gruppe einfacher.

Die Teilnahme am Z-Netz ist fiir Amiga-Anwender besonders einfach. Mit »Micro-
Dot« von Oliver Wagner steht eine leistungsféhige Point-Software zur Verfiigung,
die einfach zu bedienen ist. Das Programm ist Shareware, aber auch in der unre-
gistrierten Version nahezu uneingeschrénkt benutzbar, Wer sich registriert, erhalt
Zugang zu Betas und automatischen Updates (iber das Netz.

Leider ist ein anderer Vorteil des Z-Netzes inzwischen Geschichte. Das Overlay-
Netz »FRAS« (FReie Amiga Software), friiher Drehscheibe fiir frische FD-Soft-
ware aus deutschen Landen, ist inzwischen vollends in den Schatten des ftp-Ser-
‘ver-Verbunds »Aminet« getreten. Zwar bieten einige Z-Netz-Systeme auch Ami-
net im Z-Netz-Format zum Abholen an, doch sind dessen Datenmengen nicht un-
bedingt fir Modemverbindungen vertraglich. Vom »FRAS« blieb nur ein halbwegs
aktiver Texdteil tiber, der sich aber leider weder inhaltlich noch qualitativ von den
eigentlichen Amiga-Brettern des Z-Netzes abzusetzen vermag. :

Eine Netzempfehlung kann an dieser Stelle nicht gegeben werden. Wer nur eines
der Netze zum Ortstarif erhalten kann, solite sich fiir den Anfang fiir dieses ent-
scheiden. Die Mehrkosten eines Regional- oder gar Weitzone-Transfers sind in
der Regel nicht gerechtfertigt. Was die Amiga-orientierten Bretter angeht, bieten
alle drei Netze momentan ahnliches Niveau und ahnliche Aktualitat. Eine Bewer-
tung des restlichen Angebotes hangt andererseits sehr stark von den persénli-
chen Interessen ab. Wer in der glicklichen Lage ist, zwei oder alle drei Netze
zum Ortstarif zu bekommen, solite sich alle einmal ansehen. Das geht mit der er-
wahnten Software auch ohne Shareware-Gebihren. Ist die Entscheidung gefal-
len, kann immer noch registriert werden.
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Gebiihrenbremse

Es sei nicht verschwiegen: UberméaBige Beschaftigung mit der DFU kann schnell
zu einer unerwartet hohen Telefonrechnung filhren, bis in den vierstelligen Be-
reich. Spatestens, wenn die Freizeitbeschaftigung zur Dauerbetétigung wird (bei-
spielsweise mit einer eigenen Mailbox), wird die Rechnung besténdig zu steigen
beginnen. Auch mit einem schnelleren Modem bzw. dem Umstieg auf ISDN ist
nur Linderung, keine grundlegende Abhilfe méglich. Etliche privat betriebene Da-
tenverbindungen sind bereits jetzt »am Anschlag«. Knappe 8000 cps (Zeichen
pro Sekunde) sind nun einmal das Maximum an gepackten Daten, das sich zu
normalen Gebiihren tbertragen I48t. Noch schnellere Wahlverbindungen sind nur
mit Kanalbiindelung méglich. Und die IaBt sich die Post erwartungsgeman bezah-
len. Die Gebiihren fallen pro Kanal an. Wer zwei ISDN-B-Kanale biindelt, um 128
kBit Ubertragungsgeschwindigkeit zu erreichen, zahlt nicht mehr 23 Pfennig, son-
dern 46 Pfennig pro Zeittakt. Das hilft, wenn Daten schnell bertragen werden
sollen, aber leider nicht beim Senken der Gebiinren.

Wer schon (ber ISDN verfiigt (und zwar Uber einen AnschluB nach dem alten
1TR6-Standard) findet in der pauschal tarifierten Semipermanent-Verbindung
(SPV) eine erste Alternative. F(ir 280 Mark im Monat werden Verbindungen zu ei-
ner bestimmten Rufnummer (im Nahbereich) nicht mehr zeitabhéngig berechnet.
Diese Verbindung war eigentlich nicht als Standleitung gedacht, wird aber de fac-
to von den meisten Anwendern so genutzt. Das hat auch die Telekom erkannt
und begonnen, die SPV durch die sogenannte DDV (Datendirektverbindung) zu
ersetzen. Eine DDV kann in unterschiedlichen Geschwindigkeiten von 64 KBit bis
hoch zu 140 MBIt bestellt werden. Allein die anfallenden Gebiihren schrecken ab.
Fir Privatleute und kleine Firmen diirfte nur die preiswerteste DDV so eben noch
bezahlbar sein: Fiir 450 Mark monatlich bekommt man 128 KBit Bandbreite, aber
nur, wenn beide Endstellen an derselben Vermittlung angeschlossen sind.
Schnellere Verbindungen oder solche lber gréBere Strecken kosten vier-, fiinf-,
teilweise sechsstellige Betrdge im Monat.

Doch gibt es gliicklicherweise noch eine giinstigere Alternative: die analoge Fest-
verbindung. Das sind im Endeffekt nur zwei Drihte vom einen AnschluB zum an-
deren. Um dariiber Daten tbertragen zu kénnen, braucht es noch zwei Modems,
eins pro Seite. Sind diese nicht in der Lage, eine Standleitung zu speisen (aus-
probieren), ist zusatzlich eine speisungsfahige Nebenstellenanlage erforderlich.

Dann allerdings sind schon ab 60 Mark im Monat (Festverbindung Analog G, glei-
che Vermittlungsstelle) je nach eingesetztem Modemtyp bis zu 28,8 KBit maglich.
Wer nicht an derselben Vermittlungsstelle, aber im selben Ortsnetz ist, zahlt 120
Mark. Uber ein Ortsnetz hinaus wird es jedoch ebenfalls teuer. Wie bei den DDV
wird kilometerabhéngig tarifiert, hinzu kommt das Problem, daB mit den Kilome-
tern auch der Ohmsche Widerstand des Kabels steigt.

Einige Beispiele finden Sie in der Tabelle. Die Preise mégen auf den ersten Blick
hoch erscheinen. Doch fiir groBere Mailboxen, die taglich Dutzende von Mega-
bytes transportieren, lohnt es sich schnell. Erstens kdnnen Nachrichten so sofort
weitergeleitet werden, statt auf den nachsten Poll warten zu missen, und zwei-
tens schaut bei passenden Ausgangsvoraussetzungen unter dem Strich sogar ei-
ne Ersparis heraus. Eine genaue Kalkulation empfiehlt sich.

Entfernung Nahbereich Regional Weit

0z1 0zZ2 10km 30km 100 km 300 km
Verbindung
Analog G 60 120 400 800 1700 2700
SPV 280 280 280 1536 4734 4734

Digi 64S 450 633 1060 1815 2700
Digi S02 450 1515 2717 4576 6620

Preise in Mark pro Monat

3405 (1 B-Kanal 64 kBit)
8365 (2 B-, 1 D-Kanal)

Monatsbeitrag alles weitere frei
ist, muB beim Subnetz internatio-
nale Mail volumenabhéngig be-
zahlt werden.

Inhaltlich bietet das Usenet al-
les, was das Herz begehrt. Neben
den »big seven«, den urspringli-
chen sieben Hierarchien, existie-
ren zahllose lokale, regionale und
nationale Hierarchien von News-
gruppen. Fur Deutschland bei-
spielsweise die »de«-Gruppen.
Die Gruppeneinteilung folgt einer
ahnlichen Hierarchie wie die Do-
mains. In der Gruppe »de.comp.-
sys.amiga.tech« geht es um ein
Computer-System namens AMI-
GA, und die Diskussion techni-
scher Aspekte. Wer sich fir ein
Computer-OS namens LINUX in-
teressiert, wird gleich nebenan in

»de.comp.os.linux« bedient. Ro-
mantiker finden ihr Fleckchen in
»de.talk.romance«, und auch fiir
StarTrek-Fans gibt es eine ge-
meinsame Basis — »de.rec.sf.star-
trek« bietet Trekkies ein Zuhause.

Die technischen und wissen-
schaftlichen Gruppen, insbeson-
dere die internationalen, haben
sich das aus der universitaren
Herkunft des Internet entstande-
ne, relativ hohe Niveau bis jetzt
weitgehend erhalten  kénnen.
Aber nicht alle Gruppen bieten
mehr Information als Rauschen.
In »alt.flame« und dem deut-
schen Ableger »de.alt.flame«
geht es beispielsweise nur um
»Flames«, getippte Unmutsdu-
Berungen unterschiedlicher Hef-
tigkeit. abc
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AmigaKonto V2.2

Die Kontoverwaltung
auf lhrem Computer

AmigaKonto V2.2 vereinfacht die Verwaltung
von Konten und bringt Transparenz in den
Datendschungel. Insbesondere Girokonten mit
vielen Kontobewegungen lassen schnell die
Ubersicht verlieren, wenn es darum geht,
standig wiederkehrende Uberweisungen zu
priifen. AmigaKonto dient daher zunéchst als
eine spezielle Art von Datenbank, in der die
einzelnen Uberweisungsauftrage verwaltet
werden. Durch zahlreiche Selektions- und
Statistikfunktionen kénnen dann aus der
Gesamtheit von Kontenbewegungen gezielt
einzelne Posten nach den verschiedensten
Kriterien aufgesucht werden.

Nutzen Sie dieses Angebot zum
Wahnsinnspreis von nur

19,80 DM

Unverbindliche Preisempfehlung

Ab sofort bei lhrem
Zeitschriftenhandler!

TransWorld

Handel und Business
per Computer

Sie sind ein junger dynamischer Unternehmer,
der versucht, sich in Frankfurt ein eigenes
Imperium auf dem Gebiet des Nah- und Fern-
verkehrs aufzubauen. Ein Startkapital von
50.000 DM und ein billig erstandener Firmen-
komplex sind alles, was Sie fir den Anfang
haben. Ihnen stehen von Beginn an ein Fern-
fahrer und ein Lagerarbeiter zur Verfugung. lhre
Aufgabe besteht nun darin, durch geschicktes
An- und Verkaufen von Waren einen moglichst
hohen Gewinn zu erwirtschaften, so daB lhr
Unternehmen expandiert, bis Sie das von lhnen
gewahlte Spielziel erreicht haben. Hartnackig-
keit und Geschick sind jetzt gefragt.

Exklusiv auf der SPIELE-DISC 16
zum Wahnsinnspreis von nur

19,80 DM

Unverbindliche Preisempfehlung

Ab 24.08. bei lhrem
Zeitschriftenhandler!




HARDWARE

Lange haben wir auf die
vor einem Jahr angekun-
digte Netzkarte von Villa-
ge Tronic warten missen.
Nun ist sie da: Die »Ariad-
ne«. Mit einer Netz-
Schnittstelle und zwei zu-
satzlichen Drucker-Ports.

von Achim Berndt Christian Karpf
Fur den Amiga werden immer

mehr Programm-Pakete zur

Vernetzung angeboten. Sie
reichen von Amiga-spezifischen
Protokollen wie »Envoy« (iber
»Novell-Implementationen« bis hin
zu »TCP/IP«, dem Protokoll, mit
dem das Internet aufgebaut ist.
Um den Amiga an diese Netze
anzubinden, kénnen Sie teilweise
die vorhandenen Schnittstellen wie
Parallel- und Seriell-Port nutzen,
wobei jedoch eine leistungsfahige
Verbindung nur mit einer Ethernet-
Karte moglich ist.

Aufgebaut als Zorro-ll-Karte
vereint die Ariadne nicht nur ei-
nen 10-Base-T- und einen 10-Ba-
se-2-AnschluB  zur Verbindung
mit einem »Cheap-Net«, sondern
zwei zusatzliche Parallel-Schnitt-
stellen. Wozu dieser Luxus, fragt
man sich? Ganz einfach, beim

Vielféltig: Ariadne hat eine
Netz-Schnittstelle und zwei
parallele Schnittstellen

Amiga 2000/3000/T/4000/T/ hat
man keine Probleme Zorro-Kar-
ten einzusetzen. Aber der Amiga-
500/600/1200-Anwender kann
diese leider nicht mit diesen Kar-
ten ausristen.

Hier bietet Village Tronic ein
auf Envoy basierendes Paket an,

»Liana«, mit dem Amigas Uber
die parallele Schnittstelle verbun-
den werden kénnen. Sie haben
also die Mdglichkeit, lhren Amiga
2000/3000/4000 mit dem Amiga
500/600/1200 Uber die Parallel-
Schnittstelle zu verbinden, ohne
jedoch auf einen Drucker verzich-
ten zu missen. Zusétzlich kon-
nen Sie lhren Amiga (ber die
Ethemet-BNC-Buchse an ein
groBeres Netz anschlieBen.
Soliten Sie lhren »groBen«
Amiga Uber Ethernet in ein Netz
integriert haben, kénnen Sie dem
Amiga 500/600/1200 alle Res-
sourcen Uber Envoy und die par-
allele Schnittstelle bereitstellen.
Somit stehen lhnen auch Fest-
platten, CD-ROMs etc. auf den
»kleinen« Amigas zur Verfligung.
Leistung: Um die Leistungs-
fahigkeit- der Netzkarte zu (ber-
prifen, haben wir Uber Envoy eine
RAM-Disk exportiert und auf den
Remote-Computer (der importie-
renden Amiga) Diskspeed 3.22
gestartet. Die Ergebnisse sind im-

Technische Daten

Prozessor: AM79C960KC
Anschliisse: BNC
10-Base-T WD
10-Base-2
25polig SUB-D
(Parallel-Port)
25polig Pin-Reihe
(Parallel-Port)

Leistung:  max 650 KByte/s

ponierend: Datentransferraten bis
650 KByte/s wurden erreicht! Da-
bei waren jedoch die beiden Ami-
ga 4000 mit einer »Warp Engine
040/40<« und einer »GVP G-Force

Leistungsvergleich

Amiga 1200, Amiga 4000/40/040,

interne Conner Ariadne
File Create (Files/s) 15 (78%) e
File Open (Files/s) 45 (73%) e
Directory Scan (Files/s) 140 (72%) =
File Delete (Files/s) 80 (82%) =
Seek/Read (seek/s) 45 (83%) —
Create (KBytes/s) 138/433 (70/71%) 275/536 (39/7%)
Write (KBytes/s) 170/537 (65/67%) 301/565 (33/1%)
Read (KBytes/s) 340/762 (62/65%) 315/447 (39/59%)
Die Leistungsdaten der Festplatten haben wir mit Diskspeed 4.2 von Fish-Disk 665
auf oben angegebenen Geréaten ermittelt. Aufgefiihrt sind die Ergebnisse mit 4/512
KByte Testpuffer, die geklammerten Zahlen geben die freie Rechnerleistung an.
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Netzkarte: Ariadne

Warten auf Godot

040/40« ausgerlistet. Somit sind
diese Raten Spitzenwerte, die nur
auf solchen Systemen und bei ge-
ringer Auslastung des Netzes zu
erreichen sind. Cheap-Netze sind
fir ihren Leistungseinbruch bei
starker Belastung bekannt. Werte
zwischen 300 und 400 KByte/s
sind Durchschnitt und auch die
Raten, die von der Ariadne er-
reicht werden. Eine Zusammen-
fassung aller gemessenen Werte
entnehmen Sie der Tabelle »Lei-
stungsvergleich«.
Kompatibilitdt: Die Ariadne
wird mit einem SANA-II-kompa-
tiblen Device ausgeliefert und
kann daher von den Programmen

Systemkonfiguration

System 1:  Amiga 4000,
2 MByte Chip-RAM,
0 MByte Fast-RAM
Festplatte: Micropolis 22178
Monitor:  Liyama 5021

Turbokarte: Warp Engine 68040/40,
8 MByte Fast-RAM,
SCSI-2-Host-Adapter
Picasso I,

GVP I/O-Extender,

A 2065

Amiga 4000,

2 MByte Chip-RAM,
12 MByte Fast-RAM
Quantum LPS 105S,
Seagate ST32144A
Monitor: Liyama 5021
Turbokarte: G-Force 68040/40,

4 MByte Fast-RAM
Picasso I, A2091
Spectrum EGS (GVP)

Karten:

System 2:

Festplatte:

Karten:

genutzt werden, die diesen Stan-
dard unterstiitzen. Leider ist die
Software von Oxxi fir die Anbin-
dung an einen Novell-Server
noch nicht in der SANA-II-Version
lieferbar. Da ein Novell-Netz ei-
nen »dedizierten« Server (nur als
Server nutzbar) benétigt, wird die-
ses Manko fiir den Heimanwen-
der nicht von Bedeutung sein. Im
taglichen Einsatz in der Redakti-
on hatten wir mit der neuesten
Software-Version keine Probleme.

Einbau: Da die Ariadne nicht
die volle Lange und Hoéhe des
Zorro-Bereichs ausnutzt, ist der
Einbau in den Amiga 2000/
3000(T)/4000(T) voéllig problem-
los. Auch die Stabilitat ist weiter-
hin gewéhrleistet, obwohl die Kar-
te vorne nicht in der Fixier-Schie-
ne ruht. Die zweite Parallel-

Schnittstelle ist nur als zweireihi-
ger Pin-Konnektor ausgefihrt.

- Fir die Nutzung dieses Ports

missen Sie sich das entspre-
chende Kabel bei Village Tronic
kaufen oder selber bauen.
Verarbeitung: Die groBtenteils
konventionell aufgebaute Karte
macht einen aufgerdumten Ein-
druck, wobei sie in SMD-Techno-
logie sicher kleiner und kompak-
ter geworden wére. Am Blech,
das zur Befestigung an der Riick-
seite dient, ist eine 10-Base-T-
BNC-, ein 10-Base-2- (WD-) und
eine 25polige SUB-D-Parallel-
Buchse vorhanden. Fir die An-
bindung an ein Netz ist auch ein
T-Stiick sowie ein AbschluBwider-
stand im Lieferumfang enthalten.
Dokumentation: Wie gewohnt
von Village Tronic, ist das Hand-
buch vorbildlich. Die 30 DIN-A-5-
Seiten sind in TgX geschrieben
und geben Auskunft ber alle re-
levanten Fragen zu Installation
und Betrieb. Ein Teil befaBt sich
auch mit Envoy. |

AMIGA-TEST

Ariadne
1 0 4 GESAMT-
L] URTEIL

von12 | AUSGABE 10/94
Preis/Leistung !I! |G|
Dokumentation !|! L e e
Bedienung !|! 5l Ll L !]
Verarbeitung ! ! ! ! !
Leistung LI

FAZIT: Eine Netzkarte, die durch
Leistung und Flexibilitat besticht.
Preislich ist die Karte etwas hoch
angesiedelt.

POSITIV: Leichte Installation; hohe
Leistung; zwei zusatzliche Parallel-
Schnittstellen.

NEGATIV: Hoher Preis; konventio-
neller Aufbau.

Preis: 499 Mark
Hersteller/Anbieter: Village Tronic,
Marketing GmbH, Wellweg 95,

31157 Sarstedt, Tel. (0 50 66) 70 13 0,
Fax (0 50 66) 70 13 49
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Mit der PCMCIA-Ether-
net-Karte von Interworks
wird diese Netztechnolo-
gie auch fir die »kleinen«
Amiga-Modelle 600 und
1200 zuganglich.

von Holger Lubitz

thernet ist in der Netz-
Ewerkwelt schon lange »der«
Standard. Kaum eine andere
Netztechnologie kann mit so

problemloser Verkabelung, brei-
ter Softwareunterstiitzung und

einem so guten Preis-Leistungs-.

Verhaltnis aufwarten. Erst in
jungster Zeit beginnen sich
neben Ethernet, das 10 MBit/s
Ubertragt, auch schnellere Alter-
nativen zu etablieren. Nach wie
vor ist es aber das am weitesten
verbreitete Netzwerk.

Wer einen Amiga mit Zorro-
Steckplatzen besitzt, hat die noti-
ge Hardware schon seit Jahren
zur Verfligung. An den steck-
platzlosen Amiga 600 und 1200
sah es dagegen bis dato schlecht
aus. Interworks hat sich der

Technische Daten

Prozessor: - :

Port: - PCMCIA

Anschliisse: 10-Base-2, BNC
10-Base-T,
‘Western Digital

Leistung:  max. 130 KByte/s

Bemerkung: Externes Netzteil

Marktllicke angenommen und zu
einer Ethernet-Karte fir MS-
DOS-Laptops einen SANA2-Trei-
ber fir den Amiga geschrieben.
Damit lauft die eigentlich fir IBM-
kompatible gedachte Hardware
auch am Amiga reibungslos.
Hersteller der kleinen Karte ist
die US-amerikanische Firma
Socket Communications. Sie ist
Gber ein fest angebrachtes Kabel
mit einer AnschluBbox verbun-
den, die die Verbinder fiir Ether-
net in den Varianten 10BaseT

Ethernet fur die

und 10Base2 bereithélt. Das Ka-
bel flhrt &rgerlicherweise nach
vorne weg. Offensichtlich ist die
Karte fir rechts angebrachte
Slots gedacht. Beim Betrieb in ei-
nem 10BaseT-Netz, einer in den
Vereinigten Staaten sehr verbrei-
teten Variante, die Uber her-

Netzkarte: I-Card

kaufsversion fir Europa in einer
Ausfihrung fur 220 Volt Netz-
spannung bei. Auch jedes preis-
werte 12-V-Steckernetzteil, das

mindestens 200 mA liefert, mit
Plus auf dem inneren Kontakt des
Rundsteckers, kann hierfir be-
nutzt werden. Leider liegen Ter-

I-Card: Auch der Amiga 1200 kann nun in ein beliebiges
Netz (Novell, TCP/IP, Enlan, Envoy etc. ) integriert werden

Konfiguration

Amiga 4000

16 MByte Fast-RAM,

2 MByte Chip-RAM
Festplatte: Quantum Prodrive 1800

System 1:

Monitor:  Idek Liyama 5017

Karten: Picasso Il, A 4091,
A 2065

System 2: Amiga 1200

0 MByte Fast-RAM,
; 2 MByte Chip-RAM
Festplatte: 60 MByte Conner
Monitor: A 1942
Karten: |-Card

kémmliche Telefonkabel dber-
tragt, ist keine Stromversorgung
erforderlich. Fir das in Europa
gebrauchlichere 10Base2-Ether-
net, auch als Thin Wire oder
Cheapernet bekannt, das mit Ko-
axialkabeln arbeitet, muB3 ein se-
parates Netzteil angeschlossen
werden. Dieses liegt in der Ver-

minatoren und das notwendige T-
Stiick nicht bei und miissen sepa-
rat erworben werden. In der neu-
esten Version soll das Netzteil
nicht mehr notwendig sein, so
daB die I-Card unabhangig von
der landesspezifischen Spannung
eingesetzt werden kann.

Nachdem die Hirde der Hard-
wareinstallation erst einmal Uber-
wunden ist, gibt es keine Proble-
me mehr. Der SANA2-Treiber wird
von einem Installer-Skript an den
richtigen Platz kopiert. Danach
kann bereits installierte, SANA2-
konforme Netzsoftware sofort auf
Ethernet umgestellt werden. Beim
Test-Amiga-1200, der vorher mit
Envoy und Uber »AmigalLink« mit
einem Amiga 4000 vernetzt war,
gelang das ohne Probleme.

Etwas ungewohnlich, aber prak-
tisch ist die softwareméaBige Um-
schaltung zwischen 10BaseT (Unit

Leistungsvergleich
Amiga 1200, CD 32, SX1, Amiga 4000/40/040, I-Card
interne Conner Conner CP 2088 Ariadne
File Create (Files/s) 15 (78%) 40 (54%) = 11 (84%)
File Open (Files/s) 45 (73%) 66 (43%) - 19 (73%)
Directory Scan (Files/s) 140 (72%) 278 (16%) = 206 (56%)
File Delete (Files/s) 80 (82%) 166 (11%) = 37 (74%)
Seek/Read (seek/s) 45 (83%) 160 (79%) = 24 (69%)
Create (KByte/s) 138/433 (70/71%) 134/280 (78/82%) 275/536 (39/7%) 62/100 (73/65%)
Write (KByte/s) 170/537 (65/67%) 183/743 (74/65%) 301/565 (33/1%) - 65/120 (72/60%)
Read (KByte/s) 340/762 (62/65%) 555/777 (44/68%) 315/447 (39/59%) 107/165 (60/58%)
Die Leistungsdaten der Festplatten haben wir mit Diskspeed 4.2 von Fish-Disk 665 auf oben angegebenen Geréten ermittelt. Aufgefiihrt sind die
Ergebnisse mit 4/512 KByte Testpuffer, die geklammerten Zahlen geben die freie Rechnerleistung wéhrend der Datenlbertragung an.

Kleinen

0) und 10Base2 (Unit 1) Uber die
Unit-Nummer des »Devices«. Das
Handbuch geht darauf zwar ein,
vergiBt aber ausgerechnet im En-
voy-Abschnitt die Erwahnung. An-
sonsten erwahnt es alles Erforder-
liche, auch die Spezifikationen des
Netzteils sind enthalten.

Die Netzgeschwindigkeit maBen
wir mit »DiskSpeed« auf einer mit
Envoy importierten Partition des
Amiga 4000, der mit der Commo-
dore-Ethernetkarte »A 2065« be-
stiickt war. Die Karte erreichte da-
bei Spitzentransferraten von 160
KByte/s. Das ist zwar keine her-
ausragende Leistung, aber deut-
lich schneller als die Alternativen
Uber Parallel- oder Disketten-Port,
die maximal 40 KByte erreichen.
Die Werte gelten fir einen Basis-
Amiga 1200 ohne Fast-RAM oder
Turbokarte. Mit einem schnelleren
Rechner sind bessere Werte er-
zielbar. abc

AMIGA-TEST

GESAMT-

1 0’1 URTEIL
von 12 | AUSGABE 10/94
preis/Leistung | |1 |1 |
Dokumentation !l!l! !|!
Bedienung !|!|! !|! Ll

Verarbeitung |! !|! B !
Leistung I

FAZIT: Interworks liefert derzeit die
einzige Ethernet-Karte fir die PCM-
ClA-Amigas. An der Leistung ist
nichts auszusetzen.

POSITIV: Schneliste Netzwerkld-
sung fur Amiga 600/1200.

NEGATIV: Separates Netzteil erfor-
derlich; Kabelfiihrung unpraktisch.

Preis: 498 Mark

Hersteller: Interworks,

43191 Camino Casillas,
Temecula, USA-92592-3714 CA,
Tel. (001/909) 699-8120,

Fax (001/909) 699-8273
Anbieter: DTM Computersysteme
Dreiherrenstein 6a,

65207 Wiesbaden-Auringen,

Tel. (0 61 27) 99 55-0,

Fax (0 61 27) 6 62 76
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SOFTWARE-TEST

von Holger Lubitz

assend zur PCMCIA-Ether-
P net-Karte hat Interworks mit

Enlan-DFS auch ein »Ether-
net-based Peer-to-Peer Network«
fur den Amiga im Programm. Die
Envoy-Konkurrenz bietet tatséch-
lich einige. Features, die auch der
Commodore-Software gut zu Ge-
sicht stiinden, z.B. den Export von
Devices und den Start von Pro-
grammen auf anderen Netzrech-
nern. Der amerikanische Markt
hat dies schon erkannt und
Enlan-DFS erfreut sich dort
groBer Beliebtheit.

Im Lieferumfang von Enlan-
DFS befindet sich neben der Pro-
grammdiskette ein ca. 100seiti-
ges Handbuch in Englisch, das
Installation und Bedienung gut er-
klart. Bei der Installation hat Inter-
works sich etwas Besonderes
einfallen lassen: Wahrend an-
derswo lediglich in der Anleitung
auf die Vorzlige einer Sicher-
heitskopie hingewiesen wird, wird
bei der Installation von Enlan-
DFS als erstes DiskCopy aufge-
rufen. Die Installation laBt sich
nur mit der Kopie des Originals
durchflihren.

Enlan-DFS: Alle wichtigen Netz-Parameter lassen sich iir

Wer auf dem Amiga ein Peer-to-Peer-Network
sucht, denkt zunachst an Envoy. Aber es muB nicht
immer Envoy sein — Enlan-DFS von Interworks bie-
tet sich als professionelle Alternative an.

Commodore-Netzwerkstandard
SANA-2 an. Mitgeliefert werden
neben dem aktuellen SANA2-
Treiber fur die Commodore-Karte
A2065 auch Treiber fur die Inter-
works-PCMCIA-Karte sowie fiir
die  Konkurrenzprodukte von
ASDG, Ameristar und Hydra. Die
Installation lauft weitgehend auto-
matisch ab, die Interaktion des
Anwenders beschréankt sich nach
der Wahl des Zielverzeichnisses
auf die Auswahl des zu installie-
renden SANA-Treibers und die
Konfiguration des Netzes selbst.
Nach einem Neustart steht das
Netz dann zur Verfligung. Anders
als bei Envoy kénnen importierte

die entsprechenden Programme leicht einstellen

Diese Installationsdiskette wird
auf Wunsch nach der ersten In-
stallation um die Liste der Rech-
ner im Netz erweitert, so daB die-
se auf den anderen Systemen
nicht erneut eingetragen werden
missen. Auch das ist eine gute
Idee, die viel Zeit sparen kann,
wenn das Netz groBer ist. Betrei-
ber gréBerer Netze missen aller-
dings zusatzliche Lizenzen ein-
planen. Eine Enlan-DFS-Lizenz
gilt far maximal fuinf Rechner. Fr
den Privatgebrauch vollkommen
ausreichend, doch Firmen soliten
gleich die passende Anzahl Li-
zenzen bestellen.

In der neuen Version 2 paBt
sich auch Enlan-DFS an den

140

ReMo 2: Ein PD-Programm, mit dem auf anderen Amigas

Aufsehenerregendstes Feature
von Enlan-DFS ist »NetRexx«.
Dieses Programm bietet nach
dem Start die Méglichkeit, ARexx-
Befehle auf einem anderen Rech-
ner im Netz ausflihren zu lassen.
So ist es nicht nur méglich, Pro-
gramme auf anderen Systemen
laufen zu lassen, sondern auch
mit ihren ARexx-Ports zu kommu-
nizieren. Das geschieht vollkom-
men transparent.

Eine weitere Funktion, die spe-
ziell die Berechnung von Anima-
tionen stark beeinflussen wird, ist
ebenfalls im Teststadium. Das
Programm  »Lightwave« (siehe
Sonderheft 3: Grafik & Video)
kann Szenen wahlweise an ver-
schiedene im Netz integrierte Ami-
ga zur Berechnung weitergeben.
Somit wird die Animation schneller
fertiggestellt und die Computer
sind besser ausgelastet.

Daneben werden noch einige
Hilfsprogramme mitgeliefert. Mit
»DTS« wird die Geschwindigkeit
der Ubertragung zu einem ande-
ren Netzcomputer gemessen.
»SendNote« erlaubt, Requester
auf anderen Amigas zu offnen
und die Antwort abzuwarten.

»SyncTime« gleicht die Zeit
des lokalen Rechners mit einem
anderen auf dem Netz ab. So 1483t
sich leicht fiir gleiche Uhrzeiten
auf den Netzcomputern sorgen.

im Netz Tasks (Programme) gestartet werden kénnen

Geréate auch bei laufendem Netz
und ohne Reboot wieder entfernt
werden. Soll das Netz ganz her-
untergefahren werden, funktioniert
aber auch das per Shell-Befehl.

Das Shareware-Programm
»ReMo2« zeigt, was mit Enlan
moglich ist: Es bietet Monitor-
Kontrolle und Fernbedienung al-
ler Amigas im Netz. Da Ethernet

eine hohe Ubertragungsrate bie-
tet, hat man leider auf Kompressi-
on der Ubertragenen Daten ver-
zichtet. Es resultierten Ubertra-
gungsraten von nur etwa einem
Vollbild pro Sekunde beim Trans-
fer des 724 x 480 x 2-Bildschirms
von einem Amiga 3000 mit Hy-
dra-Karte auf einen Amiga 1200
mit »|-Card«. Wer ReMo2 nutzen
will, muB als Shareware-Geblihr
25 Dollar zusétzlich fur die Regi-
strierung einplanen.

Enlan vertragt sich auch mit
anderen auf dem SANA-Treiber
basierenden Netzen Uber die glei-
che Hardware. Hierzu muB
Enlan jedoch als erstes Netz-

programm  gestartet werden.
Die Netz-Pakete »AmIiTCP«,
»AS225«, »Envoy« und Enlan

konnten erfolgreich parallel einge-
setzt werden. Enlan ist im Ver-
gleich zu Envoy die deutlich pro-
fessionellere Netzlésung fir den
Amiga. Dies wird auch durch die
héhere Transferleistung unterstri-
chen. Wéhrend Envoy in der
Testumgebung zwischen Amiga
3000/Hydra und Amiga 4000/
A2065 kaum auf 300 KByte/s
kommt, erreicht Enlan gute 370
KByte/s. abc
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FAZIT: Enlan-DFS ist fiir reine Ami-
ga-Netze eine ernstzunehmende
Konkurrenz zu Envoy.

POSITIV: Erlaubt Exportieren belie-
biger Devices; erlaubt ARexx Uber
das Netz, schneller als Envoy.

NEGATIV: Etwas teuer; Lizenz auf
flnf Rechner limitiert.
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o for A500,/A2000/A3000(T)/A4000(T) o Fiir A500/A2000/A3000(T) /A4000(T)
® new screenmodes and improved support for graphic boards ® neve Grafikmodi und bessere Unterstiitzung von
e.g. Picassoll RTG with up to 1600x1200 pixels in 256 colors, Grafikkarten wie z.B. Picassoll RTG mit bis zv
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e significantly accelerated graphics rendering by rewritten Piccolo...
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Datatypes Animationen, Tone, Texte, Hypertext (AmigaGuide), ...
o Online help system using AmigaGuide ® Anzeigen/Abspielen heliebiger Dateien durch MultiView

und Datatypes

® Improved Graphical User Interface with easier color selection
® Online-Hilfe-System mittels AmigaGuide

and more flexible color assignment ("Pen-Sharing")

o supports MS-DOS and Atari disks (720KB; 1.44MB with ® modernisierte grafische Benuizeroberfliiche mit vereinfachter
high density drives) Farbauswahl und flexiblerer Farbzvordnung ("Pen-Sharing”)
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The following names are trademarks of the indicated companies/ Folgende Warenzeichen sind von den entsprechenden Firmen eingetragen: Commodore, the
Commodore Logo, AmigaD0$, Kickstart, Warkbench by Commodore, MS-DOS by Microsoft, lntellifont by Agfa Corp., Picassoll RTG by Village Tronic Markefing GmbH.
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CD-ROM

AMIGA CD32

Eigentlich war es abzuse-
hen, daB sich die Amiga-
Gemeinde nicht mit einer
Konsole zufriedengeben
wirde. Ein Jahr nach der
Markteinfihrung ist Amiga
CD32 entsprechend erwei-
tert bereits mehr als nur
ein Spielecomputer.

von Ralf Kottcke

o »Amiga« draufsteht, ist
»Amiga« drin — das gilt
natlrlich auch fur »Amiga

CD32«, AuBerlich lediglich eine
Spielekonsole mit CD-Laufwerk,
bietet Commodores jingster
Sprof3 dennoch rundum modern-
ste Amiga-Technik.

Bis auf einige Schnittstellen ist
CD%2 tatsachlich ein vollwertiger
Amiga 1200. Fiir alle, die iber die
Innereien des Amiga 1200 bzw.
CD32 nicht voll im Bilde sind,
gibt's hier noch eine kurze Zu-
sammenfassung, die im Kasten
»Spezifikationen« noch einmal in
Stichworten zu finden sind.

Amiga CD32

Prozessor: Die CPU des Ami-
ga CD?2 ist ein MC68EC020-Pro-
zessor, der mit 14 MHz getaktet
ist. Er besitzt keine MMU (Me-
mory Management Unit) und eine
FPU (Floating Point Unit) fir
FlieBkommaberechnungen fehit
auch. Der Vorteil dieses Prozes-
sors ist klar: Er ist preiswert. Die
Nachteile sollen allerdings auch
nicht verschwiegen werden. Fir
Raytracer ist eine FPU klar von
Vorteil. Die MMU braucht man zur
Speicherverwaltung bei Program-
men wie Emplant (Apple-Macin-
tosh-Emulator) oder GigaMem
(simuliert RAM auf der Festplat-
te). Gerechterweise muB man zu-
geben, daB Amiga CD32 fur sol-
che Anwendungen auch nicht
entwickelt wurde.

Speicher: Das Amiga CD32 hat
2 MByte 32-Bit-RAM. Der Arbeits-
speicher besteht aus Chip-Me-
mory, 2 MByte ist das Maximale,
was der Amiga an Chip-RAM ver-
walten kann. Fast-RAM fehlt und
kann in der CD32-Grundversion
auch nicht nachgeriistet werden,
obwohl mit der Erweiterung »SX-
1« weiteres Aufristen maéglich ist.
Mehr dazu im Test des SX-1 in
dieser Ausgabe.

Laufwerk: Das einzige Lauf-
werk des Amiga CD?32 ist ein CD-
Laufwerk. Festplatte oder Disket-
tenlaufwerk sind nicht vorhanden
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VYOI ERHIEER Richtig erweitert

und lassen sich auch nicht
nachristen (auBer mit dem be-
reits erwdhnten SX-1). Das Dual-
Speed-Laufwerk Ubertragt maxi-
mal 300 KByte/s, liest (passende
Software wie »PhotoLite« von
Eureka/GTl vorausgesetzt) auch
Photo-CDs und ist als Toplader
ausgefiihrt, was zur Folge hat,
daB man Uber der Standflache
des CD3 mindestens 25 Zenti-
meter Platz braucht. Will man die
Konsole im Regal aufstellen,
kann das ein Nachteil sein. Das
Einlegen und Entnehmen der CD
erfolgt ohne jede Elektronik: Man
klappt den Deckel auf und legt
die CD ein. Will man die CD ent-
nehmen, &ffnet man die Klappe,
worauf der Motor des Laufwerks
automatisch stoppt.

Wéhrend diese Billiglosung
vom Bedienkomfort her Schwé-
chen zeigt, ist sie andererseits ei-
ner der Grinde, warum das CD32
mittlerweile fiir 299 Mark angebo-
ten werden kann, was bei einem
aufwendigen Frontauswurf sicher
nicht moglich wére.

Anschliisse an der Riickseite:

1) Der Ein-Aus-Schalter befindet sich am Gerit und nicht,
wie sonst liblich, am Netzteil;

2) Hier schlieBt man den Amiga ans Netz an;

3) Der HF-Modulator fiir den einfachen AnschluB3 an den
Fernseher;

4) S-Video-Buchse;

5) Cinch-Buchse fiirs Composite-Video-Signal;

6) Zwei obligatorische Stereo-Audio-Ausgénge

Grafik: Das CD32 hat die glei-
chen Grafikeigenschaften wie die
Amiga-Modelle 1200 und 4000.
Der AA-Chipsatz bietet zahlreiche
Grafikauflosungen zwischen 320
x 200 Punkten und 1280 x 512
Punkten. Viele dieser Grafikauflé-
sungen sind genlockfahig, lassen
sich also zu einem Videosignal
synchronisieren. Uneingeschrénkt
lassen sich maximal 256 Farben
gleichzeitig auf den Schirm brin-
gen. Im HAM8-Modus sind es bis
rund 250 000 Farben, wobei man
hier allerdings nicht alle Farben
beliebig nebeneinander darstellen
kann. Fir digitalisierte Videobilder
oder Fotografien ist dieser Modus

Eingabeschnittstellen: Zwei Maus/Joystick-Ports (1 und 2)
sowie ein AnschluB fiir eine externe Tastatur (3)

AMIGA-MAGAZIN 10/1994



gut geeignet, wahrend er fir
Spiele weniger brauchbar ist.
Videoausgabe: Ein RGB-Aus-
gang fehlt, dafir gibt es einen S-
Video-Ausgang. PAL, NTSC und
Composite-Video sind genauso
vorhanden wie ein HF-Modulator.
Man kann das CD32 also pro-
blemlos an Videorecorder und
Fernseher anschlief3en.
Audioausgabe: Hier muf3 man
zwischen Audio-CD und dem
Paula-Chip des Amiga unter-
scheiden. Spielt man Audio-CDs
ab, betragt die Samplingrate 44,1
kHz, die Auflésung 16 Bit. Es gibt
hier also keinen Unterschied zu
herkdmmlichen  Audio-CD-Play-
ern. Die Audioausgabe eignet
sich auch ausgezeichnet fir Hin-
tergrundmelodien von Spielen.
Hat man es dagegen auf
Sounds abgesehen, die absolut
synchron zu einem Spielablauf
oder einer Animation aufgerufen
werden sollen, missen die Daten
zuerst ins RAM geschaufelt und
von dort Uber den Soundchip
Paula von digital nach analog ge-
wandelt werden. Die Grenze be-
tragt hier 8 Bit bei vier Stimmen.
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Ubrigens findet man fir solche
Zwecke auch bei MS-DOS-PCs
mit 16-Bit-Soundkarten selten 16-
Bit-Samples — sie kosten einfach
zuviel Speicherplatz.
Schnittstellen: Obwohl dem
CD32 im Vergleich zum Amiga
1200 einige Verbindungen zur
AuBenwelt fehlen, sind doch etli-
che Ports vorhanden. Fir eine
Maus und das Joypad bzw. den
Joystick gibt es die vom Amiga
bekannten 9-Pol-Stecker. Aller-
dings sind Joystick und Joypad in

der Tastenbelegung nicht voll- :

standig kompatibel. Bei Spielen,
die speziell fir CD32 oder den
Amiga entwickelt wurden, muB
man oft das Steuergerat aus-
wechseln. Gleich daneben findet
sich ein »Aux-AnschluB«, der fir
eine Tastatur vorgesehen ist. Ne-
ben den bereits beschriebenen
Videoausgéngen existieren noch
zwei Cinch-Buchsen fir die Au-
dio-Ausgabe (Stereo) und eine
Buchse fiir das Netzteil (22 Watt)
der Expansion-Port, an dem z.B.
das FMV-Modul (Full Motion Vi-
deo) angeschlossen wird. Im Ver-
gleich zum Amiga 1200 fehlen

der RGB-Videoausgang, die par-
allele und serielle Schnittstelle
und der PCMCIA-Slot.

Erweiterungen

FMV-Modul: Die bekannteste
Erweiterung von Commodore
selbst ist das FMV-Modul (Full
Motion Video). Es handelt sich
hierbei um eine MPEG-Erweite-
rung, die MPEG-gepackte Video-
sequenzen abspielt. Das Modul
unterstutzt sowohl den »Green-
Book-Standard« als auch den
»White-Book-Standard«, ist also
auf alle handelstblichen MPEG-
Video-CDs (einschlieBlich der
CD-I-MPEG-CDs) vorbereitet.

MPEG ist ein verlustbehaftetes
Kompressionsverfahren.  Warum
das so sein muB, versteht man,
wenn man die anfallenden unkom-
primierten Daten betrachtet: 25
Vollbilder/s in 24-Bit-Qualitat erge-
ben ca. 28 MByte/s — zuviel flr die
meisten Festplatten und Controller
und erst recht zuviel fir ein CD-
Laufwerk, von dem die MPEG-
CDs gespielt werden sollen.

Der MPEG-Standard kompri-
miert die Videodaten soweit, daB
ca. 70 Minuten auf eine CD pas-
sen. Fur einen durchschnittlichen
Spielfilm braucht man also 2 CDs.
Die Qualitat entspricht dabei dem
S-VHS-Standard und ist beson-
ders als Standbild Uber jede Kritik
erhaben. Allerdings kann man nur
abspielen und nicht aufnehmen.

Communicator: Der Commu-
nicator von Eureka (deutscher
Vertrieb GTI) ist eine Schnittstel-
le, die das Amiga CD3 mit jedem
Amiga verbindet, der eine serielle
Schnittstelle hat. So kann man
die Daten von der CD ins RAM
oder auf die Festplatte des Amiga
schreiben oder auch Daten von

jedem Amiga ins RAM des CD32,
um sie dort mit den AA-Chips in
voller Farbenpracht darzustellen.
Ein Steuern des Audio- oder Vi-
deo-Players des CD?32 vom Amiga
aus (Start, Pause, Stop) ist natir-
lich auch méglich.

SX-1: Dieses Produkt ist we-
sentlich interessanter als es sich
anhort. Es ist eine Erweiterung,

~ die an den Expansion-Port des

CD3 angeschlossen wird und
(bis auf den PCMCIA-Slot und
Expansionport des Amiga) alle
Schnittstellen bietet, die man am
Amiga ' 1200 auch findet. Was
man am SX-1 alles anschlieBen
kann, sehen Sie auf dem Aufma-
cherbild dieses Artikels. Ein RGB-
Videoausgang fehlt ebensowenig
wie die serielle und parallele
Schnittstelle.  Festplatte  und
RAM-Erweiterung lassen sich in-
tegrieren und eine PC-Tastatur ist
auch verfligbar. Ob und wie das
Ganze im Detail funktioniert, er-
fahren Sie in einem ausfiihrlichen
Testbericht in dieser Ausgabe.

Was nun?

Was ist Amiga CD32 denn nun?
Eine Spielekonsole, ein intelligen-
tes CD-Laufwerk oder ein Amiga
1200, der nur noch etwas Zu-
behor braucht, um zur Hochst-
form aufzulaufen?

Im Prinzip kann jeder Kaufer
selbst entscheiden, was er aus,
dem CD32 macht. Oft ist es auch
eine Preisfrage, ob man sich z.B.
fur einen Amiga 1200 mit CD-
Laufwerk oder ein CD32 mit SX-1-
Erweiterungsbox entscheidet. Als
Spielekonsole mit CD-Laufwerk
ist es fur mittlerweile 299 Mark je-
denfalls glinstig wie kein Konkur-
renzprodukt, und ausbauen kann
man es ja spater immer noch. M

Spezifikationen von Amiga CD32

Prozessor:
Speicher:
Laufwerk:

32-Bit-Motorola 68EC020, 14 MHz Taktfrequenz
2 MByte 32-Bit-Chip-RAM
CD-ROM mit Top-Lader, Dual-Speed,

maximal 300 KByte/s

Grafik:

AA-Chipsatz; 256 000 gleichzeitig darstellbare

Farben aus einer Palette von 16,8 Millionen;
max. Bildschirmauflésung: 800 x 600 Bildpunkte

Videoausgabe:

S-Video firr Fernseher; PAL, NTSC und

Composite-Video fiir Computermonitor
oder Fernseher; HF-Modulator

Audioausgabe:

4-Kanal-Stereo; vier 8-Bit-Digital-Analog-

Wandler; 16 Bit Audio-CD-Stereo
mit 44 kHz Sampling-Rate

Schnittstellen:

Joypad mit elf Schaltern

(im Lieferumfang enthalten);
zwei Joystick-Anschliisse; Aux-Anschluf3 flir
externe Tastatur, Datenhandschuh etc.;
Erweiterungssteckplatz; Full-Motion-Videomodul
(MPEG); Buchse und Lautstarkenregler
far Kopfhorer

Unterstiitzte CD-Formate: Amiga-CD32; Audio-CD; CD+CDTV; Video-CD

Stromversorgung:
Preis:

Externes Netzteil mit 22 Watt
ca. 300 Mark
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TEST

von Achim Berndt Christian Karpf

er das CD32 »nur« als
WSpielekonsole sieht, der

beweist damit schon seine
Unwissenheit. Die Flexibilitat, die
das CD32 bietet, kann von kaum
einem anderen Produkt auf dem
Markt Gbertroffen werden.
< Fir den Spieler bietet es mit
seinen 32 Bit ein Gamble-Erleb-
nis der Sonderklasse.
< Der Audio-Freund kann seine
CDs voller GenuB Uber die Ste-
reo-Anlage abspielen.
% Fir den Foto-Fetischisten gibt's
Programme zur Betrachtung und
Bearbeitung von Photo-CDs [1].
< Fur den Video-Freak ist das
MPEG-Modul gedacht, mit dem
alle Video-CDs, inkl. CD-l, abge-
spielt werden kénnen [2].

Doch damit nicht genug. Mit
der Erweiterungs-Box »SX1« er-
hélt man eine Aufriistung auf ei-
nen vollstdndigen Amiga 1200
mit allen Features des Originals.

Die Erweiterungs-Box ist ein
dem CD32 angepaltes schwarzes
Metaligehduse. Durch die Aus-
mafe von ca. 15 x 20 cm erganzt
es die Form des Originals harmo-
nisch und féllt — an der Riickseite
installiert — nicht auf. In der Héhe
von ca. 6 cm sind alle wichtigen
Erweiterungen integriert.

Um die Verbindung ans CD32
herzustellen, ist auf der Vordersei-
te ein 200poliger Stecker ins
Gehause eingelassen.

Die restlichen Anschliisse sind
auf die drei Ubrigen Seiten des
Erweiterungsmoduls verteilt.

Technische Daten

© serielle Schnittstelle:
9polig SUB-D, IBM-PC-kompatibel
< parallele Schnittstelle:
25polig SUB-D, Amiga-kompatibel
2 Video-AnschiuB:
23polig SUB-D, Amiga-kompatibel
< Laufwerks-AnschiuB:
25polig SUB-D, Amiga-kompatibel
= AT/IDE-Festplatten Anschliisse:
intern: 44polige Pinleiste,
Amiga-1200-kompatibel;
eine 2,5-Zoll-Platte
findet im SX1 Platz
extern: — 37polig SUB-D,
fUr externe Festplatten
~ Audio-Eingang:
6polig MINI-DIN, ermég-
licht externe Audio-Quel-
len mit dem Ton des
CD2 zu mischen.
Optional:
© AT-Tastatur-Adapter:
Spolig DIN, erméglicht den An-
schiuB einer Standard-PC-Tasta-
tur mit 101 Tasten.
< Speichererweiterung:
Ein Sockel flr Standard-32-Bit-
SIMMs nimmt 1-, 2, 4- oder 8-
MByte-Module auf. Mit installiertem
MPEG-Modul nur 4 MByte.
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CD-Erweiterung: SX1

Wundersame

P—

Wandiung

Der Preis flir das CD3 ist in den letzten Wochen auf
unter 300 Mark gesunken. Das ist erstaunlich, bei den
technischen Daten und Funktionen, die dieses Multitalent
bietet. Um so erfreulicher ist, daB ein weiteres Einsatz-
gebiet dazugekommen ist - als vollwertiger Computer.

@ Links: RGB-Port
< Rechts: AT-Tastatur-Stecker,
serielle  Schnittstelle, Disketten
und Audio-Port
@ Hinten: Parallele Schnittstelle,
AT/IDE-Festplatte

Die Anschliisse des CD3% wer-
den dadurch jedoch nicht behin-
dert oder ersetzt.

Leistung: Wer schon einmal an
einem Amiga 1200 gearbeitet hat,
wird beim SX1 keinen Unter-

schied in der Leistung erkennen.
Die Bildschirmausgabe (ber den
23poligen RGB-Port 146t alle Auf-
I6sungen des AA-Chip-Satzes zu.
Uber einen Adapter lassen sich
auch Monitore mit 15poligem
VGA-Stecker betreiben. Disket-
ten-Zugriffe werden mit der ubli-
chen Geschwindigkeit bedient.
Auch HD-Laufwerke kénnen ex-
tern  angeschlossen  werden.
Diskspeed lieferte mit einer Con-

Kompatibilitat

Auf WB erkannt auf CD32 abspielbar Bemerkung
Audio: Nein Ja, nach booten von CD | JukeBox wird angepaBt
Audio + G: Nein Ja, nach booten von CD | evil. mit Treiber
Daten: Ja Ja ' | angenehm schnell
Photo: Ja Ja mit PhotoWorX und PhotoLite
CDTV: Ja Ja, mit Einschrankung | Unterschiede in der Hardware
CD32; Ja Ja Aufruf der Startup-Sequence

oder Anklicken der Icons
MPEG: Nein Ja, nach booten vom File-System nicht erkannt

ner AT/IDE-Festplatte maximale
Transferwerte von 780 MByte/s.

Kompatibilitét: Wahrend unse-
res Tests konnten wir keinerlei
Kompatibilititsprobleme feststel-
len. Sobald das CD32 von der
Festplatte gebootet hat, stehen
alle Funktionen eines Amiga
1200 zur Verfligung. Zusatzlich
bietet sich das CD-ROM-Lauf-
werk des CD® als Gerat »cd0:«
an. Die AT-Tastatur emuliert Gber
die Tasten F11 und F12 die linke
und rechte Amiga-Taste. Alle wei-
teren Funktionen sind der des
Original-Amiga gleichzusetzen.

Daten-CDs werden automa-
tisch erkannt und die Daten wer-
den mit Gber 300 KByte/s an den
Computer Ubergeben.

Auch Photo-CDs stellen kei-
nerlei Probleme dar, wenn die
richtige Software zum Lesen auf
der Festplatte installiert [3] bzw.
von CD gelesen wurde [1].

Bei Audio-CDs muB man der-

- zeit leider auf den Reset-Knopf

zuriickgreifen und mit dem Joy-
pad arbeiten. Jedoch soll das
Programm »JukeBox« von Franz-
Josef Reichert [4] an das CD32
angepal3t werden, so daB die Be-
dienung Uber die Workbench er-
folgen kann.

Leider sind die wenigsten
CDTV-CDs auf dem CD32 und
somit mit dem SX1 lauffahig. Je-
doch bietet das CDx-ROM-File-
Systeme [5] auf der Diskette eini-
ge Start-Skripts fiir CDTV-Pro-
gramme.

CD32-CDs kénnen groBtenteils
von der Workbench gestartet wer-

Systemkonfiguration

System: CDe2,
2 MByte Chip-RAM,
0 MByte Fast-RAM
RAM: 4 MByte Fast-RAM,
intern
Controller: AT/IDE, intern
Festplatte: Conner Peripherals
63 MByte, AT/IDE
Monitor: Commodore
A 1942

den, wobei einige Schwierigkeiten

 mit der Auflésung der Workbench

auftreten kénnen.

Einbau: CD32 und SX1 werden
einfach zusammengesteckt. Will
man einen Monitor zur Darstel-
lung nutzen, wird dieser mit der
rechten Seite der Erweiterungs-
Box verbunden. SX1 wird auch
ohne RAM und Festplatte gelie-
fert. Bei den RAMs kommt ein
Standard 32-Bit-SIMM bis manxi-
mal 8 MByte in Frage. Dieses
Modul kdnnen Sie nach Offnen
der vier Schrauben problemlos in
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die Kunststoff-Fassung auf der
Platinenoberseite stecken.

Als Festplatte kommen alle
2,5-Zoll-AT/IDE-Modelle in Frage,
wobei auch hier die Einschran-
kungen des Amiga 1200 gelten.
Am besten Sie lassen sich vom
Anbieter des SX1 beraten. Die In-
stallation ist einfach, mit vier
Schrauben wird die Platte in den
vorgesehenen Halterungen fi-
xiert. Mit dem passenden Kabel
miissen Sie die Verbindung zum
Controller herstellen. Der externe
Anschluf3 ist leider nicht genormt
und es muf3 ein spezielles Kabel,

SX1-Box mit Bildern ausfihrlich
beschrieben. Auch die in der eng-
lischen Anleitung fehlende Pin-
Belegung des externen AT/IDE-
Anschlusses ist enthalten.

Mit dem SX1 erhalt man fir
500 Mark eine solide, stabile Er-
weiterungs-Box mit umfangrei-
chen Funktionen. Legt man dann
noch die 300 Mark fiir eine CD32
zugrunde, erhdlt man fir 700
Mark einen Amiga 1200 mit CD-
ROM-Laufwerk sowie der Mog-
lichkeit, ein MPEG-Modul einzu-
setzen. Was soll man da noch sa-
gen? ]

Leistung: CD32 + S$X1

Corporate Media und das AMI-
GA-Magazin suchen die besten
Amiga-Schnappschiisse. Ob Fo-
to, Dia oder (natlrlich) auf Pho-
toCD — gesucht werden Aufnah-
men von dem Starmodell, das alle
Amiga-Anwender lieben und wohl
keiner mehr missen méchte, dem

WETTBEWERS

Amiga 1200, Amiga 1200, CD32, sXi1 Ami ¢
interne Conner AmiQuest miga. Ob Commodores Ori-
CP 2088 ginalmodell, urpgebaut, alt oder
File Create (Files/s) - 15 (78%) 13(0%) 40 (54%) . neu — setzen Sie Ihren Computer
File Open (Files/s) 45 (73%) 44 (0%) 66 (43%) in Szene! Die besten Aufnahmen
Eﬁlfegoivtsc(%gf: (:,iif)ist'.s) igg gg?ﬁ; 1‘_;‘14 Eg‘;og fgg 8‘152/%; werden prémiert und kommen ge-
ile Delete (Files/s, % o o 2 =
J : il sammelt auf eine der nachsten
Seek/Reri(sanlds] A5i(Re) a5 C=R) Corporate-Media-PhotoCD.
Create (KBytes/s) 138/433 (70/71%) | 154/383 (0/0%) |134/260 (78/82%) f i .
Write (KBytes/s) 170/537 (65/67%) | 180/495 (0/0%) |183/743 (74/65%) Und das gibt es zu gewinnen:
Read (KBytes/s) 340/762 (62/65%) | 309/657 (0/0%)  |555/777 (44/68%) 3 x PhotoworX Pro
5 x PhotoworX Rel. Il
Die Leistungsdaten der Festplatten haben wir mit Diskspeed 4.2 von Fish-Disk 665 auf Amiga 1200 10 PhotoCD
und einer Conner CP 2088° ermittelt. Aufgefiihrt sind die Ergebnisse mit 4/512 KByt Testpuffer, X Fhoto
die geklammerten Zahlen geben die freie Rechnerleistung wahrend der Datentibertragung an. "Crossing USA"
bzw. ein Adapter zum 37poligen
SUB-D-Stecker her. Die Pin-Bele- A MIGA-TEST

gung ist jedoch in der Dokumen-
tation enthalten. Durch das Me- -
tallgehduse ist das SX1 sehr sta-
bil und auch die Platine macht ei-
nen sehr aufgerdumten und soli-
den Eindruck.

Bedienungsanleitung: Der An- GESAMT-
bieter Cross Computer hat flir den 1 0,4 URTEIL
deutschen Markt die etwas durfti- AUSG ABE 10/94
ge englische Dokumentation kom- von 12
plett neu geschrieben. Auf ca. 20 Preis/Leist 2 :
DIN-AS-Satten, werden: Instaliate. (- osiosm  |NRIERINNI AR A8 R 5 i
on, Betrieb und Erweiterung der Dokumentation | I | S5 | B | B | B /4 o ' y di
Bedienung | 0| Y | | | :
Anbieter verarbeitung | 8| 0 A | | D ) o i
rs$on:
[1] PhotoLite Preis: 135 Mark : Leistung CIEIEIEIEIE] EY RING

Anbieter: GTI GmbH,
Zimmersmihlenweg 73, 61440 Oberursei
 Tel. (061 71) 85934, Fax (06171) 83 02

[2] Video-CD-Titel Preise: ca. 50 Mark
Derzeit sind ca. 20 Titel in Englisch und
‘Deutsch auf dem Markt (Star Trek IV,

Die nackte Kanone 2 1/2, Black Flaln)
Anbieter: GTI GmbH, ;
Zirnmersmuhienweg 73, 61440 Oberursel,
Tel. (06171) 859 34, Fax (061 71) 83 02

[31 PhothorkX,?m ‘Preis: 208 Mark
PhotoWorkX Preis: 198 Mark 3
Anbieter: Corporate Media,
BodekerstraBe 82, 30161 Hannover, ;
Tel. (05 11) 66 10 43, Fax (05 11) 668279

[4] JukeBox 2.0 Prels_ .Sh_a.reware
Anbieter: Franz-Josef Reichert, :
Kumnngsrsiral’f)e 13, 66271 mnblmersdoﬁ
eMmr f]m:@kbsaar.ssarde

FAZIT: Eine preiswerte Losung, um
sein CD3 zu einem vollwertigen
Amiga 1200 aufzurlisten.

POSITIV: Leichte Installation; anspre-
chende Leistung; hohe Flexibilitat.
NEGATIV: Nur 8 bzw. 4 MByte
RAM-Aufristung; keine Turbokarte
einsetzbar.

Te:lnahmebedmyungen

Teilnehmen kann jeder, ausgenom-
men Mitarbeiter des MagnaMedia-
Verlags und deren Angehorige. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Schicken Sie die Einsendungen bitte
ausreichend frankiert an:

MagnaMedia Verlag AG
AMIGA-Magazin
Stichwort: PhotoCD
Hans-Pinsel-Strafie 2
85540 Haar bei Minchen

Die Fotografien kénnen als Abziige,
Dias oder auf PhotoCD zu uns einge-
sandt werden. Bitte achten Sie dar-
auf, daB die Vorlage(n) mit lhrem Na-
men versehen, die Sendung ausrei-
chend frankiert und mit der Bemer-
kung »bitte nicht knicken« beschriftet
ist. Negative werden nicht akzeptiert.

Preise: SX1/0: 450 Mark
SX1/1, wie SX1/0 mit Tasta-
tur-Adapter: 500 Mark
SX1/2, wie SX1/1 mit RAM-
Erweiterung (ohne SIMMSs):
550 Mark

Anbieter: Cross Computer Systeme,

5] CDx-CD-ROM-FIIe-SVﬂQm i Wambeler Hellweg 126, Ein paar Hinweise, Bemerkungen

* Preis: ca. 140 Mark, Anbister: GTI GmbH, 44143 Dortmund, EinsendeschluB: 28. Oktober 1994 oder andere interessante Infos zur
Zlmmersrnuhlenweg 73, 61440 Oberursel, : Tel. (02 31) 5311334, (Datum des Poststempels) g Entstehung des Bildes oder der Bil-
Tel. (061 71)859 Fax (061 7?) 83 02 Fax (0231) 5311333 Absender nicht vergessen! der sind uns immer willkommen.
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SOFTWARE

von Ralf Kottcke

usikvideos gibt es mittler-
weile in groB3er Zahl. Aller-
dings werden éltere Mu-
sikproduktionen oft vernachlas-
sigt und manchmal sieht das Er-
gebnis der Videoaktivitaten nicht
ganz so aus, wie es sich der
Konsument vorgestellt hat.

Wer seine Lieblingsmusik mit
eigenen Bildern unterlegen will,
kann dazu den »VideoCreator«
(Preis: 99 Mark) verwenden. Es
handelt sich hier um ein Pro-
gramm flir das CD32, Das Prinzip
des VideoCreator ist schnell er-
klart. Man setzt Bilder oder Anima-
tionen auf einer »Timeline« hinter-
einander. Diesen Ablauf grafischer
Ereignisse hélt das Programm im
RAM und spielt ihn auf Mausklick
ab. Gleichzeitig kann man eine
beliebige Audio-CD ins CD32 ein-
legen und abspielen - fertig ist
das eigene Musikvideo.

Die Bedienung ist sehr leicht
erlernbar und einfach gehalten.
Nachdem man sich die ge-
wiinschten Bilder zurechtgelegt
hat, versieht man sie mit den pas-
senden Effekten. Sowohl Bilder
als auch Effekte werden aus Uber-
sichtlichen Menus ausgewabhit.

Melt (Schmelzen)' Erschreckend was ein dlgltaler Effekt

CD32-Software:
VideoCreator

aus einem schonen Menschen machen kann

Damit man sofort loslegen
kann, sind auf der VideoCreator-
CD bereits zahlreiche Bilder und
Animationen Ubersichtlich geord-
net enthalten. Besonders beein-
druckend sind die grafischen Ef-
fekte, die man jedem Bild zuord-
nen kann. Manche beeinflussen
ein Bild in seinen grafischen Ei-
genschaften, andere den Wech-
sel zwischen zwei Bildern. Bei
vielen Effekten sind Parameter
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Kompatibilitit

'Ein entscheidender Nachteil des Vi-
‘deoCreator: Wir haben ihn nur auf

dem Ortgmal -CD32 zum Laufen ge-
bracht. Die Erwelterung SX-1 wurde
problemlos eingebunden. Auf Ami-
gas ohne AGA-Chip funktioniert das

Programm natiirlich nicht. Argerlich
ist dagegen, daB auf Amiga 4000
und Amiga 1200 auch mit angeblich
* CD32-kompatiblen  CD-Laufwerken
kein Programmstart méglich war.

vorgesehen, mit denen man etwa
die Dauer des Ubergangs zwi-
schen zwei Bildern oder die Dauer
eines Effekts einstellt. Vektor-Ob-
jekte sind bei Animationen sehr
beliebt, weil sie wenig Arbeitsspei-
cher verbrauchen. Daher verwen-
det auch der VideoCreator diese
Animationstechnik, um Objekte in
variabler Geschwindigkeit um ihre
drei Achsen rotieren zu lassen.
Auch 2-D-Animationen sind auf
Vektorbasis verfligbar. Zur Veran-
schaulichung der Effekte sind eini-
ge Beispielvideos auf der CD, ei-
nige davon bereits auf bestimmte
Audio-CDs abgestimmt.

Die Bilder und Animationen
mussen im RAM des Amiga CD32
gehalten werden, damit sie per-
fekt synchron zur Musik gespielt
werden kénnen. Ein Nachladen
von der CD verbietet sich teils
wegen der Ladezeiten, teils weil
sich ja wahrend des Videoablaufs
bereits eine Audio-CD im Lauf-
werk befinden muf3. Die 2 MByte
RAM setzen der Kreativitat einige
Grenzen, da Animationen in
HAMS oder 256 Farben viel Spei-
cherplatz verbrauchen.

Der gréBte Nachteil des Pro-
gramms: Auf einem Standard-
Amiga CD32 kann man weder ei-
gene Bilder nachladen noch die
eigenen Kreationen speichermn -
nach dem Ausschalten der Kon-
sole ist die Arbeit verloren. Das
andert sich, sobald man das SX-1
(Test in dieser Ausgabe) verwen-
det. Sowohl zusétzliches RAM als
auch Disketten und Festplatten
werden erkannt und problemlos
eingebunden.

Ansonsten braucht man flir das
Programm eine Maus (mit Joypad

fo1 7[:r‘055 Fade

ﬁlZ- Cgcle

|U3 T

geht's zwar auch, aber nur sehr
langsam und unkomfortabel). Ob-
wohl das Programm aus England
kommt, ist es z.T. ins Deutsche
Ubersetzt worden und hat ein
Ubersichtliches Handbuch mit ei-
nem sehr gut Ubersetzten deut-
schen Teil.

Musikvideos im
Eigenbau mit
VideoCreator

Weil das CD32 bereits in der
Grundausstattung sowohl einen
Video- (Composite oder S-VHS-)
als auch Stereo-Audio-Ausgang
hat, kann man seine Musikvideos
ohne weiteres auf jeden handels-
Ublichen Videorecorder Uberspie-
len. Allerdings ist hier Vorsicht
geboten: Wer GEMA-geschlitzte
Musik ohne Zahlung von Ge-
buhren offentlich auffiihrt, macht
sich strafbar! Zur privaten Belusti-
gung im Freundeskreis sind sol-
che Videos dagegen hervorra-
gend geeignet.

Fazit: Der VideoCreator bietet
mit seinen Unmengen an Effek-
ten und Bildern, die bereits auf
der CD enthalten sind, erstaunli-
che Mdaglichkeiten flr jeden, der
seine eigenen Videoclips entwer-
fen will. Seine volle Leistung kann
er allerdings erst mit viel RAM
und Massenspeichern (Diskette
oder Festplatte) ausspielen. Die
beste Konfiguration besteht daher
aus einem CD32 mit SX-1. =

Preis: 99 Mark

GTI GmbH, Zimmersmihlenweg 73,
61440 Oberursel, Tel. (061 71) 8 59 34,
Fax (061 71) 83 02

W Eha“ﬂﬁ ﬂuad ﬁn“ SR

Effet:t Neu

Uerschieben [

Uideo zeigen,

finhoren

| Hauptmenu

Timeline: Hier werden die Bilder und Effekte hintereinan-
dergesetzt, zur Audio-CD werden sie spater abgespielt
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CD-ROM

SOFTWARE

von Ralf Kottcke

uf eine CD paBt viel Soft-
Aware, da ist es natirlich
naheliegend, den Platz mit
PD-Programmen zu flillen. Na-
tarlich gibt es auch CDs, die nur
ein Programm enthalten. Dazu

gehort z.B. »Insight Dinosaurs«.

Aminet-CD

Die »Aminet_0794«, wie sie of-
fiziell heiB3t, ist eine Zusammen-
stellung aktueller PD-, Share-
ware- und Freeware aus dem In-
ternet. Im Internet gibt es einige
Rechner, die Amiga-Software ar-

chivieren und allen Nutzern des

Internets  zugénglich machen.
Hierflr hat sich der Name »Ami-
net« herausgebildet.

Die CD enthélt eine Zusam-
menstellung von Programmen,
Utilities, Bildern und Animationen,
Musikstticken, die alle PD, Share-
ware oder Freeware sind. Da das
Aminet stets aktuell ist (24 Stun-
den nach der Einspielung hat es
jeder Aminet-Rechner auf der
Welt) und ca. 1,5 GByte an ge-
packten Daten umfaf3t, erhalt man
das Neuste vom Neuen. Die Qua-
litat der Software ist hoch und mit
der von Fred Fish zu vergleichen.

Der Zugriff auf die Software ist
genial einfach: Ein Doppelklick
auf »Find« und die Eingabe eines
Wortfetzens reichen, und schon
offnet sich Sekunden spéter ein
AmigaGuide-Fenster mit einer Li-
ste aller gefundenen Dateien.
Links steht dabei der Archivname,
rechts ein kurzer Einzeiler. Klickt
man rechts auf die Erklarung, er-
scheint der Text eines Readmes,
oft mit dem Inhaltsverzeichnis des
Archivs; ein Klick auf den Archiv-
namen flihrt zum Entpacken der

- CD-ROM: neue CDs

Mehr

CDs

Mit den verkauften CD-Laufwerken steigt auch die
Anzahl der CDs fiir den Amiga. Hier ist eine meh-
rere GByte groBe neue Ladung Software fiir alle
CD-interessierten Amiga-Besitzer.

Meeting Pearls: Die CD enthilt eine Sammlung von 150 be-

&

eindruckenden Fraktal-Bildern mit 256 Farben im GIF-Format

Datei in die RAM-Disk. Wer sel-
ber stébern mdchte, kann auch
»Index« doppelt anklicken. Es 6ff-
net sich wiederum ein AmigaGui-
de-Fenster, das nach 16 Rubri-
ken geordnet ist. Ein Klick reicht,
und alle Dateien der gewdhlten
Rubrik erscheinen als Liste im

o

Insight Dinosaurs: Ein »Raptor«, durch den bekannten Dino-

saurier-Film ist das Urzeit-Tier zum Megastar geworden

150

gleichen Fenster. Der Rest funk-
tioniert wie bei »Find«.

Fazit: Verglichen mit ghnlichen
Softwaresammlungen ist diese
CD spottbillig. Wer bei diesem
Preis nicht zugreift, dem ist wirk-
lich nicht mehr zu helfen.

Inhalt: 582 MByte

Preis: ab 19,80 Mark (s. Kasten)

Insight Dinosaurs

Dieses Programm funktioniert
ausschlieBlich auf CDTV, Amiga
CD32 und dem CD-Laufwerk A570.
Die CD ist komplett in Englisch, was
sowohl den Text als auch die digita-
lisierte Sprache betrifft. Dabei 143t
sich der Inhalt aber durchaus mit
Schulenglisch verstehen.

Der Inhalt teilt sich in mehrere
Rubriken. Neben einigen Dino-

saurier-Spielen (Bilder zum Aus-
malen, Quiz) gibt es gescannte
Bilder, Animationen und erl&au-
ternde Text.

Im Text kann man sich von ei-
nem Informationsbereich zum an-
deren klicken, ein alphabetischer
Index ist vorhanden. Daneben gibt
es Themengebiete, die Uber das
Verhalten der Dinosaurier informie-
ren. Dazu gehodren z.B. das Aus-
sterben der Dinosaurier, Jagd und
Fortpflanzung. Auch eine Zeitach-
se wird grafisch dargestellt. Hier
kann man sehen, in welcher Epo-
che welche Tiere gelebt haben.

Die Bilder der Saurier (im HAM-
Format) sind ausgezeichnet gelun-
gen, wogegen die Animationen oft
sehr ruckelig sind. Obwohl die CD
auch flr das CD32 geeignet ist,
nutzen die Grafiken nicht die AGA-
Modi (256 Farben oder HAMS)

Fazit: Diese CD ist ein MuB fiir
jeden Dino-Fan. Umfangreiche In-
fos, gute Grafiken und tbersichtli-
che Bedienoberflaiche machen
das Programm zu einem lohnen-
den Kauf.

Inhalt: 636 MByte

Preis: 109 Mark

GTI GmbH, Zimmersmihlenweg 73,
61440 Oberursel, Tel. (061 71) 8 59 34,
Fax (061 71) 83 02

Meeting Pearls

Eine weitere CD aus dem Hau-
se Ossowski ist die »Meeting
Pearls Vol. |«, die mit fast 600
MByte gut gefillt ist. Anders als
die Aminet-CD enthélt sie nicht
einen Zusammenschnitt einer Se-
rie oder Mediums, sondern bein-
haltet alles, was die Besucher ei-
nes PD/Shareware-Treffens auf
eine groBe Festplatte spielen
wollten. Der Inhalt der Harddisk
wurde anschlieBend aufgearbei-
tet und auf CD geprefBt.

150 wunderschone Fraktal-Bil-
der — im GIF-Format in 1140 x
890 Punkten, diverse Bilder eines
Internet-Meetings (véllig uninter-
essant flr Nichtteilnehmer), das
neuste PasTex mit Fax- und 600
dpi-Fonts sowie eine archivierte
NetBSD-Version (ein PD-Unix fiir
den Amiga).

Daneben wurden diverse Share-
ware, Bilder, gute Spiele und Tex-
te auf die CD gepreBt: Eine richti-

Share oder nicht Share?

Von der Aminet CD gibt es zwei Versionen, eine fiir 19,80 Mark und eine andere fiir
29,80 Mark. Inhaltlich sind die CDs identisch. Von der 29,80-Mark-Version geht ein
Teil des Gewinns an Urban Miiller, der die CD zusammengestelit hat. Allerdings
sollte man bedenken, daB von der Differenz (10 Mark) nur ein Bruchteil bei Urban
Miiller ankommt, ein groBer Teil geht durch Steuern, Uberweisungsgebiihren und
den Zwischenhandel verloren. Wer also dem Hersteller der CD etwas Gutes tun
will, sollte sich (iberlegen, ob er nicht lieber die billige Version kauft und einen Be-
trag seiner Wahl direkt Uiberweist. Die Bankverbindung findet man auf der CD.
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ge Fundgrube. Zu jedem Pro-
gramm gibt es Beschreibungen
und fdr fast jeden Zweck das pas-
sende Shareware-Programm.

Auf der CD gibt es ein Install-
Script fir Commodores Installer,
der alle nétigen Schritte vornimmt,
um die diversen Programme und
Tools der CD gleich starten zu
kénnen. Hilfe erhalt man per
»AMosaic«, einem Hypertext-Pro-
gramm, das eigentlich fir das
»World Wide Web« gedacht war,
fir den Amiga portiert wurde und
auch ohne Netz genutzt werden
kann. Da die Hilfstexte Grafiken
enthalten, ist es sehr ansprechend.

Fazit: Flr knapp 20 Mark erhalt
man eine etwas andere CD, die
vor allem durch die Fraktale und
aktuelle Software brilliert — noch
ein Grund mehr, dem Amiga ein
CD-Laufwerk zu spendieren.

Inhalt: 595 MByte

Preis: 19,80 Mark

Stefan Ossowski's Schatztruhe,
Veronikastr. 33, 45131 Essen,
Tel. (02 01) 78 87 78, Fax (02 01) 79 84 47

Megabhits 2

Genau wie die CD »Megahits 1«
ist auch die zweite Ausgabe eine
Sammlung bekannter Serien der
Firmen »Rhein-Main-Soft« und
»a.p.s-electronic«, Alles, was sich
auf den Disketten der jeweiligen
Serie befindet, ist auch auf der
CD enthalten.

Eine kurze Inhaltsangabe: Time
1 bis 200 (gepackt und unge-
packt), Taifun 1 bis 270 als DMS-
Dateien, PDK 1 bis 40 (ungepackt)
und die AMIGA-Magazin-PD-Dis-
ketten 5/94 bis 7/94 (ungepackt).

Dazu gibt es noch einen Ordner
mit Werbespielen, jede Menge
Zeichensétze (Adobe, Compugra-
phics, Bitmap-Fonts, Colorfonts)
mit  Beschreibungen  etlicher
Fonts. Im Verzeichnis »Tools« fin-
den sich nutzliche Hilfsprogram-
me zum Entpacken von Archiven
und Kopieren von Disketten.

Damit man die Programme von
CD starten kann, gibt es ein lcon
mit dem Namen »Assign_CD«,
das die notwendigen Assigns vor-
nimmt. Mit »Remove_CD« kann
man seine Workbench wieder in
den Urzustand versetzen.

Zur bequemeren Bedienung gibt
es das Programm »WorkOnCD«,
das Archive entpackt, Sound-
tracker-Module abspielt und Inhalte
von Disketten anzeigt. Zum Star-
ten dieser Oberflache braucht man
allerdings 1 MByte Chip-RAM.

Fazit: Die beiden PD-Versen-
der haben durch ihre Diskettense-
rien eine groBe Auswahl von Da-
ten. Die Qualitit der Programme
ist daher durchgehend gut. Das
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Programm »WorkOnCD« sorgt
fiir einfache Bedienbarkeit. Ganz
so preiswert wie »Aminet CD«
oder »Meeting Pearls« ist die CD
allerding nicht.

Inhalt: 531 MByte

Preis: 79 Mark

Rhein-Main-Soft, PF 2167, 61411 Oberursel,
Tel. (061 71) 26 8301, Fax (061 71) 234 91,
Mailbox (0 61 71) 2 18 50

Fresh Fish July/August

Alle zwei Monate kommt eine
neue »Frisch Fisch«-CD auf den
Markt. Der Aufbau der CD ist Uber-
sichtlich wie eh und je. Durch eine
thematisch gegliederte Verzeich-
nisstruktur findet man alles, was
man sucht. So hangelt man sich
z.B. Uber die Schublade »useful«
in das Verzeichnis »reviews« iber
»hardware« und »accelerators«
bis zum Test der Turbokarte
»GForce040«. Ahnlich geht es mit
allen anderen Texten, Bildern und
Programmen. Die CD enthélt u.a.
220 MByte gepackte Programme
fur Mailboxen, 169 MByte GNU-
Quelltext und Zubehér und 77
MByte Hilfsprogramme.

Fazit: Noch eine Fish-CD. Das
Konzept ist das gleiche wie bei den
Vorgangerversionen. Wer noch
keine Fish-CD gesehen hat, sollte
auf jeden Fall einen Blick riskieren.

Inhalt: 639 MByte

Preis: 59 Mark

Stefan Ossowski's Schatztruhe,
Veronikastr. 33, 45131 Essen,
Tel. (02 01) 78 87 78, Fax (02 01) 79 84 47

Viren auf CD?

Weder das AMIGA-Magazin noch
die Hersteller der CDs kénnen eine
100prozentige Garantie geben, daf
auf keiner der CDs Viren enthalten
sind. Bei einigen GByte an Daten ist
es durchaus wahrscheinlich, daB
sich hier und da einer der Plagegei-
ster versteckt hat. Wer sich vor
Computerviren schitzen will, sollte
sich ohnehin nicht auf die Garantien
anderer Personen verlassen, son-
dern selbst nachprifen. Das Viren-
schutzprogramm »VT Schutz« fin-
den Sie monatlich auf einer der AMI-
GA-Magazin-PD-Disketten, auf vie-
len CDs ist es ebenfalls vorhanden.

CDPD IV

Die CDPD-Reihe geht in die
vierte Runde. Wieder ist die CD
gut geflllt, 648 MByte drangen
sich auf dem Silberling. Die drei
Workbench-Versionen (1.3, 2.1,
3.0) sind genau wie auf der
CDPD lll dabei, einige interessan-
te Romantexte finden sich im Ver-
zeichnis »Texte«. Dazu hat Alma-
thera offenbar das Internet ge-
plindert. Zahlreiche Tests und
Vorstellungen neuer Programme

Giga-PD: Bei so vielen Daten sind natiirlich auch ansehnliche

Bilder und viel schwarzweiBe Clipart auf der CD enthalten

sind dabei, dazu gibt es Infotexte
Uber das Internet und den Amiga,
wiederum alles in Englisch.

Fir alle Musikinteressierten ist
die AMFM-Diskettenserie enthal-
ten. Die Disketten von 1 bis 18,
Sampledisks 1 bis 18 und Special-
disks 1 bis 6 sind auf der CD. Wer
seine Amigas Uber die serielle
oder parallele Schnittstelle verbin-
den will, findet die Programme
ParNet und SerNet.- Im Verzeich-
nis »Almathera« gibt es Textdatei-
en die alphabetisch geordnet alles
enthalten, was der Hersteller je-
mals auf CD gepreft hat. Die CDs
CDPD |, Il und Ill, die 17-Bit-Discs,
2 Demo-CDs und der Inhalt der
EuroScene-CD ist dabei. Zusétz-
lich gibt es Hilfsprogramme aus
den verschiedensten Bereichen,
die letzten Fish-CDs (891-1000),
Zeichensatze (bitmap, compugra-
phic, postscript), eine »Raytra-
cing«-Schublade mit Bildern, Ani-
mationen, Texturen und zwei
Schubladen, die die Program-
miersprachen »Amiga_E« und
»gcc« enthalten.

Fazit: CDPD die vierte — am
Konzept hat sich nichts geandert,
es gibt keins. Massenweise Da-
ten aus den unterschiedlichsten
Bereichen hat der Hersteller auf
die CD geschaufelt,
sollte fir jeden etwas dabei sein.
Wem die ersten drei CDPDs ge-
fallen haben, der wird auch mit
der vierten Ausgabe zufrieden
sein. Eine Bedienoberflache wie
bei Megahits 2 oder der Aminet
CD fehlt allerdings.

Inhalt: 648 MByte

Preis: 59 Mark

GTI GmbH, Zimmersmihlenweg 73,
61440 Oberursel, Tel. (0 61 71) 8 59 34,
Fax (0 6171)83 02

GIGA-PD 2.2

Dem Anspruch »Giga« wird die
CD dadurch gerecht, daf die mei-

eigentlich

sten Dateien ausschlieB3lich in ge-
packtem Zustand vorhanden
sind. Eine Oberflache zum be-
quemen Entpacken ist im Ver-
zeichnis »ALL«, das »Archiving
Intuition Interface«. Ein »Assign-
Skript« leitet die Zugriffe auf die
Systemverzeichnisse (fonts, libs,
devs, I) auf die CD um, so dafi3
man ungepackte Programme von
der CD aus starten kann. Ein
Skript, das die Assigns rlckgan-
gig macht, gibt es leider nicht.

Zum Inhalt: Die Fish-Disks sind
gepackt von 701 bis 950 im ent-
sprechenden Verzeichnis, die AMI-
GA-Magazin-PD-Disketten sind
(SysOps werden sich freuen) eben-
falls gepackt vorhanden, auf allen
anderen CDs waren sie ungepackt
und muBten fiir den Mailboxbetrieb
erst »nachbehandelt« werden. Der
komplette 93erJahrgang ist im
»AMIGAMAG«-Verzeichnis.  Das
gleiche trifft auf die Serie Kick-PD
zu, die Disketten 1 bis 550 sind vor-
handen. Die notwendigen Packer
(DMS, Zoom, LhA) befinden sich
ebenfalls auf der CD.

Weiterhin gibt's zahlreiche Bil-
der, die thematisch geordnet in
den passenden Schubladen (Ani-
mals, Business, Computers, In-
sects ...) untergebracht sind. Al-
lerdings ist die Clipart im IFF-For-
mat fast ausschlieBlich schwarz-
wei. Dazu gibt's noch einige
Spiele und nitzliche Tools.

Fazit: Diese CD empfiehlt sich
besonders flr den Mailboxbe-
trieb, weil die meisten Dateien be-
reits gepackt sind. So wurde kein
Platz durch doppelte Dateien (ge-
packt und ungepackt) verschwen-
det und das meiste kann direkt in
die Box GUbernommen werden.

Inhalt: 591 MByte

Preis: 95 Mark

Mirko Geuther CD-ROM-Service,
Schwendener Str. 46, 14195 Berlin,
Tel. (0 30) 8 31 55 37, Fax (0 30) 8 31 54 95
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KURZTEST

Textverarbeitung: Wordworth3

Amiga schreibt

m den ewigen Unklarheiten um »AmiWrite« und

»Wordworth« aus dem Weg zugehen, hat der
Hersteller Digita jetzt die internationale Version
»Wordworth 3« programmiert. Die Software ist der
offizielle Nachfolger von AmiWrite 2.

Aber keine Sorge, das Programm ist nicht so eng-
lisch wie es klingt, es ist komplett eingedeutscht wor-
den. Das betrifft das umfangreiche Handbuch, die
Online-Hilfe im Amiga-Guide-Format, die Meniipunkte,
das erweiterbare Worterbuch und den ca. 700 KByte
groBen Thesaurus.

Was die Zeichensatze angeht, ist Wordworth 3 die
erste Amiga-Textverarbeitung, die auch die True-
type-Fonts benutzt, die es in groBer Anzahl auf dem
Windows-PD-Markt gibt. Dazu erkennt es PostScript-
Zeichensétze und Intellifonts und benutzt natiirlich
auch Druckerschriften. Die Verwaltung der Fonts ist
gut gelést. In der horizontalen Symbolzeile sind ne-
beneinander der Zeichensatz, die SchriftgréBe und
vier Symbole fir »Normal«, »Fett«, »Kursive und
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- Preis: 349 Mark;
Update: ab 115 Mark

- Betriebssystem: ab AmigaOS 2.x
Dokumentation: ca. 500 Seiten, deutsch
Anbieter: Krieger, Zander & Partner

- GmbH, Sudetendeutsche Str. 31a,
80937 Miinchen,

. Tel. (0 89) 31 69 38-0,

Fax (0 89) 31 69 38-11

»Unterstrichen« angeordnet, die sich beliebig mitein-
ander kombinieren lassen. Vier Symbole fir die Art
des Blocksatzes sind ebenfalls vorhanden.

Die VergréBerung des Textausschnitts kann zwi-
schen 25 und 400 Prozent frei gewéhlt werden. Da-

bei lassen sich auch mehrere Seiten eines Doku-
ments in einem Fenster darstellen. Auf dem Lineal
an der Oberseite des Dokuments kann man die Sei-
tenbreite einstellen und Tabulatoren setzen. Dane-
ben stehen noch die tblichen Format-Funktionen zur
Verfugung. Absétze und Zeilenabstand gehéren ge-
nauso dazu wie die Seitenrénder.

Am linken Rand der Seite gibt es etliche Symbole
fur Funktionen, die man éfters braucht. Hierzu
gehéren Speichern, Laden, Kopieren, Hilfe, Drucken,
Font-Attribute etc. Auch ein Zeichenmen ist vorhan-
den, das einfache geometrische Formen (Ellipsen,
Rechtecke) berlicksichtigt und Text mit Effekten ver-
sieht. Weitere Grafiken (ProDraw und IFF) lassen
sich ebenfalls in den Text einfigen.

Die Oberfldche entspricht den Styleguide-Vorga-
ben. Jedes Dokument wird in einem eigenen Fenster
ausgegeben, die Fenster lassen sich beliebig skalie-
ren und verschieben. Mit Scrollbalken 188t sich das
Dokument in alle Richtungen verschieben.

Fazit: Auf den ersten Blick macht Wordworth 3
also einen vielversprechenden Eindruck. Einen aus-
flihrlichen Test mit Bewertung finden Sie in der néch-
sten Ausgabe. rk

Video-Titelprogramm

VideoStage Pro 1.0b

Das Programm verwendet zur Anordnung verklei-
nerte Darstellungen der Seiten (Thumbnails).
Darstellungsdauer und Einblendeffekt der Seite wer-
den ebenfalls angezeigt, neue Seiten und Effekte
einfach aufgenommen und auf den gewiinschten
Platz gelegt (»Drag and Drop«).

60 Uberblendeffekte stehen zur Verfiigung. Zu de-
ren Auswahl bietet VideoStage eine animierte Vor-
schau. Die Aufldsung fiir die Bildschirme ist frei wahl-
bar, auch Super-Hires-Interlaced wird unterstitzt.
Aufgrund des hohen Speicherbedarfs konnen aller-
dings keine hohen Farbtiefen verwendet werden.
Das ist nicht dem Programm anzulasten, aber die
daraus resultierenden Abstiirze sind sicher zu ver-
meiden. Wie bei Texten erzeugt das Programm auf
Wunsch fir den Hintergrund vertikale oder horizon-
tale Farbverlaufe. VideoStage 14dt derzeit leider nur
Animationen im Anim-5-Format.

Texten kénnen zeilenweise die Ublichen Attribute
wie Outline, 3D und Schatten zugeordnet werden. Zu-
sétzlich generiert das Programm aber auch automa-
tisch vertikale oder horizontale Farbverldufe in den

Texten. Das Anti-aliasing ist in vier Stufen regelbar.
Im Paket sind sieben brauchbare Fonts enthalten.

Die Effekte zum Einblenden von Texten oder an-
derer grafischer Elemente — vorgefertigte oder Pinsel
— ragen aus der Masse heraus. Texizeilen fliegen et-
wa buchstabenweise herein und folgen dabei einem
der vielen vorgegebenen Pfade. Sogar VergroBerung
ist dabei moglich, die einen Quasi-3-D-Effekt hervor-
ruft. Das Timing der Vorgénge ist denkbar einfach
festzulegen. So kann etwa bestimmt werden, zu wie-
viel Prozent sich die einzelnen Vorgange Uberschnei-
den sollen.

Fir den Uberblick Gber den Ablauf bietet Video-
Stage eine Zeitleiste (Timeline), in der die Bilder ver-
schiebbar sind.

In Kirze soll die groBe Version »VideoStage
Pro+« (ca. 800 Mark) erscheinen, die fiir professio-
nelle, interaktive Anwendungen wichtige Fahigkeiten
aufweisen soll. Darunter fallen etwa die Vernetzbar-
keit, das Aktualisieren von Seiten wéhrend des Ab-
laufs der Anwendung usw.

Fazit: VideoStage macht dank der spektakuldren
Effekte einen sehr guten ersten Eindruck. Die selte-
nen Abstiirze sollten sich in den néchsten Versionen
des Programms beheben lassen. »Scala« und »Me-
diaPoint« bekommen dann ernsthafte Konkurrenz. rb

Preis: ca. 300 Mark
Computer: Alle Amigas mit mind.
1 MByte Chip-RAM und 1 MByte
Fast-RAM, ab Amiga-OS 2.0
Dokumentation: 96 Seiten,
englisch

Anbieter: Casablanca
Multimedia GmbH,
Wiemelhauser Str. 247 a,

44799 Bochum,

Tel. (02 34) 7 20 35,

Fax (02 34) 7 20 60

Hilfsprogramm: MaxonMAGIC 2.0

Blitzblank

Mittlem-eile haben die Rechenknechte auch einen
gewissen Unterhaltungswert, der bei Spielen
noch lange nicht aufhdrt. »MaxonMAGIC« erweitert
" den Amiga z.B. um eine Reihe von Bildschirmscho-
nern und einen Audio-Teil, der die unterschiedlich-
sten Ereignisse mit dem Abspielen von Samples ver-
bindet.

Betrachten wir zuerst den Blanker-Teil, der in der
neuen Version erweitert wurde, Die meisten Blanker
kann man mit Samples oder FTM-Modulen kombinie-
ren. Face The Music ist ein Musikprogramm von Ma-
xon. Als Bildschirmschoner kann man jetzt auch
DPaint-Animationen einbinden. Weiterhin ist ein Ka-
kerlaken-Blanker flr den Insektenfreund hinzuge-
kommen. Bis zu 25 der Krabbeltiere verspeisen in
Windeseile die Workbench, das Ganze 146t sich da-
bei mit passenden Samples unterlegen.

Neben einigen neuen Bildschirmschonern wurde
auch der Audio-Teil erweitert. Hat man den Compu-
ter einige Zeit (einstellbar) ignoriert, macht dieser mit
einer Bemerkung auf sich aufmerksam. »Bitte arbei-
ten Sie weiter« kann man genauso auswéahlen wie je-
des andere Sample.
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Eine weitere Funktion ist die »Talking Clock«, die
einem in wéhlbaren Zeitintervallen die Uhrzeit mitteilt.
Im Menii »Zeit« kann man ganz bestimmten Uhrzei-
ten Kommentare zuordnen. So behauptet der Amiga
um 12:00 z.B. »Ich hab' so'n leichtes Hungergefiihl«

Preis: 79 Mark,
Update von 1.0 auf 2.0 39 Mark
Betriebssystem: ab Amiga0S 1.3
Dokumentation: 48 Seiten, deutsch
Anbieter/Hersteller: Maxon
Computer GmbH, Industriestr. 26,
65734 Eschborn,

Tel. (061 96) 48 18 11,
Fax (061 96) 4 18 85,
Mailbox (0 61 96) 48 44 57

oder meldet sich um 11:11 mit »HELAU«, Daneben
lassen sich alle Tasten mit unterschiedlichen Sam-
ples belegen. Programme werden beim Start von
MaxonMAGIC erkannt und auf Wunsch kommentiert.
Am flexibelsten ist die »Texte«-Funktion. Hier kann
man jede Zeichenkombination eingeben, sobald sie
(auch im Hintergrund), egal ob als Fenstertitel, im
Pull-down-Men(i oder im Editor-Text erscheint, spielt
der Computer das gewiinschte Sample.

Eine sinnvolle Anwendung ware hier z.B. das Ver-
tonen einer Mailbox. Ohne sténdig auf den Bild-
schirm zu starren, hort der SysOp sofort, wann sich
wer einloggt, ob ein Point sich ber TrapDoor Zu-
gang verschafft, ob jemand versucht, unter falschem
PaBwort Zugang zu erhalten etc. Die neue Version
von MaxonMAGIC kommt mit neuen Samples, die al-
ten Sounds kann man natirlich weiterverwenden,
das Format ist das gleiche geblieben.

Fazit: »Das sinnvollste Programm aller Zeiten«
behauptet Maxon augenzwinkernd, und tatsachlich
ist MaxonMAGIC nicht nur fiir sinnlosen SpaB zu ha-
ben. Gerade bei einem Multitasking-System passiert
im Hintergrund vieles, was man nicht sieht, aber mit
MaxonMAGIC dafiir hért. Wahrend die Bildschirm-
blanker nur Unterhaltungswert haben, kann der Au-
dio-Teil, der in der neuen Version noch erweitert wur-
de, die Arbeit erleichtern. rk
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Messebericht

Da schau' her!
Alle Jahre wieder ist es so
weit — alle Amiga-Freunde
wenden sich gen Kdln, wo
die groBte Amiga-Messe
stattfindet. Doch noch nie
war sie so interessant,
wie dieses Jahr. Alle Her-
steller von Hard- und
Software sind wieder ver-
treten. Lesen Sie im
nachsten Heft (iber Inno-
vationen, brandneue Ent-
wicklungen und vieles
mehr. Sicher gibt es dort
auch neue Informationen
uber den Verkauf von
Commodore und wer da-
hintersteckt ...

Hardware-Projekt

Tower-Power
Der Amiga 4000 hat in
seinem Original-Desktop-
Gehduse nicht sehr viel
Platz flr Erweiterungen.
Sind die Einschibe be-
legt, steht der Benutzer
meist vor gréberen Pro-
blemen, wenn ein weite-
res Gerét vorhanden ist.
Um hier Abhilfe zu bieten,
stellen wir den Umbau
zum Tower vor. Wie auch
in den vorangegangenen
Hardware-Projekten, wur-
de besonders:.auf die
Nachbausicherheit geach-
tet. Unterstltzung leistet
hierbei die Firma RBM
Computertechnik in Pa-
derborn.

Die nachste

Ausgabe erscheint

am 26. 10.1994

Anderungen aus aktuellem AniaB sind méglich
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E-S Fehlerverteilung: i

oduiz2Smaak

Lisp

2-D-Programme

Malen total

Malprogramme sind faszi-
nierend und stellen das
GrundgerUst fiir jegliche
Bildbearbeitung dar. Fiir
den Amiga gibt es davon

haben. Unsere
che Marktiibersichi
tert, was aktuell, bratich-
bar und unschlagbar ist.
Grundlagen zum Thema
zeigen, worauf man beim
Kauf besonders achten
sollte und mit welchen
Techniken man verninfti-
ge Bilder erstellen oder
vorhandene Kunstwerke

‘bearbeiten kann.

Pragrammieren

Do it yourself
Programme selbst zu er-
stellen; hat-nach wie vor
einen groBen Reiz. Doch
was soll man nehmen: C,
Pascal, Modula, Oberon,
Basic, ARexx ...2 Unser
Schwerpunkt  erlautert,
welche Sprachen €s gibt,
fir wen Sie geeignet
sind, wo die Vor- und
Nachteile liegen und
spart auch nicht bei den
Grundlagen zum Thema
Compiler und Interpreter.
Eine Ubersicht (ber aktu-
elle Sprachen und Tests
neuer Compiler fiir die
Sprachen C++ und Pas-
cal zeigen, was auf dem
Markt erhéltliche Produk-
te wirklich taugen.

AMIGA-MAGAZIN 10/1994
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Ob preiswert oder schell, wir haben fiir jeden die possende
Losung: Mit der Ariadne verbinden Sie beliebig viele Amigas .
Der Zugriff erfolgt vergleichbar schnell zu einer Festplatie.

Ab sofort konnen Sie nun auf Festplatten, Drucker, CD-ROMs ...
anderer Amigas zugreifen, als wiiren'sie direkt an ihrem

Rechner angeschlossen.
e
=I :) W 7

muB man einfach haben!

Warum?
Fragen Sie doch jemanden der eine hat.
Oder rufen Sie uns an, wir-nennen Ihnen gerne einen Fachhandler in lhrer Nahe:

uy 048,-

Das Video Modul Pablo erweitert die Picasso um zwei zusitzliche Video Ausgange. Domit
kinnen Sie die Grofikousgabe der Picasso direkt auf einem Fernseher oder Videorecorder
aufzeichnen. Und dos mit einer Qualitit, die Sie sonst nur von separaten Broodeast
Encodern erhalten. Aus diesem Grunde wurde dos Picasso Videomodul Pablo Testsieger im
Videomodultest des Heftes 5 Amiga Magazin. Es war das einzige Modul , bei dem die:Vor-
und Nachtrabanten vorhanden waren, Dadurch ist gewdihrleister, das beim Aufzeichnen
und Kopieren der zweiten Generation die Bildqualitiit und besonders die Farbe erholten
bleibt. Und damit es sofort losgehen kann, ist im Lieferumfang der Animationsplayer
Mainactor Professional und ein komplettes Video Kabelset enthalten.

219"

Mit Mainactor werden Sie zum Regisseur. Was viele Picasso Kunden
bereits in der Demo Version benutzen, gibt es jetzt auch fiir Profis.
War thnen dos Erstellen hrer Animation bisher zu umstindlich?
Wollen Sie Plattfomriibergreifend Animationen einfaden, zum Beispiel
von einer Video for Windows Multimedia (D ?

Wollen Sie die Fahigkeiten Ihrer Grafikkarte voll ausnutzten?

Der Mainactor kann dies und mehr. Vergleichen Sie ihn mif anderen!

1%

Kombinieren Sie die Vorteile von zwei Computer Welten. Fir alle Amiga Besitzer die Mac
Programme wie z.8. Photoshop, Quark Express, Aldus Freehand, Pagemaker, Adobe
Wlustrator ... einsetzen wollen, ist der AMAX-1V die Losung. Diese Werbung wurde zum
Beispiel auf einem Amiga 3000 mit einer Picosso erstellt. Dos Quark Dokument wurde
anschlieBend auf einer Syquest gesichert und zum Belichter gebracht. Dariiber hinaus bietet
[hnen der AMAX-IV Vorteile die ein original- MAC nich hat: AnschluB eines standard
Druckers, eines PC-VGA Monifors oder eines Modems.
Also 2gigen Sie den Mac Leuten wo die Birne hiingt!

993,

inc. Original Mac-ROMs

11967

3.1. Der PriMUSS.

Oder kennen Sie ein besseres Betriebssystem?
Erhltlich fiir alle Amigas incl. ROMs, 4 Handbiicher und 6 Disketten.

Fachhiindler; Conrod-Electronic, Pabst Berlin, Free Com Hamburg, Corporate Media Hannover, Webner & Otfto Honnover, R2/82 - Bochum, Vesslio  Homminkeln, HY
Computer GmbH Koln, Hirsch & Wolf Neuwied, Arxon Frankfurt, GTI Oberursel, Amiga Oberland Kronenberg, Schoty & Portner Neu-Ulm, Pleil Computer Niiraberg, Amifet
Hof-Saale, Distibution in Devtschlond: Casablanca Bochum, Distrbutoren und Handler im Ausland: Dstereich: Prosystem Groz, Schweiz: Promigos Hausen, Frankreich: TecSof
Images Metz, Schweden: Karlberg upd Karlberg Biérred, Halen: Ascanio Orlondioi Crema, Liechtenstein: Souter Vaduz, GroBbritannien: Blittersoft Milton Keynes, Niederlonde

Wellweg 95 D- 31157 Sorstedt - Germany
Tel: +49/(0)5066/7013-0
9/(0)5066/7013-10

Tel: +4

Tel: +49/(015066/7013-49

Zenirale
technische Hotline
Bestellannahme
Hindler

Mailbox

Telefax

Amigis Marldelhmg Btlgwn [rnnp Enringe Kerkrode .
!, e di

10BASE-2 (Thin Ethernet Koaxiol Kabel

10BASE-T (Twisted Pair, Telefonkabel)

Sackel fiir Boot ROM

2 zusiitzliche highspeed Printer Schnitistellen | N

Mit Liana kannen A500, A600, A1200 angeschlossen werden
SANA Il kompatibel

incl. Netzwerksoftware Envoy und deutschem Hondbuch [

bei Bestellung von 2 Karien ind. Kabel

32 KByte Cache RAM entlasted CPU

Unterstiifzt 256 Farben mit WB 3.1 auch auf A2000, A3000

Ziehbare Screens

Jeder VGA Monitor anschlieBbar

Nie mehr schwarze Bildschirmriinder

Systemkonforme Einbindung durch Moniforfile b

Autoscroll

incl. TVPaint Jr.

1 Moniforlgsung: Bootmenu, Gurus oder Spiele werden ohne &

Umstecken des Monitors dargestellt

3 fuch Kabelset {Cynch, Hosiden, SCART)

5 Disketten mit Beispielanimation

incl. 24 Bit Animationsplayer mit Sound

Testsieqer im Videomodultest Amiga Magazin 5/94
Vor und Nuchtrabanten sauber vorhanden

18kHz Uberlost Schutaschaliung

2 husihi e Hondhi

i e keinen

Vertonung einer Animation

Unterstiitz! alle Grafikkarten

Unterstitzt 24 Bit

Abspielen von RAM und Festplatte

Konvertieren von Animution und Bildformaten

Dynomische Speicherallozierung

Unterstiitzt alle Amiga SCSI devices

Liiuft im Muhifosking

Unterstiitzt Grafikkarten, 2.8. die Picasso mit 16,8 Mio Farben
Unterstiitzt CD-ROMs und Wechselplatien

Original Mac ROMs wahweise

dffnen mehrer Screens auf dem Mac moglich

Ethertalk mit Ariadne moglich

r

179,

swd

die wir lfmen auf Wansch gern zusenden. Anderungen in Preis, Aussloltung und Lisfermaglichkeit vorbehalten. Versand per
Nachnabme oder Vorauskasse. Versandkosten nach Aufwand. Irrtimer, fechnische Anderungen und Liefermoglichkeiten vorbebafien.




100 sagenhafte Qualitats-Neuheiten
N hierund jetztzum Direktbestellen!

| JedeDjsknur 55000

fern die Software meist innerhalb von
inden auf farbigen Qualitatsdisketten
e Programme laufen auf allen
~ Amigas!
1200,A2000,A4000...)
edoch vorhanden sein.

T

rekomplexen mit f
hinter dem

001 Amos Paint Sehr aufwendiges Malprogramm mit kompletter Icon-Steugrung.

002 DPaint Praxis ~ Ausfiihrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?

003 Malkurs Erlernen Sie, wie man professionell Grafiken und Bilder entwirft.

004 1000 starke Spriiche und tiber 300 Kochrezepte zum Lesen oder Ausdrucken. HIT 85 il

005 Deluxe Lotto Tips, Chronik, Wahrscheinlichkeiten, Samstags/Mittwochs-Lotto...und

210 Adress Master  Mit Serienbrief-, Umschlag/Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM

211 Amiga Base Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM

006 Amiga Test Testet Speichermedien (Disketten, Platte) auf technische Defekte.

1007 Astronomie Berechnet und stellt Sraﬁsch genaue Sternkarte zu jedem Datum dar.

1212 Computer Lexikon Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fir den Einsteiger. 10,- DM

1008 Cross Errechnet komplexe Kreuzwortratsel mit eigenen Wértern. SUPERII!

. 009 Data Easy Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen. Leichte Bedienung!

010 Deluxe Copy Workbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig moglich.

401 Star Demomaker Umfangreiches Demomaker-Set fiir High-Enc-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM

213 Anfanger Kurs  Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erklart. 10,- DM

011 Komfort Workbench Die besondere Workbench mit vielen Extrafunktionen. Auch als Ersatz WB.

214 Amiga Atlas Streckenplaner, zeigt Karte mit Orten, Fliissen, Straen, Gewéssern usw. an, 10,- DM

{012 Diagramm Profi  Erstellt Kurven-, Balken-, Tortendiagramme fiir Ubersichten und Mathematik,
1013 Bilanz Erfaft Bilanzen aller Art und druckt sie nach Wunsch sauber aus, Mit Filter!

| Zeigt Ihnen, wie Sie mit lhrem Auto sparen kénnen. Verbrauch, Olwechsel...

Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fiir die Workbench.

Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Ments und vielen Sound-Einstellungen.

Ohne Vorkenntnisse selber Spiele erstellen. (AdventuresIBreakaug 10,- DM

Beschriftet 3,5™Disks mit Text und Grafik. Arbeitst nach WYSIWYG! 10,- DM

Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich.

. {018 Disk Track Editor Spitzen Diskmonitor zum Andem von Disketten und Kopierschutz!

1019 Video/Film Verwaltung Mit allen Details wie Regie, Darsteller, Titel, Spieldauer. Einfach Professionell.
141020 Notizblock Léauft parallel zu anderen Programmen. Mit Save und Druck-Funktion !!!
Elegantes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten.

Prﬁ% repariert und validiert Disketten, Festplatien und andere Medien.
Problemlose Ein/Ausgaben-Verwaltung. Grafikausgabe auf Monitor & Drucker.
Der beste Musikeditor fiir alle Amlgas?a!z! mit neuen Funktionen Ill 10,-
218 Das Telefonbuch Mit allen kostenlosen 0130-Nummen. Telefonsex, Erotikstunde, Abenteuemummer
1305 C64 Emulator-Pack100% kompatibel, mit 60 C64-Programmen, Konverter, Anl., Hilfen.
1306 Run It Erhoht die Kompatibilitét vieler PRG auf A600, A1200, A4000! 1
[219 Scramble Deluxe Verschliisselt jedes Programm mit Ihrem eigenen PaBwort. 10.- DM
{307 Giga Ubersetzer En !isch-Ubersetzungs-%aket mit ca. 30.000 Vokabeln. 3 Disks 15,- DM
1024 DiskettenverwaltungJede lhrer Disks sauber verwaltet. Suchen nach Themen, Sortieren und..und..
1025 Top Timer Terminkalender mit toller Grafikfiihrung fir Privat- und Geschaftsleute.
1026 Turbo Title Fir Mulitmedia, zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan.
1220 Data Master Universaldatei fiir alle Zwecke. Fiir Vereine, Videos, Sammlungen... 10,- DM
221 3D Demo Wahnsinnswelt der 3D-Vekiorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- DM
308 Alpha & Omega  Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtriger. 3 Disks 15,- DM
027 Chip Shop 26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder, Plus 3 GratisdemoslI|
LANE. Komplexes Megademo von Kefrens mit Musik und Grafik zum Weinen.
| Dance-Video-Clip mit tanzenden Frauen wie im Femsehen. 2 Disks 10,- DM
223 End of Misery  Science-Fiction-Story im Weltraum mit Trickfilmen usw.! 2 Disks 10,- DM
224 Demo-Collection Anarchy Demo, Splash II, Virtual Dreams | und 3 weitere Demos! 10,- DM
Riesen Vektor-Vogel fliegen durch Ber%e. Mit sehr schénen Bilder.
Bestes Amiga-Demo von Sanity. Steht in der Euro Top 100 auf Platz 1!
Techno-Party-Musik mit Grafikpower der hértesten Art. Fir harte Zeitgenossen.
Eines der besten Megademos mit dutzenden Erlebnissen. 2 Disks 10,- DM
Saddam Hussein und die USA begegnen sich im lustigen Panzertrickfiim.
11226 Lemmings Horror Lemminge werden auf der Bihne LZ8Msfr)l Ab 18! 10,-DM (1,5 MB)

033 Multi Megamix Il Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafikfeuerwerk.

402 Oddysey Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!l 5 Disks 20,- DM Makei3

227 Peace of Mind  Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM

ik 7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhéren oder Benutzen.
Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM
Brisante Musiken mit sehr viel Action. Tolles Meniidesign. Einfach Spitze!
High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Animationen! 4 Disks 20,- DM
30 Min. Kamerafahrt durch Computerraum, Juggler, Frakialberechnung...
13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fiir jeden Geschmack.
3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fiir Kinder und Erwachsene.

11039 Slide'n'Musik  Wunderbare Kombination herrlicher Bilder mit phantastischer Musik.

Computersoftivare.

Barentoristra24 b3o5 En0tolte s
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Mallander”

050 New Lemmings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Funktionen.

051 Lemmingoids

Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.

1200 Lemm.Olympiade100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . . 2 Disks 10,- DM
052 Operation Lemm. Brutales Ballerspiel mit Wahnsinnsgrafik. Nur fiir Erwachsene freigegeben!

053 Bretispiele |

300 Brettspiele Il
#1054 Mensch &

{057 Das PEPSI Game Das neus Werbesp

1069 Drégon Tiles
1070 Space Taxi
1071 Quantum

1072 Megaball Il
1] 073 Paradroid Il

1074 Popeye
1204 Riskant

SH077 Shanghai 93

Muhle und Dame mit ansprechender und gemiitlicher Grafik.
Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM

. ...Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.

Top Umsetzung mit fast 10.000 Wértern. Eigene Wérter einbaubar.

Originalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schoner Grafik.

Unglaublich: 5 starke Topspiele: Delemma, Poker, Tetrisvarianten, fiir 10,- DM
jel: Kanguruh-Rennen, Olfieber, Fischfang, Nik-U f

Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Raubem, Labyrinthen und, und...

Riesen Abenteueradventure auf der Slulche nach der Bl-l;ll;lI:rodukﬁun.

Eldmhg op I

Erleben Sie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse.

Mit wunderschonen Spielkarten auf dem Bildschirm. Fiir Klein und GroB.
Die Umsetzung vom C64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen.
Verfolgungsjagd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch.
Denkspiel: Ordnen und Schieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiren und div. Extrafunktionen.

. Grafikstrategiespiel um Geld, Macht, Krieg und totaler Eroberung.

Weltraum-Baller-Spiel: Raumschiffe und sellsame Wesen sind abzuballern. 10.- DM
Nachfolger des tollen Umweltspiels vom Bundesumweltministerium.
Das bekannte tetrisahnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM

nlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik.
Das Taxi im Weltraum. Geschickte Raumschiffsteusrung ist hier gefragt.
Erfillen Sie Inre Mission mit Inrem Raumschiff in undurchsichtigen Labyrinthen.
Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.
Die Top Umsetzung: vom CB4: Roboter im Raumschiff.
Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n’Run-Game.
Original RTL-Gameshow mit iiber 3000 Antworten. 10,- DM
Action-Flugzeug-Ballerei fiir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!
1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer iiberlebt nur.
Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHIT!!!

1078 Super Pacman'92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.

11079 Super Puzzle

- 1086 Wonderland

1301 Erotika Cards
1302 Game-Pack 2

089 Erotix Stories
1090 LEGO Show
1091 Military Show

11092 NASA Show

Rufen sis uns einfach ‘an und .

Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen SpaB fiir alle.
Kniffliges Denkspiel rund um Atome und Elektronen, die sich verbinden.
Das beste Tetris, was es fir den Amiga zur Zeit giot ! 10,- DM

Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.
Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fir Kinder geeignet.

5 geheime Missionen sind zu erflillen. Sehr lustig und prima fiir Kinder.
Das phantastische Spiel, was sich jahrelang auf dem C64 bewahrt hat.
Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fiir 1-2 Spieler.
Kinderspie! ahnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.
Neckische Kartenspiele mit erotischen Motiven. Ab 181 3 Disks 15.-
Extreme Viol. (Anti-Kriegsspiel), Universal Conguest (Strategie) 1
Blaster (Action-Ballerspiel), Schﬁumpfjagd (blutig und brutal) 15,

Mit Animationen und echten Stimmen. Ab 18! 2 Disks 20,- DM

Das bekannte Spiel mit neckischen Hintergrundbildern. Ab 18! 15.- DM
Hubschrauberkampf im totalen Krieg. Rambo/Green Beret-Mix! 10,- DM
Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere.
Erleben, sehen und horen Sie den lustigen Alf wie im Femsehen,
Perfekte, hochaufiésende 100%-Erotikfotos von Cindy. 10,- DM
Wahre Geschichten von unglaublichen Sex-Erlebnissen aller Art. Ab 18|
24 Bilder der Superlative auf einer Diskette. Wunderbare Filmshow.
HeiBe Fotos von Panzern, Flugzeugen und Hubschraubern.

Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.

Zahlreiche Bilder zum Zusammenpuzzeln. Ab 18! 10,- DM
Exklusiviotos von Rettungseinsatzen, Unfallen und Branden. 10,- DM

geben Sie. die Bestellummern

durch. Sie konnen auch schrift-
' lich per PostFax bestellen. |
Mindestbe_stellwer_t:_ 10-DM

Versandkosten:

Intand Vorkasse:

infand Nachnahme: i
Ausland NUR Vorkasse: 15,- DM

A
10-=DM: oy

(___ Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amig

as (auch A1200 & A4000) ab 1 MB

Ram volllaufféhigh )

s
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